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Allgemeine Hinweise

1 Allgemeine Hinweise
1.1 Legende / Symbole
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Features, die mit diesem Bild versehen sind, werden in einem Video genauer erklart.
Den Kurzlink zu dem Video finden Sie hinter diesem Symbol.

Die Glocke weist auf besonders wichtige Informationen hin. Diese sollten keinesfalls
Uberlesen werden.

Die Gluhlampe zeigt zusatzliche Tipps und Hinweise an, darunter auch Zusatzinforma-
tionen, die Sie in unserem AquaSoft-Blog finden.

Die mit diesem Symbol gekennzeichneten Abschnitte enthalten Hinweise auf ein Beispiel-Projekt.
Das Beispiel-Projekt kann Ihnen dabei helfen, ein Feature besser zu verstehen und gibt lhnen
wertvolle Anregungen zur Gestaltung.

Funktionen, die mit Editionshinweisen markiert sind, sind nur in den genannten Programmen
vorhanden.

1.2 Systemvoraussetzungen

Fur die Installation von AquaSoft Vision oder Stages sollten Sie mindestens folgende Systemvoraussetzung zur
Verfigung haben. Besser, besonders in Bezug auf die Qualitat der Darstellung, sind groRere Ressourcen:

Hardware

CPU 2 GHz, Mehrkernprozessor von Vorteil

Grafikkarte DirectX 9c (muss Shadermodel 2 unterstttzen), mind. 1 GB Speicher
Arbeitsspeicher 4GB

Freier 1 GB (fur das Brennen von Video-DVDs sind kurzzeitig u.U. bis zu 10 GB notwendig)

Festplattenspeicher

Brenner optional
Unterstltze Windows 10, Windows 11
Betriebssysteme Es werden 64-Bit-Systeme unterstutzt.

Installieren Sie die Software, wenn mdglich, auf Laufwerk C:. So gehen Sie sicher, dass auch bei Vor-
lagen oder Beispielprojekten alle nétigen Dateien sofort gefunden werden.


http://www.aquasoft.de/blog/hilfe
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1.3 Installation und Deinstallation

Installation der Software aus Download oder DVD

Direkt nach dem Kauf auf www.aquasoft.de erhalten Sie einen Downloadlink und die Seriennummer. Wenn Sie vor-
her schon die Demoversion installiert haben, kénnen Sie diese direkt mit der Seriennummer freischalten. Sollten
Sie die Installationsdatei noch einmal bendtigen, kdnnen Sie diese jederzeit aus Ihrem Kundenlogin unter lo-
gin.aquasoft.de herunterladen.

Wenn Sie die Software Uber einen Handler erworben haben, registrieren Sie sich mit Ihrer Seriennummer unter lo-
gin.aquasoft.de, um Updates zu erhalten.

Haben Sie die Software als Box erworben, erhalten Sie eine DVD, auf der sich die Installationsdatei befindet. Diese
legen Sie in Ihr DVD-Laufwerk ein, Sie werden dann vom Installations-Assistenten gefuhrt.

Vorgangerversion ist bereits vorhanden

Haben Sie eine Vorgangerversion installiert, muss diese nicht unbedingt deinstalliert werden. Verschiedene Haupt-
versionsnummern kdnnen nebeneinander laufen, ohne sich gegenseitig zu beeinflussen.

Y~ Wenn Sie eine Projekt-Datei 6ffnen und bearbeiten, die mit einer &lteren Programmversion erstellt wur-

“Y~ de, so speichern Sie diese nicht unter dem selben Namen. Wahlen Sie stattdessen Speichern unter und
geben Sie dem Dateinamen noch einen Anhang, wie z.B. "Dateiname_Version_13.ads". So kdnnen Sie
die Ursprungs-Datei bei Bedarf immer wieder mit der alten Version 6ffnen.

Freischalten der Software
Adiazoft Video\on Nach dem Start der Software werden Sie aufgefordert,

Q/AQMSO?{:“ VIDEC VlSlON g diese freizuschaI'Fen. Klic'kfen Sie dafur a“uf den grUnen
Button "Vollversion aktivieren”. Jetzt kdnnen Sie lhre

AquaSoft Video Vision 30 Tage kostenlos testen Seriennummer eingeben, die Sie nach dem Kauf erhal-
vvvv s ten haben. Alternativ kdnnen Sie zum Freischalten auch
- Ihre Login-Daten (fur das Kundenlogin) verwenden.
E Risikofrei kaufen, dank 30 Tage Geld-zuriick-Garantie

(e 3e) Vollversion kaufen

| I Sie haben bereits eine Lizenz?
" [ #) Vollversion aktivieren J

AquaSoft-Homepage Datenschutz  Impressum

Startfenster mit Freischalt-Aufforderung

Software deinstallieren
Wenn Sie die Software deinstallieren mochten, kénnen Sie dies Uber die Windows-Systemsteuerung im Punkt Pro-

gramme bzw. App & Features tun.
Zusatzlich bieten wir eine Deinstallations-Datei an. Diese kénnen Sie verwenden, wenn Sie das Programm nicht
Uber die Systemsteuerung entfernen kénnen. Die entsprechende Datei finden Sie unter AquaSoft Wiki: Deinstallati-

on (Linkadresse: aquasoft.de/go/qgwv).
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1.4 Vorbereitungen

Windows 10 mit aktiviertem Ransomware-Schutz

ﬁ’: Microsoft hat in Windows 10 einen sogenannten Ransomware-Schutz eingebaut. Wird dieser aktiviert,

A - sperrt Microsoft einige Ordner vor dem Zugriff durch nahezu jedes Programm. Standardmalig sind die
eigenen und 6ffentlichen Ordner fir Dokumente, Bilder, Musik und Videos sowie die eigenen Favoriten
geschutzt. Diese kann man nicht aus dem Schutz entlassen, ohne ihn ganz zu deaktivieren. Man kann
aber selbst Ordner, die man schitzen will, aufnehmen.

Nicht geschutzt werden durfen das Temp-Verzeichnis und die Anwendungsdaten, da Programme dort
far den Ablauf notwendige Daten bzw. nutzerspezifische Daten speichern.

Ist der Ransomware-Schutz aktiv, muss AquaSoft Vision fur den Zugriff auf geschitzte Ordner freige-
schaltet werden, um ein ordnungsgemal3es Funktionieren zu erméglichen.

Anzahl der Bilder

Wenn die Présentation abwechslungsreich und spannend ist, werden Freunde oder Familie lhnen zustimmen, dass
Zeit relativ ist. So ist auch die Anzahl der Bilder eine ganz subjektive Entscheidung. Je besser Sie das “Drehbuch
schreiben”, desto besser werden Sie wissen, wie viele Bilder Sie zeigen sollten.

Auf die Frage nach der “optimalen Bildanzahl” gibt es keine allgemein gultige Antwort.

Bevor Sie eine Prasentation gestalten, stellen Sie sich die folgenden Fragen:

¢ Gibt es unter den Bildern, den Videos und der Musik gentigend Abwechslung?
e Haben die Bilder und die Videos eine angemessene Qualitat?

e Habe ich die Prasentation so gestaltet, dass es fur den Zuschauer Momente gibt, die Spannung erzeugen
und Uberraschen?

Durch ein gutes Mal3 an Vorbereitung haben Sie bereits eine Bildauswahl getroffen, in der sich Motive nicht wieder-
holen und die Aufnahmen interessant und abwechslungsreich sind.
Durch den Einsatz passender Musik erzeugen Sie Emotionen und verleihen besonderen Momenten Akzente.

Bilder sortieren

Um schnell und effektiv zu einem guten Ergebnis zu kommen, kénnen Sie einige Vorbereitungen im Vorfeld treffen.
Es ist sinnvoll, sich ein Verzeichnis anzulegen und dieses eventuell noch in Unterverzeichnisse aufzuteilen. Darin le-
gen Sie lhre Bilder, geordnet nach selbst gewahlten Kriterien, ab.

Auch, wenn Sie die Bilder noch umbenennen mdéchten, sollten Sie dies jetzt tun. Werden die Bilder erst eingeflgt
und anschlieBend umbenannt oder verschoben, werden sie nicht mehr im Projekt angezeigt.

ﬁ Organisieren Sie Ihre Bilder, bevor Sie mit dem Erstellen des Projektes starten. Wenn Sie die Bilder ein-

fugen, werden diese nicht noch einmal gespeichert. Es wird nur der Verweis zu dem Ort gespeichert, an
dem die Bilder liegen. Wenn die Bilder in einen anderen Ordner verschoben oder umbenannt werden,
konnen Sie nicht mehr tGber den Verweis abgerufen werden.
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Dateitypen

AquaSoft Vision und Stages unterstitzen unter anderem folgende Dateitypen:

Bildformate

AquaSoft Bildcontainer (*.asimage)
AquaSoft JPNG (*.asjpng)

BMP-Bilder (*.bmp,*.dib*.rle)

Erweiterte Metadateien (*.emf)
Farbprofil (*.icc,*.icm)

Graphics Interchange Format (*.gif)

High Efficiency Image Format-Bilder
(*.heic, *.heif)

JPEG 2000 (*.jp2)

JPEG 2000 Codestream (*.j2c,*.j2k,*.jpc)
JPEG Bilder (*.jpg;*.jpeg)

LUT im Cube-Format (*.cube)

Photoshop Bilder (*.pdd;*.psd)

Portable Network Graphic Bilder (*.png)
Portable Pixelmap Bilder
(*.pbm,*.pgm,*.ppm,*.pxm)

RAW-Bilder (*.cr2,*.crw,*.dcr,*.dng,*.mrw,
* nef,*.orf *.pef *.raf, *.raw,*.rw2,*.srf,*.x3f)
Scalable Vector Graphics (*.svg)
Symbole (*.ico)

TIFF-Grafiken (*.fax,*.g3f,*.g3n,* tif; * tiff)
Truevision Bilder
(*.icb;*.pix,*.targa,*.tga;*.vda;*.vst)
Windows Metadateien (*.wmf)

ZSoft Paintbrush Bilder (*.pcc;*.pcx)

Videoformate

Animiertes GIF (*.gif)

Common Intermediate Format (*.cif)
Digital Video (*.dv;*.dif)

DVD-Video (*.vob)

Flash-Video (*.flv)

Flic-Animation (*.flc)

Matroska Media Container (*.mkv)
MPEG (*.mpg; *.mpeg)

MPEG-2 Transportstream (*.mts;*.m2ts)
MPEG-4 Video (*.mp4;*.m4v;)

OGG Theora-Video (*.ogv)

Quicktime (*.mov)

Transportstream (*.ts)

Video fur mobile Endgerate (*.3gp;*.3gp2)
Video fur Windows (*.avi)

WebM-Video (*.webm)

Windows Media Video (*.wmv)

:D’/_ Fugen Sie GIF-Dateien immer Uber das Video-Objekt ein. Kann die Anzeigedauer nicht automatisch er-

<— kannt werden, mussen Sie sie ggf. anpassen. Wenn Sie die Animation langer anzeigen méchten, stellen
Sie unter £inblendung die Option Keine ein, kopieren das Video-Objekt und figen es mehrfach ein, bis
Sie die gewunschte Lange erreicht haben. Alternativ verwenden Sie das GIF im Effekt Wiederho-

lung /6.

Um Heic- und Heif-Bilder nutzen zu kénnen, benétigt Ihr Windows-Betriebssystem eine entsprechende,
nicht standardmaRig installierte Heif-Bilderweiterung.



Soundformate

Advanced Audio Coding (*.aac)
Advanced Streaming Format (*.asf)
AIFF-Dateien (*.aiff)

FLAC-Dateien (*.flac)

IT/Impulse Tracker-Musik (*.it)
MIDI-Dateien (*.mid;*.rmi)
MOD-Musik (*.mod)

M4A-Dateien (*.m4a)

MP3-Dateien (*.mp3)

MP2-Dateien (*.mp2)

OGG Vorbis-Dateien (*.0gg)
S3M/Scream Tracker-Musik (*.s3m)
WAV-Dateien (*.wav)

Windows Media Audio (*.wma;*.wmv)
XM/FastTracker-Musik (*.xm)

1.5 Tastaturbelegung

Allgemeine Hinweise

In AquaSoft Vision und Stages kdnnen Sie einige Funktionen auch Uber die Tastatur aufrufen. Viele Tastenkurzel
werden angezeigt, wenn Sie mit der Maus fur einen Moment Uber dem entsprechenden Schalter bleiben. Es lassen

sich ebenso einige Windows-typische Tastenkdrzel nutzen.
Abspielen
F7 Vorschau im Layoutdesigner

F9 oder F5 Abspielen (Vollbild)
F8 Abspielen ab hier (Vollbild)
F12 Auslastung von CPU/GPU anzeigen (Vollbild)

LEERTASTE Abspielen im Vollbild anhalten/fortsetzen
Layoutdesigner

EINFG Bewegungsmarke einfliigen
ENTF Bewegungsmarke entfernen
STRG + M Manuelle Steuerung aufrufen

STRG + MAUSRAD Ein- und auszoomen
MAUSRAD Vertikal scrollen
UMSCH + MAUSRAD Horizontal scrollen

UMSCH + MAUS Seitenverhaltnis beibehalten
STRG + MAUS Rastereinstellungen ignorieren
ALT + MAUS VergroRBern/Verkleinern unter Beibehaltung des Mittelpunkts

Timeline

STRG + + Alle Kapitel 6ffnen
STRG + - Alle Kapitel schlieRen
ALT + MAUSKLICK Kapitel samt Inhalt 6ffnen und markieren

UMSCH + MAUSRAD Vertikal scrollen
MAUSRAD Horizontal scrollen

STRG + MAUSRAD Breite andern
UMSCH + STRG + MAUSRAD Hohe andern
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LEERTASTE Markierungslinie setzen, wahrend Player im Layoutdesigner abspielt
UMSCH + MAUSKLICK Markierungslinie setzen, wenn Player nicht aktiv ist
RECHTSKLICK auf Linie, um Markierungslinie zu entfernen

T Bei markiertem Objekt an Playhead-Position schneiden
Cursortasten LINKS/RECHTS Playhead in der Timeline in Frameschritten bewegen (60 fps)

ALT + MAUS Objekte verschieben unter Beibehaltung des Abstandes zu Folge-Objekten in der Spur
ALT + MAUS Keyframe-Marken verschieben unter Beibehaltung des Abstandes zur Folgemarke

Tastenklrzel / Tastenkombinationen von Windows

STRG + Z Aktion rickgangig machen STRG + 0 Offnen

STRG + Y Aktion wiederherstellen STRG + S Speichern

STRG + A Alles auswahlen UMSCH + STRG + S Speichern unter...
STRG Mehrere Elemente auswahlen STRG + F Suche 6ffnen

STRG + C Kopieren F1 Hilfe / Handbuch

STRG + X Ausschneiden F2 Umbenennen

STRG + V. Einflgen F4 Dropdown-Liste aufklappen

ENTF LOschen F11 Vollbildmodus ein / aus

2 Schritt fur Schritt gestalten
2.1 Erste Schritte (Schnellanleitung)

In drei Schritten zu einer ersten Prasentation: Starten Sie das Programm und wahlen Sie im Willkommensdialog
ein leeres 16:9-Projekt aus.

7 ' {- Sieht Ihre Bildschirmansicht nicht so aus, wie die im Beispiel unten? Klicken Sie oben in der Toolbar
’@‘ auf Standard, um zur Standard-Ansicht zu gelangen.



1. Bilder einfligen

Datei Bearbeiten Aktionen Projekt Hinzuf

sicht  Hilfe

-7}

Schritt fUr Schritt gestalten

- [
0. m a 8 % > v B O m o= b o= 193
Neu  Offnen.. Speichem | Rickgangig [ Musik Einstellungen | Starten .. abhier | Ausgabe | Suchen | Standard Storyboard Bilderliste Toolbox Erste Schritte
Einblendungen Ausblendun} o X Eigenschaften o h 8
B B= A £|F - zetmake 0 @88 o s < elo SR
S 2 o,
...... f Beid | Trext | fhsound | Ry oeckiratt
: Datei
s T ulzlcl®
Uberblendung
Bild Text )+« Enblendung: [ aopassen
r— : | s > 5
// : T | [ Bnpassen
o Legen lassen, richt ausbienden i -
L)) f C
Flexi-Collage Partcel Unterttl Pltzhalter  Extemne nhalte P
IS Ao Filen: |Aus © | —
» Routenanimationen Fosttion
b Live-Effekte / VideoEffekte e B g
» Otk ok B=
» Layouts P TR T I e e s e TR 3
Suchen XYW @——¢——@ ® D% v /€K D Wl o000 |fe O 0 0 PR
Timeline - Spuransicht | Storyboard
Spur 3
{3 tierher zichen, um neve Spuranzulegen. |~ ______ ) °
Jj fis) Jj Klicken Sie hier, um Hintergrundmsik hinzuzufugen. I
Hinwieis: Die Musikspur bieit lee,solange das Projekt keine Bilder enthilt °
D O )

KER «
Klicken Sie auf das Plus-Symbol, um Bilder einzufiigen

Klicken Sie auf das Plus-Symbol oben in der Too/bar ("Werkzeugleiste") und figen Sie lhre Bilder, Videos und Mu-
sik ein. Wenn Sie mehrere Objekte gleichzeitig einfligen wollen, halten Sie die STRG -Taste gedruckt und klicken Sie
im Dateiauswahl-Fenster mit der Maus auf die Dateien. Wenn Sie den Inhalt eines ganzen Ordners einfigen wol-
len, wahlen Sie aus dem oberen Menu Hinzufiigen | Verzeichnis.

« Im Kapitel Bilder einfiigen| " lernen Sie weitere Méglichkeiten zum Einfiigen von Bildern kennen.
« Im Kapitel Videos einfiigen 10" lernen Sie weitere Méglichkeiten zum Einfliigen von Videos kennen.

(o]

-—

Eine Einfuhrung erhalten Sie auch mit dem Video "Bilder und Videos einfligen (Erste Schritte)". (Link-
adresse: aquasoft.de/go/import)

 Wollen Sie Ihre Bilder oder Videos beschriften, dann lesen Sie das Kapitel Bild beschriften[ 40" oder das Kapitel
Video beschriftenl .

2. Hintergrundmusik einfligen
Projekteinstellungen

* Klicken Sie auf das Musik-Symbol in der Too/bar. Es 6ff-
net sich das Menu fir die Hintergrundmusik mit einer

Projekt

I Grundeinstellungen Hintergrundmusik

[ Ablaut Hintergrundlieder | itelli d U befind ich ej lus-
Uperlendungen B | eeren Titelliste. In dem MenuU befindet sich ein Plus
[—Musikeinstellungen [O] 1 p=4 $ ||| ZE ~ |GEMA-freie Musik heruntertaden .. . e . . .
e . Symbol, Uber welches Sie Musiktitel hinzufugen kon-
—Beschreibung

[l 0 nen. Bestatigen Sie mit OK, um die Titel in das Projekt

—3D-Einstellungen
ey zu laden.

"—Standard-Player (DirectX)

Startposition im Lied

Endposition im Lied (0 = bis Ende)

Lautstirke Lautstérke maximieren

} (negative Werte fiir Crossfading méglich)

pbbrechen | [ ife

C o
Hintergrundmusik hinzufiigen

©
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3. Die Show kann beginnen

Sie haben Bilder und Musik in zwei Schritten eingefigt und kénnen nun die Prasentation abspielen. Klicken Sie
dazu auf den Abspielen-Button in der Menlileiste oder driicken Sie die Taste [F9. Die Uberblendungen, also die
Ubergange von einem Bild zum anderen, werden - abhdngig von der Einstellung Extras / Programmeinstellun-
gen / Standardbildeinstellungen - zuféllig ausgewahlt. Im Kapitel Uberblendung zuweisen[118) erfahren Sie, wie
Sie diese selbst festlegen.

Einen Eindruck vom Gestalten eines Projektes von Anfang bis Ende gibt das Video "Wie er-
-— stelle ich ein Video aus Fotos mit Text und Musik?"
(Linkadresse: aquasoft.de/go/abisz)

2.2 Bilder einflgen

In AquaSoft Vision und Stages kdnnen Sie auf verschiedenen Wegen lhre Bilder einfigen. Einige davon sind sehr
intuitiv zu bedienen, wahrend andere umfangreicheren Aufgaben gerecht werden. Erfahren Sie in diesem Ab-
schnitt, mit welchen Methoden Sie Bilder einfiigen kdnnen.

Fir alle Varianten gilt:

e Sie kdnnen ein Bild zum Einfigen auswahlen bzw. markieren, indem Sie es mit der Maus anklicken.
e Mehrere Bilder lassen sich mit gedrlckter STRG-TASTE plus Mausklick auswahlen.

e Mit gedrlckter UMSCH-TASTE plus Mausklick lassen sich erstes und letztes Bild inklusive aller dazwischen lie-
genden auswahlen.

o Alle Bilder kdnnen Sie mit STRG + A auswahlen.

Bilder Uber das Plus-Symbol einfugen

@ In der Toolbar im oberen Bereich der Benutzeroberflache befindet sich ein grof3es Plus-Symbol. Klicken
Sie auf das Symbol, so 6ffnet sich eine Ansicht Ihrer Ordner und Speicherplatze. Hier wahlen Sie nun den
Ort aus, an dem sich die Bilder befinden, die Sie einfligen mochten. Wahlen Sie ein Bild oder mehrere Bil-

der aus und bestétigen Sie mit Offnen.

Bilder mit dem Bild-Objekt aus der Toolbox einfligen

AN

Bild-Objekt

. Wahlen Sie in der Too/box den Reiter Objekte aus. Im Abschnitt Standard finden Sie das Bild-
Objekt. Fugen Sie es entweder mit einem Doppelklick ein oder ziehen Sie es mit der Maus in die
Timeline oder Bilderliste an die Stelle, an der Sie ein Bild einfigen mochten. Es ist auch moglich,
das Bild-Objekt auf den Layoutdesigner zu ziehen.

Nachdem das Bild-Objekt platziert ist, 6ffnet sich die Ansicht Ihrer Ordner und Speicherplatze.
Zur Auswahl eines oder mehrerer Bilder gehen Sie genauso vor, wie es schon im oberen Ab-
schnitt beschrieben wurde.


https://aquasoft.de/go/abisz
https://aquasoft.de/go/abisz
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Bilder aus dem Dateibrowser einfugen

°"":k: . I““*”‘“”‘Z”":ag:“ B**“"‘”e“e In der Toolbox finden Sie unter dem Reiter Dateien den Dateibrow-
e e e

ser. Wahlen Sie in der oberen Zeile das Verzeichnis oder den Ord-
ner, in welchem sich Ihre Dateien befinden.

Die Bilder werden als kleine Vorschaubilder (Thumbnails) im Datei-
browser angezeigt, darunter befindet sich der Dateiname. Mit Hilfe
des Suchfeldes, das sich unten links befindet, kdnnen Sie gezielt
nach einem Dateinamen oder Dateiformat suchen und so schneller
die gewlnschte Datei anzeigen lassen.

Goldenes-Lichtjpg
—— - —
(R

-

v photo-1434725039720-aaadéd...

Zur Auswahl eines oder mehrerer Bilder gehen Sie genauso vor, wie
es schon im oberen Abschnitt beschrieben wurde.

photo-1445711005973-54fe2s.. pﬁiﬂus{sumgztm.. photo- 1448469268417-7502¢ v Ziehen Sie ein oder mehrere Vorschaubilder an eine Stelle in der
: xe¥ e .22 Timeline, um die Datei oder mehrere Dateien zu platzieren. Achten
Dateibrowser in der Toolbox Sie dabei auf den kleinen roten Strich. Dieser zeigt Ihnen an, an wel-

cher Stelle Sie die Datei platzieren werden, wenn Sie die Maustaste loslassen.

Bilder, Videos und Sounds, die bereits im aktuellen Projekt verwendet werden, sind im Dateibrowser mit einem
Hakchen gekennzeichnet.

Bilder per Drag-and-Drop einfligen

"Drag-and-Drop" ist das Prinzip vom "Ziehen und Fallenlassen". Wenn Sie auf8erhalb der Anwendung einen Ordner
gedffnet haben, in dem sich lhre Bilder befinden, kénnen Sie die Bilder direkt in das Programmfenster ziehen. Ver-
kleinern Sie dazu das Programmfenster, indem Sie die WINDOWS -Taste und gleichzeitig den PFEIL NACH UNTEN auf |h-
rer Tastatur drucken (oder klicken Sie das Symbol oben rechts zum Verkleinern des Fensters an). Nun kénnen Sie
bequem Dateien aus einem Ordner oder von lhrem Desktop in das Programm ziehen.

Bilder Uber "Hinzufugen" einfigen

Bilder In der oberen Menlileiste gibt es den Menupunkt Hinzufiigen, bei dem Sie mehrere Optio-
nen zum Einfligen verschiedener Datentypen erhalten.
Wahlen Sie die Option Bilder, 6ffnet sich der Dateiauswahl-Dialog und Sie kénnen - wie
oben beschrieben - eines oder mehrere Bilder wahlen.

&) Sounds
Videos

Hintergrundmusik

g

(® Beliebige Dateien Mit der Option Verzeichnis lasst sich ein kompletter Ordner einfigen. Wahlen Sie diese
3 Option, so erscheint ein Dialog, in dem Sie genau definieren kénnen, welche Daten einge-
fugt werden und ob auch Unterordner eingeflgt werden sollen.

Verzeichnis

Importieren 4

Bilder mit dem Import-Assistenten hinzufligen

Im Menu Assistenten finden Sie den /Import-Assistent. Mit diesem kénnen Sie Bilder direkt von der Kamera oder
dem Scanner in das Projekt einfiigen. Hierzu finden Sie im Kapitel Import-Assistent/2s5 eine ausfiihrliche Beschrei-
bung.

Bilder mit dem PowerPoint-Assistenten hinzufigen

Haben Sie eine PowerPoint-Prasentation und wollen Sie die einzelnen Folien in lhr Projekt Gbertragen, dann folgen
Sie der Anleitung im Kapitel PowerPoint-Assistent| 234,

Bilder entfernen

Maochten Sie ein eingefligtes Bild entfernen, markieren Sie das Objekt und drticken die ENTF-Taste. Oder Sie klicken
das Objekt mit der rechten Maustaste an und wahlen Entfernen.



AquaSoft Vision - Hilfe

2.3 Videos einflgen

I} In AquaSoft Vision und Stages kdnnen Sie Videos einfugen und diese bearbeiten.
<™ 1/ Wahlen Sie zum Einfugen eines Videos das Video-Objekt, welches Sie in der Too/box unter dem
i Tab Objekte finden. Ziehen Sie das Video-Objekt aus der Toolbox in die Timeline.

Sie werden nun aufgefordert, eine oder mehrere Videodateien auszuwahlen.

Video-Objekt
Das Einfluigen von Videos in die Timeline kann auch durch einfaches Drag-and-Drop aus dem Da-
teibrowser erfolgen.

Nach der Auswahl lhres Videos, ist es in der Timeline zu sehen. Je nachdem, welchen Zoom Sie in der Timeline ein-
gestellt haben, sehen Sie eine Anzahl von Frames aus dem Video. Wenn Sie mit dem Mauszeiger tber das Video
fahren, konnen Sie sich den jeweiligen Einzelframe anzeigen lassen.

Unter Extras / Programmeinstellungen / Timeline / Videothumbnails finden Sie weitere Einstellungen zu der An-
zahl von Vorschaubildern bei Videos.

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

A __
% = Kapitel

00:13.763, DSC_6240.MOV D)

O
Video mit Thumbnails und Einzelframe in der Timeline

. Erfahren Sie im Kapitel Videol275 alles zu den Einstellméglichkeiten eines Video-Objektes. Wie Sie Vi-
@‘ deos bearbeiten kénnen, erfahren Sie im Kapitel Videos schneiden (71",

Technische Informationen

AquaSoft Vision und Stages kdnnen die meisten gangigen Videoformate abspielen. Je nach Verfugbarkeit und Pro-
grammeinstellung2s8wird die Grafikhardware zur effizienten Decodierung der Videos genutzt. Halten Sie den Trei-
ber Ihrer Grafikkarte immer aktuell.

2.4 Sounds einfugen

In der Toolbox finden Sie das Sound-Objekt unter Objekte.
l Mit dem Sound-Objekt kénnen Sie Musik, Gerdusche, Klange, Kommentare etc. einfugen.

Das Sound-Objekt kann unabhangig von der Hintergrundmusik et verwendet werden.

Sound-
Objekt

Sie kdnnen das Sound-Objekt in lhr Projekt einfigen, indem Sie es mit gedrickter Maustaste an die gewunschte
Stelle in der Timeline ziehen.

Auch mit einem Doppelklick auf das Sound-Objekt konnen Sie es in das Projekt einfligen.

Sie kdnnen die Lautstarke fur einen Sound individuell festlegen. Wie das geht, erfahren Sie im Kapitel Individuelle

Lautstarkeregelung| es™.

1. Gruppe von Bildern mit Sound hinterlegen

Das Sound-Objekt wird beispielsweise verwendet, wenn ein Musikstiick oder ein Kommentar fir eine feste Anzahl
von Bildern abgespielt werden soll.

Wenn Sie eine bestimmte Anzahl von Bildern mit einem bestimmten Sound unterlegen mdchten, so nutzen Sie da-
fur das Kapitel-Objekt aus der Toolbox.

10
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Sound unter Bildern eingefligt

Schritt far Schritt gestalten

1.1 Kapitel-Objekt und Bild-Objekt einfligen

Verwenden Sie das Start-Kapitel-Objekt oder ziehen Sie ein Kapitel-
Objekt aus der Toolbox in die Timeline.

Ziehen Sie auf das leere Kapitel-Objekt ein Bild-Objekt.

Wahlen Sie anschlielfend mehrere Bilder aus oder ziehen Sie fur je-
des neue Bild ein Bild-Objekt in das Kapitel-Objekt.

Die Bilder sollten in der Timeline nebeneinander stehen.

1.2. Sound-Objekt einfligen

Ziehen Sie nun unter die Bildgruppe auf den Schriftzug "Hierher
ziehen, um neue Spur anzulegen" ein Sound-Objekt und wahlen
Sie eine Sound-Datei aus.

Auf diese Weise legen Sie eine neue Tonspur an.

1.3. Soundlange anpassen

Sollte die Sound-Datei zu lang sein, kénnen Sie die Dauer des
Sound-Objektes im Bereich Figenschaften unter Dauer anpassen.
Eine andere Mdglichkeit ist es, am Rand des Sound-Objektes mit
gedruckter Maustaste zu ziehen (der Mauszeiger wird zu einem
Pfeil mit zwei Spitzen) und so dessen Lange anzupassen.

2. Eigenen Sound aufnehmen

Mit Hilfe des Soundaufnahme-Objektes oder Uber den Sound-Assistenten kdnnen Sie einen eigenen Tonkom-
mentar aufnehmen. Im Kapitel Sound-Assistent/ s erfahren Sie, wie Sie einen Kommentar aufnehmen.

11
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2.5 Seitenverhaltnis

Im ersten Schritt der Gestaltung lhres Projektes sollten Sie sich fir das richtige Seitenverhaltnis entscheiden. In die-
sem Kapitel mdchten wir Ihnen zeigen, wie Sie das Seitenverhaltnis finden, welches am besten zu lhren Bedurfnis-
sen passt. Bevor Sie Ihr Projekt erstellen, missen Sie wissen, wo lhre Prasentation spater wiedergegeben werden
soll. Wenn das Seitenverhaltnis Ihres Projektes mit dem des Ausgabegerates Ubereinstimmt, ist das der Idealfall.

Richten Sie sich bei der Frage nach dem Seitenverhaltnis immer nach lhrem Ausgabe-Gerit.

Es ist moglich, dass Ihre Fotos und Videos ein anderes Seitenverhaltnis besit- E-

zen, als lhre Prasentation: H
’ : 16:9

i

1

L

e Mit einer Spiegelreflexkamera aufgenommene Bilder haben meist das
Seitenverhaltnis 3:2.

. . r -

¢ Altere Kompaktkameras nehmen Fotos in 4:3 auf. : : :
1

e Smartphones nehmen Bilder und Videos in 16:9 oder 9:16 auf. E 4:3 i i

1 1

e Mit einem iPhone oder iPad nehmen Sie Bilder im Format 4:3 auf. : : 9:16 i

s e e 11 . 1

' '

1 1

1 1

i i

-

Die Ausgabe-Gerate hingegen kdnnen dagegen ein anderes Seitenverhaltnis
besitzen:

e Moderne Flachbild-Fernseher und PC-Monitore besitzen meist das Sei- R — H
tenverhaltnis 16:9.

¢ Social Media Kanéle haben unterschiedlichste Anforderungen, z.B. 1:1 oder 9:16 fur Hochkantvideos.

e Bei der Ausgabe Uber einen Beamer kann das Seitenverhaltnis unterschiedlich ausfallen. Informieren Sie
sich im Vorfeld daruber.

Sie sehen, dass die Inhalte |hres Projektes und das Gerat, auf dem Sie die Présentation wiedergeben wollen, sehr
unterschiedliche Seitenverhaltnisse besitzen kénnen. Passt man die Fotos und Videos sowie Hintergrinde und an-
dere Gestaltungselemente dem Seitenverhaltnis des Ausgabegerates an, hat man am Ende ein stimmiges, profes-
sionelles Projekt erstellt. AquaSoft Vision und Stages bieten hierzu viele Mdglichkeiten, die Sie im Folgenden ken-
nenlernen.

OQ’: Die Auswahl des passenden Seitenverhaltnisses ist wichtig, damit lhre Prasentation spater moglichst
ohne schwarze Balken, also bildschirmfillend, wiedergegeben wird.

2.5.1 Projekt-Seitenverhaltnis anpassen

Willkommen bei Video Vision x  Wenn Sie das Programm 6ffnen, erscheint der Willkom-
mens-Dialog. Er bietet die Option, ein neues Projekt zu
Q Aqw’goft erstellen und gibt daflr drei verschiedene Seitenverhalt-
nisse zur Auswahl vor: 16:9, 9:16 und 1:1. Offnet sich bei

N H s Ihnen der Willkommens-Dialog nicht oder haben Sie die-
erstellen E RIIEkt Gfnen sen bereits geschlossen, so kénnen Sie iber Datei / Neu
ein neues Projekt mit dem gewinschten Seitenverhalt-
nis erstellen.

Eﬂ:_!g e Sie haben nun Ihr Seitenverhaltnis festgelegt. Jetzt flgen
S Sie Ihre Fotos ein. lhre Fotos kdnnen - je nach Aufnah-
megerat - ein anderes Seitenverhaltnis besitzen, als Ihr
Projekt. Ist das Seitenverhaltnis der Bilder ein anderes
als das lhres Projektes, tauchen leere Stellen im Layout-
designer auf, die meist schwarz dargestellt werden. Um
dies zu vermeiden, konnen Sie lhre Bilder formatfullend
darstellen lassen.

4
Intelligente Vorlage +*'
verwenden / +

Zuletzt geoffnete Projekte:

Dialog beim Start anzeigen SchlieBen

Willkommens-Dialog

12
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Seitenverhaltnis des Projektes andern

Projekteinstellungen x

Wenn Sie bemerken, dass Sie fir ein Projekt das falsche
Mtsrssiosss  Grundeinstellungen Seitenverhaltnis gewahlt haben, konnen Sie auch spater
—Ablauf . .
noch ein anderes einstellen.

Darstell
Uberblendungen arstellung

—Musikeinstellungen Eine niedrige Darstellungsqualitat kann das Abspielen der Présentation auf langsamen Computern

s

L% cetoen e T Dazu !(Iicken Sie auf den. Schalte.r Eiq;te//ungeq, der sich
D paer it ";9 k(B‘JDCDVdek - oben in der Too/bar befindet. Hier kénnen Sie in den Gr-
T e — - undeinstellungen unter Seitenverhdltnis verschiedene
Ben 0 Gratamonsa) Optionen auswahlen. Uberprtifen Sie nach einer Ande-
p.fl‘“g“(‘wmis“? rung bereits gestaltete Teile Ihrer Prasentation, wie z.B.
52 Gt Datamane) Texte auf deren korrekte Positionierung.
P anasien
A oK Abbrechen Hitfe

Das Seitenverhaltnis nachtraglich verandern

2.5.2 Bilder dem Seitenverhaltnis anpassen

Seitenverhaltnis automatisch anpassen

Eigenschaften o & x ImFenster Ejgenschaften kdnnen Sie unter Position /
& s - — Seitenverhdltnis verschiedene Einstellungen vorneh-

men, um das Seitenverhaltnis Ihres Fotos oder Videos
automatisch dem Seitenverhaltnis des Projektes anzu-

8

®

Bild TText {» Sound s Transparenz

Datei passen.
Name: F:\Einzelbilder\Beispielbild.jpg IIf / J b
U_berblendung

Einblendung: Zufallig - 2 = Anpassen

Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblender ~ S Anpassen

Hintergrund

Fiillen: Automatisch (An) - @ I -
Position
Seitenverhaltnis: Ausrichtung:

Anpassung uber Bild-Eigenschaften

Folgende Optionen fur ein Bild oder Video gibt es:

[e] Beibehalten - Das Bild behalt sein Seitenverhaltnis. Ist es ein anderes, als das des Projektes, werden schwar-
ze Rander angezeigt.

@) Zuschneiden - Das Bild wird an den Randern so beschnitten, dass es das gleiche Seitenverhaltnis erhalt, wie
7 das Projekt (die Originaldatei wird nicht verandert, nur die Anzeige des Bildes im Projekt ist zugeschnitten).

[@ Strecken - Das Bild wird so gestaucht bzw. gestreckt, dass es in das Seitenverhaltnis des Projektes passt.

Dies eignet sich nicht fur Bilder von Menschen, da diese eine unnaturliche oder unschmeichelhafte Figur er-
halten kénnen.

13



AquaSoft Vision - Hilfe

Gesichter zentrieren - Das Bild wird an den Randern so beschnitten, dass es das gleiche Seitenverhaltnis er-
halt, wie das Projekt (die Originaldatei wird nicht verandert, nur die Anzeige des Bildes ist zugeschnitten). Es
werden beim Zuschneiden Gesichter bericksichtigt (Gesichtsfindung), sodass diese moglichst vollstandig zu
sehen sind.

Mit den Symbolen fur Ausrichtung kdnnen Sie die Position des Bildes auf dem Bildschirm beeinflussen bzw. vorge-
ben, auf welchen Bereich des Bildes bei "Zuschneiden" zugeschnitten werden soll. Die Mittelposition entspricht
"Zentriert".

Layoutdesigner o & X Layoutdesigner o & X

Ti|o B3 - [Ulm A 2T - zeitmarke: 0 s 2 E# - [l A £ F - zeitmarke: 0 s :

@
\ R
- B - Seitenverhaltnis:
i vg ,,,,,,
| M P ' ol
g N f

il

Sy

D> % -/« K D | 0000000 |fe e ... O D% K KD 000000 | Te e .. % 0
Bild in 16:9 Projekt mit Seitenverhéltnis Bild in 16:9 Projekt mit Seitenverhaltnis
"Beibehalten” "Zuschneiden"

-

~ STRG + A zu markieren. Nun muss nur noch die gewlnschte Option gewahlt werden, diese wird dann
auf alle markierten Bilder angewendet.

\@, Mdchten Sie alle Bilder auf die gleiche Weise bearbeiten, genlgt es, diese mit dem Druck der Tasten

BildgréRe und -position manuell anpassen

Layoutdesigner o * x |ndem folgenden Beispiel lernen Sie, wie Sie die Bilder
2 |3t - [ | 4 | - zenmee: o 2 nach Ihren eigenen Vorstellungen dem Seitenverhaltnis
¢ des Projektes anpassen kénnen.
() O

Erstellen Sie ein neues Projekt im Seitenverhaltnis 16:9
Uber Neu | Neues Projekt im 16:9-Format. Fugen Sie ein
Bild hinzu, das nicht dem Seitenverhaltnis 16:9 ent-
spricht. Das Seitenverhaltnis ist in den Eigenschaften auf
Beibehalten gestellt.

Sie sehen nun schwarze Rander neben dem Bild, die Sie
vermeiden mochten.

D% -l KD 0000000 |Te e, ... . . ©®p9
Schwarze Rander links und rechts
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Schritt far Schritt gestalten

Lavoudasignor o+ x  Verkleinern Sie den Ausschnitt im Layoutdesigner, in-
15| 8|3t - [l =| 7 /2| - zeiomake: 0 7 dem Sie unten rechts am Layoutdesigner auf das Minus-
.
------------------------------- Symbol e klicken.
i = %/// VE /

Ziehen Sie das Bild mit den Eckpunkten des Positions-
rahmens grolRer, bis die schwarzen Rander verschwun-
den sind. Positionieren Sie dann den gewinschten Bild-
ausschnitt im sichtbaren Bereich.

el r S

: : ;p@'
¥ - B
: , \a/
7 &
7w
v

.Y >

Alternativ kdnnen Sie auch mit einem Kameraschwenk
einen Bildausschnitt festlegen| ot

> % < KD > 0000000 | Te Uro o = — O 2
Bild vergréRern im Layoutde5|gner

Als Vorlage speichern (optional)

Sollen mehrere Bilder mit einer bestimmten Einstellung ins Projekt eingefliigt werden, lohnt es sich, seine vorge-
nommene Einstellung als eigene Vorlage in der Toolbox zu speichern. Mit der Vorlage kdnnen Sie dann die folgen-
den Bilder automatisiert mit den gewunschten Einstellungen einfligen lassen. Wie Sie eine eigene Vorlage spei-
chern, lernen Sie im Kapitel Eigene Objekte speichern [ 225,

~»~- Wie Sie Hochformate und andere Fotos ohne schwarze Rander in lhr Projekt einbinden, erfahren Sie im
Y~ Blog-Artikel mit Video "Hochformat-Fotos gut prasentieren". (Linkadresse: aquasoft.de/go/hoch)

2.5.3 Gestaltung anpassen

Oft hat man sich Gedanken zum Bildaufbau und zur Bildkomposition gemacht. Diese Arbeit sollte nicht durch
Zuschneiden beeinflusst werden. Auch in diesem Fall missen Sie schwarze Rander nicht hinnehmen. Im Folgenden
werden drei Varianten beschrieben:

e Bild vor Bild-Effekt
e Mit Spuren den Hintergrund und Vordergrund gestalten
e Mehrere Bilder zeigen

15
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Variante 1: Der Bild vor Bild-Effekt

Mit dem Bild-vor-Bild-Effekt wird |hr Bild automatisch vor einem Hintergrund gezeigt,
der aus Ihrem Bild erzeugt wird. Der Bild-vor-Bild-Effekt eignet sich hervorragend fur
Hochformatbilder und Hochkantvideos oder auch fur 3:2-Aufnahmen in einem 16:9-
Projekt. Dabei lasst sich u.a. die BildgrofRRe des Vordergrundbildes beeinflussen sowie

der Hintergrund einfarben oder weichzeichnen.
Ziehen Sie den Effekt einfach aus der Toolbox auf Ihr Bild. Mehr zu diesem Objekt-Effekt

erfahren Sie im Kapitel Bild-vor-Bild | 175.

Bild-vor-Bild
i Dateien Layoutdesigner o & X
Objekte I Vorlagen i o = | - EBI A = - zeitmarke: 0
4 Objekt-Effekte
" ~Y . ™l
haJbsT =
SUN[N
Layout Unterlayout Bild-vor-Bild
A "«'
N
NV
3D
Bildband 3D-Wiirfel Wiirfel, einfach
3D Rotation 3D-Streifen Filmstreifen
a9 R ]
J [
Suchen X®% © ..., o ® D%

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

Unpassendes Seitenverhaltnis mit Bild-vor-Bild-Effekt kaschieren
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Schritt fUr Schritt gestalten

Variante 2: Mit Spuren den Vordergrund und den Hintergrund gestalten

Alternativ zu empfehlen ist die Arbeit mit mehreren Spuren. Im Kapitel Mit mehreren Spuren arbeiten/ 781 erlernen
Sie die Vorgehensweise. Die Spuren innerhalb eines Kapitels ermdglichen es Ihnen, Bilder als Hintergrund zu ver-
wenden, wahrend andere Bilder im Vordergrund erscheinen.

1. Dazu ziehen Sie mit gedrickter Maustaste ein Kapitel aus der Toolbox in die Timeline.
2. Ziehen Sie ein Bild-Objekt in das Kapite/ und wahlen Sie ein Bild aus, das als Hintergrund dienen soll.

3. Danach ziehen Sie unter dieses Bild ein weiteres Bild-Objekt auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur
anzulegen". Wahlen Sie jetzt alle Bilder aus, die im Vordergrund erscheinen sollen.

A Dateien Layoutdesigner SR
Objekte igente Vorlagen i iL B B4 - W= A £ F - zeitmare 0 = -
O

4

4Standed

(@)= - - TTTTERETEL P PP PR L @ e e s DR
. o
'\ A I L
Bild Text Video
Emal |F 1
i [
i m
=01 L ™
Sound Kapitel Flexi-Collage
7 e
Partikel Untertitel Platzhalter
» Aufnahme

» Routenanimationen
Suhen X@Kk © ... .08 D% -|«K D » o e e ..., ®9

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

-pixabay-46174.,jpg

Mit Vordergrund-Foto und Hintergrund-Foto gestalten

Variante 3: Mehrere Bilder zeigen

Wenn in lhrem Projekt Hochkantbilder vorkommen, kénnen Sie auch zwei Bilder im Layoutdesigner nebeneinan-
der platzieren und diese gleichzeitig anzeigen lassen.

1. Ziehen Sie mit gedruckter Maustaste ein Kapite/ aus der Toolbox in die Timeline.
2. Nun ziehen Sie ein Bild-Objekt in das Kapitel, wahlen Sie zwei Bilder aus.

3. Ziehen Sie jetzt eines der Hochkantbilder unter das andere (wieder auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue
Spur anzulegen").

4. Im Layoutdesigner konnen Sie die Bilder beliebig platzieren oder drehen.

Zusatzlich koénnen Sie den Bildern noch einen Rahmen geben. Eine Auswahl finden Sie in der Too/box unter dem
Reiter Bildeffekte - Rahmen.
Um mehrere Bilder gleichzeitig zu zeigen, eignet sich auBerdem der Layout-Effekt/1ed.
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Dateien Layoutdesigner S
N B[ - |331 A = T - zeitmarke: 0 s

‘Objekte I Vorlagen
4 Standard

P
% :
E |

Sound Kapitel Flexi-Collage
Partikel Untertitel Platzhalter
» Aufnahme
» Routenanimationen
Suchen XKk S o e® D% -/« KD > oo | U ° 9

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

Unpassendes Seitenverhaltnis kreativ umgehen

Beispiel: 3:2-Fotos ohne schwarze Balken und Beschnitt

Die meisten Spiegelreflex-Kameras nehmen Fotos im Seitenverhaltnis 3:2 auf. Einige Fotografen legen
sehr viel Wert auf die Bildkomposition, es ist daher manchmal unerwiinscht, dass das Bild beschnitten
wird, um in das Seitenverhaltnis 16:9 zu passen. Abspielgerate gibt es jedoch haufiger mit dem Seiten-
verhaltnis 16:9, sodass man, wenn man auf das Zuschneiden verzichtet, schwarze Balken an den Seiten
sieht. Auch dies ist in einigen Fallen unerwulnscht. Fir dieses Dilemma gibt es viele Ldsungswege mit
unterschiedlichem Ergebnis und Schwierigkeitsgrad. Meist besteht der Wunsch, dass der Fokus auf den
Fotos liegt und keine Animationen oder Effekte zum Einsatz kommen. Auch hier gibt es zahlreiche Vari-
anten.

Im folgenden Beispiel sehen Sie, wie man Bilder, die nicht das Seitenverhdltnis des Projektes haben, oh-
ne zu beschneiden und ohne schwarze Rander einfigen kann.

1. Kapitel und Weichzeichner-Effekt
einfigen

00: Ziehen Sie aus der Toolbox ein Kapitel-Objekt in die
Timeline.

Ziehen Sie in das Kapitel-Objekt den Weichzeichner-
Effekt aus dem Bereich Live-Effekte/Video-Effekte.

Timeline - Spuransicht

Weichzeichner-Effekt befindet sich in Kapitel-Objekt

18



Schritt fUr Schritt gestalten

2. Bilder in Weichzeichner-Effekt einfligen

Ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in den

leeren Weichzeichner-Effekt, der sich in der Timeline

befindet.

Wahlen Sie eines oder mehrere Bilder aus. Es soll

sich um die Bilder handeln, die Sie spater ohne

Zuschnitt zeigen wollen. Sie werden in Schritt 4.

noch einmal eingefugt.

Im Bereich Eigenschaften wahlen Sie als Einblen-
Einstellungen fur Bild in Weichzeichner-Effekt dung Alphablending aus. Unter Seitenverhdltnis

wahlen Sie die Option Zuschneiden.

3. Weichzeichner-Effekt bearbeiten

Klicken Sie in der Timeline auf den farbigen Rah-
men des Weichzeichner-Effektes. Im Bereich Eigen-
schaften kdnnen Sie nun die Starke des Effektes
festlegen. Die im Effekt liegenden Bilder dienen
nun als Hintergrund.

4. 3:2-Foto ohne Zuschnitt einfligen

Ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in das
Kapitel unterhalb des Weichzeichner-Effektes. Die
Bilder, die Sie auswahlen, sollten die gleichen Bil-
der sein, die sich schon im Weichzeichner-Effekt
befinden.

5. Bearbeitung des Hauptbildes (optional)

Wollen Sie das Hauptbild ebenfalls dezent bearbei-
ten, kdnnen Sie in der Toolbox den Reiter Bildeffek-
te wahlen. Dort gibt es im Bereich Masken den
Bildeffekt Ausblenden, schwach.

Ziehen Sie diesen Bildeffekt auf das untere Bild in
der 7imeline, wenn Sie einen sanften Rand flur das
Bild wiinschen.

Seitliche/Rander. Wérde'n ausgeblendet

Hauptbild wird links und rechts sanft ausgeblendet
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889) Sie koénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem diese Methode an-
gewandt wurde. Sie kdnnen das Beispiel-Projekt auch kopieren und in lhr Projekt einfigen. Dort kénnen
Sie den Text andern. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "3:2 in 16:9". In diesem Beispiel-Pro-
jekt finden Sie auBerdem noch zwei andere Lésungen.

2.6 Projekt speichern

Wenn Sie mit dem Projekt zufrieden sind und die Vorschau lhrer Prasentation schon einmal betrachtet haben,
dann sollten Sie Ihr Ergebnis speichern. Auch, wenn Sie erst einen Zwischenstand bei der Arbeit mit dem Pro-
gramm erreicht haben, sollten Sie diesen speichern. In AquaSoft Vision bzw. Stages gibt es dazu verschiedene Mog-
lichkeiten, die im Folgenden naher erklart werden.

1. Das sollten Sie immer tun: Speichern als ads-Datei

B3 Neues Projekt.ads* - AquaSoft DiaSho
Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hinz

Neu
Offnen

Wiederherstellen

4

4

4

0l Speichern Strg+S
Speichern unter..  Umsch+Strg+S
® Beenden Alt+F4

Speichern als ads-Datei

Gespeichertes Projekt 6ffnen

Sobald Sie einen Zwischenstand oder ein fertiges Projekt speichern
mochten, gehen Sie auf Datei - Speichern unter.

Geben Sie einen Namen fur |hr Projekt ein und wahlen Sie ein Ver-
zeichnis, welches Sie gut wiederfinden kénnen, aus. Manchmal ist
es sinnvoll, fUr Projekte ein eigenes Verzeichnis anzulegen.

Speichern Sie das Projekt immer als ads-Datei ab. Sobald Ihr Projekt
einmal am korrekten Ort gespeichert ist, genlgt es, das einfache
Speichern zu verwenden.

Um ein gespeichertes Projekt zur Weiterbearbeitung oder Ausgabe im Programm zu 6ffnen, gibt es mehrere We-

ge.

¢ Klicken Sie die ads-Datei mit einem Doppelklick an. Die ads-Datei wird mit dem verkntpften Programm ge-

offnet.

« Klicken Sie die ads-Datei mit Rechts an und wéhlen Sie erst "Offnen mit" und dann Vision bzw. Stages

¢ Starten Sie Vision bzw. Stages, je nach Einstellung erscheint das Willkommen-Fenster. Klicken Sie auf "Projekt
6ffnen" und wahlen Sie die ads-Datei von Ihrem Rechner aus.

e Starten Sie Vision bzw. Stages und gehen Sie auf Datei - Offnen. Wahlen Sie die ads-Datei von Ihrem Rechner

aus.

_\D’,_ Speichern Sie die Projektdatei immer als ads-Datei ab. Nur so kénnen Sie spater lhr Projekt noch bear-

v

lich.

beiten. Die Bearbeitung von Texten, Bildern, Uberblendungen etc. ist nur innerhalb der ads-Datei még-

In der ads-Datei selbst werden keine Bilder, Musik oder Videos gespeichert. Das Programm merkt sich,
wo lhre Daten liegen und ruft sie von dort ab. Sobald sich der Speicherort Ihrer Daten andert, sie ge-
I6scht oder umbenannt werden, kénnen die Daten nicht mehr abgerufen werden. Sie kénnen das Pro-
jekt archivieren[2s8), um zu verhindern, dass Daten spéater nicht mehr gefunden2s5) werden.
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2. Ausgabe als Video fur PC und TV

Viele Smart-TV oder mobile Gerate kdnnen bestens Videos abspielen. AquaSoft Vision gibt passend dazu Videos
aus. Besonders das MP4-Format wird von vielen Geraten akzeptiert.

Wahlen Sie im MenU Assistenten den Video-Assistent und erstellen Sie ein MP4-Video. Unter Zielordner geben Sie
den Ort an, an dem das Video gespeichert werden soll. Mehr zu diesem Thema erfahren Sie im Kapitel Ausgabe als
Video| 23\,

3. Ausgabe als DVD oder Blu-ray

Wie Sie Ihr Projekt als Video-DVD ausgeben, erfahren Sie im Kapitel DVD-Player [2s3. Das Brennen einer Blu-ray wird
im Kapitel Blu-ray-Player| 25t erljutert.

4. Ausgabe nur fur PC zur Live-Prasentation oder Archivierung

Wenn Sie ein Projekt live vorfihren moéchten, bietet Ihnen AquaSoft Vision die Méglichkeit, dieses mit allen dazuge-
horigen Dateien in einem eigenen Verzeichnis zu speichern.

Zur Weitergabe fUr andere PCs kénnen Sie einen eigenen Player exportieren und lhre Bilder schitzen. Diese Opti-
on ist auch interessant, wenn Sie ein Projekt beendet haben und alle dazugehdrigen Daten an einer Stelle spei-
chern méchten. Im Kapitel "PC-Prasentation" (2361 erfahren Sie dazu mehr.

3 Programmubersicht

Der Aufbau der Oberflache

~. Die Beschreibung der Steuerelemente bezieht sich auf die Standard-Ansicht. Diese kénnen Sie unter
‘XY~ Ansicht/Standard einstellen.

AquaSoft Vision und Stages enthalten ein groRes Repertoire an Werkzeugen, mit denen Sie Ihr Projekt bearbeiten
kénnen. In der folgenden Grafik finden Sie einen Uberblick der wichtigsten Steuerelemente. Oft wird hier von Ob-
Jekten die Rede sein. Objekte sind alle Elemente, die in ein Projekt eingefligt werden kdnnen, z.B. Bilder, Texte, Mu-
sik, Videos, Flexi-Collagen und weitere.
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demo.ads* - AquaSoft Video Vision
Datei Bearbeiten Aktionen Projekt Hinzufigen Extras Assistenten Ansicht Hilfe

OB R TOOIbar

olbox Audior

Neu  Offnen.. Sp Musik
Enlendungen Ausbiendungen Bewegungen
[ objexce Inteligente Voriagen Bideffekte Texteffekte S35 zllel7
4 Live-Effekte / Video-Effekte ' [Dvideo | 9 sound | Ry Transparenz
Datei
Neme: Detalproducton ID 4811865.mp4 nEo

. Eigenschaften

h

Deinterlacing:

Geschwindigkelt:

Uberblendung
Alphablending - 1907 s 2

Ausberdung:  Aphabendng <o s E

4 Objekt-Effekte

B T

Layout  Unter Bildb

SN

3D-Wire

S

I = Bewegungen = (= Vexte und Beachfunge
e = :07.744, production ID_4811872.mp4 r— A o *r— *r—
T T — § X 000730, Hintergrund § e @ 00:07.30, Hinte
: Lo interar < | pexels-cottonbro-4972708 jpg /| =
LR ) T ova774 IL.au.oe T T ooor T i
Bewegungen Eey J pavi Bild beschriftent ©
)

Hintergrundmusikspur,

P e ° 8

Daer: 3:41,95 min  Seitenverhltnis 16:9 D 13.2.02, W 11.0,22000, 16482

Bereiche des Programms

Die Toolbar

Neues Projekt.ads* - AquaSoft DiaShow Ultimate
Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hi ligen Extras Assi: 1 Ansicht Hilfe

L. B & & ® 8

Neu  Offnen.. Speichern | Riickgéngig Wiederherstellen | Hinzufiigen | Musik Einstellungen

Toolbar im oberen Bereich der Benutzeroberflache (Video Vision)

1]
o = B &l
Standard Storyboard Bilderliste Toolbox | Meine Ansicht

Jo

Suchen

E

Ausgabe

> B .

Starten ... ab hier

Unter Ansicht / Symbole beschriften konnen Sie die Beschriftung der Toolbar-Elemente an- und ausschalten.

Die einzelnen Symbole der Toolbar:

Erstellt ein neues leeres Projekt.

0

Offnet ein bereits gespeichertes Projekt.

Speichert Ihr Projekt.

Letzte Aktion rickgangig machen / wiederherstellen.

Flgt Bilder, Videos und Sounds in |hr Projekt ein.

Offnet das Men(i zum Einfiigen der Hintergrundmusik.

a®1rma

+$T Offnet die Projekteinstellungen. Diese Einstellungen beziehen sich nur auf das aktuell geéffnete Projekt.

D Spielt Ihre Prasentation vom Anfang ab.
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o
>

Spielt die Prasentation ab Playhead-Position oder ab der markierten Stelle (umschaltbar).

v

E Offnet den Ausgabe-Assistenten zum Erstellen von Videos, Blu-rays und DVDs.

,O Ermoglicht das Suchen nach Texten, Dateinamen und Stichworten im Projekt.
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Ladt die Standard-Ansicht des Programms.

;.:EE Ladt die Storyboard-Ansicht des Programms.

E:' Ladt die Bilderlisten-Ansicht des Programmes.

Ladt die Tool/box-Ansicht des Programms.

wm———
o —

Ladt die Vertikale Timeline-Ansicht des Programms.

Ladt eine eigene gespeicherte Ansicht des Programms.

Eigenschaften

Eigenschaften O] n X

{CE @5 s 2 |elo s =

Bild TText ) Sound  “&® Transparenz

Datei

Name: app://Dresets/tooIbox/OEf / O b

Uberblendung

Einblendung: Alphablending v 2 50 5 %
Ausblendung: Liegen lassen, nict ~ 0,01

Hintergrund

Fiillen: Automatisch (An) ~ @ [ ]
Position
Seitenverhaltnis: Ausrichtung:

Tl ER s

Sonstiges
Drehe in Bewegungsrichtung

Eigenschaften eines Bild-Objektes

Jedes Objekt hat bestimmte Ejgenschaften, die lhnen angezeigt
werden, wenn Sie das Objekt in der Bilderliste, Timeline oder im
Storyboard anklicken. Im nebenstehenden Beispiel werden die £/~
genschaften eines Bild-Objektes angezeigt.

Sie kénnen hier z.B. die Anzeigedauer (unter Dauer) lhres Bildes
und die Art der £Ein- und Ausblendung bestimmen.

Am Reiter Text kdnnen Sie das Bild beschriften und Textformatie-
rungen festlegen. Am Reiter Sound kénnen Sie dem Bild einen
selbst aufgenommenen Kommentar oder einen Sound zuordnen.
Am Reiter Transparenz legen Sie eine Transparenzkurve fest.

Die einzelnen Objekte und deren Eigenschaften werden im Kapitel
Eigenschaften von Objekten| 255 genau erlautert.

Die Eigenschaften von Effekten werden in den Kapiteln Live-Effek-
tel1321und Objekt-Effekte 1661 erlautert.

24



Programmubersicht

3.1 Der Layoutdesigner

Im Layoutdesigner sehen Sie die Voransicht Ihrer Prasentation. Hier sehen Sie, wie Bilder und Texte auf dem Bild-
schirm wiedergegeben werden. Der Layoutdesigner ist lhre Arbeitsflache zum Platzieren von Objekten. Schieben
Sie Bilder, Videos, Texte und mehr an die gewlnschte Stelle und benutzen Sie die Anfasser an den Objekten, um
diese zu vergréRern oder zu verkleinern. Im Layoutdesigner legen Sie auch den Ablauf von Bewegungspfaden|+of)
und Kameraschwenks| o0 fest.

Layoutdesigner =] n X

h‘ | ‘ gt - ‘Eﬂ ‘ A = ‘ ~ Zeitmarke: 0 s =

> % - /<d K M | 0000000 |fe ®e . ., %0
Vorschau im Layoutdesigner

Folgende Symbole stehen fur die Ansicht im Layoutdesigner zur Verfigung:

[} Auswahlrahmen kann Uber den gesamten Bereich des Layoutdesigners gezogen werden, um mehrere Ob-
jekte zu markieren.

Zeigt Pfade und Pfadpunkte aller markierten Objekte an.
= Zeigt Objekte an, die das ausgewahlte verdecken wurden.

i: Auswahl des Rasters, an dem sich die Bilder und Objekte ausrichten lassen.

Am unteren Rand des Layoutdesigners finden Sie Buttons zur Steuerung des Abspielverhaltens.
D % - < K Dl B> 0000000 o 28~
D Spielt die Prasentation von Anfang bis Ende ab.

o Spielt die Prasentation ab dem Punkt ab, an dem sich der Playhead befindet oder ab dem markierten Ob-
|B>  jekt (umschaltbar).

?@ Aktiviert die Live-Vorschaul271im Layoutdesigner.
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2é

Bewegungspfad, wahrend dieser ablauft.

Sehen Sie die Vorschau des Bewegungspfades direkt im Layoutdesigner und bearbeiten Sie den

Stellt die Normalansicht/den Standard-Zoom im Layoutdesigner-Fenster wieder her. Der Schieberegler
links daneben verkleinert und vergréBert die Ansicht im Layoutdesigner.

Wenn Sie die Prasentation im Layoutdesigner abspielen, dann verandert sich die Leiste.

|1 ] < KDl B> 0001468
[

Pausiert das Abspielen.

Beendet das Abspielen.

«
>

Bereiche im Layoutdesigner

Springt zum nachsten Frame.

Layoutdesigner (= S

.

K E - e B - Zetmarke 0

Nicht sichtbarer Bereich

P % - <K D> 000000 | fe e, .

Bereiche im Layoutdesigner

Springt zum vorherigen Bild, wenn Player pausiert wird.

Es gibt zwei Bereiche im Layoutdesigner. Der sichtbare
Bereich beinhaltet alle Elemente, die spater auch beim
Abspielen der Prasentation sichtbar sind. Die im nicht
sichtbaren Bereich platzierten Elemente sind beim Ab-
spielen der Prasentation nicht zu sehen. Der nicht sicht-
bare Bereich kann dazu genutzt werden, um Bewe-
gungspfade Uber den Bildrand hinaus zu fihren. So
kénnen Sie Elemente lhres Projektes in den sichtbaren
Bereich einfliegen oder ausfliegen lassen. Bewegungen
kénnen also schon aullerhalb des sichtbaren Bereichs
stattfinden und dann in den sichtbaren Bereich Uberge-
hen. So kénnen Sie Bilder und Texte z.B. von links nach
rechts Gber den Bildschirm laufen lassen.

Mit dem Schieberegler unten rechts am Layoutdesigner kdnnen Sie in den sichtbaren Bereich hinein- und wieder

herauszoomen.

Raster im Layoutdesigner

Im Layoutdesigner kdnnen Sie ein Raster einblenden. Dazu gibt es verschiedene Optionen:
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Layoutdesigner Layoutdesigner
Ey Bl A LT - &y B = A LT
v/ An Objekten einrasten v/ An Objekten einrasten
@-Matrix (unten) Standard
@-Matrix (links) RegelmaBig

@-Matrix (oben) Mittellinien
(p=Metriciicehis) Optionen fiir Raster (DiaShow)
Standard

RegelmaBig

v Mittellinien

Optionen fur Raster (Stages)

An Objekten einras- Objekte, wie Bilder oder Text, orientieren sich an den im Layoutdesigner vorhandenen

ten Objekten und rasten an diesen ein.

Standard Das Raster ist passend zum Seitenverhaltnis aufgeteilt.
RegelmdBBig Die Kastchen des Rasters haben die gleiche Hohe und Breite.
Mittellinien Es werden eine horizontale und eine vertikale Mittellinie angezeigt.
Phi-Matrix Zeigt Linien fUr den goldenen Schnitt an.

Alle Raster kdnnen miteinander kombiniert werden. Wahlen Sie dazu die verschiedenen Raster-Optionen aus, vor
jeder aktiven Option erscheint dann ein Hakchen. Mit einem erneuten Klick kénnen Sie die Option wieder deaktivie-
ren.

Steuerung der Ansicht im Layoutdesigner
Sie kdnnen die Ansicht im Layoutdesigner mit dem -/+-Schieberegler, aber auch mit der Kombination aus der [STRG

-Taste und dem Drehen des Mausrads verkleinern und vergréRern. Des Weiteren erscheint beim Uberfahren des
Layoutdesigners mit der Maus unten und rechts ein horizontaler bzw. vertikaler Scrollbalken.

3.2 Live-Vorschau

>R 00:00.000

| B ¥ | 5 o |
500 = f 500 5
) 00:10™% 0!1 RN6E:2

‘ 500 ‘ 500 ‘ 500 ‘ 500 ‘ 500 I 500 ‘ 500 ‘
00:13 00:15 00:16 00:17 00:18 00:19 00:20 00:21 00:22

Live-Vorschau-Symbol in der Player-Steuerung

Sie haben die Moglichkeit, Ihr Projekt oder bestimmte Abschnitte live im Layoutdesigner zu betrachten. Das funk-
tioniert Uber den Playhead (Abspielkopf), den Sie in der Timeline manuell verschieben kénnen. Um die Live-Vor-
schau mit Playhead zu aktivieren, klicken Sie auf das Playhead-Auge-Symbol, das sich unten im Layoutdesigner be-
findet.
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Schieben Sie den Playhead an der gewunschten Stelle in der Timeline hin und her, um die Vorschau zu betrachten.
Die Geschwindigkeit der Vorschau steuern Sie Uber die Schnelligkeit der Bewegung mit dem Playhead.

Nutzen Sie die Live-Vorschau beim Videoschnitt/ 7%, um in einem Video nach geeigneten Stellen fiir das Schneiden
zu suchen.

In Stages finden Sie auRerdem die Bewegungspfad-Vorschaul 28,

<~~~ Es werden nicht unbegrenzt viele Objekte in der Live-Vorschau angezeigt. Die Anzahl ist abhangig vom
eingestellten Wert fur "Objekte gleichzeitig" unter Extras / Programmeinstellungen / Layoutdesigner.

3.3 Bewegungspfad-Vorschau

B - <« KB ooonon T rE -
r:‘...pg Vollstindig In Stages haben Sie die Mog-
lichkeit, den Bewegungspfad
Y Segment eines Objektes abzuspielen,

auch wahrend Sie diesen ge-

X8 Bizzum Ende
rade anpassen.

C1  Schleife

Um die Vorschau zu nutzen,

markieren Sie eine Marke
Bewegungspfad-Vorschau in der Player-Steuerung Ihres Bewegungspfades und

wahlen Uber das kleine Dreieck rechts am Symbol eine der drei Abspieloptionen. Klicken Sie dann auf das Bewe-
gungspfad-Vorschau-Symbol, um das Abspielen zu starten oder zu beenden.

Vollstindig Spielt den gesamten Bewegungspfad ab.

Segment Spielt ein bestimmtes Segment des Bewegungspfades ab.

Bis zum Ende Spielt den Bewegungspfad von der gewahlten Marke bis zum Ende ab.
Schleife Wiederholt die gewahlte Bewegung (Vollstandig, Segment oder Bis zum Ende).
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3.4 Die Toolbox

Sie finden die Tool/box in der Standard-Ansicht auf der

[ Objekte ] Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte | | n ke n Seite .

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

Standard
“ Die Toolbox ist lhre "Werkzeugkiste". In der Too/box fin-

Y ---I I den Sie alle Objekte, die in ein Projekt eingefligt werden
k i kdnnen. Diese kénnen Sie anklicken und mit gedrickter
I._.I

linker Maustaste an die gewunschte Stelle in der 7ime-

Bild Text Video Sound Kapitel ) . B 3
line, der Bilderliste oder auch auf den Layoutdesigner

I@ //// [ ] E@] ziehen. Dieser Vorgang nennt sich "Drag-and-Drop".
L 4 / V4 axa Alternativ kdnnen Sie auch doppelt auf eines der Objek-

Flexi-Collage Partikel Untertitel Platzhalter Externe Inhalte te k|iCken es erd dann (je naCh PrOErammeinStel—
b Aufnahme lung 289) am Ende oder rechts neben dem aktuell mar-
) Routenanimationen kierten Objekt in Ihr Projekt eingefugt.

) Live-Effekte / Video-Effekte . . . . .
VergroRern oder verkleinern Sie die Toolbox-Icons mit

Hilfe des Reglers, der sich unten rechts an der Toolbox
befindet oder klicken Sie mit rechts in die Toolbox und
wahlen "Symbole vergroRern/verkleinern". Mit einem
Klick auf die Lupe in der Ecke stellen Sie den Standard-

) Objekt-Effekte
) Layouts
Suchen X®7ﬁ\’e“”.‘”uwe@

Objekte in der Toolbox

Zoom der Toolbox wieder her.

Im Suchen-Feld, ganz unten an der Toolbox, kdnnen Sie nach Elementen suchen, die sich in dem gerade gedffne-
ten Toolbox-Reiter befinden. Um die Suche zu leeren, klicken Sie auf das Kreuzsymbol am Suchen-Feld.

1. Bereiche der Toolbox

Die Toolbox verfugt Uber verschiedene Bereiche, die Sie Uber Reiter aufrufen kdnnen. Die Abschnitte in den Berei-
chen lassen sich mit den Dreiecken am linken Rand auf- und zuklappen. Um alle Abschnitte auf einmal auf- oder
zuzuklappen, klicken Sie mit rechts in die Toolbox und wahlen die gewlnschte Option.

Im Folgenden erhalten Sie eine kurze Ubersicht zu den einzelnen Bereichen der Toolbox. Néhere Informationen
finden Sie in den entsprechenden Kapiteln dieses Handbuchs.

1.1. Objekte

Unter dem Reiter Objekte finden Sie die machtigsten und zugleich elementarsten Werkzeuge.

Gleich im ersten Abschnitt finden Sie die Standard-Objekte, wie Bild, Text, Video und Sound. Dies sind die wich-
tigsten Elemente, aus denen |hr Projekt zumeist besteht.

e Das Kapitel-Objekt ermoglicht Thnen das Anlegen beliebig vieler Spuren - erfahren Sie im Kapitel Mit mehre-
ren Spuren arbeiten | 761 mehr dazu.

« Weiterhin finden Sie dort die Flexi-Collage, deren Funktion im Kapitel Flexi-Collage 2641 genauer betrachtet
wird.

o Partikel werden im Kapitel Partikel-Effekt erstellen (2121 genauer erklart.

o Die Verwendung von Untertiteln wird im Kapitel Untertitel in verschiedenen Spuren| se"
erlautert.

« Die Funktion des Platzhalters wird im Kapitel Platzhalter| 2771 erklart.
o Mehr tiber das Gestalten im 3D-Raum erfahren Sie im Kapitel 3D-Szenen erstellen 2151,

o Uber den Plug-in-Host Externe Inhalte kénnen Effekte flir Drittprogramme/24n genutzt werden.

Im Abschnitt Aufnahme finden Sie die Moglichkeit per Soundaufnahme-Objekt Kommentare
und Gerausche mit dem Soundassistenten aufzunehmen und damit direkt in ein Projekt einzufligen.
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Mochten Sie eine Linie, ein Fahrzeug oder andere Objekte einen bestimmten Pfad entlang laufen lassen? Oder su-
chen Sie nach Landkarten, um Ihre Reiseroute in Ihrer Prasentation anzeigen zu kénnen? Bedienen Sie sich im Ab-
schnitt Routenanimation an der Auswahl moglicher Designs. Im Kapitel Animierte Pfade und Routen|128) erhalten
Sie einen Einblick in die groRen Gestaltungsmaglichkeiten.

Unter Live-Effektes/Video-Effekte finden Sie Effekte, mit denen Sie lhre Fotos und Videos in ihrer Erscheinung be-
einflussen kénnen. Lesen Sie im Kapitel Live-Effekte[ 132 mehr zu jedem einzelnen Effekt und erfahren Sie, wie man
diese anwendet.

Im Abschnitt Objekt-Effekte finden Sie fertige Effekte, in die Sie nur noch Bilder oder Videos einflgen. In dem Kapi-
tel Objekt-Effekte[ 165 wird auf jeden der Effekte einzeln eingegangen, sodass Sie diese leicht verstehen und anwen-
den kénnen.

Mit den Layouts kdnnen Sie Fotos und Videos schnell in Collagen anordnen. Mehr zu diesen Effekten erfahren Sie
im Kapitel Layout und Unterlayouts|+e).

In der Toolbox finden Sie bereits umfangreiche Materialien zur Gestaltung und Anreicherung lhrer Projekte. Mit
Hintergriinden lassen sich Fotos, Videos und Texte unterlegen, mit Dekorationen illustrieren Sie lhre Projekte, For-
men lassen sich vielseitig, so u.a. als Masken verwenden.

Ganz unten in der Toolbox, im Abschnitt Steuverung finden Sie Objekte, mit denen Sie die Prasentation manuell
steuern kénnen. Lesen Sie im Kapitel Automatischer und manueller Ablaufl2s5 mehr und erfahren Sie, wie Sie das
Pause-Objekt und das Play-Objekt einsetzen.

@ In unserem Video "Standard-Objekte in der Toolbox" erfahren Sie mehr zu den Funktionen. (Linkadres-
—<—— se:aquasoft.de/go/1bcj)

1.2. Weitere Toolbox-Bereiche

Neben dem Bereich der Objekte bietet Ihnen die Toolbox weitere Reiter, zu denen dieses Handbuch Anleitungen
bereithalt. Um den Uberblick zu erleichtern, finden Sie hier eine Auswahl der Kapitel, in denen Sie Erlauterungen zu
den Bereichen der Toolbox finden:

e Wie Sie Bildeffekte anwenden, erfahren Sie im Kapitel Bildeffektel208) und wie Sie eigene Bildeffekte erstellen,
wird im Kapitel Funktionen im Bildeditor |61 gezeigt.

e Zur Anwendung der Texteffekte gibt das Kapitel Bild beschriften| 40" Auskunft. Lesen Sie im Kapitel Abspeichern
eigener Vorlagen |25 mehr tber die Erstellung und das Speichern eigener Texteffekte.

o Uber Ein- und Ausblendungen gibt Ihnen das Kapitel Uberblendung zuweisen 1181 Auskunft.

e Zu Bewegungen finden Sie im Kapitel Bewegungspfade 1t ausfiihrliche Hilfestellungen.

« Die Intelligenten Vorlagen lernen Sie im Kapitel Intelligente Vorlagen |13 besser kennen.

 Mit dem Reiter Dateien 6ffnen Sie den Dateibrowser. Von dort kénnen Sie bequem Bilder!| 8" und Videos! 16" in
Ihr Projekt einflgen.

>~ Wenn Sie im Dateibrowser mit der rechten Maustaste auf eine Datei klicken, sehen Sie das Kontext-
Menu, welches Sie auch aus Windows kennen. Hier kdnnen Sie z.B. die Datei in einem externen Pro-
gramm zum Bearbeiten 6ffnen.

v

2. Toolbox-Elemente verstecken/als Favorit setzen
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Far mehr Uberblick kénnen Sie nicht benétigte Elemente

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien
[ objexe | Inteligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte der Toolbox ausblenden oder haufig genutzte als Favori-
4 standard ten kennzeichnen.

|'---'| I Um ein Tool/box-Element zu verstecken, klicken Sie es
mit der rechten Maustaste an und wahlen Eintrag ver-

1T B e B85 e

Bild Text Video Sound Kapitel ) . )

r -1 Um ein Toolbox-Element hervorzuheben, klicken Sie es
finfigen ﬁ mit der rechten Maustaste an und wahlen A/s Favorit
Eintrag verstecken .

o markieren.

L J Als Favorit markieren

AETReliE Rt SR e Méchten Sie versteckte Elemente in der Toolbox ange-
Symbol; klei . . .

S P Rrr——— zeigt bekommen, klicken Sie auf das Auge-Symbol am

Alle ausklappen
unteren Ende der Too/box.

) Routenanimationen Alle einklappen

) Live-Effekte / Video-Effekte Als Standard fiir Bilder

Um ein nicht angezeigtes Element wieder sichtbar zu

) Objekt-Effekte . . )
schalten, klicken Sie es nun erneut mit der rechten

Als Standard fiir Sounds

) Layouts Als Standard fiir Videos
Suchen «[o %]e—e o ® Maustastean und wahlen Eintrag sichtbar machen.
Toolbox-Elemente verstecken/als Favorit setzen Um nur noch (zuvor) favorisierte Elemente in der Tool-

box anzeigen zu lassen, klicken Sie auf das Stern-Sym-
bol am unteren Ende der Too/box.

Ein als Favorit gekennzeichnetes Objekt kdnnen Sie per Maus-Rechtsklick Aus Favoriten entfernen.

3.5 Die Timeline

Mit Hilfe der Timeline koordinieren Sie den zeitlichen Ablauf Ihrer Bilder, Texte, Sounds und Videos. So konnen Sie
verschiedene Elemente hintereinander, gleichzeitig oder zeitversetzt anzeigen lassen.

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard Beim Start des Programms oder beim Anlegen eines neuen Projektes finden
. ey Sie in der Timeline ein Kapitel-Objekt vor, dass es lhnen ermdglicht, direkt mit
= mehreren Spuren zu starten. Wie viele Spuren das Start-Kapitel hat, legen Sie

unter Extras / Programmeinstellungen / Timeline / Kapitelspuren fest.
= Kapitel

In diesem Startkapitel befinden sich besonders gekennzeichnete Permanente
L e micen B Spuren. Mehr dazu erfahren Sie im Kapitel Eigenschaften von Objekten: Kapi-
Spur 2 tell 268,

Spur 3 Wie Sie mit mehreren Spuren arbeiten kénnen, erfahren Sie im Kapitel Mehre-
I re Spuren| 787,

Leere Timeline in Premium

Timeline - Spuransicht  Storyboard
S/NNY) N (] .‘f‘ 1 " L (] "
bl - A 0 O

El

| = Kapitel = Flexi-Collage

B |~ [Fiei-collage |= wald |=See |= Kapitel | = -[kapitel = Kapitel
e v

3;(: 5 00:15, nebelfeldjg = -[Keric I- [ 006 I- 000650 EA 2. 001170 black v gt

2 B = 0015, herbstsee
7%, 00:15, Rauch el T Felooosssr
' 7,
T = 74, 0015, Rauch

2 T 0007

= 77 0015, Rauch 7 =
77, 0015, Rauch
|l 5 00:15, nebelfeldjpg T
T

Timeline mit mehreren Spuren (Video Vision)

1. Timeline-Ansicht vergrdoRern oder verkleinern

In der unteren rechten Ecke befinden sich zwei kleine Schieberegler, einer davon vertikal und der andere horizon-
tal. Mit diesen kénnen Sie einstellen, wie hoch bzw. wie breit die Objekte in der Timeline angezeigt werden.
Mit dem Lupen-Symbol ganz unten rechts stellen Sie den Standard-Timeline-Zoom wieder her.
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Sie kénnen die Ansicht in der Timeline auch mit Hilfe des Mausrads vergrofRern oder verkleinern.

e Breite andern: STRG-TASTE + Mausrad
e HOhe dndern: UMSCH-TASTE + STRG-TASTE + Mausrad

2. Die Hintergrundspur

Am oberen Rand der Timeline sehen Sie die Hintergrundspur. Sie zeigt den Gesamtkontext lhres Projektes und hilft
zu erkennen, wie der Hintergrund zum Start eines in der Timeline befindlichen Objektes aussieht.

Die Berechnung der Hintergrundspur hilft indirekt dabei, beim Abspielen "Ab hier" im Layoutdesigner auch altere
liegen gelassenen Objekte zu sehen, die an der gewahlten Abspielposition nicht aktiv gezeichnet werden.

Die Hohe dieser Spur kénnen Sie an ihrem unteren Rand beeinflussen. Verandern Sie die Hohe der Hintergrund-
spur, in dem Sie deren unteren Rand mit der Maus Uberfahren, bis ein kleiner Doppelpfeil erscheint. Ziehen Sie die
Hintergrundspur nun mit gedrickter Maustaste groBer oder kleiner. Auf diesem Weg lasst sich die Hintergrund-
spur auch schlie3en.

3. In der Timeline navigieren

Am unteren Rand der Timeline finden Sie bei langeren Projekten einen Scrollbalken, mit dem Sie horizontal in
Ihrem Projekt scrollen kénnen. Folgende Buttons helfen Ihnen ebenfalls beim Navigieren oder Ansteuern von Ob-
jekten in der Timeline:

Zum Anfang springen / Zum Ende springen (Button nur aktiv, wenn Timeline-Anfang/Timeline-Ende nicht
auf dem Bildschirm zu sehen ist).

VA

Zum Anfang des Kapitels springen / Zum Ende des Kapitels springen.

M

“
|

Zum ausgewahlten Objekt springen.

[

-
L

[I;_' Playhead an Stoppposition des Players setzen.

ED Zu Kapitel oder Flexi-Collage springen. Auswahl erfolgt tGber Liste.

Mit Hilfe des Mausrads kénnen Sie in der Timeline ebenfalls navigieren:

e Horizontales Navigieren: nur Mausrad
¢ Vertikales Navigieren: UMSCH-TASTE + Mausrad

Befindet sich eine grof3e Anzahl von Objekten in der 7imeline, ist es praktisch, eine kleinere Darstellung zu wahlen,
um so einen besseren Uberblick zu erhalten.

Zur besseren Ubersicht kénnen Sie gedffnete Kapitel-Objekte oder Flexi-Collagen zuklappen. Dazu nutzen Sie das
kleine Minus-Symbol, dass sich bei jedem Objekt, welches Spuren erlaubt, oben links befindet.

4. Symbole an der Timeline

Am linken Rand der Timeline finden Sie folgende Symbole, die lhre Arbeit in der Timeline unterstutzen:
VT Entfernt alle Timeline-Marker.
[

E._FI Alle Container (Kapitel und Flexi-Collagen) 6ffnen.

32



Programmubersicht

Alle Container (Kapitel und Flexi-Collagen) schlieRen.

Auswahl in einem Container (Kapitel, Flexi-Collage oder BI¥eE 3D-Szene) zusammenfassen.

Den einschlieRenden Container (Kapitel, Flexi-Collage oder 3D-Szene) entfernen.

} 0 A of

Alle Keyframe-Spuren 6ffnen /schlieRBen.

M

Markierte Objekte horizontal / vertikal / stufenférmig anordnen.

STAGES-Nutzer finden weitere Symbole und spezielle Funktionen im Abschnitt Arbeiten mit Keyframes|a" be-
schrieben.

5. Symbole an Objekten in der Timeline

In der Timeline wird Ihnen auBerdem angezeigt, welche Effekte, Animationen etc. den Objekten zugeordnet sind.
Dies erkennen Sie anhand der kleinen Symbole, die auf dem jeweiligen Objekt in der Timeline abgebildet werden.
Folgende Symbole gibt es:

Uberblendung Bildeffekt L Bewegungspfad
B

Text ohne Animation Text mit Animation Kameraschwenk
' B3¢
Video-Datei Datei enthalt Sound M Transparenz
) fag ™

6. Abspielen "ab hier" mit dem Playhead

Timeline - Spuransicht  Storyboard In der Timeline befindet sich eine senkrechte Linie, mit der Sie die Ab-

13 2 . ' ' o : spielposition festlegen kénnen. Diese Linie heil3t "Playhead". Am Kopf

- des Playheads finden Sie zwei Icons, die Ihnen als Schnitt-Werkzeuge
dienen (mehr dazu im Kapitel Videos schneiden [70).

Ziehen Sie den Playhead oder klicken Sie mit der Maus in der Zeitachse
an die Stelle, ab der Sie die Vorschau starten mochten und klicken Sie
dann auf den "Ab hier"-Button.

Das Verhalten des Playheads kdnnen Sie unter Extras / Programmein-
Playhead zeigt Abspielposition stellungen / Timeline / Verhalten beeinflussen.
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Anzeige
stil: Kacheln =

Videothumbnails: Vollsténdig, mit Anfang und Ende -

Unter Extras / Programmeinstellungen / Timeline kon-
nen Sie weitere Konfigurationen der Timeline vorneh-
men.

Kapitelspuren: 3 &
Hinweis: Bei der Erzeugung eines neuen Projektes wird ein Kapitel mit der gewahlten
Anzahl der Spuren angelegt, wenn diese gréBer als 0 ist.

Hier kénnen Sie das Einrastverhalten und die Anzeige in
der 7imeline verédndern. Um Platz in der Timeline zu
sparen, kdnnen Sie den Haken bei "Grol3e Platzhalter-
spuren verwenden" entfernen. Damit wird der Hinweis
"Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen" in Kapitel-
Objekten und Flexi-Collagen nur noch minimiert ange-
zeigt.

Tooltips (Beschreibungstexte unter der Maus) anzeigen

Hinweis: Die Aktivierung dieser Option wird wirksam, wenn auch Tooltips fiir das Programm
(unter Benutzeroberflache) aktiv sind.

v Hundertstelsekundenangaben anzeigen

v GroBe Platzhalterspuren verwenden

Bearbeiten

v Andere Objekte als Einrasthilfe benutzen ' Zeitraster benutzen . . . . . .
Wenn Sie ein Objekt direkt unter einem anderen Objekt

Einrastabstand: 20 S Pixel Zeitraster: 100 ms & . .. . . . .

platzieren moéchten oder bei einer bestimmten Zeit,
Varhaltan kann das Einrastverhalten Ihnen bei der exakten Positio-
Playhead... veréndert sich bei Objektauswahl nicht -

nierung der Objekte helfen.
Einstellungen fir Timeline

7. Markierungen in der Timeline
| 1 | i | .. . . . . . . . . . .
05 [00:059&33)06 00: D.ruc|.<en Sie die Tastg UMSCH und !(Ilicker.\ Slg auf.dle Zg!tachse in der Timeline (.S|ehe
Bild links). Es erscheint eine rote Linie, die Sie bei gedriickter Maustaste verschieben
kdénnen. Die Linie geht Uber lhre eingeflgten Objekte und die Hintergrundmusik-

0005 SPur hinweg.

Sie kénnen auch Markierungen setzen, wahrend das Projekt gerade als Vorschau im
Layoutdesigner ablauft. Drucken Sie die Leertaste immer zu dem Zeitpunkt, an
oo. dem Sie eine Markierung einflgen mochten.
Wenn Sie eine Linie l6schen modchten, dann genlgt ein Klick mit der rechten
Maustaste auf die betreffende Linie. Um alle Markierungen auf einmal zu l6schen,
klicken Sie unter Projekt auf Entferne alle Timeline-Marker oder in VIDEO VISION
und STAGES auf den entsprechenden Button links am Timelinerand.

Die Markierungen wirken magnetisch und helfen Ihnen beim Ausrichten Ihrer Bilder
in mehreren Timelinespuren oder bei der Anpassung an Musiktakte.

Timeline mit Markierung

3.6 Arbeiten mit Keyframes

1. Wofur kann man Keyframes verwenden?

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

e 0 | s
)] 0x6) 00:0 00:0

e In Stages kdnnen Sie u.a. die Transparenz, die Ein- und
Al JAcAu 0

Ausblendung, den Kameraschwenk, den Bewegungs-
pfad und die Texteinblendung in der Timeline Uber Keyf-
rames steuern. Dies erleichtert lhnen das zeitliche Ab-
stimmen der Effekte aufeinander.

W&V &

Wenn Sie mit Musik oder Sound arbeiten, lassen sich die
Effekte mit Hilfe der Keyframe-Spur exakt auf den Ton
abstimmen, aber auch die Effekte untereinander lassen
sich mit Hilfe der Keyframes besser auf einander ab-
stimmen.

Ein Keyframe steht dabei immer fur eine bestimmte Einstellung, die zu einem festgelegten Zeitpunkt angezeigt
wird.

I
Fiir jede Animation enthalt das Objekt mehrere
Keyframe-Spuren

Die Werte, die zwischen zwei Keyframes liegen, werden von Stages automatisch generiert. So kénnen Sie einen
Verlauf der Transparenz, eine Bewegung oder eine Uberblendung komplett (iber Keyframes steuern.
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2. Wie offnet man die Keyframe-Spuren?
Jedes Objekt in der Timeline verfugt Uber Keyframe-Spuren, mit denen sich verschiedene Effekte steuern lassen.

Das Symbol zum Auf- und Zuklappen der Keyframe-Spur befindet sich auf je-

; dem einzelnen Objekt.

Bl Wenn Sie in der Timeline Platz sparen wollen und nicht jede einzelne Keyfra-
— me-Spur anzeigen lassen mochten, lassen Sie die anderen einfach zugeklappt.
— Nutzen Sie dann nur den Button zum Aufklappen der Keyframe-Spur, der sich
i auf dem jeweiligen Objekt befindet.

Keyframe-Spuren ausklappen

Am linken Rand der Timeline befinden sich zehn kleine Buttons, die lhnen das Arbeiten mit den Spuren und den
Keyframes erleichtern. Sie kdnnen damit alle Spuren mit einem Mal auf- und zuklappen, alle Keyframe-Spuren
ein- oder ausblenden lassen, sowie Uber die Anordnung von Objekten entscheiden. Mehr erfahren Sie unter Sym-
bole in der Timeline[ 32,

3. Wie verwendet man Keyframes?

;ﬁ‘sbw“ T T Klappen Sie zunachst die Keyframe-Spuren des Objek-
-%. ,,,,,,,,,,,,,, tes auf. Je nach Art des Objektes sind verschiedene Keyf-
L 4 b % 05, goldenes licht .. .
i rame-Spuren verfigbar. Welcher Effekt oder welche Ei-

\phab\cnding 1 R . .
- genschaft in jeder Spur eingestellt werden kann, sehen

lf=) Sie anhand der Symbole am Beginn jeder Keyframe-
o7 ———— : Spur.

C - W PR
i

Wollen Sie die Keyframes in einer bestimmten Spur be-
arbeiten, so klicken Sie zuerst in die jeweilige Spur. Diese

o T R wird danach durch eine leichte VergréRerung hervorge-
| L&) ] 1
T hoben.

Klicken Sie dann an eine beliebige Stelle innerhalb die-

Gedffnete Keyframe-Spuren ser Spur, um einen Keyframe zu erzeugen. Dieser Keyf-
rame kann in der Spur fur den Kameraschwenk eine neue Bewegungsmarke erzeugen, deren Eigenschaften Sie
z.B. im Layoutdesigner genauer festlegen kénnen.

Ein Keyframe in der Spur fur Transparenz erzeugt einen neuen Punkt in der Transparenz-Kurve. Diese Kurve se-
hen Sie mit lhrem Auf und Ab bereits direkt in der Keyframe-Spur.

4. Bedeutung der Symbole in den Keyframe-Spuren

Wenn Sie die Keyframe-Spuren aufgeklappt haben, sehen Sie zum Beginn jeder Spur ein eigenes Symbol. Das
Symbol zeigt an, welchen Effekt Sie mit der jeweiligen Keyframe-Spur beeinflussen.

Dauer und Art der Ein- bzw. Ausblendung.

Dauer und Modulation der Deckkraft (Transparenzkurve).
Zeitlicher Abstand zwischen den Marken eines Bewegungspfades.
Zeitlicher Abstand zwischen den Marken eines Kameraschwenks.

Zeitlicher Verlauf der Anderung der Lautstarke.
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Dauer und Art des Texteffektes.
Abspielgeschwindigkeit eines Videos.

y  Textoder Bild mit Eigenschaft "Liegen lassen, nicht ausblenden".

@ Eine detaillierte EinfUhrung geben die Videos "Was sind Keyframes und wozu nutze ich sie?" (Linkadres-
se: aquasoft.de/go/key1) und "Keyframes, Kurven und Effekte". (Linkadresse: aquasoft.de/go/key2)

—

3.7 Das Storyboard

Neben dem Tab flur die Timeline gibt es auch einen Tab fur das Storyboard. \m Storyboard sehen Sie die Vor-
schaubilder fur alle Objekte. Hierbei wird auf die Darstellung der Zeit verzichtet, alle Objekte sind also gleich lang
und werden nur der Reihenfolge nach angeordnet. Falls Sie ein umfangreiches Projekt erstellen, kdnnen Sie hier
schneller ein bestimmtes Bild wiederfinden. Durch Ziehen mit der Maus kdnnen Sie auch hier die Reihenfolge der

Objekte verandern.

Wenn Sie unter Ansicht / Storyboard in die Storyboard-Ansicht wechseln, wird das Storyboard noch grol3er ange-
zeigt. Sie erhalten so einen viel besseren Uberblick tiber die bereits eingefligten Dateien. Mit dem GréRenregler un-
ten rechts kdnnen Sie die Vorschaubilder verkleinern oder vergrofRern.

Timeline - Spuransicht Storyboard

Bl ex T ¢

blaues licht.jpg DSC_6238.MOV Text DSC_6241JPG

Storyboard-Ansicht Ihres Projekts

<~ Haben Sie ein Bild in Inrem Projekt iber die Eigenschaften deaktiviert ("Objekt wéhrend des Abspielens
nicht bertcksichtigen"), wird es nicht mehr in der Timeline angezeigt. Die Timeline zeigt nur Objekte an,
die auch abgespielt werden sollen. Mdchten Sie ein Bild wieder bertcksichtigen lassen, so aktivieren Sie

es Uber das Storyboard oder die Bilderliste.

3.8 Bilderliste

Die Bilderliste kénnen Sie unter Ansicht / Steuerelemente / Bilderliste 1aden oder aus Ansicht / Bilderliste wahlen.
In der Bilderliste werden lhnen alle Objekte des aktuellen Projektes angezeigt, inklusive der dazugehdrigen Dauer.
Auch das Aufnahmedatum und weitere Parameter kdnnen Sie anzeigen lassen. Wie Sie diese in lhre Oberflache in-
tegrieren, erfahren Sie im Kapitel Einstellen der Ansicht/ s
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Bilderliste O Il X
Objekt Sta... Dauer Datei... Dateidatum Einstellungen Spur Stichworte Exif
v E 1. Kapitel 0s 20s

-2 k& 1. goldenes Licht.jpg 0s 5s 1.255... 13.12.2018 1 4

2. Ausblick2.jpg 5. 5is 19.11... 11.06.2014 4

B T 3. Text 10s 5s T

]

M1 4. blaues lichtjpg. 155 5s  221.067 13.12.2018

Ubersichtliche Darstellung in der Bilderliste

Sie sehen hier die Start- und Standzeiten der Objekte. Bei Bildern werden Ihnen die DateigréRe und der Dateiname
angezeigt. Sie kdnnen unter Extras / Programmeinstellungen / Bilderliste selbst auswahlen, welche Parameter an-
gezeigt werden sollen.

Befindet sich in der Spalte EX/F ein Hakchen, so beinhalten Ihre Bilder EXIF-Daten (z.B. Aufnahmedatum, Kamera-
modell und Auflésung Ihrer Bilder). Diese kénnen auch in der laufenden Prasentation angezeigt werden. Im Kapitel
Variablen| ss1 erfahren Sie mehr dariiber, wie Sie die EXIF-Daten in Ihr Projekt einbinden kénnen.

In der Bilderliste informiert Sie die Spalte Spur darUber, in welcher Spur sich das Objekt in der Timeline befindet.
Ist der Eintrag leer, so befindet sich das Objekt in der ersten Spur. Innerhalb eines Kapitels kdnnen Sie immer meh-
rere Spuren anlegen. Die Reihenfolge der Objekte kdnnen Sie hier durch Verschieben der Elemente mit der Maus
verandern ("Drag-and-Drop").

3.9 Manuelle Eingabe

Die Manuelle Eingabe hilft Ihnen, Objekte im Layoutdesigner zu platzieren, die GrélRe von Objekten zu veréandern
sowie Bewegungsmarken bei Animationen, Routenanimationen und Kameraschwenks/Zooms zeitlich zu takten.

Manuelle Eingabe 6ffnen

Sie rufen die Manuelle Eingabe mit der Tastenkombination STRG + M auf oder Uber das KontextmenU (Rechtsklick)
im Layoutdesigner. Auch ein Doppelklick auf ein Objekt im Layoutdesigner 6ffnet die Manuelle Eingabe.
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Manuelle Eingabe x | Die Pfadeinstellungen beziehen sich immer auf den gesamten
A Pfadeinstellungen Pfad
Zeitverteilung: Individuell = Zeitverteilung: Die Zeitverteilung der Marken eines Pfades kann /n-
Zeitstempel: Zeit in Sekunden = dividuell oder gleichmdafBig erfolgen.

Bei der Zeitverteilung "gleichmaRig" gibt es nur einen Start- und
o . Endzeitpunkt und beliebig viele Marken ohne Zeit dazwischen. Der
e “ K Pfad l3uft dann gleichmaRig schnell ab. Im Layoutdesigner erschei-

A Aktive Bewegungsmarke

LR /e v nen die Marken mit Rautenzeichen (#1, #2, #3 usw.).
A fZeit Zeitstempel: Die Dauer eines Pfades kann mit einer Zeiteinheit an-
Zeitmarke: 0 s 2 Standzeit: 0 e gegeben werden (Zeit in Sekunden) oder Uber die Objektdauer de-
N finiert werden (Prozent der Objektdauer).
Wird die Option Prozent der Objektdauer gewahlt, skalieren Pfade
y :Z‘”di"ate" e f;iﬁe . - mit, wenn die Dauer des Objektes verdndert wird. Im Layout-
= e — designer erscheinen die Marken mit Prozentzeichen (z.B. 0 %, 40 %,
= o 100 %).
Bl BB Timing BIYEGA;: Das Pfadtiming kann Uber eine Kurve gesteuert wer-
ol - o den. Bei der Einstellung Kein Wert, verlauft das Abspielen zwischen
o el p— der ersten und der letzten Marke linear. Mit einer Kurve kann der
e d - — Pfad zu definierten Zeiten schneller/langsamer und vorwarts/riick-
A Kanten warts laufen.
iz % - REing 100 % Aktive Bewegungsmarke: Wahlen Sie die Marke bzw. das jeweilige
Ot=y0 % - B 100 L Objekt aus, um die Werte zu Uberprifen oder anzupassen.
HEHIR IR Markentyp: Die Option Weich ist standardmé&Rig aktiviert. Der
Manuelle Eingabe ~ Wechsel der Richtung in einem Bewegungspfad erfolgt sanft, die

Bewegung beginnt und endet langsamer. Bei drei weichen Marken
sieht man im Layoutdesigner eine gebogene Kurve.
Beim Markentyp Hart erfolgt ein Wechsel der Richtung abrupt, eine Bewegung verlauft mit konstanter Geschwin-
digkeit. Bei drei harten Marken sieht man im Layoutdesigner einen Winkel.
Bei der Auswahl Bezier finden Sie an jeder Marke zusatzliche Anfasser, um die Biegung der weichen Kurve zu be-
einflussen.
Beim Markentyp Sprung findet keine Bewegung zwischen den Marken statt.

JY~. Um den Markentyp fiir mehrere Marken auf einmal anzupassen, klicken Sie im Layoutdesigner eine
Y~ Marke mit rechts an und wahlen Alle Marken auswaédhlen. Sind alle Marken markiert, klicken Sie erneut
mit rechts und wahlen Kurventyp und den gewinschten Typ.

GroBe des Vorgangers: Wenn Sie diese Option aktivieren, wird bei einem Kameraschwenk oder Bewegungspfad
die GroRe des vorherigen Positionsrahmens Gbernommen.

Zeit: Hier erscheint der Zeitwert der gewahlten Marke. Sie kénnen ihn per Tastatur-Eingabe anpassen, wenn Sie
vorher in das Feld geklickt haben.

Standzeit: Geben Sie an, wie lange eine Marke mit dem gewahlten Wert angezeigt werden soll.

Bei Routenanimationen kdnnen Sie so an einem Ort pausieren, bevor die Route weitergezeichnet wird. Bei Kame-
raschwenks kann mit einer Standzeit an einem Bildausschnitt verweilt werden, bevor der Schwenk weitergefihrt
wird.

Die Einheiten der Manuellen Eingabe kdnnen umgeschaltet werden. Klicken Sie dafur auf die Einheit im Eingabe-
feld und wahlen Sie aus den angebotenen Optionen.
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Programmubersicht

Der Layoutdesigner arbeitet mit einer virtuellen Auflosung von 100x100 Prozent. Da die Ausgabe
immer variabel ist, wird hier keine feste Aufldsung verwendet.

Ein Bild im Layoutdesigner befindet sich genau in der Mitte bei:

Prozent: X=50 % / Y=50 % / Z=50 %

Promille: X=500 %o / Y=500 %o / Z=500 %o

0 bis 1: X=0,5+/Y=0,5+ / Z=0,5*

Steht hier bei beiden Werten 100 % (oder 1000 %o oder 1+), ist der Objekt-Rahmen bildschirmfullend
aufgezogen.

Geben Sie hier den Drehwinkel fur die jeweilige Achse an. Sie kénnen den Wert direkt tGber die Ta-
statur eingeben oder mit den Pfeiltasten justieren. Der Winkel kann in Grad, Drehungen oder Pro-
zent angegeben werden. Eine "flache" Drehung eines Objektes, mit oder gegen den Uhrzeigersinn,
erreichen Sie Uber die Z-Achse.

Wenn Sie lhr Objekt um den Mittelpunkt drehen moéchten, geben Sie den Wert Y=50 % und Y=50 %
ein.

Um das Objekt zum Beispiel Uber die linke untere Auswahlrahmen-Kante zu drehen, wahlen Sie X=0
% und Y=100 %.

Der Wert 0 bedeutet hier, dass sich die Kante links bzw. oben befindet. Gezdhlt wird immer nach
rechts bzw. nach unten. Das heil3t, dass die Kante bei dem Wert 100 % ganz rechts bzw. ganz unten
liegt.

Wird ein Wert Gber 100 % eingegeben, befindet sich die jeweilige Kante im nicht sichtbaren Bereich.

Aktivieren Sie die Option, werden die Werte immer relativ zur gerade bestehenden Position ange-
wendet.

P \- Die Tiefenverdeckung mittels der Koordinate Z wirkt nur innerhalb einer 3D-Szene. Aul3erhalb dieser
@* erfolgt die Tiefensortierung nur durch die Reihenfolge in den Timeline-Spuren.
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4 Texte und Beschriftungen
4.1 Bild beschriften

Layoutdesigner o r X Eigenschaften o 2 X

~ B> Alex Brush

G/fir. geben Sie
lhren Text ein

Effekt
|@ @ [A - onturfarbe: M - | Schattenfarbe: I -

Deckkraft: 100% %

Animation

Alphablending* ~ T Anpassen

- s

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

Texteingabe zu einem Bild

Flgen Sie ein Bild ein. Rechts oben im Bereich £ijgenschaften finden Sie den Reiter Text. Sollte in Ihrer Ansicht das
Fenster Ejgenschaften nicht angezeigt werden, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen Sie

im Kontextmenu die Option Ejgenschaften. Sie kdnnen die Anzeige auch Uber Ansicht - Steuerelemente - Ei-

genschaften aktivieren.

1. Text eingeben im Bereich Eigenschaften

Um ein Bild-Objekt zu beschriften, klicken Sie im Bereich Eijgenschaften auf den Reiter "Text".

Im Textfeld kénnen Sie Text eingeben und nach dem Markieren des Textes entsprechende Formatierungen, wie
Schriftart, SchriftgréRe und Schriftfarbe vornehmen. Unter Ausrichtung stehen Ihnen zur Positionierung des Textes
die folgenden Optionen zur Auswahl:

Positioniert den Text am unteren Rand des Auswahlrahmens.

Der Text wird in der Mitte des Auswahlrahmens angezeigt.

Positioniert den Text am oberen Rand des Auswahlrahmens.

I= passtden Textin den vorgegebenen Auswahlrahmen ein (SchriftgroRe wird ggf. verkleinert).
I
Der Text wird am unteren Bildrand angezeigt. Das gilt auch, wenn das Bild verkleinert dargestellt wird.

Geben Sie im Textfeld die gewunschte Bildbeschriftung ein. Markieren Sie den Text, um die vorbelegte Schriftart
und SchriftgrofRe zu andern. Mit STRG +A kdnnen Sie den gesamten Text auf einmal im Textfeld markieren.

Soll der Text eine bestimmte Farbe erhalten, markieren Sie diesen zuerst. Nun kdnnen Sie die Farbe mit Hilfe der
Farbauswahl festlegen (diese befindet sich links neben der Auswahl der Schriftart).
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2. Dauer der Texteinblendung per Keyframe steuern

Timeline - Spuransicht  Storyboard
o | . 1 . 1 L8 1 S |
A o000 00:0 00:0 ot WL oo

F23

In Stages kénnen Sie die Dauer der Ein- bzw. Ausblendung des Tex-
tes auch Uber die Keyframe-Spur steuern. Offnen Sie dazu die Keyf-
rame-Spur und klicken Sie in die Spur fur die Textanimation.

Hier gibt es jeweils fUr Ein- und Ausblendung (falls diese aktiviert ist)
———————————————————— einen Keyframe, mit dem Sie das Ende der Einblendung bzw. den
"""""""""" Beginn der Ausblendung steuern kénnen.

Keyframe-Spur fur Textanimation

@ Im Grundlagen-Video "Texte und Beschriftungen" gibt es alles Wissenswerte sowie nutzliche Anregun-
<— gen zum Gestalten mit Texten. (Linkadresse: aquasoft.de/go/textbasis)

4.2 Textgestaltung

Bei einem Bild-Objekt oder bei einem Text-Objekt konnen Sie im Textfeld einen eigenen Text eingeben. Sie kdnnen
innerhalb des Textes die Schriftgréf3e, -farbe und -art andern. Zudem kénnen Sie den gesamten Text mit einem
Bildeffekt versehen. Dafur stehen textfreundliche Effekte im Too/box-Reiter Bildeffekte zur Verfigung. Sie kdnnen
im Bildeditor[22n auch selbst Effekte erstellen.

fé@ Unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt finden Sie ein fertiges Projekt mit dem Titel "Zitat mit Bild". Da-
= rin ist Text mit unterschiedliche Formatierungen enthalten.

1. Texteingabe im Textfeld (Rich Text Editor)

Eigenschaften o+ x Klicken Sie im Bereich Ejgenschaften auf den Reiter
@ e &> s : oo s 2 Text. Hier sehen Sie ein leeres Feld. Klicken Sie in das
Feld und geben Sie lhren Text ein.

T Text ﬁ‘; Transparenz

= ===E EE - Topensans - |36 - Sollten Sie mehr Platz benétigen, ziehen Sie das Textfeld
il ) mit Hilfe der drei Punkte, die sich mittig unter dem Text-
Hier geben Sie Inren Text ein feld befinden, groRer. Mit den Lupen-Symbolen kénnen
Sie die Anzeige der Schrift im Textfeld vergrof3ern oder

verkleinern.

Die Hintergrundfarbe des Textfeldes lasst sich anpas-
sen, so dass Sie den Text besser erkennen kénnen. Da-
far kénnen Sie per Klick auf den Schwarz-Weif3-Button zwischen Hell und Dunkel wechseln.

Textstile kombinieren

Wenn Sie Anpassungen an bestimmten Bereichen des Textes vornehmen wollen, markieren Sie den Bereich mit
der Maus und stellen dann z.B. Schriftart oder Schriftfarbe ein. Sie konnen so verschiedene Textstile miteinander
kombinieren, ohne daftir mehrere Text-Objekte verwenden zu mussen.

Wenn Sie den gesamten Text anpassen wollen, konnen Sie in das Textfeld klicken und mit der Tastenkombination
STRG + A alles auswahlen.
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ﬁ Werden bei der Auswahl einer Schriftart in der Schriftartenliste rote Rechtecke angezeigt, ist das ein
Hinweis darauf, dass die entsprechenden Symbole in dieser Schriftart nicht angezeigt werden kénnen
und im Projekt durch eine Standardschrift ersetzt werden.

2. Buchstabenrand, Schatten und Effekte fur Text
Effekt

@ , ~ | Konturfarbe: ] - | Schattenfarbe: |} ~ | Deckkraft: 100 %

Im Abschnitt £ffekt nehmen Sie Einstellungen vor, die auf den gesamten Text, der sich im Textfeld befindet, ange-
wendet werden.

© Aktiviert die Kontur (Buchstabenrand) flr den Text, der sich im Textfeld befindet.

) Aktiviert den Schatten fir den Text, der sich im Textfeld befindet.

A

Aktiviert den Text-Effekt flr den Text, der sich im Textfeld befindet. Mit einem Klick auf den

- daneben befindlichen Pfeil, kann im Bildeditor |22} ein eigener Text-Effekt erstellt werden. Sie

fx kénnen jedoch auch einen fertigen Effekt aus der Too/box verwenden. Diese finden Sie im
Tab Bildeffekte im Abschnitt Textfreundlich.

Wenn Sie auf das Kontur-Symbol geklickt haben, kdnnen Sie hier eine Farbe fir den Buchsta-
Konturfarbe ;
benrand auswahlen.
Wenn Sie auf das Schatten-Symbol geklickt haben, kénnen Sie hier eine Farbe fir den Schat-
Schattenfarbe ,
ten auswahlen.
Der Wert beeinflusst die Deckkraft des Textes und beldsst dabei die Deckkraft des Buchsta-
Deckkraft benrandes. So kann das Innere eines Textes transparent dargestellt werden, wahrend die
Kontur noch angezeigt wird.

J~- Wenn Sie Bildeffekte fiir Texte nutzen méchten, finden Sie in unserem Blogbeitrag "DiaShow 10 neue

-~ Funktionen: Bildeffekte fir Texte" weitere Hinweise und Gestaltungsideen. (Linkadresse: aqua-
soft.de/go/texteffekte )

3. Text mit Effekten und Animation versehen

Animation Neben den normalen Einstellungen fir Farbe, Schriftart

Alphablending* + e Anpassen und SchriftgréBe kénnen Sie im Fenster Eigenschaften

dem Text auch eine Umrandung und einen Schattenef-

fekt zuweisen. Unter Animation kénnen Sie fur den Text

Textanimation bearbeiten einen Effekt auswahlen, mit dem er ein- bzw. ausgeblen-

det wird. Wenn Sie auf das 77x Anpassen-Symbol neben der Animations-Auswahl klicken, kénnen Sie jeden Effekt
anpassen.

Wird eine bestehende Textanimation modifiziert, erscheint diese mit einem Sternchen hinter dem Namen.

pal ’,_ Das Fenster zum Bearbeiten der Textanimation erhalten Sie auch, wenn Sie mit der rechten Maustaste
~ auf ein Bild in der 7Timeline klicken und Textanimation auswdahlen verwenden.

~
-
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Im Menu zur Bearbeitung des Texteffektes sehen Sie, neben den Anpassungsoptionen auch eine Vorschau der ge-
wahlten Animation. Zudem kdénnen Sie nicht nur eine Einblendung fir den Text wahlen, sondern auch eine Aus-
blendung, Uber den entsprechenden Reiter. Diese kann genauso detailreich gesteuert werden, wie die Einblen-
dung. Dazu wahlen Sie im oberen Feld die Option Zoomer.

Texteffekt

Abwartsschwingen

[m] X
- B
Einblendung  Ausblendung
Zoomer v
Dauer: 3 s <
Segmentierung: Buchstaben -
Zeichen gleichzeitig: 5000 v
Schriftbreite: , ., 100% T
Schrifthéhe: n — . Hakd z
Rotation: -1.080 e
Rotationszentrum: ~ Oben %
Zuféllige Reihenfolge v Alphablending aktivieren
: v Bewegung Drehe in Bewegungsrichtung
v Buchstabenposition beriicksichtigen
Startposition: Oben -
= Modulation
Breite Hohe x-Position y-Position
Effekt: Keiner -
OK Abbrechen

Textanimation bearbeiten mit Vorschau

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

4 Texteffekte

k sun M-
Texteffekt entfer.. Mit Bild einblend...
4 Abspann
I.o[lem
i b W
st
Abspann Abwartsrutschen | Aufwartsrutschen Film
4 Dezent
Lovem Leram Lerem Lerem
(s Ipswm Ipswm s

fuftauchen und ... Auftauchen und ...

X®k © ... .98

Alphablending Auftauchen

Timeline - Spuransicht  Stol

Texteffekt auf Bild in der Timeline oder im
Layoutdesigner ziehen

Texteffekte aus der Toolbox

Nicht nur Uber das Fenster Ejgenschaften kdnnen Sie einen Textef-
fekt auswahlen. In der Tool/box kénnen Sie die selben Texteffekte
aufrufen, wie unter Eigenschaften.

Ziehen Sie den gewunschten Texteffekt aus der Toolbox auf das
Bild.

Wenn Sie den gleichen Texteffekt fur alle Bilder verwenden méch-
ten, markieren Sie alle Bilder mit dem Druck der Tasten STRG + A.
Nun machen Sie einen Doppelklick auf den gewunschten Textef-
fekt.

Soll derselbe Texteffekt fir einige Bilder zusammen verwendet
werden, dann halten Sie STRG gedruckt und klicken Sie mit der
Maus die Bilder an, auf die der Texteffekt angewendet werden soll.
Sind die Bilder ausgewahlt, klicken Sie auch in diesem Fall doppelt
auf den gewlnschten Texteffekt.

Um einen Texteffekt zu entfernen, markieren Sie zunachst das be-
treffende Objekt in der 7imeline. Klicken Sie dann doppelt ganz
oben in der Too/box auf das Symbol "Texteffekt entfernen".

Y. Wie man Text unterstreicht, zeigt unser Blog-Artikel "Text unterstreichen". (Linkadresse: aqua-

> soft.de/go/textus)
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4.3 Video beschriften

Da Videos oft Ianger als Bilder angezeigt werden, ist eine dauerhaft sichtbare Beschriftung nicht immer sinnvoll. Vi-
deos haben daher keine eingebaute Beschriftung wie Bilder. Wenn Sie ein Video beschriften mochten, nutzen Sie
dafur das Text-Objekt in einer separaten Text-Spur. Um eine Textspur zu erhalten, missen Sie zunachst ein Kapi-

tel einfugen.

1. Kapitel einfligen fur mehrere Spuren

Toolbox = R <
Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien
Objekte Inteligente Vorlagen Bildeffekte
" S Mamed |3
I T T el
(M g —
Bild Text Video Sound Kapitel
Flexi-Collage Partikel Untertitel =
- [l ool
Timeline - Spuransicht ~ Storyboard
u | u |
7i B 00:01 00:02
w7 A ]
5]
EJ : Kapitel: Hier Bilder einfligen i
! |
* N e iy .
-
Kapitel in Timeline ziehen
2. Video einflgen
Toolbox (=1 B4
Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien
Objekte Inteligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
¥ Standard TJITITIITINY =
g - |
& Lol
A%\ g O
' : E—
Bild Text Video Sound Kapitel
Fr=l .
L
Flexi-Collage Partikel Platzhalter =
XIERE -V B
Timeline - Spuransicht ~ Storyboard
| u |
7i B 00:01 00 00:04
T W 00 ]
5]
EJ : Kapitel: Hier Bilder einfiigen i
! |

* LS

|
Video in Kapitel einfiigen

Sobald ein Text Uber einem Video eingeblendet werden
soll, ist eine zweite Spur nétig. Diese erhalten Sie mit
dem Kapitel-Objekt.

Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die
Timeline.

Ziehen Sie ein Video-Objekt in das Kapitel. Wahlen Sie
dann eine oder mehrere Videodateien aus.
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3. Text einflugen

Toolbox

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte

=]

Dateien

Texteffekte

x

¥ Standard
. Eo |
o | i
A B o
[ |
Bild Video Scund Kapitel
L
Flexi-Collage Partikel Untertitel Platzhalter =
X@em -+ B
Timeline - Snuransl taryboard
Ao '

o .
1 B Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen.

Text unter Video einfligen

4.4 Text drehen

1. Text im Layoutdesigner drehen

Layoutdesigner

- v F E T - zeitmarke: 0 s <

> % -/ KD > 0000000 e e, ‘
Text drehen im Layoutde5|gner

Texte und Beschriftungen

Auf dem Video soll die Text-Spur eingeblendet werden.
Dafur fugen Sie in der Timeline unter das eingefligte Vi-
deo ein Text-Objekt ein. Ziehen Sie das Text-Objekt auf
"Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen".

Im Bereich Eigenschaften geben Sie im Textfeld den
Text ein.

Fligen Sie ein Bild ein und geben Sie im Fenster Eigen-
schaften unter dem Tab Text eine Beschriftung ein. lhr
Text erscheint nun auf dem Bild und ist von einem ge-
strichelten Rahmen umgeben. AuBerhalb des Rahmens,
mittig Uber dem Text, befindet sich ein Punkt. Klicken Sie
auf den Punkt und halten Sie die Maustaste gedruckt.
Der Mauszeiger wird als Steuerkreuz angezeigt. Nun ro-
tieren Sie die Maus: Sie sehen, wie sich der Text dabei
dreht.

Sobald der Text die gewunschte Position erreicht hat,
kénnen Sie die Maus wieder loslassen. Neben dem
Punkt, den Sie zur Drehung des Textes anklicken, er-
scheint eine Zahl. Diese gibt den Winkel der Drehung in

® 2 Gradan.
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2. Winkel der Drehung angeben

Manuelle Eingabe
v Pfadeinstellungen
A Aktive Bewegungsmarke

Marke 1 (0 s) Text "Gedrehter Text"

v Zeit

~  Position

Koordinaten GroBe
X: 50 % > Breite: 59,836
= 50 % > Héhe: 16,339
Z: 50 % -

Drehung Drehzentrum
X-Achse: 0 o 2 X: 50
Y-Achse: 0 g £ Y: 50
Z-Achse: E\7°C #8950

v Kanten

Relative Eingabe

Markentyp: Weich - GréBe des Vorga

%
%

%
%
%

4

4r

4)r

X

Wenn Sie den Winkel mdglichst exakt angeben méchten,
nutzen Sie die Manuelle Eingabe. Diese rufen Sie auf, in-
dem Sie die Tasten STRG + M gleichzeitig driicken. Un-
ter Drehung / Winkel kdnnen Sie nun selbst den Wert
eingeben.

Manuelle Eingabe

O\ Unter Datei/ Offnen / Beispiel-Projekt finden Sie eine Textanimation "Text mit Schwung”, in dem die
= Text-Drehung angewandt wurde. Wenn Sie méchten, kénnen Sie den Text andern, die Animation kopie-

ren und in lhr Projekt einfugen.
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4.5 Text mit farbigem Hintergrund

Mdochten Sie einen Text als Texttafel mit einem einfarbigen Hintergrund einblenden, so folgen Sie dieser Anleitung.

1. Objekt "Farbiger Hintergrund" einfigen

B Jsioc ioonel Bl T In der Toolbox unter Objekte gibt es im Bereich Hinter-
grinde den Farbigen Hintergrund. Mit diesem kdnnen
Sie Texte unabhangig von Bildern einblenden. Der Farbi-
ge Hintergrund kann dabei auch eine Ein- bzw- Aus-
blendung erhalten. Ziehen Sie den Farbigen Hinter-
grund aus der Toolbox in die Timeline und platzieren
Sie ihn an der gewlnschten Stelle.

4 Hintergrinde

eiB, transparent  Uber den Wolken ~ Gegossenes Acryl Altes Leder

@ ; i |
Bernstein Geburtstag Blau, weiBe Recht...

Xk ® ..., 8

Farbiger Hintergrund

"Farbiger Hintergrund" aus Toolbox in Timeline ziehen

“NW/~  driickter Maustaste aus der Too/box an die gewunschte Stelle in der 7imeline oder Bilderliste. Wah-
rend Sie die Maustaste gedrtckt halten und sich zwischen den vorhandenen Objekten bewegen, er-
scheint eine rote Linie. Diese Linie dient als Hinweis darauf, wo der Farbige Hintergrund eingefugt

wird, wenn Sie die Maustaste loslassen. Das gleiche Prinzip gilt auch fur andere Objekte.

@ Maochten Sie den Farbigen Hintergrund an einer bestimmten Stelle platzieren, so ziehen Sie ihn mit ge-

2. Hintergrundfarbe wahlen

Hintergrund Der Farbige Hintergrund erscheint nach dem Einflugen
Fillon: - ) immer zunachst schwarz. Sie kénnen die Farbe jedoch
o - i im Fenster Eigenschaften unter Hintergrund / Fiillfarbe

Filllfarbe: R andern.

Hintergrundfarbe auswahlen

3. Text eingeben

Die Beschriftung geben Sie nun unter Eigenschaften - Text in dem daflr vorgesehen Textfeld ein. Gehen Sie nach
dem selben Prinzip vor, wie es in Kapitel "Bild beschriften[ 40" beschrieben wird.

@ Weitere Tipps und Anregungen, auch zu nicht vollflachigen Farbbereichen, sehen Sie im Video "Text vor
—— farbigem Hintergrund". (Linkadresse: aquasoft.de/go/fhgt)
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4.6 Mehrere Texte

CLAis Il Ve B T Um mehrere Texte zur selben Zeit oder zeitversetzt an-
bl zeigen lassen, nutzen Sie das Text-Objekt aus der Too/-
lmmml vox.
[ [
H =
IE==01
Bild Text Video Sound Kapitel
Flexi-Collage Partikel Untertitel Platzhalter
Suchen X @ ¥ e“”uu”‘e/®

Text-Objekt in der Toolbox

1. Mehrere Texte nacheinander anzeigen

In diesem Beispiel lernen Sie, wie man drei verschiedene Texte, nacheinander zum gleichen Bild anzeigen lasst. FU-
gen Sie dazu zunachst ein Bild in lhr Projekt ein. Danach ziehen Sie ein Text-Objekt aus der Toolbox in die Timeline
oder Bilderliste. Diesen Vorgang wiederholen Sie zweimal, sodass sich ein Bild und drei Text-Objekte in der Time-
line oder Bilderliste befinden.

Markieren Sie das erste Text-Objekt in der Bilderliste oder Timeline, indem Sie mit der Maus darauf klicken. Geben
Sie nun im Fenster Eigenschaften, in dem dafir vorgesehenen Textfeld, Ihre Beschriftung ein. Wenn Sie méchten,
dass der Text mit einer Bewegung erscheint, so wahlen Sie unter Animation eine passende Bewegung aus.

Erster Text

Toolbox O & X Layoutdesigner O & X Eigenschaften oRx
Dateien (15 3 B 0 O 0 dv [ Lmm FHE] F v zeitmarke: 05 : W Objekt anzeigen
Objekte Intelligente Vorlagen  Bildeffekte  Texteffekte ey o Dauer: 2s s BB
Standard 5 @ - @---mmmmeeeeeeaaaaas 2 T Text s Transparenz.
ren " Erster Text | ==
T m "'N" | B rstier iex 8 a Allura w 80 w Variable einfii
] ! fr - [ER L

Bild Text Video Sound Kapitel

=7 m []

Flexi-Col.. Partikel Untertitel Platzhalter

Effekt

@ @ [A]v| Randfarbe: Schattenfarbe: [l

Deckkraft: 100 % %

Routenanimationen
Live-Effekte / Video-Effekte
Objekt-Effekte

Hintergriinde

Animation
Alphablending - geandert ~ YBearbeit

Formen

Animationen -

Beschriftungen Drehung um Textzentrum

=%t D KD B ocoo000

Suchen

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard
[ [ I 3 |

. | i i | | i |
0:0: / 00:01 00:02 00:03 00:04 00:05. 00:06 00:0° 00:08

T
001516 T 0002, Erster Text T 00:02, Zweiter Text T 00:03, Dritter Text
| oldenes Lichtj

Text eingeben und Animation auswahlen

Markieren Sie nun das zweite Text-Objekt und geben Sie wieder im Textfeld die gewlnschte Beschriftung ein. Gen-
auso gehen Sie auch bei dem dritten Text-Objekt vor.

Eigenschaften = g x Soll die Anzeigedauer der einzelnen Texte gedndert wer-

den, so gehen Sie in das Fenster Eigenschaften und stel-
B Quick anzsiesn len Sie unter Dauer die gewiinschte Anzeigedauer fir je-
Dauer: 2s ~ den der Texte ein.

Qsparenz Betrachten Sie das eben erstellte Beispiel nun, indem
Sie auf den Abspielen-Button klicken oder die Taste F9

=i

80 w Variable einfligen w /G)/G) dracken.

b
AN
il
il
ll
l
i

8 Allura

Anzeigedauer einstellen
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2. Mehrere Texte gleichzeitig anzeigen

Wenn Sie die Texte lieber gleichzeitig, statt nacheinander anzeigen lassen mdchten, ziehen Sie ein Kapitel-Objekt
aus der Toolbox in die Timeline an die letzte Stelle hinter den anderen Objekten.

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

L | 45 | 4 | 4 | e | o | 25 | B | - | = | = | = | & |
!0:0'04’/ 04:01 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10 00:11 00:12 00:13

7 i (7 )
P T F 0002 T T 00:03, Dritter Text T T 0002 i ¥ Kapitel: Hier Bilder einfugen :
00:01.51 Erster Text Zweiter Text &
I

Mehrere Texte mit Kapitel in der Timeline

Das Kapitel-Objekt ermoglicht es Ihnen, mit mehreren Spuren zu arbeiten| 73). Spuren sind dafiir zustandig, meh-
rere Objekte zur selben Zeit anzeigen zu lassen. Das Kapitel befindet sich, nachdem Sie es eingeflgt haben, hinter
allen anderen Objekten. Nun mussen Sie das bereits eingeflgte Bild und die dazugehdrigen Texte in das Kapite/
verschieben. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

1. Bild in Kapitel verschieben

Klicken Sie mit der Maus auf das Bild in der Timeline. Mit gedrickter Maustaste ziehen Sie das Bild auf das leere
Kapitel. Sobald sich das Bild Uber dem Kapitel befindet, lassen Sie die Maustaste los.

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard
| . | |

o 4 | 4 | e | 2 | 25 | B | - | = | = | = | = |
0:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00-08 00:09 00:10 00:11 00:12 00:13
']f-‘x e p B ” ——— ” — T oanan ” (7

1 Z 7% 7
JX UUUD, Uniuer 1eaL ‘ Kapitel: Hier Bilder einfligen
00:01.51 L Erster Text J‘ 1 J‘ 1 Zweiter Te J‘ :

1
1
1

7

Bild in Kapitel ziehen

2. Neue Spur fir Text-Objekt

Nun ziehen Sie das erste Text-Objekt in das Kapitel. Ziehen Sie es auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue
Spur anzulegen", der sich unter dem Bild befindet. Eine rote Markierung in der Timeline zeigt Ihnen an, an welcher
Position das Text-Objekt eingeflgt wird.

Timeline - Spuransicht Storyboard
-‘3,‘. _I I ‘ ‘ | I | 500 500 | 500 ‘
0.0 0s01 00.02 00:03 00:04 00:05 00:06 00.07

|
00:08

: - Kapitel
’}j—’.‘r e T ’}fx 00:03, Dritter Text T E.O0.0Z ,}f..
Erster Text ) Zweiter Text ) ] I~
00:01.51
| .t_l Hierher zieh... |

Erstes Text-Objekt in Spur unter Bild ziehen

3. Weitere Text-Objekte in neue Spur verschieben

Das zweite Text-Objekt fligen Sie unter das erste Text-Objekt nach der gleichen Vorgehensweise ein, wie im vorhe-
rigen Schritt beschrieben.
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Timeline Spuransicht Storyboard

W :':I': | :':I': |
!0 OL’ ' \Jd 01 00:02 00:!
- Kapitel

T

00:01.51

T 00:02

Erster Text

T T 00:02
Zweiter Text

I B 00:03, Dritter Text

Timeline - Spuransicht  Storyboard
g 1 ‘ I ‘ ‘ I
0:0¢,  “Dg01 00:02 00:03

= Kapitel

-
| 00:01.51

T oc:02 J

Erster Text

T T 0002 ]

Zweiter Text

I T 00:03, Dritter Text

____________________________________

4. Texte erscheinen zeitgleich

Nun sind das Bild und alle Text-Objekte untereinander angeordnet.
Wenn Sie die Prasentation abspielen, fallt Ihnen auf, dass die Texte
gleichzeitig angezeigt werden. Dies geschieht, weil die Text-Objekte
genau untereinander stehen und somit zur gleichen Zeit angezeigt
werden. Um sie zeitversetzt anzeigen zu lassen, muss die Position
der Text-Objekte in der Timeline gedndert werden.

5. Texte zeitversetzt erscheinen lassen

Um die Postion des Text-Objektes und somit den Zeitpunkt der An-
zeige des Textes zu andern, ziehen Sie das Text-Objekt mit gedrutck-
ter Maustaste etwas weiter nach rechts. Machen Sie das gleiche bei
den anderen Text-Objekten, sodass sich eine stufenartige Anord-
nung ergibt. Mit dieser Art der Anordnung werden die Texte nach-
einander so angezeigt, das der vorherige Text noch kurz zu sehen
ist, bevor der nachste Text erscheint. Sehen Sie sich die Anderun-
gen an, indem Sie die Prasentation kurz abspielen. So kénnen Sie
feststellen, ob die Texte nach lhren Vorstellungen eingeblendet wer-
den.

4.7 Texte animieren mit Bewegungspfad

Sie kdnnen Text-Objekten einen Bewegungspfad zuweisen. Mit Bewegungspfaden lassen sich ihre Texte vielfaltig
animieren. In diesem Kapitel lernen Sie anhand eines Beispiels, wie Sie einen Text Uber ein Bild "fliegen" lassen.
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e o o o 'whe 'w - 1- Text einflgen

00:02  00:03 00:04  00:05  OXO6 0007  00:08  00:09

By
& [Ed 00:05, blaues lichtjpg
B

T B 0005 i ok Ziehen Sie ein Text-Objekt aus der Toolbox in die Timeline. Vor
dem Text-Objekt sollte sich in der Timeline ein Bild befinden.

)

Text hinter Bild

Timelne - Spuransicht stlorybo:ard o Sie kénnen auch mit mehreren Spuren arbeiten (Anleitung im Kapi-
m!ﬂﬂﬂgpfwlu o002 omos  om4  omes  omes  te| Mit mehreren Spuren arbeiten| 7).

% — apitel 1
Bl Dabei befinden sich in einem Kapitel-Objekt ein Bild und ein Text-
=4 00:07, blaues lichtjpg Objekt,
b=4

I T\' 00:03, Animierter Text

' -
L' Hierher zichen, um neue Spur anzulegen. 1

Text-Spur unter Bild

2. Bewegungsmarken erstellen im Layoutdesigner

T _ iy °** Klicken Sie das Text-Objekt in der Timeline an. Stellen
v PP - [Tl AL B -z 0 s 2 T : , :

Sie sicher, dass sich der Layoutdesigner im Bewegungs-

o : a pfad-Modus befindet. Sie sehen das Text-Objekt im

‘Animierter Text: Layoutdesigner. Es ist von einem gestrichelten Rahmen

? = ° und einigen runden Punkten umgeben. Bewegen Sie

£ A 9 den Cursor auf den Text und verschieben Sie den Text

bei gedrickter Maustaste. So kénnen Sie den Text nach
Belieben platzieren.

Uber dem Vorschaubild im Layoutdesigner befinden
sich einige Symbole, mit denen Sie die Animation erstel-
len kénnen.

P®o- KD B oeooow

Text im Layoutdesigner platzieren

Dies ist das Symbol um im Layoutdesigner in den Bewegungspfad-Modus zu schalten. Klicken Sie
auf das Symbol, bevor Sie eine Animation erstellen.

Mit diesem Schalter werden neue Bewegungsmarken hinzugefiigt. Figen Sie eine neue Bewegungs-
marke hinzu und verschieben Sie den Text. So erstellen Sie die Animation.

=

Um vorhandene Bewegungsmarken zu entfernen, mussen diese im Layoutdesigner markiert sein.
Mit einem Klick auf diesen Schalter wird die aktivierte Marke entfernt.

T

HierUber lasst sich ein weiterfiihrendes Menu flr die Bewegungsmarken 6ffnen.

%

Der zeitliche Verlauf eines Pfades wird mit Zeitmarken festgelegt. Sie bestimmen damit, mit welcher

zmake 0555 Geschwindigkeit sich das Objekt von einer Bewegungsmarke zu der nachsten bewegt.
H Erstellte Bewegungspfade lassen sich hiermit speichern und so leicht wiederver-
] wenden.
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3. Bewegungsmarke hinzuflgen

T === Fugen Sie eine neue Bewegungsmarke hinzu, indem Sie
LI IEEY RO A 3 ST auf das Plus-Symbol im Layoutdesigner klicken. Sie se-
hen nun Ihren Text an seiner ersten Position und an ei-
ner zweiten Position. Der zweite Text, bzw. die zweite
Bewegungsmarke ist jetzt aktiv. Diese kénnen Sie im
Layoutdesigner verschieben und skalieren. Die Bewe-
gungsmarke, die gerade aktiv ist, wird durch einen
orangen Punkt gekennzeichnet. Alle Bewegungsmarken,
die gerade nicht markiert (bzw. aktiv) sind, werden in ei-

Bewegungsmarke hinzufiigen nem leicht transparenten Weil3 angezeigt.

Animiel'.tgr Text

4. Zeitmarke andern

Layoutdesigner

By PP0 #-Us AL -

= Wahrend die zweite Bewegungsmarke noch ausgewahlt
ist (orangefarbener Punkt), geben Sie unter Zeitmarke
einen anderen Wert ein. Um die Bewegung von der ers-
ten bis zur zweiten Bewegungsmarke zu verlangsamen,

Animierter Text konnen Sie den Wert auf sechs Sekunden erhdhen.

[ ¥

e
e, ©

Wenn Sie den Wert der ersten Bewegungsmarke erho-
Zeitmarke andern hen (vorgegeben sind immer 0,00 s), kénnen Sie die
Startzeit der Bewegung um einen beliebigen Wert ver-
schieben. Die Zeiten der anderen Bewegungsmarken werden automatisch dazu angepasst und der Wert der ers-
ten Bewegungsmarke wird hinzu addiert.

5. Eine weitere Bewegungsmarke einfligen

] oy ) _— °** Mit dem Plus-Symbol fugen Sie nun eine neue Bewe-
) gungsmarke hinzu. Platzieren Sie die Bewegungsmarke
weiter unten. Mit Hilfe der runden Anfasser verkleinern
Animierter Te Sie den Text. So wirkt es, als wirde der Text nach hinten

& "fliegen". FUr eine erste Vorschau aktivieren Sie die Vor-
schau im Layoutdesigner oder dricken Sie [F9.

>~ KD B onooow

Weitere Bewegungsmarke einfligen

6. Text in den nicht sichtbaren Bereich ausfliegen lassen
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Animier&gr Te!

e
o
o,

> % -
Text in den nichtsichtbaren Bereich ausfliegen lassen

<« K D > on00.000

4.8 Lauftext animieren

Texte und Beschriftungen

Sie kénnen auch Bewegungsmarken im nicht sichtba-
ren Bereich platzieren. So "fliegt" der Text aus dem Bild
und verschwindet damit. Figen Sie eine neue Bewe-
gungsmarke mit dem Plus-Symbol hinzu. Verkleinern
Sie die Ansicht im Layoutdesigner mit dem Minus-Sym-
bol unten rechts am Layoutdesigner. Der sichtbare Be-
reich im Layoutdesigner hat sich nun verkleinert und
um das Vorschaubild herum befindet sich eine gréBere
graue Flache. Dieser Bereich ist fir den Betrachter der
fertigen Prasentation nicht zu sehen, auch die Objekte,
die sich dort befinden, sind nicht sichtbar. Bewegen Sie
die eben hinzugefligte Bewegungsmarke in den nicht
sichtbaren Bereich, um den Text aus dem Bild "fliegen"
zu lassen.

Mit einem Lauftext oder einer Laufschrift lassen Sie einen einzeiligen Text Uber ein Bild oder Video laufen. Dabei
wird der Text meist von rechts nach links gescrollt. Diese Form der Darstellung wird beispielsweise fur Nachrich-

tenticker und Eilmeldungen verwendet.

1. Bild und Text in Kapitel-Objekt einfigen

Timeline - Spuransicht =~ Storyboard
il £
Al S mii
EI|_-| =- Kapitel
ta
3 00:05
Broadcast.jpg
¢ 2,00 s 3 I
0 i )
(G gtiyrilriprioits el e

Aufbau in der Timeline

Ziehen Sie aus der Toolbox ein Kapitel-Objekt in die
Timeline.

In das Kapitel-Objekt legen Sie ein Bild und in die Spur
darunter ein Text-Objekt. (Siehe auch Kapitel "Mit meh-
reren Spuren arbeiten"[ 7s%)

Durch das versetzte Anordnen, ist beim Abspielen zu-
nachst nur das Bild zu sehen, der Textdurchlauf beginnt
erst nach zwei Sekunden.
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Eigenschaften ol o X 2 TeXt'ObJekt anpassen
e &:s s T 12 o Markieren Sie das Text-Objekt in der Timeline und ge-
T ben Sie im Fenster Eigenschaften lhren Text in das Text-

A 4 feld ein.
36 -

Wahlen Sie die Animation "Rechts einfahren".

+++ Dieser Text bewegt sich von rechts nach Klicken Sie dann auf den Button T#x Anpassen, um die
links Uiber das Bild +++ Dauer der Text-Einblendung anzupassen.

Effekt

@ ,.” v | Konturfarbe: Il ~  Schattenfarbe: I ~

Deckkraft: 100% <

Animation

Rechts einfahren . ’E‘ Anpassen

"

Text-Eigenschaften mit Animation "Rechts einfahren

e ° . Bei dieser Textlange sind 15 Sekunden angemessen. In
der Timeline wird die Dauer des Text-Objektes automa-
tisch auf diese Lange angepasst.

Textanimation anpassen

Layoutdesigner o+ x  Damit der Text einzeilig erscheinen kann, muss der Rah-
5| |- ]| P | - zemare: o 2 men des Text-Objektes im Layoutdesigner auf eine aus-
reichende Breite gezogen werden.

Verkleinern Sie die Ansicht des Layoutdesigner mit dem
Minus-Symbol.

Ziehen Sie an einem runden Anfasser den Text-Rahmen
solange in die Breite, bis der Text einzeilig ist.

D% <k K DB 0000000 |Te ) © 0
Textbreite am Auswahlrahmen andern
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Layoutdesigner o * x  Platzieren Sie den Text im Layoutdesigner links von

15| 8|3t - [l | 7 /2| - zeiomake: o 2 Ihrem Bild. Die letzten Buchstaben diirfen nicht mehr in
das Bild hineinragen, damit der Text wirklich komplett
durchfahrt und nicht im Bild stehen bleibt.

Beim Abspielen lauft der Text nun von rechts nach links
einmal durch Ihr Bild.

Soll die Schrift schneller oder langsamer durchfahren,
senken bzw. erhéhen Sie die Animationsdauer in den
Animations-Eigenschaften, die Sie wieder Uber den But-
ton Tfx bearbeiten erreichen.

' Soll der Text mehrfach durchlaufen, kénnen Sie das vor-
' handene Text-Objekt kopieren und ein weiteres Mal ein-
> %K [>| > 0000000 | fo e FET Y =) flgen.

Text auBerhalb des Bildes plat2|eren

AUDIO

CH1SELECT CH2 SELEC
T g INTER)
“NPUTH

o2 ™ Lo

CH1  CH2
MAUTO
I

MANU

‘“UN('HON SHTR/ER, ATE

D,AL SEL Mo%’?‘; K

Laufschrift beim Abspielen

4.9 Arbeiten mit Variablen

In AquaSoft Vision und Stages konnen Sie EXIF- und IPTC-Daten in lhr Projekt einbinden. Diese Daten enthalten In-
formationen, die aus lhrer Kamera stammen. Auch Informationen, die Sie dem Bild in einem externen Programm
zugewiesen haben und die jetzt in den Dateieigenschaften zu finden sind, kénnen Sie nutzen. Sie sehen diese bei
Klick mit rechter Maustaste auf die Bilddatei im Windows Explorer / Eigenschaften / Details.

Sie bekommen die Dateiinformationen zu einem markierten Objekt Uber Ansicht / Steuerele-
mente / Metadaten angezeigt.

55



AquaSoft Vision - Hilfe

Layoutdesigner o L) X Eigenschaften o L) X

t 84 - B A F - zeitmarke: 0 s @ @’ - s 2ol . -

[Rsid | T ext | < sound | R Transparenz |
. A ‘ E - 2 E‘[i‘i‘ H Open Sans  ~

2480 ‘ dateidatum v ‘ |E| ,@

Effekt
. [ ] " Konturfarbe: -‘LJ Schattenfarbe: ‘-U Deckkraft: 100 % &

Animation

Alphablending* « [ T Anpassen |

Verhalten entlang Bewegungspfad:

Textblock

Drehung um Textzentrum

D> % o[« KD | 0000000 [T e —0 0

Text mit Variablen im Layoutdesigner und im Texteingabefeld

Sie binden diese Informationen in Ihrem Projekt mit Hilfe von Variablen ein.

Eigenschaften o & X VIDEO VISION f STAGES
88 o -lello s - Eine Liste der verfiigharen Variablen finden Sie im Be-
| Rsid | T rext | &) Sound | A Transparenz | reich Eijgenschaften unter dem Reiter Text. Wenn Sie
.,4 B= B=2=_ | )®omensas - die passende Variable in der Liste gefunden haben, kli-
» - O -[T 00 cken Sie darauf, um sie einzuftgen.
chapterposition
copyright | Sie kdnnen innerhalb eines Textes beliebig viele Varia-
Bt el blen einfiigen.

date - [02.02.2022]
dateidatum - [11.06.2014]
dateiname - [Famlie5,.jpg]

Effekt

. [ ] ~ | Konturfarbe: ’L!J:J Schattenfarbe: \/!‘LH Deckkraft: 100 % 2
Animation

Alphablending* = \WJ

Verhalten entlang Bewegungspfad:

Textblock

Drehung um Textzentrum
Variablen in Textfeld einfligen

Haben Sie Bilder von verschiedenen Fotografen in Ihrem Projekt vereint, fliigen Sie im Fenster Eigenschaften unter
dem Reiter Text fur lhre Bilder die Variable %EXIFAuthor% ein. Wenn Sie dies gleich fur alle Bilder in einem Schritt
tun mdchten, dricken Sie die Tasten |STRG + A gleichzeitig, geben Sie dann nur einmal im Textfeld die Variable ein.
Dies Ubertragt sich dann auf alle im Projekt vorhandenen Bilder.
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Den Bildautor von der Kamera speichern lassen

% Eigenschafien von Famiiejpg W @e38] Den Autor eines Bildes kénnen Sie mit Hilfe Ihrer Kamera direkt in

| Allgemein I Sicherheit | Details | Vorgéngenrersionen|

die Exif-Daten einfligen. Viele Kameras ermoglichen es Ihnen, Ihren

Namen im internen Menu einzugeben.

Eigenschaft Wert
Beschreibung

Titel

Thema

Bewertung

Markierungen Familie

Kommentare

Wenn Sie das Bild dann Uber den PC aufrufen und Uber das Kon-
textmenu die Eigenschaften 6ffnen, sehen Sie unter dem Reiter De-
tails im Bereich Autor Ihren Namen.

Verwenden Sie in AquaSoft Vision und Stages im Textfeld die Varia-

Ursprung

Autoren

ble %EXIFAuthor%, wenn Sie den Autor kennzeichnen mochten.

Programmname
Erfassungsdatum
Copyright
Bild
Bild-1D
Abmessungen 8736x 5824
Breite 8736 Pocel
Héhe 5824 Pocel

[P o DN A

Eigenschaften und persdnliche Informationen entfemen

[ ok ][ Abbrechen | [ Obemehmen |

Den Autor eines Bildes kann die Kamera

speichern

Weitere Beispiele fur Variablen

Um die Variablen als solche nutzen zu kénnen, missen diese immer zwischen zwei Prozentzeichen stehen.

%kommentar% flgt Bildkommentare ein
%aufnahmedatum% fligt Aufnahmedatum des Fotos ein
%EXIFApertureValue% flgt benutzten Blendenwert ein
%datum% aktuelles Datum

%dateiname% Dateiname des aktuellen Bildes

@ Im Video ""EXIF- und IPTC-Daten mit Variablen auslesen" " zeigen wir lhnen, wie Variablen verwendet
—<— Wwerden. (Linkadresse: aquasoft.de/go/exif)

4.10 Credits einfugen

© g Credits

Quellenangabe Credits

Werden in einem Projekt fremde, nicht selbst erzeugte Medien verwendet,
ist eine Nennung der Quellen angebracht oder erforderlich. Meist geben
die Urheber vor, in welcher Weise sie genannt werden sollten.

Fur die Nennung der Urheber eignen sich das Quellenangabe-Objekt und
das Credits-Objekt, die Sie in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im
Bereich Beschriftungen finden.
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Tlmehne Spuranslcht Storyboard

Mit dem Quellenangabe-Objekt konnen Sie an beliebi-

7 “N7 001 w2 o003 " ooos gen Stellen im Projekt Urheber-Informationen hinterle-

, Kap'te' gen. Der Inhaltstext des Objektes wird ausschlieBlich im
E‘.ﬂ . Credits-Objekt angezeigt. Verwenden Sie das Quellen-
=1 :, R s s angabe-Objekt am besten in einer Extra-Spur.

Markieren Sie das Objekt in der Timeline, zu dem Sie ei-
ne Angabe machen mdéchten, und klicken Sie am linken
Timeline-Rand auf das Symbol Auswahl in Kapitel zu-
sammenfassen. |etzt haben Sie ein Kapitel um das mar-
kierte Objekt. Ziehen Sie das Quellenangabe-Objekt aus

00:05, Quellenangabe

Quellenangabe-Objekt in der Timeline

der Toolbox in die Timeline unter das Objekt.

Quellenangabe i Transparenz In den Eigenschaften des Objekts stellen Sie nun den
Medientyp ein - Bild, Video, Musik oder Schriftart -
Name: und geben den Text ein, der die Quelle nennt.

Quellenangabe Um eine allgemeine Quellenangabe zu machen oder ei-

ne Information zur Hintergrundmusik zu hinterlassen,

I8 shiE bild - kénnen Sie das Quellenangabe-Objekt auch an einer an-
Text: Hier z.B. Namen des Fotografen eintragen deren Stelle einflgen, zum Beispiel in einer zusatzlichen
N untersten Spur.

Hinweis

Die Quellenangabe kann vom Credits-Objekt angezeigt werden.
Eigenschaften des Quellenangabe-Objektes

Ziehen Sie das Credits-Objekt an das Ende lhres Projektes in die
Y Timeline. Sie sehen nun einen Container, den Sie Uber das Plus-
— Symbol offnen kdnnen. Im gedffneten Objekt befinden sich ein
schwarzer Hintergrund und ein Text-Objekt.

Timeline - Spuransicht Storyboard
, |
IT‘IIH %0‘ m
+ *

Fama

£3 00:05 H 00:10
Kapitel Credits Credits

Wenn Sie in lhrem Projekt bereits Informationen mit einem oder
mehreren Quellenangabe-Objekten hinterlegt haben, werden die-
se beim Abspielen des Credits-Objektes nun automatisch angezeigt.

= Credits Mochten Sie nicht mit Quellenangabe-Objekten arbeiten, kdnnen

Sie das Credits-Objekt auch direkt selbst mit Informationen verse-
hen. Klicken Sie daflr auf das Text-Objekt innerhalb des Credits-
Objekts, um im Bereich Eigenschaften alle Urheber und Quellen
einzutragen.

Ed U 00:10

black1x1.gif

00:10, Credits-Text

Geoffnetes Credits-Objekt in der Timeline
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4.11 AquaSoft-Abspann einfligen

Das AquaSoft-Abspann-Objekt dient dazu, lhrer Prasentation mit wenig Aufwand einen Abspann
zuzuflugen.

Sie finden es in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Beschriftungen.
Outro

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard Ziehen Sie das Objekt AquaSoft-Abspann aus der Toolbox in die
: im— R e : Timeline. Der Abspann gehort Uberlicherweise an das Ende der Pra-
sentation, aber er kann theoretisch Uberall eingefligt werden.

00:10, AquaSoft Outro

- AquaSoft-Abspann-Objekt in der Timeline

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard Offnen Sie das Abspann-Objekt in der Timeline (mit dem Plussym-
mir‘] 2R bol nebem dem Titel). Sie finden darin ein Textobjekt, in das eigene
= AquaSoft Outro Texte fur den Abspann eingegeben werden kénnen. Diese Texte
T werden in die Animation automatisch integriert. Sie kénnen die Tex-
fe 00:13 L. . . ..
e T te beliebig formatieren (Schriftart, -gréR3e, -farbe usw.).

Gebffnetes AquaSoft-Abspann-Objekt in der Klappen Sie das Objekt in der Timeline wieder zusammen (Minus-
Timeline Symbol). Nun kénnen Sie es mit der Maus bequem in die gewunsch-
te Lange ziehen. Je langer das Objekt, desto langsamer wird der

Textscroller. Je mehr Text, desto langer sollte der Abspann sein.

4.12 Untertitel in verschiedenen Sprachen

Untertitel eignen sich als Sprachlbersetzung und als Verstandnishilfe. Sie tragen dazu bei, dass lhre Botschaft von
einem breiteren Publikum barrierefreier wahrgenommen werden kann. Sie kénnen mehrere Untertitel-Spuren an-
legen, falls Sie Untertitel in verschiedenen Sprachen einfigen mochten.

Wenn Sie Ihr Projekt als Video speichern und es z.B. zu YouTube oder Facebook hochladen, kdnnen Sie auf diesen
Plattformen optional Untertitel einblenden lassen.

_\D’,_ Die Untertitel sind nicht als Ersatz fur die Bildbeschriftung oder Text-Objekte gedacht. Sie werden in der

Prasentation nicht angezeigt. Nur beim Export als Video werden die Untertitel als Metadaten mit in die
Video-Datei integriert. Es obliegt der jeweiligen Video-Player-Software die Untertitel anzuzeigen und zu
formatieren.

Wir empfehlen Ihnen, die Untertitel-Spur im letzten Schritt vor der Fertigstellung Ihres Projektes anzulegen. Dann
haben Sie alle Sounds und Videos an lhren Platz gebracht und wissen genau, an welcher Stelle Sie die Untertitel
einsetzen mussen.

In der folgenden Anleitung lernen Sie, wie Sie Untertitel erzeugen und ausgeben.
1. Organisation in der Timeline (optional)

Ideal ist es, wenn Sie eine gute Ubersicht Uber alle Untertitel in der Timeline haben. Dazu verpacken Sie Ihr Projekt
in zwei Kapitel.
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Timeline - Spuransicht  Starybosrd

B b min
e B = =i
% ,,,,,,,,
Bl - | _
4185 —_EAF o005 o Ed o005
Auswahl in Kapitel zusam

Studio,asimage

i-Collage zusammenfassen

shutterstock 98149454,

| Edoo:09.175

Timeline.asimage

— g 00:06

ucberblendung.zsimage

| ¥ Hierherzishen, vl nede Spur anzulenen:

I 000450
Zum Starten der Beit

Markierte Objekte in Kapitel zusammenfassen

Timeline - Spuransicht  Starybosrd

mbmm
= Kap

= Willkommen

& = | Mit 77 starten
B
H

, 00:04.50

T Feooos

3| Studioasimage Studio.asimage

= Einblendungen

" EAFeoo0s

Studio.asimage

start.asimage

| Timeline asimage

[ EA oc0s

shutterstock 98149454,

0:09.175 = A oo:06

ueberblendung.asimage

1§ Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. |

T T 00:04.50

Zum Starten der Bei:

Alle Objekte sind von Kapitel umschlossen

Timeline - Spuransicht  Storyboard

il L
L) et
— -|Kapitel
B[ . .| Mt F7 starten [ = Willkommen = Einblendungen
ol _
x| Socods0 —EAFeonos
Studio asimage Studie.asimage
= [d [A] 00:04.50 .17 o=}
start.asimage Timeline.asimage ueberblendung.asimage
{ ¥ Hierher ziehen, umn neue Spur anzulegen, | { # Hierher ziehen, um neue Spur anzul
T TFreo000450

Zum Starten der Bei

Kapitel ist von weiterem Kapitel umschlossen

Timeline - Spuransicht  Storyboard

7 P U

= Kapitel

+
%
H ﬁ 04:37.87, Kapitel

B |

00:13.675, Untertitel

ety

¢
{4 Hierher zichen, um neue Spur anzulegen.

Untertitel-Objekt unter das Kapitel-Objekt ziehen

Markieren Sie zunachst das komplette Projekt in der
Timeline.

Dafur klicken Sie in die 7imeline und dricken auf der
Tastatur STRG und A. Jetzt sind alle Timeline-Objekte mar-
kiert.

Klicken Sie auf das Zusammenfassen-Symbol am linken
Timeline-Rand und wahlen Sie Auswahl in Kapitel zu-
sammenfassen.

Alle Objekte sind nun von dem neuen Kapitel-Objekt
umschlossen.

Wiederholen Sie den letzten Schritt, um das vorhandene
Kapitel in ein weiteres Kapitel zu setzen: Markieren Sie
das zugeklappte Kapitel und klicken Sie erneut auf das
Zusammenfassen-Symbol am linken 7imeline-Rand.
Wahlen Sie wieder Auswahl in Kapitel zusammenftas-
sen.

Klappen Sie das innere Kapitel-Objekt zu, indem Sie auf
den Kapitel-Rahmen doppelklicken oder einmal auf das
Minus-Symbol klicken. Nun haben Sie eine Ubersichtli-
che Timeline und kdénnen, wenn Sie das innere Kapitel-
Objekt wieder aufklappen, den Inhalt des Projektes im
Detail ansehen.

Unter das innere Kapitel-Objekt kbnnen Sie nun ein Un-
tertitel-Objekt einflgen. Ziehen Sie dieses aus der Too/-
box unter das Kapitel-Objekt.

Sie bendtigen fiir jeden neuen Zeitabschnitt, in dem et-
was mit Untertiteln versehen werden soll, auch ein neu-
es Untertitel-Objekt. Denken Sie immer daran, dort auch
die richtige Sprache einzustellen.
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Ermesiie = * x  |m Bereich Eigenschaften wahlen Sie die Sprache aus.

W Objekt anzeigen

Dauer:J_ms sg =1 PR ot 8 .~ Wenn Sie Untertitel fur mehrere Sprachen eingeben wol-
len, figen Sie unter das Untertitel-Objekt in Sprache 1

Untertitel . . . . . .

o ein weiteres Untertitel-Objekt in Sprache 2 ein.

Sprache:  English / English 3

Enter text here

Sprache wahlen und Text eingeben

2. Video und Untertitel ausgeben

@ Video-assistent x | Beider Ausgabe des Videos als MP4-Datei konnen Sie
Video-Encoder: 1,264 - auch lhre Untertitel exportieren. Dazu gehen Sie unter
EEERTE | z Assistenten zu Video-Assistent und wahlen dort MP4.
Qf““( - - Hier haben Sie im Abschnitt Untertitel verschiedene Op-
Bitrate: 30000 > kbitfs (maximal) tionen:
Auflasung: 1280 v = 720+ mitquadratischen Pixeln - - Nicht ausgeben
et il = - In das Video einbetten

Interlaced

- Als separate Datei ausgeben
- In das Video einbetten und als separate Datei ausge-
ben

Fernsefrander korrigieren (0,00 %)

Untertitel:

; Richt ausgeber
Audio-Encoddl 1das Videq enbetten
Als separate Datel ausgeben

In das Video einbetten und als separate Datei ausgeben

Samplerate: 43000 - Hz

Bitrate:

Kanéle: Stereo R

Abbrechen < Zuriick Weiter >

Ausgabe der Untertitel

Wenn Sie die Untertitel-Datei separat ausgeben lassen, erhalten Sie eine SRT-Datei. Diese kdnnen Sie bei YouTube
oder Facebook in das Video einfligen. Daraus wird automatisch eine passende Untertitelspur und bei YouTube zu-
satzlich ein Transkript generiert. Gerade bei YouTube bringt das Vorteile, da das Video besser zuganglich ist und
Uber die Suche besser gefunden werden kann, wenn bestimmte Suchbegriffe haufiger auftauchen.

Betten Sie die Untertitel in das Video ein, kann nur ein geeigneter Player diese anzeigen. Sie missen in dem Player
die Anzeige der Untertitelspur aktivieren.

5 Ton und Musik einfugen

5.1 Hintergrundmusik

ﬁ Verwenden Sie fur Ihre Projekte nur unverschlisselte Musiktitel. Aus rechtlichen Griinden wird die Ver-

A S J wendung von Musiktiteln, die durch DRM oder ahnliche Verfahren verschlisselt wurden, nicht unter-
stutzt. Der Musiktitel muss als lokal gespeicherte Datei vorliegen (gestreamte Musik oder nur auf CD
vorliegende Titel kdnnen nicht eingebunden werden). Bei 6ffentlichen oder kommerziellen Vortragen
sollten Sie auch auf Urheberrecht und GEMA-GebUhren achten.

Mit der Hintergrundmusikspur, die sich unten an der Timeline befindet, kdnnen Sie auf einfache Weise Hinter-
grundmusik einfligen. Die Titel werden dabei in einer eigenen Spur hintereinander angeordnet.

Méchten Sie zusatzliche oder mehrere Sounds gleichzeitig abspielen, stehen Ihnen dafiir die Sound-Objekte [ 10" zur
Verflgung.
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Wird Ihnen die Hintergrundmusikspur nicht angezeigt, so ist diese

e versteckt. Gehen Sie mit der Maus an den unteren Rand der Time-

line, sodass Sie sich leicht Uber der Scrollbar befinden. Hier verwan-

@ . delt sich der Mauszeiger in einen Pfeil mit doppelter Spitze. Halten
e Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie so die Hintergrund-
- BE e o8] musikspur nach oben. Auf diese Weise kdnnen Sie die Hintergrund-

- Dauer: 25,0 s Seltenve.rha‘ltnls 16:9 D 12. - W 10.0.19042, x64@2 mus'kspurJederZEIt W|eder Verk|e|nern Oder VergrOBern,
Hintergrundmusikspur anzeigen bzw.

vergréfBern/verkleinern Mit einem Klick auf das Lupensymbol unten rechts im Programm

stellen Sie den Standardzoom der Timeline und der Hintergrund-
musikspur wieder her.

Zu Beginn ist diese Spur leer, sobald Sie aber Musikstliicke und Bilder einfligen, erscheint die Hullkurve Ihrer Musik-
stucke. Es gibt verschiedene Mdéglichkeiten, die Hintergrundmusikspur zu fullen:

1. Hintergrundmusik einfugen
Sie haben drei Moéglichkeiten, um Hintergrundmusik einzufigen:

e Per Doppelklick in die leere Hintergrundmusikspur in der Timeline
o Auf Schalter Musik in der Toolbar klicken

« Uber den Meniipunkt Hinzufiigen und der Auswahl Hintergrundmusik

8 Neues Projekt.ads - AquaSoft DiaShow Ultimate Neues Projekt.ads - AquaSoft D
Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hinzufligen Extras Assistenten ﬁ ilfe Datei Bearbeiten Scriptlets Projek] Hinzufligen ftras Assistenten Ansicht Hilfe
m =
h. a ~ @[S | 4 h. © < ® 5 Hf
Neu  Offnen.. Speichern | Riickgéngig Wiederherstellen | Hinzufiige| Musik instellungen Neu  Offnen.. Speichern | Riickgangig Wiederherstellen | Hinzufiigen | Musik Einstellungen
Schalter "Musik" in der Toolbar Menu "Hinzufligen" in der Menuzeile

Projekteinstellungen x

Nachdem Sie eine der drei Moéglichkeiten gewahlt ha-

Projekt

auncerssinges  Hintergrundmusik ben, erscheint das Fenster zum Einfligen der Musik-
B Hinergrundider - stiicke. Klicken Sie hier auf das Plus-Symbol, um Titel
e L L~ = & | 8| |t naeuneie _ einzufiigen.

{—Beschreibung 1
}SEM % Nach dem Bestatigen mit OK, sehen Sie die Musik in der

Standard-Player (DirectX)

Hintergrundmusikspur.

N L oK J Abbrechen Hilfe

Titelliste fur Hintergrundmusik

2. Titelliste bearbeiten

Nach dem Sie eine der oben aufgefiihrten Aktionen ausgefuhrt haben, 6ffnen sich die Einstellungen fur die Hinter-
grundmusik. Hier kdnnen Sie Titel hinzufiigen, bearbeiten oder I6schen.

Sie kénnen einen oder mehrere Titel einfigen. Diese werden dann untereinander in der Titelliste ange-

® zeigt.

Ausgewahlten Titel aus der Liste entfernen.

Ausgewahlten Titel gegen einen anderen austauschen.

(=

Einstellungen fur ausgewahlten Titel andern.

&

62



Ton und Musik einfugen

¢ Maximale Lautstarke fur alle Titel.

¢y Ausgewahltes Lied abspielen.

@ Offnet die Musikeinstellungen.

= Titelliste anlegen, speichern oder importieren.

Mit den Pfeilsymbolen, die aktiv werden, wenn ein Titel markiert ist, kbnnen Sie die Reihenfolge lhrer Titel
verandern.

Wenn Sie einen Titel anklicken, kénnen Sie spezielle Einstellungen zu diesem vornehmen:

Lautstdrke Geben Sie hier an, in welcher Lautstarke der Titel abgespielt werden soll. Die
Lautstarke-Einheit ist durch anklicken umschaltbar.

Lautstdrke maximieren Mit einem Klick auf den Button wird die Lautstarke des Titels so weit angeho-
ben, dass die lauteste Stelle 100 % entspricht. Der Maximalwert wird bei Laut-
starke angezeigt.

Lied starten nach Geben Sie hier ein, nach wie vielen Sekunden der Titel starten soll.

Néchstes Lied starten nach Mochten Sie nicht, dass der nachfolgende Titel sofort beginnt, so geben Sie hier
die Lange der Pause zwischen beiden Liedern an.

Startposition im Lied Mit dieser Funktion kdnnen Sie einen Ausschnitt des Titel abspielen. Hier be-
stimmen Sie, ab welcher Stelle im Lied der Titel abgespielt werden soll. Geben
Sie hier z.B. einen Wert von 20 s ein, beginnt der Titel ab der 20. Sekunde. Die
ersten 20 Sekunden des Titels werden nicht gespielt.

Endposition im Lied Hier kdnnen Sie bestimmen, wann das Lied enden soll. Dabei ist wieder die

Zeitmarke im Lied zu wahlen. Mdchten Sie das Lied nach zwei Minuten been-
den, so geben Sie hier 120 s ein.

3. Darstellung in der Hintergrundmusikspur

K&

Unterschiedliche Farbung der Musiktitel

In der Timeline sehen Sie die Musik in der Hintergrundmusikspur. Die Musikwellenform wird fur jedes Stlick ab-
wechselnd gefarbt, damit Sie in der 7imeline eine bessere Ubersicht haben, zu welchem Zeitpunkt die Titel enden
oder beginnen.

Die Hoéhe der Hintergrundmusikspur ist frei einstellbar. Dazu ziehen oder schieben Sie die obere Kante der Hin-
tergrundmusikspur nach oben oder unten.

Um einen Titel zu kurzen, gehen Sie mit der Maus an das Ende des Titels. Hier verwandelt sich der Mauszeiger in
einen waagerechten Pfeil mit doppelter Spitze. Halten Sie die Maustaste gedrtckt und ziehen Sie das Ende nach
links, um das Musikstlck zu kirzen. Auch den Anfang eines Titels kénnen Sie so entfernen. Um einen Titel zu ver-
schieben, gehen Sie mit der Maus auf den Titel bis ein Kreuz mit vier Pfeilspitzen erscheint. Halten Sie die Maustas-
te gedrickt und ziehen Sie den Titel an die gewtlinschte Stelle.
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@ In unserem Video "Hintergrundmusik und Sounds" sehen Sie Schritt fur Schritt, wie Sie Musik und
—— Sounds einfligen und bearbeiten. (Linkadresse: aquasoft.de/go/hgmusik)

Die Lautstarke der Hintergrundmusik kann innerhalb jedes Titels individuell eingestellt werden. Wie das geht, er-
fahren Sie im Kapitel Individuelle Lautstarkeregelung|es".

5.2 Einstellungen fur Musik

Die Musikeinstellungen erreichen Sie Uber Projekt / Finstellungen / Musikeinstellungen.

Projekteinstellungen X
‘ PrOjEkt _
Grundeinstellungen
- 'ﬁblan Allgemein
Uberblendungen

— Hintergrundmusik aktivieren

Hintergrundmusik

3 D Titelliste automatisch wiederholen ﬁ Titelliste bearbeiten
- Beschreibung

Logo

Lautstérke der Hintergrundmusik
3D-Einstellungen

« Player Standardlautstarke: 100 L=
- Standard-Player (DirectX) Hintergrundmusik nach dem Ende des . -
Projekts ausblenden flatieddaize &5 T
Hintergrundmusik abblenden, wenn Sounds laufen
Diese Einstellungen gelten, wenn ein Sound- oder Video-Objekt die Hintergrundmusik
ausblendet.
Abblendlautstarke: 20 % = Abblenddauer: 03s =
|:| Abblendung auch fiir Sounds und/oder Videoton untereinander
Synchronisation
|:| Live-Vortragsmodus (Hintergrundmusik bei Pause weiterspielen)
\l, OK Abbrechen Hilfe

Die Musikeinstellungen kdnnen fur jedes Projekt beliebig eingestellt werden. Abgebildet sind die Standardeinstel-
lungen.

Hintergrundmusik aktivieren Hiermit legen Sie fest, ob Hintergrundmusik in Ihr Projekt eingebun-
den werden soll oder nicht.

Titelliste automatisch wiederholen Hier kénnen Sie festlegen, ob die Titelliste wiederholt werden soll,
wenn alle Titel gespielt worden sind und die Prasentation noch nicht
zu Ende ist.

Titelliste bearbeiten Uber diesen Button gelangen Sie in das Menl Hintergrundmusik

und kénnen dort Titel entfernen oder hinzuftgen.

Standardlautstdrke Hier kdnnen Sie einstellen, in welcher Lautstarke die Titel abgespielt
werden sollen (100 % = volle Lautstarke).

Hintergrundmusik nach dem Ende der  Die Hintergrundmusik kann nach dem Ende der Prasentation sanft
Prédsentation ausblenden ausgeblendet oder am Ende einfach abgebrochen werden.
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Ausblenddauer Hier legen Sie die Lange der Ausblendung fest. Die Ausblendung fin-
det dann statt, wenn gleichzeitig andere Objekte mit einem Sound
(wie z.B. Videos oder Tonkommentare) abgespielt werden.

Abblendlautstérke Wenn Sie in Ihrem Projekt Sound-Objekte benutzen oder Kommenta-
re zu lhren Bildern gesprochen haben, ist es sinnvoll, die Hinter-
grundmusik beim Abspielen dieser Objekte abzublenden. Hier geben
Sie an, auf welche Lautstarke abgeblendet werden soll.

0% = ganz ausblenden
100 % = nicht abblenden

Abblenddauer Legt fest, Uber welchen Zeitraum die Musik abgeblendet werden soll.

Abblendung auch fiir Sounds und/oder  Hier geben Sie an, ob die Einstellungen fur die Abblendung der Hin-
Videoton untereinander tergrundmusik auch fur parallel laufende Sound-Objekte oder Video-
ton angewendet werden sollen.

Live-Vortragsmodus Ist diese Option aktiviert, wird die Musik wéhrend einer Pause weiter-
gespielt.

Wenn Sie die Einstellungen fur alle anderen Projekte, die Sie erstellen werden, speichern mochten, so kli-
cken Sie unten links auf den Pfeil. Damit lassen sich die gewahlten Einstellungen als Standard fir alle kom-

\l/ menden Projekte festlegen. Alternativ konnen Sie hier auch alle Einstellungen auf die Werkseinstellungen
zuruicksetzen und dann als neuen Standard bestatigen.

5.3 Objekte am Takt der Musik ausrichten

Nachdem Sie die Hintergrundmusik eingefigt haben, wird diese mit einem Auf und Ab in der Hintergrundmusik-
spur dargestellt (Hullkurve).

Wenn Sie méchten, dass der Wechsel Ihrer Bilder passend zur Musik erfolgt, gibt es ein besonderes Hilfsmittel. Sie
kénnen in der Timeline selbst ein Raster erstellen. Wie das geht, erfahren Sie im Folgenden.

1. Markierungen erzeugen

Halten Sie lUMSCH gedriickt und klicken Sie auf die Zeitachse in der 7Timeline (siehe Bild unten). Es erscheint eine ro-
te Linie, die Sie bei gedrickter Maustaste verschieben kdnnen. Die Linie geht tber lhre eingefliigten Objekte und
die Hintergrundmusikspur hinweg, sodass Sie sich beim Platzieren der Linie z.B. an der Hullkurve der Musik orien-
tieren konnen.

Wenn Sie eine Linie I16schen mochten, dann genlgt ein Klick mit der rechten Maustaste auf diese Linie.

Timeline - Spuransicht  Storyboard

I | | : [ ‘ | : | : [ ‘ [ : I e
00:00 00:01 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 &4 '
L 00:02.232
00:03.537, Blaues-Lichtjpg L 00:02.953, DSC_6241.JPG
Goldenes-Lichtjpg
|
00:00 00:01 ) 00:02 ) 00:03 _ 00:04 00:05 00:06 _ 00:07 00:08
| = | i | = | = | =0 | i | | | ch
#]» Brandon_Liew_-_01_-_All_Out_of Time.mp3 (Dauer: 03:33/214 s) b

B - ——- ]

Bilder an Linien ausgerichtet
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2. Takt der Musik finden

Wenn Sie ein gutes Gespur fur den Puls der Musik haben, starten Sie die Vorschau der Prasentation aus dem
Layoutdesigner mit der Taste F7.

Jetzt kénnen Sie, dem Takt der Musik folgend, mit der |LEERTASTE die roten Linien setzen.

Wenn die Vorschau beendet ist, sind die Linien passend zur Musik gesetzt. Sie kdnnen nun die Bilder daran aus-
richten.

Sie kénnen sich auch am Auf und Ab der Hullkurve orientieren. VergréRern Sie sich dazu am besten die Ansicht in
der Timeline mit Hilfe der Regler in der rechten unteren Ecke.

~7 . \- Wie Sie ein Karaoke-Video erstellen, erfahren Sie in unserem gleichnamigen Blogbeitrag. (Linkadresse:

~ aquasoft.de/go/karaoke)

5.4 Bildgruppe mit Musik hinterlegen

Projekteinstellungen ¥ Haben Sie lhre Bilder nach verschiedenen Sinneinheiten
s Hintergrundmusik geordnet oder mochten Sie fiir eine neue Bildgruppe
| Cpareningen Hinergrundisder einen passenden Titel abspielen, so kénnen Sie die Mu-
—Musikeinstellungen = R0 E - -freie Musik herunterladen . - H

| O F 28 0 /BE itk et sikstiicke passend zum Bildablauf wechseln.

—Beschreibung POE] 0:\iedia\Musik\Bass Walker.mp3 o:15)

—Logo 2. f3 D:\Media\Mu] Nexter_Britain_-_12_-_Telling_Stories.mp3 L)

—3D-Einstellungen

. Flagen Sie zunachst Ihre Bilder ein. Legen Sie die Dauer
L tandar layer (Direcs) der jeweiligen Bildgruppe fest und flgen Sie die Hinter-
grundmusik ein.

Klicken Sie auf den Titel und geben Sie unter Endpositi-
Sarpostonmued 05 on die Dauer lhrer Bildgruppe ein.

Endposition im Lied 15s < | (0 = bis Ende)

Lautstarke 100 % - || Lautstérke maximieren - = -
Timeline - Spuransicht ~ Storyboard
Lied starten nach 0s

e } (negative Werte fir Crossfading méglich) o
néchstes Lied starten nach 0 s g | %
= Kapitel

) [ o [ apbrecen | [ e | E|_j‘-|
Endposition des Titels fesﬂegen El_:l u 00:08, goldenes lichtjpg ~‘/ | 00:07, kolibrijpg
»

K& R

Verschiedene Titel flir unterschiedliche

5.5 Individuelle Lautstarkeregelung

Bei jedem Titel, egal ob Hintergrundmusik oder Sound-Objekt, kann die Lautstarke individuell geregelt werden.
Dies geschieht in der Timeline Gber runde Markierungspunkte.
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Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

A Mo
W, |= Kapitel = Kapitel

00:05
anoir-chafik-unsplash,jpg

00:07, kolibrijpg

El

Eq

H 00:08, goldenes lichtjpg
»

I P 00:07, Text

(¥ Hiether ziehen, um neue Spur anzulegen.

KB R -

Lautstarke individuell anpassen

1. Lautstarkekurve andern

Die Lautstarke kann mit Hilfe einer Linie innerhalb eines Musikstlickes variiert werden. Das Auf und Ab der Linie
entspricht der Variation der Lautstarke. Je héher die Wellen in der Hullkurve desto lauter.

Um diese Linie sichtbar zu machen, klicken Sie mit der Maus auf die Wellenform des Titels. Jeder Klick erzeugt
einen Punkt, der verschoben werden kann. Klicken Sie einen Punkt mit der rechten Maustaste an, so wird er ge-
|6scht. Beim Léschen des letzten Punktes wird die Linie entfernt.

* 2. Lautstarke mehrerer Sounds aufeinander abstim-

i
T men

QW2 § || IE - cefieie Musk heruntersden
L . o 1

2 3 2 \Wigemein\usk\De...\Dexter Brain - 12.- Tellng Storesmp3 31

Nutzt man Musik und Sounds aus verschiedenen Quellen kommt es
St Gre immer wieder vor, dass diese eine unterschiedliche Ausgangslaut-
starke haben. Die Lautstarke von jedem einzelnen Song der Hinter-
grundmusik, vom Videoton, von gesprochenen Bildkommentaren

Startpositon im Lied 0s

et e e und Sound-Objekten kann jeweils einzeln gesenkt oder erhoht wer-
. : =
b 111 Y e 4€N- NUtZt Man stattdessen die Einheit Dezibel (normalisiert) (dB!)
promite ) = erhalten alle dasselbe Lautstarkelevel.
3 Dezibel (relativ) (dB) ok Abbrechen Hilfe
o= — Die Lautstarke-Einheit bei jedem Sound ist durch Anklicken um-
Einheit fir Lautstarke umstellen schaltbar. Dabei entspricht 1+ = 100 % = 1000 %o. Dies entspricht

keiner Veranderung an der vorhandenen Lautstarke des eingeflg-
ten Sounds. Ebenfalls keine Anderung an Ihrer Lautstérke erhalten Sie bei 0 Dezibel (relativ).

o +1 dB ist geschatzt die kleinste Lautstarkeanderung, die fir das menschliche Ohr wahrnehmbar ist.
e +6 dB lasst die Lautstarke etwa doppelt so laut wahrnehmen.
e -6 dB bedeutet eine Halbierung der wahrgenommen Lautstarke.

Um alle Sounds auf ein einheitliches Lautstarkelevel zu setzen, geben Sie diesen die Einheit Dezibel normalisiert
(dB!). Wahlen Sie dann fur alle Sounds z.B. +0 dB!, damit alle eine identische Lautstarke haben. Fir Dezibel norma-
lisiert (dB!) wird der vorhandene Sound im Hintergrund zunachst wenn méglich maximiert (also die Lautstarke des
Sounds so weit angehoben, dass die lauteste Stelle 100 % entspricht) und rechnerisch auf den Lautheits-Zielwert
geandert.

Beispiel: Sie haben drei Titel in der Hintergrundmusikspur. Beim Abspielen ist der erste von der Lautstarke her in
Ordnung, der zweite ist zu leise, der dritte wieder lauter. Geben Sie nun in der Hintergrundmusik-Titelliste fir jeden
Titel +0 dB! ein, so werden alle Titel mit einer einheitlichen Lautstarke wahrgenommen. Um alle Titel einheitlich et-
was leiser zu stellen, kdnnten Sie dann beispielsweise -3 dB(!) eingeben. (Ein hdherer Wert als +0 ist nicht empfeh-
lenswert, das kénnte zu einem Ubersteuern des ersten und dritten Titels fihren.)
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3. Crossfading: Zwei Titel ineinander Ubergehen lassen

Wenn Sie zwei Titel sanft ineinander tGbergehen lassen moéchten, nutzen Sie die Lautstdrkekurve. Setzen Sie am
Ende von Titel 1 zwei Punkte auf der Lautstarkekurve. Das Gleiche tun Sie am Beginn von Titel 2.

Nun senken Sie in Titel 1 den zweiten Punkt ab, sodass der sich weit unten befindet (Lautstarke bei 0 %). Wiederho-
len Sie dies fur den ersten Punkt auf Titel 2. Die Linien der Lautstarkekurven sehen nun aus, wie ein V.

Schieben Sie jetzt die Titel so Ubereinander, dass aus den Linien ein X wird. Damit erklart sich auch die Bedeutung
des Titels "Crossfading" (das englische Wort "cross" bedeutet "Kreuz"). Sie kénnen die Musik nur GUbereinander ver-
schieben, wenn der Mauszeiger sich zu einem Kreuz mit vier Spitzen verwandelt. Zielen Sie dafir am besten mit
der Maus auf den Bereich der Musik, in dem der Songname steht.

12 00:13 0014 0015 o016

00:17 [ F] 0013 014 0015 00:16 0017 0 2 00013 00:14 00:1s 0016 007
L

L I L 1 i L i
% %) On_Our Side.mp3 (Dauer: OC
2:4, ;

i 1 ; | i | ;
= _g:l}) On_Cur_Side.mp3 (Dauer: 0C

. I L 1 . 1 . .
., 5%) On_Our Side.mp3 (Daver: 00:15/16 5)
s Hias B b

Musikstlicke sanft in einander Gibergehen lassen

S Die Hintergrundmusik wird automatisch abgeblendet, wenn ein Sound-Objekt oder ein Video-Objekt
gestartet wird. Sie miissen dies nicht manuell einstellen. In den Musikeinstellungenles kénnen Sie die
Abblendlautstarke und -dauer fir das gesamte Projekt konfigurieren. Sollen die Musikeinstellungen fur
ein bestimmtes Sound- oder Video-Objekt nicht gelten, so deaktivieren Sie in dessen Eigenschaften am
Reiter Sound die Option Hintergrundmusik abblenden.

Ny
7

5.6 Titelliste speichern

Haben Sie eine Reihe von Songs in |hr Projekt eingefiigt, kdnnen Sie diese als Titelliste exportieren und fur andere

Projekte verwenden.
Gehen Sie dazu auf den Schalter Musik, der sich in der Toolbar befindet. Klicken Sie im Meni rechts auf Hinter-

grundmusik. Wahlen Sie das Symbol fur die Titelliste (siehe Screenshot) und klicken Sie auf den Befehl Titelliste
speichern.

Projekteinstellungen X

i PrOjEkt _
Grundeinstellungen

‘ﬁbla“f Hintergrundlieder
~Uberblendungen
Musikeinstellungen @ @ = $ |ﬂ)) ‘@ E ~ IGEMA-freie Musik herunterladen
_ 1. A z:\Allgemei...\Dexter_Br Neue Titelliste inale.mp3 6:48
Beschreibung ﬁ e ! — D P . /I\
Logo Z.ﬂ Z:\Allgemein\Musik\De.. [ﬂ Titelliste importieren pries.mp3 3:51 \1,
~3D-Einstellungen Titelliste speichern

v~ Player

- Standard-Player (DirectX)

Titelliste speichern

Geben Sie jetzt einen Namen und einen Speicherort fir lhre Titelliste an. Die Titelliste wird als asl-Datei gespei-
chert.
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Dateiname: Titelliste -
Dateityp: | Songliste (*.asl) v]
“  Ordner aushlenden Speichern ] ’ Abbrechen ]

Titelliste speichern unter

Wenn Sie nun ein neues Projekt erstellen, kdnnen Sie die Titelliste Uber Musik / Hintergrundmusik / Titelliste im-
portieren in lhr Projekt einflgen.

5.7 Sound-Assistent

Mit Hilfe des Sound-Assistenten kdnnen Sie gesprochene Kommentare und Gerdausche Uber ein am PC ange-
schlossenes Mikrofon aufnehmen. Es gibt zwei Varianten, den Sound-Assistenten aufzurufen bzw. zu verwenden:

e Mit dem Toolbox-Objekt Soundaufnahme fligen Sie ein Sound-Objekt in Ihr Projekt ein, fr das Sie direkt mit
dem Einflgen eine Mikrofonaufnahme starten.

o Uber den Menlipunkt Assistenten rufen Sie den Sound-Assistenten auf, der lhnen die Bilder Ihres Projektes
anzeigt, die Sie mit einem Soundkommentar versehen kénnen.

Bei der Arbeit mit dem Soundaufnahme-Objekt erhalten Sie ein Sound-Objekt, dass Sie frei
in lhrem Projekt verschieben und anordnen kénnen. Bei der Aufnahme Uber den Sound-As-
sistenten ist die Sounddatei in der Timeline, im Storyboard oder der Bilderliste nicht direkt
zu sehen, sie ist mit dem Bild verknlpft.

Seundaufnahme

Soundaufnahme

Soundaufnahme-Objekt verwenden

— e e S e e p-wwe Ziehen Sie das Soundaufnahme-Objekt aus der Tool-
I — S box in die Timeline an die Position, an der Sie einen
ﬁ T m "'N\' .;:l#. | Kommentar einfligen mochten.

mEE Es offnet sich der Sound-Assistent. Vollziehen Sie die im
@7 77 [ ] .. nachsten Abschnitt beschriebenen Schritte 2 und 3, um
Lod m lhren Sound aufzunehmen. Um die Aufnahme dann zu
T Aufnahme beenden und in die Timeline zu Ubernehmen, klicken

Sie im Sound-Assistenten auf Fertigstellen.

XOk =¥t B Dh - CKD D 00w

R samionss

e S

Soundaufnahme-Objekt verwenden
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Sound-Assistent zum Kommentieren von Bildern verwenden

VIDEO VISION §f STAGES

@ Sound-Assistent x

Sound-Assistent
Der Sound-Assistent hilft Thnen beim Vertonen Thres Projekts. Er zeigt Thnen alle Objekte
an, 2u denen Sound aufgenommen werden kann, und ermaglicht eine bequeme
Soundaufnahme ohne lastiges Fragen nach Dateinamen etc,

Hinweis: Hintergrundmusik wird tiber die Projekteinstellungen hinzugefiigt.
Verzeichnis, in dem die Sounds abgespeichert werden sollen:

o Projekiverzeichnis verwenden:

Aufnahmequalitst einstellen:

Aufnahme-Einstellungen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen Weiter >

Aufnahme-Verzeichnis und -Einstellungen

2. Ausgabeverzeichnis festlegen

1. Sound-Assistent 6ffnen

Rufen Sie Uber den Menupunkt Assistenten den Sound-
Assistenten auf.

Ist Ihre ads-Projektdatei bereits gespeichert, werden die entstehenden Dateien standardmaRig im Projektverzeich-

nis gespeichert.

Um ein anderes Verzeichnis auszuwahlen, klicken Sie auf das Ordnersymbol und wahlen das Verzeichnis, in dem

Sie die Aufnahmen speichern wollen.

Uber Aufnahme-Einstellungen erreichen Sie den Dialog zur differenzierten Festlegung der Einstellungen fir die
Soundaufnahme, die Sie im Normalfall nicht andern mussen.

[ Sound-Assistent x

Objekt: meer_.jpg Sounddatei:

o

Lange:

- |

§  Aufnahmegerat:
= Hauptlautstarke (Mikrofon (Logiter +

O Aufnahme I
1\

Kommentar aufnehmen

@ Sound-Assistent x

Objekt: meer_.jpg Sounddatei:
F:\Sounds\sw_00020,wav m

Lange: 00:00:06.87

|

J  Aufnahmegerat:
= Hauptisutstirke (Mikrofon (Logiter v

O aufnahme

< Voriges

Abbrechen

< Zuriick

Aufgenommenen Kommentar anhéren

3. Einzelbilder kommentieren

Klicken Sie auf Aufnahme und sprechen Sie den Kom-
mentar flr das angezeigte Bild auf. Sollten Sie sich ver-
sprechen, stoppen Sie die Aufnahme fur das Bild und
beginnen erneut. Sie missen nur die Aufnahme fir das
angewahlte Bild erneut sprechen.

Unter Sounddatei auswdhlen kdnnen Sie eine bereits
existierende Datei 6ffnen.

Unter Aufnahmegerdt wahlen Sie das Mikrofon aus, mit
dem Sie aufnehmen maochten. Mit Hilfe des Lautstarke-
reglers nehmen Sie Einfluss auf die Aufnahmelautstarke.

4. Kommentar anhoren

Mit Abspielen konnen Sie lhre Aufnahme anhoéren. Der
Sound-Assistent ordnet |hren Bildern den aufgenom-
menen Kommentar automatisch zu. Die Bild-Anzeige-
dauer wird der Kommentardauer automatisch ange-
passt.

Uber die Schalter Ndchstes oder Vorheriges wahlen Sie
das Bild aus, zu dem Sie einen Kommentar aufnehmen
mochten.
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Eigenschaften o a x Inden Eigenschaften des entsprechenden Bildes finden
Sie die aufgenommene Datei. Uber den Abspielen-But-
ton (Dreieck-Symbol), kann die Aufnahme auch hier ab-
gespielt werden.

»" Objekt anzeigen

-

Dauer: 4,874 ==

Bad | Trext & soun [ Trensparen: Der Sound-Assistent kann auch direkt aus den Eigen-
S schaften eines Bildes gestartet werden. Klicken Sie auf
F:\soundstsw_0005.wav [ P  den Reiter Sound und wahlen Sie den Button Aufnah-
O aufnahme Dauer: [€(00:04.574 fi] me.
L anstetairke Uber das Miilleimer-Symbol kann der Sound entfernt
werden.
Lautstérke: 100 % = Lautstarke maximieren

Mehr zu den Sound-Eigenschaften finden Sie im Kapitel

»* Hintergrundmusik abblenden  {Einstellungen)
"Sound" [272)

Wiedergabeverhalten

-

Startposition: 0 TS

-
-

Sound in den Bild-Eigenschaften

Y. Inunserer Serie "Diashow mit Tonkommentar" finden Sie viele Hinweise zur richtigen Aufnahmetech-

> nik, zu Fehlerquellen und der Stimme als Gestaltungsmittel. (Linkadresse: aquasoft.de/go/ton)

vy

6 Videos einfugen und bearbeiten

6.1 Videos schneiden

Flgen Sie zunachst ein oder mehrere Videos in Ihr Projekt ein, wie im Kapitel Videos einfligen| 10 beschrieben. Sie
haben nun verschiedene Mdglichkeiten, Ihre Videos zu kirzen bzw. zu schneiden. Dabei wird nie die Originaldatei
bearbeitet oder verandert. Die Bearbeitung wird immer live in Ihrem Projekt berechnet, ohne das Originalvideo zu

verandern.

WN.  Fir den Videoschnitt empfiehlt sich die Programm-Einstellung|2s8 Extras / Programmeinstellungen /
‘XY~ Timeline / Verhalten - Playhead verdndert sich bei Objektauswahl nicht.

1. Videos schneiden in der Timeline
R ‘%‘%&*’ ('[D 94 & & @ & 7um Schneiden eines Videos gibt es zwei Icons, die sich

rechts und links neben dem Playhead in der Timeline
A A

befinden (siehe Abbildung).
Playhead in der Timeline

1.1. Video teilen mit Scheren-Symbol
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Sie sehen links vom Playhead ein Scheren-Symbol. Mit diesem kénnen Sie das vorher markierte Video an der Stelle
teilen, an der sich zu diesem Zeitpunkt der Playhead befindet. Sie kdnnen den Schnitt statt mit der Schere auch mit
der Taste "t" auslésen.

Nach dem Teilen haben Sie zwei Video-Objekte. Einen unbenétigten Videoteil kdnnen Sie nun markieren und mit
der ENTF-Taste auf Ihrer Tastatur oder per Rechtsklick entfernen.

1.2. Ein Stick aus dem Video entfernen

Mit dem Pinzetten-Symbol kdnnen Sie einen Ausgangs-Punkt und einen End-Punkt fir den Schnitt festlegen. Der
Ausschnitt zwischen den beiden Punkten wird aus dem Video entfernt, wenn Sie das Zuschnitt-Symbol (ein X zwi-
schen zwei Pfeilen) anklicken.

Klicken Sie auf das vordere oder hintere Scherensymbol beim geteilten Playhead, wird jeweils an der entsprechen-
den Stelle geschnitten.

Wenn Sie wieder zu dem einfachen Playhead zurlickkehren wollen, klicken Sie auf das eingekreiste SchlieRen-Sym-
bol.

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard line - Spuransicht ~ Storyboard

‘Omm% 2 3 4 5 It 2 i 2 3 4 5 6 %}(/%
00:12.679, aquasoftmp4 - 4 679, aquasoft.mp4 ¢»

Playhead mit P|nzetten-SymboI Ein Stiick aus der Mitte herausschnelden
2. Videos schneiden im Bereich Eigenschaften

Eigenschaften o g x Siekénnendas Ende und den Anfang eines Vi-

deos auch direkt Uber die Zeiteingabe im Be-

»* Objekt anzeigen reich Ejgenschaften kirzen.

Dauer: 65,44 g = Geben Sie die gewlinschte neue Lange des Vi-

deos im Feld Dauer ein, wenn Sie das Ende

Videa ;1,; sound 8 Transparenz des Videos kirzen mochten.

Datei Unter Startzeit geben Sie den Zeitwert ein, zu
= dem das Video starten soll. (Dies ist die Zeit,
e F-\WideoVeoller Coastera.mpd [F \._:' C_J um die der Anfang des Videos gekurzt wird.)
Daver: —| 01:00.440
Startzeit: 5s 2
Deinterlacing: Automatisch -

Geschwindigkeit: 100,00 % 2=

-

Anfang und Ende des Videos kurzen
@ In unserem Video "Videos schneiden (Erste Schritte)" lernen Sie Schritt fUr Schritt, wie Sie Videos schnei-

——— den.

(Linkadresse: aquasoft.de/go/schnitt)

3. Wie finde ich die richtige "Schnittstelle"?

Es gibt mehrere Moglichkeiten, die Stelle zu finden bzw. zu markieren, an der geschnitten werden soll.
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Vor allem hilft Ihnen die Live-Vorschau beim Schneiden lhres Videomaterials. Markieren Sie |hr Video in der Time-
line und aktivieren Sie die Live-Vorschau am Layoutdesigner. Fahren Sie nun mit dem Playhead Uber |hr Video-Ob-
jekt und lassen Sie an der Position los, an der ein Schnitt erfolgen soll. Klicken Sie auf das Scherensymbol links
oben am Playhead, um das Video zu teilen.

In AquaSoft Stages sehen Sie auBerdem, wahrend Sie den Playhead Uber Ihr Video bewegen, ein Videothumbnail
mit zusatzlichen Informationen von der aktuellen Position. Des Weiteren kann die Keyframespur mit der Wellen-
form fur den Videoton gedffnet werden, die zusatzliche Orientierung fur den Schnitt bieten kann.

Playhead an Stoppposition des Players setzen: Spielen Sie lhr Video im Layoutdesigner ab. Pausieren Sie oder
stoppen Sie die Vorschau an der Stelle, an der geschnitten werden soll.

Klicken Sie jetzt unten an der Timeline auf den Button [I;.l Der Playhead wird damit an die Position gesetzt, an
der Sie den Player pausiert oder gestoppt haben. Markieren Sie das zu schneidende Objekt und klicken Sie dann
auf das Scherensymbol links am Playhead, um das Video hier zu teilen.

Markierungen: Spielen Sie lhr Video im Layoutdesigner ab. Driicken Sie die Leertaste an der Stelle, an der ge-
schnitten werden soll. Es erscheint eine rote Markierungslinie in der Timeline. Stoppen Sie die Vorschau. Schieben
Sie den Playhead nun an die markierte Stelle, und klicken Sie auf das Scherensymbol, um zu schneiden.

Einzelframes: Wollen Sie jeden einzelnen Frame lhres Videos in der Timeline sehen, um bildgenau zu schneiden?
Klicken Sie daftir mit der rechten Maustaste auf das Video in der Timeline und wéhlen Sie den Befehl Auf Frame-
Ebene zoomen. Klicken Sie mit der Maus in die Zeitskala der 7imeline, um den Playhead an die gewulnschte
Schnittstelle zu bringen. Mit den Cursortasten Links/Rechts bewegen Sie den Playhead in der Timeline in Frame-
schritten (60 fps).

Um die Frame-Ebene wieder zu verlassen, klicken Sie im Programmfenster unten rechts auf die Lupe mit Kreuz.
Damit wird der Timeline-Zoom wieder auf den Standardwert zurickgesetzt.

@ Tipps fur Ubergange zwischen Videos oder Videos und Fotos gibt es in "Videos (iberblenden (Erste
——— Schritte)".
(Linkadresse: aquasoft.de/go/vxv)
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6.2 Wiedergabegeschwindigkeit andern

1. Video beschleunigen oder verlangsamen

Eigenschaften O T X

@ & 65,44

Video lﬂ’) Sound ﬂ‘g Transparenz

s 2 |elo 5 3

Datei

Name: ;F:\Video\Roller Coasters.mp4 IIH d b
Dauer: —>| 01:05.439

Startzeit: 0s £

Deinterlacing: Automatisch -

Geschwindigkeit: 100,00 % :|

Wiedergabegeschwindigkeit andern

Eigenschaften m} T X

&5 130,88

Video 43) Sound ""IJ Transparenz

s 3 lelo § =

Datei

Name: F:\Video\Roller Coasters.mp4 D] O b
[ Daver: -] 02:10.879 |

Startzeit: 0s s

Deinterlacing: Automatisch -

|Geschwind'|gke'|t: 50,00% |

Verlangsamtes Video mit neuer Dauer

Im Bereich Ejgenschaften finden Sie den Punkt Wieder-
gabegeschwindigkeit. Die 100 % entsprechen der origi-
nalen Ablaufgeschwindigkeit.

Soll das Video langsamer ablaufen, geben Sie einen Wert
< 100 % ein. Soll das Video z.B. in halber Geschwindig-
keit ablaufen, geben Sie 50 % ein.

Soll das Video schneller ablaufen, geben Sie einen Wert
> 100 % ein. Fur die doppelte Geschwindigkeit des Vi-
deos wahlen Sie 200 %.

Der maximale Wert fur die Wiedergabegeschwindigkeit
liegt bei 1000 %.

Wird die Abspielgeschwindigkeit geandert, andert das
nicht automatisch die Lange des Video-Objekts in der
Timeline.

Lasst man ein Video langsamer abspielen, muss das Vi-
deo-Objekt verlangert werden, damit weiterhin das gan-
ze Video zu sehen ist - das geht am besten per Klick in
den Videoeigenschaften auf den Zeitwert bei "Dauer".

Lasst man ein Video schneller abspielen, wird der "tbri-
ge" Platz im Video-Objekt mit dem letzten Bild als Stand-
bild aufgefullt. Klickt man in den Videoeigenschaften auf
den Zeitwert bei "Dauer" wird die Objektdauer in der
Timeline auf die kiirzere Dauer geandert .

Das Andern der Abspielgeschwindigkeit wirkt sich auch
auf den Ton aus. In AquaSoft Stages kénnen Sie vor dem

Andern der Videogeschwindigkeit den Videoton abtrennen! 7", damit dieser nicht verandert wird.

2. Video dynamisch beschleunigen oder verlangsamen

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

o L | L |
i ooz L] onar 00:02
=z |01:05.44, Roller Coasters.mpd m 4[]

P& "

e |

x

Kurve fur Wiedergabegeschwindigkeit in der Timeline

In Stages konnen Sie ein Video-Objekt auch mit unter-
schiedlichen Geschwindigkeiten ablaufen lassen. Stellen

| Sie den maximalen Wert der Wiedergabegeschwindig-

keit im Bereich Eigenschaften ein.

In der zugehdrigen Keyframespur (Tachometer-Symbol)
kénnen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit Uber eine
Kurve anheben oder absenken.
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Die gerade Linie in der Keyframespur gibt Ihnen eine Orientierung und zeigt an, wo die 100 %-Marke liegt. Der ma-
ximale Wert der Kurve istimmer der, den Sie im Feld Wiedergabegeschwindigkeit eingestellt haben.

@ Die Video-Anleitung "Speedramp" zeigt, wie Sie Zeitlupe und Zeitraffer in AquaSoft Stages als Gestal-
—>— tungsmittel nutzen kénnen.
(Linkadresse: aquasoft.de/go/speedramp)

6.3 Video drehen und positionieren

Gerade bei Videos, die mit dem Smartphone aufgenommen wurden, gibt es haufiger den Wunsch, das Video dre-
hen zu kénnen. In den Eigenschaften eines jeden Videos kdnnen Sie die Ausrichtung verandern. Im Layoutdesigner
kénnen Sie Ihr Video ebenfalls drehen, dessen Gré3e andern und beliebig positionieren.

1. Video einfligen und drehen

Eigenschaften o 2 x Ziehen Sie ein Video-Objekt aus der Toolbox in die
Timeline und wahlen Sie lhre Videodatei aus. Oder zie-
hen Sie das Video direkt aus dem Dateibrowser in die
Timeline.

® @ & 8727 s 2 oo s 2

Video I:j)) Sound 51‘; Transparenz

Datei

Im Layoutdesigner wird jetzt das Video angezeigt. Ist ei-

Name: F:\Bilder\Video\winkekatze.mp4 . . . .

0O G ne Drehung erforderlich, klicken Sie in den Eigenschaf-
Dauer: —| 08.727 ten auf die entsprechenden Symbole (rechts neben dem
Startzeit: 0s - Dateinamen), um das Video um 90° nach links oder
Deinterlacing: Automatisch - rechts ZU drehen.

Geschwindigkeit: 100,00 %
Wiederholen Sie das Drehen solange, bis Ihr Video rich-

Uberblendung
tig erscheint.
Einblendung: 2Zufallig v 2 =
Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblenden v
Hintergrund
Fiillen: Automatisch (An) - @ [ ]

Position
Seitenverhéltnis: Ausrichtung:

|§|_ @ = s B e

Video in den Eigenschaften drehen

2. Video frei drehen (optional)

Ziehen Sie ein Video-Objekt aus der Toolbox in die
Timeline und wahlen Sie lhre Videodatei aus.

504"

. Verkleinern Sie anschlieBend die Ansicht unten rechts
am Layoutdesigner mit dem Minus-Symbol. Achten Sie
darauf, dass das Bewegungspfad-Werkzeug (geschwun-
gener Pfeil) aktiv ist. Mittig Uber dem Video befindet sich

i ein Punkt zum Drehen des Videos. Ziehen Sie den Punkt

Ll . i bei gedruckter Maustaste in die Richtung, in die Sie Ihr
Video drehen Video drehen méchten. Neben dem Anfasser, den Sie
zum Drehen benutzt haben, erscheint eine Zahl. Diese gibt den Winkel an, in dem das Bild gedreht wurde.

- -
- k:
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3. Winkel der Drehung eingeben (optional)

Manuelle Eingabe X
v Pfadeinstellungen
v Aktive Bewegungsmarke
v Zeit
~ Position
Koordinaten GroBe
X: 50 % < Breite: 100 % o
Y: 50 % - Hoéhe: 100 % =
78 50 % 5
Drehung Drehzentrum
X-Achse: 0 i 5 X: 50 % %
Y-Achse: 0 of = Y: 50 % &
Z-Achse: -90 o & Z: 50 % 5
v Kanten
Relative Eingabe
Manuelle Eingabe des Winkels
Eigenschaften m} o X

BB S s :lo

video | ) Sound | i Deckkraft

Lautstarke

Lautstarke: (100 % 5 Lautstérke maximieren

+ | Hintergrundmusik abblenden
+| Videoton einblenden 0,5 s

+| Videoton ausblenden 0,5 s

Einstellungen

4r| (<>

Eigenschaften Sound bei einem Video

Wenn Sie einen genauen Wert fur den Winkel der Dre-
hung eingeben mdchten, so klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Bild im Layoutdesigner. Aus dem
nun erscheinenden Kontextmenud wahlen Sie den Punkt
Manuelle Eingabels, damit sich das entsprechende
Fenster hierfur 6ffnet.

Unter Drehung koénnen Sie nun selbst einen Wert fur
den Winkel eingeben. Hier sind auch negative Werte
moglich. Wenn Sie lhr Video, das Sie im Hochformat auf-
genommen haben, in das Querformat drehen wollen,
geben Sie hier z.B. 90° oder -90° ein.

Wenn Sie in lhrem Projekt Videos einsetzen, haben Sie
die Moglichkeit, den Videoton ein- und auszublenden so-
wie die Lautstarke des Videotons zu senken oder zu ma-
Ximieren.

Um den Videoton komplett auszustellen, setzen Sie die
Lautstarke auf 0 %.

Mit einem Klick auf den Button Lautstdrke maximieren,
wird die Lautstarke fir den kompletten Videoton des
Objektes so weit angehoben, dass die lauteste Stelle 100
% entspricht.

Geben Sie bei Videoton einblenden und Videoton aus-

blenden die Dauer ein, fur die der Videoton langsam eingeblendet bzw. ausgeblendet werden soll.

Ist der Haken bei Hintergrundmusik abblenden gesetzt, wird vorhandene Hintergrundmusik entsprechend der
Musikeinstellungen abgeblendet (leiser geregelt), wahrend das Video lauft.

LA
g

L]

Il WA

Lautstdrke des Videos in Keyframe-Spur (Stages)

In STAGES konnen Sie den Videoton zusatzlich tGber eine
Lautstarkekurve direkt in der Keyframespur regeln. Um
diese zu 6ffnen, klappen Sie die Keyframe-Spur des Vi-
deoobjekts auf. Setzen Sie in der Spur mit dem Laut-
sprechersymbol per Mausklick mehrere Marken, um die
Lautstarke Uber Bereiche abzusenken oder anzuheben.
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6.5 Sound von Video trennen

1. Befehl tber Kontextmeni wahlen

m B0 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Video-Ob-

}i_T mee A . N jekt in der Timeline, von dem Sie den Ton abtrennen

o S 0 | wollen. Wahlen Sie aus dem KontextmenU die Option
Tonspur von Video abtrennen.

"< Ausschneiden

|.T:| Kopieren

@ Entfernen

[@ Einfugen
Eigenschaften

l Tonspur vom Video abtrennen

U Bewegungspfad bearbeiten

Auf Frame-Ebene zoomen

System »

Rechtsklick auf Video-Objekt

2. Ton und Video sind getrennt

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard Tonspur und Videospur sind nun voneinander getrennt
%!mﬁ;}-’ o 2= w7 und liegen zusammen in einem Kapitel.
M |= aquasoftmp4
P=[00:12.679, aquasoft.mp4
®y 1} !
Elﬂ 1 I [}

= I'. il

aquasoft.mp4 - 00:12.67
b=
|(8 Hiether ziehen, um neve Spuranzuegen .}

Ton- und Videospur werden getrennt angezeigt

3. Ton und Video wieder zusammenfugen

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard Solange sich die beiden Spuren noch in dem Kapitel be-
ey = = = finden, kdnnen Sie das Video und den dazugehérigen
¥ |=' aquasoftmp4 Sound auch wieder zusammenfigen. Dazu klicken Sie
b= 00:12.679, aquasoftmp4 [ N mit der rechten Maustaste auf das Video-Objekt oder
Epf, | % " | auf das Sound-Objekt. Im Kontextmen wahlen Sie den
B i A —— Befehl Tonspur und Video zusammenftihren.
= - |__D Kopieren -
aquasoft. mp4 - 00:12 IEI Entfernen
UL ===
'l']T :'T i ‘” i Eigenschaften
= Tonspyr und Video zusammenfuhren
1
[/

Auf Franfe-Ebene zoomen
Ton und Video wieder zusammenfiigen
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6.6 Deinterlacing

"l video ¢ Sound g Transparenz Im Bereich Eigenschaften finden Sie den Punkt Deinter-
Datei lacing.
THiE Fr\Bilder\Video\winkekatze.mpd ¥ OU Arbeitet Ihre Kamera bei der Aufnahme von Videos noch
Dauer: > 08.727 mit dem Zeilensprungverfahren (interlaced, Halbbilder)
Startzeit: 0s ¢ oder wurde lhr Videomaterial im Zeilensprungverfahren
Deinterlacing:  Automatisch - aufgenommen, kann es zu Streifen beim Abspielen des
Geschwindigkeit: 100,00 % - Videos kommen.

Deinterlacing fiir Videos Wenn Sie feststellen, dass in der Vorschau des Videos im

Layoutdesigner Streifen- oder Treppen-Effekte auftreten, stellen Sie im Bereich Eijgenschaften die Option Deinter-
lacing auf An.

~7 . \- Inunserem Blog-Beitrag zu dem Thema erfahren Sie mehr dariber, was Deinterlacing bedeutet. (Link-

~ adresse: aquasoft.de/go/fgv1)

/7 Mit mehreren Spuren arbeiten

Was sind Spuren und wozu setzt man sie ein?

rlj‘:“ﬂ In AquaSoft Vision und in Stages kdnnen Sie mit Hilfe des Kapite/-Objekts beliebig viele Spuren
anlegen. In jeder Spur kdnnen Sie Objekte jeglicher Art platzieren, z.B. Bilder, Musik, Videos, Fle-
:ll:] xi-Collagen und andere Elemente. Das Kapitel-Objekt finden Sie in der Too/box unter dem Rei-

D |:| ter Objekte.

Stellen Sie sich die Objekte innerhalb eines Kapitels wie Fotos vor, die auf einem Stapel liegen.
Dieser Vergleich hilft manchmal um das Prinzip der Spuren zu verstehen und um zu erkennen,
welche Objekte einander verdecken werden.

Kapitel-Objekt

Objekte, die sich in der obersten Spur befinden, liegen innerhalb des "Fotostapels" ganz unten und kénnen z.B. als
Hintergrund dienen. Objekte, die in der zweiten Spur platziert sind, befinden sich innerhalb des Fotostapels dGber
den Bildern der ersten Spur. Je nachdem, wie grol3 das Bild ist, Uberdeckt es das darunterliegende Bild vollstandig
oder nur teilweise.

= -

-.Timeiine - Spuransicht | Storyboard Je nach Einstellung Extras / Programmeinstellungen / Timeline fin-
o - 2 : i den Sie beim Start eines neuen Projektes bereits ein Start-Kapitel
m mfl-‘.’;ib v - . mit beschrifteten Spuren in der Timeline vor. Verwenden Sie das
o = Kapitel Kapitel, um sofort mehrspurig arbeiten zu kénnen.
! Bei diesen besonders markierten Spuren handelt es sich um Per-
EI._:| Spur 1 manente Spuren. Per Rechtsklick auf das Kapitel-Objekt kénnen Sie
--------------------------- im Kontextmenu Permanente Spuren hinzufligen oder entfernen.
:ﬁ: Spur 2 Permanente Spuren bleiben erhalten, auch wenn sich keine Objekte
2 in den Spuren befinden.
jfc Spur 3 Sie kdnnen in lhrem Projekt beliebig viele Kapitel-Objekte verwen-
den.
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Mit mehreren Spuren arbeiten

@ In unserem Video "Textspur, Tonspur und mehr Spuren" zeigen wir Ihnen an mehreren Beispielen die
—<— Arbeit mit Spuren.
(Linkadresse: aquasoft.de/go/spur)

g =7~ Bild in ein Kapitel einflgen
Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien (B i I d S p u r)
SRR el Siii Um ein Kapitel-Objekt zu nutzen und mehrere Spuren zu
¥ Standard = . . . . .
s I erhalten, ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox
| rm e in die 7imeline.
A% !
\ 1 O I
Bild Text Video Sound Kapitel
r 71 s
L g _li; 7 m
Flexi-Collage Partikel Untertitel
5
Timeline - Spuransicht ~ Storyboard
b
&h
Ea
=
Kapitel-Objekt in Timeline ziehen
Teolbox = = x |n der Timeline befindet sich nun ein leeres Kapite/ mit
B s st Ex s B 5 dem Hinweis "Hier Bilder einftigen". Ziehen Sie ein Bild-
" Ci‘”‘*"“; . e Yae A Tetetehs Objekt auf den Hinweis und wahlen Sie eines oder meh-
Standar: Rl .
rere Bilder aus.
.Il ANNNNANNN rDDﬂ
SN C i
|
DI :J
Video Sound Kapitel
Untertitel Platzhalter =
her X@fk = ¥ -+ 2

Timeline - Spuransicht  Storyl
bt U
% BT IS I I T IS S5

i i

i i

Bl | |
i

:E}: ! Kapitel: Hier Bilder einfugen i

Bk i

i i

\ |

X

__________________________________________________________________

I
Bild-Objekt in Kapitel ziehen

Sie haben nun Bilder in die erste Spur das Kapitels eingeflgt. Sie kdnnen die Position der Bilder durch das Ziehen

bei gedriickter Maustaste beliebig verandern. Auch die Anzeigedauer der Bilder kénnen Sie dndern. Dazu geben

Sie entweder im Fenster Eigenschaften unter Dauer eine Zeit ein oder Sie ziehen am Rand eines Bild-Objektes in

der Timeline, um dessen Anzeigedauer zu verlangern.
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I— Kapitel

00:05, Ausblick2.jpg 00:05, Familiejpg

(G P o e e P P O P P S R A R Y S PR A PR MY P PN A PR AR R AN R PR Y PR AR RS A Y PR A R PR R MY U R Y Y O O Py

“3lHierher ziehen, um neue Spur anzulegen, 1

k. . .

M =

Bilder befinden sich in der ersten Spur

Nachdem Sie die Bilder eingefligt haben, befinden sich diese in der ersten Spur des Kapitels. Unter den eingeflg-
ten Bildern finden Sie den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen". Auf diesen Schriftzug ziehen Sie
alle Objekte, die sich in der neuen Spur befinden sollen. Alles, was sich in der Timeline in der unteren Spur befin-
det, wird im Layoutdesigner Uber den Objekten der vorhergehenden Spur dargestellt. Objekte der zweiten Spur

verdecken Objekte der ersten Spur.

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

(409 | ‘ 500 500 l 500 l 500 ‘ 500 l 500
0:0¢. 0401 00:02 00:03 00:04 00:05 OL:OG 00:07 00:08 00:09| 00
= Kapitel

, 00:05, Ausblick2.jpg 00:05, Familiejpg

g L o
00:02942 | 200's . 00:03.30 080
Lupe.png g Seestern.png
“ Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. -

Zwei Bildspuren in einem Kapitel

7.1 Hintergrund verwenden

In der Toolbox finden Sie unter dem Tab Objekte den Bereich Hintergriinde. Vor diesen Hintergriinden kénnen Sie
Texte, Bilder und Videos arrangieren. In der folgenden Anleitung erfahren Sie, wie Sie vor einem Hintergrund zwei

Hochkantbilder einfiigen.

Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt zu dieser Anleitung finden. So
kénnen Sie leicht nachvollziehen, wie das Ergebnis aussehen wird. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter
dem Titel "Hochkant-Bilder vor Hintergrund".

g
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1. Kapitel-Objekt und Hintergrund in Timeline einfligen

[ mme | PY—— | sewamen | owe | Ziehen Sie ein Kapitel aus der Toolbox in die Timeline.

J Objekte ] Intelligente Vorlagen | Bildeffekte | Texteffekte |

In der Timeline befindet sich nun ein leeres Kapitel mit
dem Hinweis "Hier Bilder einfiigen".

4 Hintergriinde

Gehen Sie in der Toolbox im Tab Objekte in dem Be-
reich Hintergriinde. Wahlen Sie einen Hintergrund aus
und ziehen Sie diesen in das noch leere Kapitel-Objekt.

Im Bereich Figenschaften verlangern Sie unter Dauer
B e i die Anzeigedauer. Geben Sie dazu einen Wert von 10 s
x o« e—e——o @ ein und bestatigen Sie mit der EINGABETASTE .

Backpapier Bernstein Geburtstag

Suchen

Timeline - Spuransicht | Storyboard

I - P |

Hintergrundbild in das Kapitel ziehen

2. Bilder einfligen

Offnen
| Objekte l Intelligente Vorlagen ' Bildeffekte ' Texteffekte ’ Sie in

‘ Einblendungen Ausblendungen ' Bewegungen ' Dateien { der
Tool-
box
den
Tab
Datei-
en,
hier
kon-
nen Sie
ein
Ver-
zeich-
nis auf
lhrem
. Rech-
ESuchen Xl <@ ‘lﬁ( e ﬁ o /® ner
- aus-
Bilder auswahlen wah-
len. Sie
sehen dann gleich eine Ubersicht Ihrer Bilder. So erkennen Sie sofort, bei welchen Bildern es sich um Hochkant-Bil-
der handelt. In diesem Beispiel werden zwei Hochkant-Bilder benétigt.

‘; » Dieser PC » Lokaler Datentrager (C:) » Handbuch » Bilder

Blaue Stunde.jpg Bunt.jpg

Bunt2.jpg Bunt3.jpg Buntd.jpg Familie.jpg Familie3.jpg

Markieren Sie das erste Hochkant-Bild. Wenn Sie das zweite Hochkant-Bild gefunden haben, halten Sie die |STRG -
Taste gedruckt, dann klicken Sie auf das Bild. So haben Sie zwei Bilder gleichzeitig markiert.

Ziehen Sie die Bilder jetzt in das Kapitel-Objekt, sodass sie sich in der Spur unter dem Hintergrundbild befinden.
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3. Bilder in Spuren des Kapitel-Objektes anordnen

J Timeline - Spuransicht | Storyboard ‘ Timeline - Spuransicht | Storyboard
m 00%0:0\1/‘ OO:‘OZ ‘ 00:‘03 00:04 : OO:‘OS ‘ 00:‘06 00:07 : 00“08 : 00:09 00:10 : 00‘11 m !0:0%050\1/‘ 00:‘02 00:03 : 00‘04 : 00:05 00:‘06
By [zkeptte ] By
Bl
3
X
|
Bilder befinden sich in Spur unter Bilder werden jetzt zeitgleich angezeigt

Nach dem Einfligen befinden sich die Bilder in der selben Spur. Die Bilder sollen jedoch zeitgleich angezeigt wer-
den. Sie mussen dazu untereinander angeordnet sein.

Klicken Sie auf das zweite Bild und ziehen Sie es genau unter das erste.

Optional kénnen Sie die Bilder so weit nach rechts schieben, dass sie einen Abstand von 1,5 Sekunden haben. Auf
diese Weise sieht man erst das Hintergrundbild, etwas spater erscheinen dann die Hochkant-Bilder. Verlangern Sie
die Anzeigedauer der Bilder unter Ejgenschaften / Dauer auf 8,5 s.
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4. Bilder im Layoutdesigner verkleinern und positionieren

Layoutdesigner O I b3

k B %‘ﬂ M ‘.Eﬂ ﬂ f': ¥ Zeitmarke: 0 s @

D% v KD 000000 |fe ©- e -© 0
Bilder im Layoutdesigner verkleinern und positionieren
Layoutdesigner o i 1 e
| %‘ﬁ A |. ey ¥ Zeitmarke: |0 s B

D% vk KD W oooooo |Te e - *—— 0 0O

Bilder sind jetzt gleich groR und stehen nebeneinander
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Wenn Sie in den Layoutdesigner schauen, sehen Sie vermutlich nur ein Bild. Das liegt daran, das dort beide Bilder
noch Ubereinander liegen.

Ziehen Sie den runden Anfasser oben links nach rechts unten, um das erste Bild zu verkleinern. Wiederholen Sie
den Schritt auch fur das zweite Bild.

Positionieren Sie beide Bilder so, dass sie sich nebeneinander befinden.

5. Einblendung und Bildeffekt fur Hochkant-Bilder

X

Um den Bildern mehr Bedeutung zu geben, kénnen Sie

=i 1)) [ e Ausblendung
ng:‘“ ~@®o ihnen einen Rahmen zuweisen. Rahmen finden Sie in
.;; A7 ¢: -+ der Toolbox im Tab Bildeffekte.
Yo/ %sg’s T ® Gehen Sie dort zum Bereich Rahmen und ziehen Sie den
&’4 < % Bildeffekt Dezenter weilSer Rahmen auf jedes Hoch-
4 kant-Bild.
Q... o
e— . Weisen Sie jedem Bild eine Einblendung zu. Es wirkt har-
g‘\é S\ .. ———+—— == :  monisch, wenn es sich jeweils um die selbe Einblendung
S S handelt. Sie kénnten z.B. die Einblendung Verlauf, Strei-

Die Einblend K . i " d fen wahlen und diese so anpassen, dass die Einblen-
1€ tinblendung kann Jewells angepasst werden dung bei einem Bild nach unten und bei dem anderen

nach oben verlauft.

7.2 Bild-in-Bild - Collagen

Loyoutdesigner o + x Das Arbeiten mit Spuren ist der Schliissel zum Uber-
bW, A A lagern verschiedener Bild-Ebenen. So kénnen Sie vor ei-
nem Hintergrund weitere Objekte einflUgen, die jeweils
eine Animation enthalten kénnen.

So gehen Sie vor, wenn Sie einen Bild-in-Bild-Effekt er-
stellen:

1. Ziehen Sie aus der Toolbox ein Kapitel-Objekt in die
Timeline.

2. In das leere Kapitel-Objekt fugen Sie ein Bild ein.

3. Fugen Sie weitere Bilder ein, indem Sie diese auf
"Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen" ziehen. Jedes

| ‘ ‘ ‘ Bild, das Uber einem anderen Bild angezeigt werden soll,
@i" e oo wme o — muss sich in der Timeline in der Spur unter dem jeweili-
B Lg‘“‘:”5'"‘“‘“"“"k*‘”"““"""’ gen (Hintergrund-)Bild befinden. Verkleinern Sie diese
Bilder im Layoutdesigner.

Achten Sie darauf, das bei Objekten, die auf einem Hin-
tergrund angezeigt werden sollen, in den Eigenschaften
Hintergrund fiillen auf Aus steht.

Bild-in-Bild Effekt im Layoutdesigner gestalten
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Mit mehreren Spuren arbeiten

1. Kapitel-Obijekt, Bilder und Text-Objekt in Timeline einfligen

Objekte
4 Standard

b T &S e B

Bild

I'E'I
L

Flexi-Collage

Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

Video

wn [ ]

Untertitel Platzhalter
X®% © .,

Text Sound Kapltel

Partikel

Suchen

e

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

Ellﬂ = Kapitel

= ,,,,,,,,,,,,
X | 200s
Text-Objekt in Spur unter Bilder ziehen
Eigenschaften X

+/ Objekt anzeigen

Dauer: 5s v 7
@ Bild T Text [ﬂl) Sound ﬂJT ransparenz

Variable einfligen w /G')/@

Flier geben Sie lhren

Text ein

Wenn Sie einen Text Uber mehrere Bilder hinweg anzei-
gen lassen mochten, legen Sie in einem Kapitel-Objekt
eine Spur mit einem Text-Objekt an. Flgen Sie zunachst
ein Kapitel-Objekt ein und ziehen Sie in das Kapitel-Ob-
jekt Ihre Bilder oder Videos.

Unter den eingefligten Bildern oder Videos befindet sich
nun eine schmale Zeile mit der Beschriftung "Hierher
ziehen, um neue Spur anzulegen". An diese Stelle zie-
hen Sie nun ein Text-Objekt.

Im Fenster Eigenschaften sehen Sie ein Texteingabefeld,
in dem Sie Ihre Beschriftung eingeben kénnen. Auch die
Gestaltung des Textes kdnnen Sie dort beeinflussen.
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2. Anzeigedauer der Textspur verandern

Timeline - Spuransicht  Storyboard

mirs A

== Kapitel
00:05
photo-144]

P ;
|‘l Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen.

Dauer der Spur verandern durch Ziehen an den
Randern

7.4 Soundspur einfligen

Timeline - Spuransicht

'mii;'

- Kapit&l

Storyboard

-

Dexter_Britain_-_12_-_Telling_Stories.mp3 - 00:16

e > = =
\ § Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. 1

datei auswahlen.

Um die Anzeigedauer des Text-Objektes zu verlangern,
kénnen Sie entweder im Fenster Ejgenschaften unter
Dauer die Anzeigedauer verlangern. Auch Uber die
Timeline kdnnen Sie die Anzeigedauer verkurzen oder
verlangern. Dazu gehen Sie mit dem Mauspfeil an den
Rand des Text-Objektes. Ziehen oder schieben Sie mit
gedruckter Maustaste am Rand des Text-Objektes.

Um eine Spur mit einem Sound-Objekt anzulegen, fu-
gen Sie zunachst ein Kapitel aus der Toolbox in die
Timeline ein. Méchten Sie ein bestimmtes Video, eine
Gruppe von Bildern oder andere grafische Elemente mit
einem Ton unterlegen, so flgen Sie diese zuerst ein.

Ziehen Sie ein Sound-Objekt an die Stelle, an der Ton
einsetzen soll. Wenn Sie eine neue Spur anlegen wollen,
so ziehen Sie das Sound-Objekt auf den Schriftzug
"Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen". Nun er-
scheint das Dateiauswahl-Fenster, in dem Sie eine Ton-

Alternativ kdnnen Sie den Dateibrowser benutzen und von dort aus eine Tondatei in die Timeline ziehen, das
Sound-Objekt bendtigen Sie hierbei nicht. Dass es sich um eine Tondatei handelt, wird automatisch erkannt.

7.5 Videospur anlegen

Toolbox or x

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

Obiekte

¥ Standard

Inteligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

. W Eoa |
T dmovade | =
- |

Video

Bild

I'@'I
.

Flexi-Collage

Text

Sound

[ ]

Platzhalter

Kapitel

Partikel

X @3 - ¥

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

| |
m!ﬁ:ﬂu; 00:01 00: 0:04
Blw 778 M7/ !
5]
EJ : Kapitel: Hier Bilder einfligen 3
| :
| o o o o o o o o A o A S 2
H|

Um eine Spur mit einem Video-Objekt anzulegen, figen
Sie zunachst ein Kapitel aus der Toolbox in die Timeline
ein.

Ziehen Sie ein Video-Objekt an die Stelle, an der das Vi-
deo einsetzen soll. Wenn Sie eine neue Spur anlegen, so
ziehen Sie das Video-Objekt auf den Schriftzug "Hierher
Ziehen, um neue Spur anzulegen". Nun erscheint das
Dateiauswahl-Fenster, in dem Sie eine Videodatei aus-
wahlen.

Alternativ kdnnen Sie den Dateibrowser benutzen und
von dort aus eine Videodatei in die 7imeline ziehen, das
Video-Objekt bendtigen Sie hierbei nicht. Die Videodatei
wird automatisch erkannt.

Uber diesen Weg des Kapitel-Objektes kénnen Sie mit ei-
nem zusatzlichen Text-Objekt das Video beschriften| 4™,
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7.6 Gruppieren mit Flexi-Collage

r 1 Gruppieren Sie Objekte innerhalb einer Flexi-Collage. Diese Gruppe kénnen Sie dann animieren
und mit Effekten versehen. Auf diese Weise kdnnen Sie z.B. mehrere Uberblendungen kombinieren
oder Animationen mit verschiedenen gleichzeitig ablaufenden Bewegungspfaden erstellen. Genau-

L J so, wie beim Kapitel-Objekt, lassen sich innerhalb der Flexi-Collage Spuren anlegen| 78", Sie kénnen

auch mehrere Flexi-Collagen ineinander verschachteln.

Flexi-Collage
Sie finden die Flexi-Collage in der Toolbox unter dem Reiter Objekte.
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Toolbox Or X
Einblendungen Ausblendungen Bewegungspfade Dateien
Objekte Intelligents Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
¥ Standard i
— p— Co
~~ T -]
A%N AV 0 o
OOy LI:|J
r Text Video Sound Kapitel
Untertitel Platzhalter s
X@a% - %+ B
|
00:03 00:04

Flexi-Collage aus Toolbox in Timeline ziehen

Objekte Intelligents Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
¥ _Standard
— ro-
A~ I [
8 O
 isasasusna; L:J
Video Sound Kapitel
Untertitel Platzhalter o7
XiEnpe - —9%— f [
|
00:04
5, Melone.jpg

il Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. I‘

Bild-Objekt in Flexi-Collage ziehen

Layoutdesigner o =

o S|4 - [l A £ F - zeitmarke: 0 s 5

D% -k K DB 0000000 |Te e ..
Bilder im Layoutdesigner posmonleren

© 0

1. Flexi-Collage einfugen

Ziehen Sie die Flexi-Collage aus der Toolbox in die
Timeline. In der Timeline befindet sich daraufhin ein lee-
res rotes Kastchen, in welches Sie weitere Objekte zie-
hen kénnen.

2. Objekte in Flexi-Collage einfugen

Ziehen Sie nun alle Objekte in die Flexi-Collage, die Sie
miteinander kombinieren wollen. Im folgenden Beispiel
wird ein Bild in die Flexi-Collage eingefligt. Das Bild er-
scheint danach in der Timeline und ist vom roten Rah-
men der Flexi-Collage umgeben.

Wie auch beim Kapitel-Objekt, kénnen Sie mit Spuren ar-
beiten[ 733, Um eine neue Spur anzulegen, ziehen Sie ein
weiteres Bild-Objekt in die Flexi-Collage auf den Schrift-
zug "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen".

Es befinden sich nun zwei Bilder in der Flexi-Collage. Po-
sitionieren Sie die Bilder im Layoutdesigner und dndern
Sie mit Hilfe der dunkelblauen Anfasser-Punkte deren
GroRe.

Nachdem Sie die Bilder einzeln positioniert haben, kli-
cken Sie in der Timeline auf den roten Rahmen der Fle-
xi-Collage. Nun konnen Sie die eingeflgten Bilder als
Gruppe mit einem Bewegungspfad animieren/+ofl und
der Bildgruppe einen Effekt zuweisen | 132,
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Eigenschaften

B8
Flexi-Collage 'E; Deckkraft

Mit mehreren Spuren arbeiten

o 2 x 3. Einstellungen fur Flexi-Collage

s -/ Klicken Sie auf den roten Rand der Flexi-Collage (nicht
auf ein in der Collage enthaltenes Objekt) in der Time-

Flexi-Collage
Name:

Inhalt beschneiden

Uberblendung
) Einblendung:
N Keine
Ausblendung:

Abrupt abblenden

Hintergrund
Fillen: Aus

Position

Seitenverhaltnis: Ausrichtung:

. = mllE ||

g . 30

B || &[] A
Sonstiges
Drehe in Bewegungsrichtung
Arbeitsflache

Seitenverhaltnis: Vom Projekt Gbernehmen

line, so kdnnen Sie im Bereich Eijgenschaften eine Ein-
und Ausblendung fur die Flexi-Collage zuweisen und an-
dere Einstellungen vornehmen.

Anpassen

Anpassen

- O [ —

Einstellungen fir Flexi-Collage

3.1. Reiter "Flexi-Collage"

Name

Inhalt beschneiden

Ein- bzw. Ausblendung

Hintergrund fiillen

Hier kdnnen Sie einen Titel fur das Flexi-Collage-Objekt eingeben. Bei grolien
Projekten mit mehreren Flexi-Collagen behalten Sie einen guten Uberblick.

Wenn Sie diese Option aktiveren, werden die Teile der Flexi-Collage, die Uber
den sichtbaren Bereich im Layoutdesigner hinaus gehen, abgeschnitten. Diese
Einstellung ist nutzlich, wenn die Collage rechteckig sein soll und die darin ent-
haltenen Elemente nicht an den Randern tberstehen diirfen.

Hier wird die gewunschte £in- bzw. Ausblendung fir die gesamte Flexi-Collage
eingestellt. Die Objekte, die sich innerhalb der Flexi-Collage befinden, kdnnen
ebenfalls eine Uberblendung besitzen.

Mit dem Schalter Anpassen lassen sich die Ein- bzw. Ausblendungen konfigu-
rieren. Sie erhalten dort auch eine Vorschau aller £in- und Ausblendungen.

An = Hintergrund wird farbig ausgefullt, wenn die Collage verkleinert wird.

Aus = Hintergrund wird nicht aufgeflllt und das vorhergehende Objekt
"scheint durch".

Automatisch = Das Programm setzt automatisch auf An bei Objekten (Bild, Vi-
deo, Flexi-Collage) in der ersten Spur. Verschieben Sie ein Objekt in die zweite
oder tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So kdnnen Sie schneller Bild-in-Bild-
Effekte erstellen.

89



AquaSoft Vision - Hilfe

Seitenverhdltnis Bilder haben ein Seitenverhaltnis, welches sich aus H6he und Breite des Bildes
zusammensetzt. Wenn eine erstellte Flexi-Collage von dem eingestellten Sei-
tenverhaltnis des Projektes abweicht, kann hier entschieden werden, wie die
Flexi-Collage dargestellt werden soll.

Beibehalten: Die Flexi-Collage erhalt Rander beim Abspielen.

Zuschneiden: Vom Rand der Flexi-Collage werden Teile "abgeschnitten" bis die

Flexi-Collage in das richtige Seitenverhaltnis passt, ohne dass Rander entste-
hen.

Strecken: Die Flexi-Collage wird in das Seitenverhaltnis des Projektes einge-
fugt, wobei eine Verzerrung des Bildes stattfindet.

Ausrichtung Bestimmt die Position der Collage auf dem Bildschirm.
Drehe in Bewegungsrichtung ~ Wenn Sie einer Collage einen Bewegungspfad |18 zugeordnet haben, kénnen

Sie die Collage entlang des Pfades automatisch drehen lassen.

3.2. Reiter "Transparenz”

Die Animierte Transparenz wird im Kapitel Animierte Transparenz/ 277 beschrieben.

[E] In unserem Video "AquaSoft DiaShow 9: Beispiel fiir Flexi-Collage (Auto mit Reifen animieren) " sehen
—<— Sie an einem Beispiel, wie Sie die Flexi-Collage fuir eine verschachtelte Animation einsetzen kénnen.
(Linkadresse: aquasoft.de/go/flexi)

8 Kamerafahrt
8.1 Einstieg Kamerafahrt

Kameraschwenks konnen Sie auf Bild-Objektel2sf, Video-Objekte 2721 und FIexi-CoIIagen!z—sﬁ anwenden. Mit dem
Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug verwirklichen Sie eine Kamerafahrt. Sie lenken damit das Auge des Betrach-
ters dber das Bild. Dabei bestimmen Sie die Dauer und den Bildausschnitt, der angezeigt wird.

In diesem Kapitel erhalten Sie einen ersten Einblick in die Benutzung des Zoom & Kameraschwenk-Werkzeugs.
Entdecken Sie die Méglichkeiten, die sowohl dezent, als auch eindrucksvoll Ihre Prasentation bereichern kénnen.

Kameraschwenk im Layoutdesigner gestalten

In der Symbolleiste, die sich oben im Layoutdesigner befindet, finden Sie auf einen Blick alle Werkzeuge vor, die |h-
nen zum Erstellen eines Kameraschwenks nitzlich sind.

Layoutdesigner

[} w 1: - L ﬂ f‘: v Zeitmarke: 0 - il

Symbole im Layoutdesigner

B3 Symbol fur Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug. Muss aktiviert sein, um einen Kameraschwenk anlegen
zu kénnen oder um einen Bildausschnitt festzulegen.

ﬁ Mit diesem Schalter kénnen neue Bewegungsmarken hinzugeflgt werden. Anhand dieser Punkte wird
der Verlauf Kamerafahrt festgelegt.
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Kamerafahrt

f(- Um vorhandene Bewegungsmarken zu entfernen, missen diese im Layoutdesigner markiert sein. Mit
~  einem Klick auf diesen Schalter wird die aktivierte Marke entfernt.

Zii: Blendet das Raster ein und aus, an dem sich Bilder magnetisch ausrichten kénnen.

Ruft das Kontextmenu auf, Uber das Sie u.a. auch die Manuelle Eingabe 6ffnen kénnen.

= Der zeitliche Verlauf der Kamerafahrt wird mit Hilfe der Zeitmarken festgelegt. Sie be-
stimmen damit, mit welcher Geschwindigkeit sich die Kamera von einem Bildausschnitt

zu dem nachsten bewegt.

Zeitmarke: 0s

[E] In unserem Video "Kameraschwenk auf Fotos" zeigen wir Ihnen die Grundfunktionen und geben Anre-
—>— gungen fur das abwechslungsreiche Gestalten mit dem Kameraschwenk. (Linkadresse: aqua-
soft.de/go/zoom)

8.2 Bildausschnitt festlegen

Mit dem Kameraschwenk-Werkzeug kdnnen Sie Ihr Foto oder Video so zuschneiden, dass nur der Ausschnitt des
Bildes gezeigt wird, den Sie vorher durch den Auswahlrahmen festgelegt haben.

Sollte das Bild - wie im folgenden Beispiel - ein anderes Seitenverhaltnis aufweisen, als Ihr gewahltes Projekt-Sei-
tenverhaltnis, stellen Sie bitte zundchst in den Bild-Eigenschaften das Seitenverhaltnis auf "Zuschneiden". Das er-
leichtert das Finden des passenden Ausschnitts.

Layoutdesigner o+ x 1, Kameraschwenk-Modus aktivieren

il =4 - p; I~ zeitmarke: 0 .-

Aktivieren Sie den Kameraschwenk-Modus im Layout-
designer, indem Sie auf das kleine Kamera-Symbol kli-
cken.

Um die Bildvorschau im Layoutdesigner herum sehen
Sie eine gestrichelte Linie. An jeder Ecke finden Sie run-
de Anfasser. Klicken Sie auf einen dieser Anfasser und
halten Sie die Maustaste gedruckt. Ziehen Sie den Anfas-
ser jetzt in Richtung Mitte des Layoutdesigners.

Ziehen Sie den Rahmen so, dass sich darin der Bildaus-
schnitt befindet, den Sie zeigen méchten.

> % < K D | 0000000 |Te e o L
Kameraschwenk-Modus aktivieren
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Nur der farbige Bereich ist sichtbar

8.3 Hinein zoomen

Sie sehen nun, dass im Layoutdesigner auf lhrem Vor-
schaubild nur ein Teil des Bildes farbig ist und der Rest
von einer gestreiften Textur umgeben ist. Nur der farbi-
ge Bildausschnitt wird spater zu sehen sein.

Mit Hilfe des Kameraschwenk-Werkzeugs konnen Sie einen Bildauschnitt wahlen und diesen vergroRRert darstel-
len. In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie in Fotos, Videos und Flexi-Collagen hineinzoomen kdnnen.

1. In den Kameraschwenk-Modus wechseln

Layoutdesigner o L3 X
8w B[4

D% -l K D | 0000000 |Te
Zoom & Kameraschwenk im Layoutde5|gner

P

2. Bewegungsmarke erstellen

Layoutdesigner o r X

D% -l K D | 0000000 |Te ‘
Bewegungsmarke erstellen

Markieren Sie in der Timeline das Objekt, in welches
hineingezoomt werden soll.

Sollte das Bild im Layoutdesigner schwarze Rander zei-
gen, kdnnen Sie in den Eigenschaften das Bild beim Sei-
tenverhaltnis! 2 auf Zuschneiden stellen.

Wechseln Sie dann im Layoutdesigner in den Kame-
raschwenk-Modus, indem Sie auf das Kameraschwenk-
Symbol in der oberen Leiste des Layoutdesigner klicken.

Eine erste Bewegungsmarke ist immer schon automa-
tisch vorhanden. Sie umfasst das Bild in der Gesamtan-
sicht. Sie kénnen diese erste Marke bereits anpassen, in-
dem Sie bei gedrickter Maustaste an den runden blau-
en Anfassern ziehen, die sich am Rand des Bildes befin-
den. An dieser Stelle mochten wir die erste Bewegungs-
marke jedoch so belassen wie sie ist und eine zweite
Marke hinzufugen. Klicken Sie dazu auf das Plus-Symbol
zum Einfligen einer Bewegungsmarke oder benutzen Sie
die Taste [EINFG.
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schnitt umgibt, in den Sie hineinzoomen méchten.

Kamerafahrt

Nach dem Einflgen der neuen Bewegungsmarke er-
scheint im Layoutdesigner ein Positionsrahmen. Durch
Ziehen mit der Maus an den runden Anfassern kénnen
Sie den Positionsrahmen verkleinern und verschieben.
Positionieren Sie den Rahmen so, dass er den Bildaus-

Der Positionsrahmen legt den Bildausschnitt fest, der spater angezeigt wird. Alles vom Bild, was sich auBerhalb
des Rahmens befindet, wird nicht angezeigt. Achten Sie darauf, das der Positionsrahmen nicht Uber den hell-
schraffierten Teil hinausragt - das hatte zur Folge, dass beim Abspielen schwarze Balken erscheinen.

3. Dauer des Zooms verandern

Layoutdesigner o » X

D% -/ K D > 0000000

R TR -
Dauer des Kameraschwenks anpassen

3
3

(o]

——— einer Zoom-Einstellung verweilen kénnen.

(Linkadresse: aquasoft.de/go/stop)

Um den Zoom weicher und ansprechender zu gestalten,
verlangern Sie die Zeit, die die Kamerafahrt von der ers-
ten Bewegungsmarke bis zur zweiten bendtigt. Dazu
wahlen Sie die zweite Marke per Mausklick im Layout-
designer oder in der Manuellen Eingabel 571 aus, sodass
diese orange angezeigt wird. Unter Zeitmarke geben Sie
nun einen héheren Wert ein, z.B. 10 Sekunden.

Damit nicht sofort in das Bild gezoomt wird und der
Zuschauer so noch Zeit hat, um das Bild zu betrachten,
kénnen Sie auch die Zeitmarke der ersten Bewegungs-
marke erhéhen. Dazu aktivieren Sie die erste Bewe-
gungsmarke und geben z.B. einen Wert von 2 Sekunden
ein.

Sehen Sie sich den eben erstellen Zoom-Effekt mit ei-
nem Klick auf den Abspielen-Button an.

Im Video "Kamerabewegung einfrieren" lernen Sie, wie Sie mittels Manueller Eingabe und Standzeit bei

93


http://aquasoft.de/go/stop

AquaSoft Vision - Hilfe

8.4 Heraus zoomen

1. Kameraschwenk-Modus aktivieren und Bil

dausschnitt wahlen

Klicken Sie das Bild-Objekt in der Bilderliste oder Time-
line an, damit das Bild im Layoutdesigner angezeigt
wird. Sollte das Bild im Layoutdesigner schwarze Ran-
der zeigen, kdnnen Sie in den Eigenschaften das Bild
beim Seitenverhaltnis| 1 auf Zuschneiden stellen.

Nun aktivieren Sie das Zoom & Kameraschwenk-Werk-
zeug, indem Sie auf das entsprechende Symbol an der
oberen Leiste im Layoutdesigner klicken.

Ist das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug aktiv, er-
scheint fur kurze Zeit der Schriftzug "Kameraschwenk"
Uber dem Bild im Layoutdesigner. Gleich nachdem Sie
den Zoom & Kameraschwenk aktiviert haben, erscheint
um das Vorschaubild ein gestrichelter Rahmen - der Po-

> % -/ K D | ooo0000 |fe UF w5 5w O f2 L. . P "
Zoom & Kameraschwenk aktivieren sitionsrahmen. Verkleinern Sie diesen Positionsrahmen
und legen Sie so den Bildausschnitt fest, der zuerst zu
sehen sein soll.
2. Neue Bewegungsmarke erstellen
Layoutdesigner o+ x  Damit aus dem eben gewahlten Ausschnitt herausge-
zoomt werden kann, missen Sie nun eine neue Bewe-
gungsmarke erstellen. Klicken Sie dazu auf das Plus-
Symbol zum Einfugen einer Bewegungsmarke oder be-
nutzen Sie die Taste EINFG . Es erscheint eine weitere
Marke mit neuem Positionsrahmen. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste in den Rahmen und rufen Sie damit
das Kontextmenti auf.
D% < KD | 0000000 |Te O — e ®
Bewegungsmarke einfligen
Lvoudesianer A " ° * xS Wahlen Sie Positionsrahmen / Auf Vollbild skalieren.
H-|u = ~ Zeitmarke: 2 s - @ . N . e
7 ;"" Damit bewirken Sie, dass der Positionsrahmen automa-
it tisch das gesamte Bild umfasst.
y . | R
Elr;fg . 1
= Marke(n) I6schen Entf
£ Alle Marken auswahlen  Strg+A
| Rt
Kurventyp i
Pfad speichern .
Pfad bearbeiten » Cusen
~ [ Pfad kopieren S——
& [T] Pfad einfugen LR B
B e ds vergingrs
- a4 =l Manuelle Eingabe ‘ Str‘g+g ‘ :E; r:tilw::::: :;zen

Positionsrahmen auf Vollbild skalieren
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3. Zeit anpassen

Layoutdesigner o

Zeit verlanger

(o]

——— Cut oder Bounce-Effekt.

(Linkadresse: aquasoft.de/go/image-motion)

Kamerafahrt

Damit die Kamera von einem Ausschnitt zum nachsten
nicht zu abrupt schwenkt, verlangern Sie die Zeit, die fur
den Kameraschwenk zur Verfligung steht. Dazu wahlen
Sie im Layoutdesigner oder via Manueller Eingabe die
erste Marke aus, sodass diese farbig angezeigt wird. Un-
ter Zeitmarke geben Sie nun einen héheren Wert ein,
z.B. 10 Sekunden.

Im Video "Image-Motion" sehen Sie verschiedene Varianten von Zooms und Schwenks, wie einen Jump

8.5 Kameraschwenk mit Drehung

Sie kdnnen den Kameraschwenk an jeder Marke beliebig drehen. In diesem Beispiel zeigen wir, wie Sie aus einer

gedrehten Startansicht in die Totale schwenken.

Ein wichtiger Unterschied zur Drehung mit dem Bewegungspfad /105 ist, dass nicht das Bild sich dreht,

\fl
N, -

- sondern der Blickwinkel des Betrachters.

1. Kameraschwenk aktivieren, Bildausschnitt wahlen und drehen

Layoutdesigner o L3 X

D % - < K D | 0000000 —
Gedrehter Bildausschnitt

S L

Klicken Sie das Bild-Objekt in der Bilderliste oder Time-
line an, damit das Bild im Layoutdesigner angezeigt
wird.

Nun aktivieren Sie das Zoom & Kameraschwenk-Werk-
zeug, indem Sie auf das entsprechende Symbol an der
oberen Leiste im Layoutdesigner klicken.

Ist das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug aktiv, er-
scheint fur kurze Zeit der Schriftzug "Kameraschwenk"
Uber dem Bild im Layoutdesigner.

Gleich nachdem Sie den Zoom & Kameraschwenk akti-
viert haben, erscheint um das Vorschaubild ein gestri-
chelter Rahmen - der Positionsrahmen. Verkleinern Sie
diesen Positionsrahmen und legen Sie damit den Bild-
ausschnitt fest, der zuerst zu sehen sein soll.

Uber dem gestrichelten Rahmen befindet sich ein dunkelgriiner Punkt. Drehen Sie bei gedriickter Maustaste den
Punkt, um den Winkel/ des Bildausschnitts zu verandern. Achten Sie darauf, dass sich der gestrichelte Rahmen im-
mer innerhalb des sichtbaren Bereichs im Layoutdesigner befindet.

2. Neue Bewegungsmarke erstellen
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> % - <€ K D | 0000000 | Te & .,
Neue Bewegungsmarke einfliigen

. ® 8

Jetzt soll aus dem kleinen Bildausschnitt in einen groRe-
ren gezoomt werden. Der Ausschnitt soll dabei wieder
gerade sein. Klicken Sie auf das eckige Plus-Symbo/ zum
Einflgen einer Bewegungsmarke oder benutzen Sie die
Taste EINFG . Es erscheint ein neuer Positionsrahmen,
der, wie sein Vorganger, noch schief ist. Ziehen Sie wie-
der mit gedrickter Maustaste an dem dunkelgrinen
Punkt und begradigen Sie den Rahmen. Benutzen Sie
dann einen der dunkelblauen Anfasser-Punkte und zie-
hen Sie den Rahmen gréRer.

Alternativ kdnnen Sie nach dem Einfligen der zweiten Marke mit der rechten Maustaste in den Positionsrahmen
klicken und damit das Kontextmend aufrufen. Wahlt man Positionsrahmen - Auf Vollbild skalieren umfasst der
Positionsrahmen automatisch das gesamte Bild mit begradigtem Winkel.

3. Zeit anpassen

Layoutdesigner o r X

Bl LE AT

D% - <« K Dl 0000000

o ] |
Zeit verlangern

(o]

Damit die Kamera von einem Ausschnitt zum nachsten
nicht zu abrupt schwenkt, verlangern Sie die Zeit, die fur
den Kameraschwenk zur Verfligung steht. Dazu wahlen
Sie die zweite Marke aus, sodass der mittlere Punkt, der
sich in dem Bildausschnitt befindet, orange angezeigt
wird. Unter Zeitmarke geben Sie nun einen hdheren
Wert ein, z.B. 10 Sekunden.

In unserem Video "Routenanimation mit gedrehtem Kameraschwenk (AquaSoft DiaShow / STAGES 10)"

wird dieser Effekt gezeigt.
(Linkadresse: aquasoft.de/go/drehung)

o

8.6 Ken Burns Effekt manuell erstellen

Wie Sie den Ken Burns Effekt[ 19 manuell auf Ihre Fotos und Videos anwenden kénnen, erfahren Sie im Folgenden.

1. Bewegungspfade in der Toolbox
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Einblendungen

4 Bewegungen

%

Bewegungspfad entfe...

Ausblendungen

» Bewegungspfade

4 Kameraschwenks

\@

Ken Burns, heraus 1

Ken Burns, heraus 5

Suchen

@

Ken Burns, heraus 2

Ken Burns, hinein 1

Bewegungen

Ken Burns, heraus 3

C

Ken Burns, hinein 2

xS ® . ...% .,

Dateien

Ken Burns, heraus 4

C

Ken Burns, hinein 3

Ken Burns Effekte in der Toolbox

2. Ken Burns Effekt anwenden

Ziehen Sie den gewUnschten Ken Burns Effekt auf das Bild in der Timeline.

Einblendungen

4 Kameraschwen

Ausblendungen

\ @

Ken Burns, heraus 1

J

Ken Burns, heraus 2

Ken Burns, heraus 5

\®

Ken Burns, hinein 4
Suchen

Timeline - Spuransicht ~ Stor

inein 1

Bewegungen

Ken Burns, heraus 3

C

Ken Burns, hinein 2

X% ® .,

Dateien

Ken Burns, heraus 4

C

Ken Burns, hinein 3

Effekt wird auf das Bild gezogen

3. Weiche Ubergénge erstellen

© L8

°®

Eigenschaften

@ 10

s 2 |¢lo

@ Bild TText {» Sound s Transparenz

Datei

Name:

Uberblendung »

F:\Handbuch\12\Meer.jpg

Einblendung: Alphab!

lending

Al | P4 s

Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblender ~ 0,01 s

In Hintergrundfarbe ausblenden

PO

Anpassen
Anpassen

Alphablending einstellen unter "Eigenschaften”

Kamerafahrt

Starten Sie zunachst mit einem leeren Projekt und flgen
Sie einige Bilder ein. Gehen Sie zur Too/box und wahlen
Sie dort den Reiter Bewegungen. Hier finden Sie einen
Abschnitt Kameraschwenks, in dem |hnen Ken Burns
Effekte angezeigt werden. Klicken Sie in der Toolbox auf
den Effekt und beobachten Sie dabei das Icon. Sie sehen
eine kleine Vorschau des Effektes.

Sie kdnnen auch ein Bild in der Timeline markieren und
dann mit der rechten Maustaste auf den Ken Burns Ef-
fekt in der Toolbox klicken. Wahlen Sie dann im Kontext-
menu Anwenden, um den Effekt auf das gewahlte Bild
zu Ubertragen. Mdchten Sie einen Ken Burns Effekt auf
mehrere oder alle Bilder anwenden, so markieren Sie
die entsprechenden Bilder:

Alle Bilder markieren:
STRG + A

Bestimmte Bilder markieren:
STRG + MAUSKLICK auf das jeweilige Bild

Nun klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen
Ken Burns Effekt in der Toolbox und wahlen aus dem
Kontextmenu die Option Anwenden oder doppelklicken
Sie in der Too/box auf den Effekt.

Wenn alle lhre Bilder einen oder verschiedene Ken
Burns Effekte beinhalten, wirkt ein weicher Ubergang
zwischen den Bildern besonders gut. Diesen realisieren
Sie mit der Einblendung Alphablending.

e Markieren Sie alle Bilder, in dem Sie die Tasten STR
und A gleichzeitig dricken.

¢ Nun wahlen Sie im Fenster Eigenschaften unter Ein-
blendung die Option Alphablending.
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4. Stufenartige Anordnung flir noch sanftere Ubergange

Objekte I TR Ve T T Um die Bildibergange noch flieBender zu gestalten, set-
4 Objekt-Effekte zen Sie das Uberlappungs-Objekt aus der Toolbox ein.

ml M:I L% + 2 Offnen Sie in der Toolbox den Reiter Objekte und gehen
- - E Ve Sie zum Bereich Objekt-Effekte.
3D

— Y Ziehen Sie den Uberlappungs-Effekt in die Timeline.

@ |
(> A

Animator Ken-Burns-Effek

Filmstreifen

Markieren Sie die Bilder, die Sie einfigen mdchten, in-
dem Sie die STRG -Taste gedruckt halten und auf die Bil-
der klicken. Ziehen Sie alle markierten Bilder in den
noch leeren Uberlappungs-Effekt.

Uberlappung Zufallsauswahl  Zuféllige Reihenf...
Suchen X @ ¥ =“..“Hu‘e@

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

Bilder in der Timeline markieren und in den leeren Effekt ziehen

5. Ken Burns Effekt individuell bearbeiten

Der Ken Burns Effekt entsteht durch eine Kamerafahrt, die aus zwei oder mehr Bewegungsmarken besteht. Sie
kénnen die Bewegung der im Schritt 2 angewendeten Pfade auch individuell anpassen. Markieren Sie dafur ein
Bild, um dessen Voransicht im Layoutdesigner zu sehen. Klicken Sie dann auf das Symbol fur den Zoom-Kame-
raschwenk-Modus.

Sie sehen nun die Bewegungsmarken des Ken Burns Effektes. Jede Bewegungsmarke wird von einem Positions-
rahmen umgeben (gestrichelte Linie). Den Positionsrahmen kdnnen Sie verschieben und mit Hilfe der runden An-
fasser vergroRern oder verkleinern. Zu jeder Bewegungsmarke gehort auch eine Zeitmarke. Diese kdnnen Sie un-
ter Zeitmarke andern. Die Zeitmarke gibt an, wie lange eine Bewegung von einer Marke bis zur nachsten dauert.
So kénnen Sie die Kamerafahrt beschleunigen (Wert der Zeitmarke verkleinern) oder verlangsamen (Wert der Zeit-
marke vergrofBern).

Mehr Informationen zu den Bewegungen finden Sie in den Kapiteln "Bewegungspfade"[wfiund "Zoom"[ e".
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8.7 Panoramafahrten

Das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug ist ideal, um den Blick lhrer Zuschauer Uber ein Panorama schweifen zu
lassen.

1. Bild einfigen und Kamerafahrt aktivieren

Layoutdesigner o * x  Figen Sie zunachst ein Bild ein, Uber das Sie den
- zemane: 0 2 Schwenk legen méchten. Es muss nicht unbedingt ein
...... \“ 7 Panoramabild sein. Die Panoramafahrt kann auch bei
normalen Bildern zum Einsatz kommen.

‘=“-H-v
I=J]=3p

Besonders gut passt sie zu Aufnahmen, bei denen man
den "Blick schweifen lassen" kann, wie z.B. Landschafts-
aufnahmen oder Fotos von Sehenswurdigkeiten.

Um das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug zu aktivie-
ren, klicken Sie auf das Kamera-Symbol im Layout-

designer.
D% -l KD | 0000000 |Te e . ... . %9
Panoramabild im Layoutdesigner
2. Ersten Bildausschnitt festlegen
TR ° * x  Sobald das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug aktiviert

=3 - | LE A | - zetmne o c ist, wird das Bild von einem gestrichelten Rahmen um-

geben. An den Randern und Ecken befinden sich runde
Anfasser, mit denen Sie den Rahmen skalieren kénnen.
Klicken Sie mit der Maus auf einen der Anfasser und hal-
ten Sie die Maustaste gedruckt.

Nun ziehen Sie den Rahmen, so wie im nebenstehenden
Beispielbild, etwas kleiner. Bildteile, die schraffiert zu se-
hen sind, werden beim Abspielen nicht angezeigt. Ach-
ten Sie darauf, dass der gestrichelten Rahmen nicht aus
dem Bild hinaus geht.

Positionieren Sie den gestrichelten Rahmen nun an der
> % -/« K D | ooooo0 e o e p Stelle, an der die Panoramafahrt beginnen soll.

Ausschnitt passt zum Seitenverhaltnis Im Beispiel soll die Panoramafahrt von links nach rechts

gehen. Die erste Bewegungsmarke muss also links posi-
tioniert sein.
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3. Neue Bewegungsmarke fir zweiten Bildausschnitt einfligen

Layoutdesigner o L3 X

Z g‘n - ’b. & - Zeitmarke: 2 Si =

D% -l K D | 0000000 |fe ©7 08

Neue Bewegungsmarke einfliigen

4. Zeitmarke verandern

und geben Sie einen héheren Wert ein, z.B. 20 Sekunden.

Um den Punkt festzulegen, zu dem die Kamera schwen-
ken soll, figen Sie mit dem eckigen Plus-Symbol eine
neue Bewegungsmarke ein.

Positionieren Sie den Rahmen nun rechts im Bild.

Der Rahmen darf nicht Gber den Bildrand hinaus in den
nicht sichtbaren Bereich gehen. Wirde er dies tun, wur-
de dieser Teil des Rahmeninhalts spater schwarz darge-
stellt werden. Es ist andererseits aber nicht problema-
tisch, wenn sich die Rahmen der ersten und die zweiten
Bewegungsmarke leicht Uberschneiden.

Da es bei der Panoramafahrt im Beispiel nur zwei Bewe-
gungsmarken gibt, dauert die Fahrt nur zwei Sekunden.
Das ist etwas schnell, denn der Betrachter soll genug
Zeit haben, die Panoramafahrt auf sich wirken zu lassen.
Zudem wird das Bild meist mit einer Einblendung verse-
hen, was bedeutet, dass es zwei Sekunden dauert, bis es
vollstandig sichtbar ist.

Um dem Zuschauer genug Zeit zum Betrachten zu ge-
ben, sollte der Panoramaschwenk also erst nach zwei
Sekunden starten. Die Bewegung von der ersten bis zur
letzten Marke sollte langsam erfolgen. Klicken Sie auf die
erste Marke und geben Sie unter Zeitmarke einen Wert
von zwei Sekunden ein. Klicken Sie auf die zweite Marke

Es kommt immer darauf an, wie weit die beiden Bewegungsmarken auseinander liegen bzw. wie grol3 diese sind.
Manchmal ist ein héherer Wert sinnvoller. Probieren Sie es am besten selbst aus.

5. Fehler vermeiden

Es ist moglich, dass Ihr Panoramaschwenk beim Abspielen ruckelt. Dabei lassen sich einfache Fehlerquellen meist
gut beseitigen. Wenn man auf die folgenden Dinge achtet, steht einem gelungenen Panoramaschwenk nichts im

Wege:

e Der Schwenk sollte nicht zu schnell erfolgen. Je kleiner der Bildausschnitt, desto langsamer sollte der

Schwenk sein.

e Der Bildausschnitt sollte nicht zu klein gewahlt werden.

e Achten Sie bei der Ausgabe darauf, dass die Bitrate und die Framerate nicht zu gering eingestellt sind. Bei 30
fps und einer Bitrate von 20 000 kdnnen Sie bereits gute Ergebnisse erzielen.

e Verwenden Sie eine moglichst dezente Einblendung, wie z.B. Alphablending.
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9 Bewegungspfade
9.1 Einstieg Bewegungspfade

Bewegungspfade konnen Sie auf Bild-| 261, Text-[275, Video-[2751 und Partikel-Objekte 2651 anwenden, aber auch auf
Flexi-Collagen | 26# sowie Live-[13 und Objekt-Effekte 168,

Flgen Sie ein Bild ein, welches Sie mit einem Bewegungspfad animieren méchten. Klicken Sie dann das Bild in der
Bilderliste oder Timeline an. Im Layoutdesigner wahlen Sie das Symbol fir den Bewegungspfad .

In der Symbolleiste, die sich oben im Layoutdesigner befindet, finden Sie auf einen Blick alle Werkzeuge vor, die |h-
nen zum Erstellen eines Bewegungspfades niitzlich sind.

Layoutdesigner

b -'.'.":."-.:' E 33 '@ ﬂ fﬁ v Zeitmarke: 0 R

Symbole im Layoutdesigner

Dies ist das Symbol, um im Layoutdesigner in den Modus fir Bewegungspfade zu schalten.

Mit diesem Button kdnnen neue Bewegungsmarken hinzugefigt werden. Anhand dieser Punkte wird

E34 Uber dieses Symbol schalten Sie in den Modus fur Kameraschwenks und Zoom.
ﬁ der Verlauf der Bewegung festgelegt.

Um gesetzte Bewegungsmarken zu entfernen, mussen diese im Layoutdesigner markiert sein und kon-
f£ nen dann mit diesem Button entfernt werden.

Hiertber lasst sich ein weiterfiihrendes Menu fur die Bewegungsmarken 6ffnen.

Der zeitliche Verlauf eines Pfades wird mit Zeitmarken festgelegt. Sie bestimmen damit, wie schnell der
Ablauf geschehen soll.

H Erstellte Bewegungspfade lassen sich hiermit speichern und leicht wiederverwen-
] den.

Im Kapitel Textanimationen|so) werden Bewegungspfade ebenfalls besprochen. Besondere Effekte erzeugen Sie
mit dem Objekt-Effekt Bewegungspfadwackeln| 197
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9.2 Bewegungspfade in der Toolbox

Enbiendingen AlEDicHlngen T Bewegngen  Dateen In der Too/box finden Sie bereits eine Auswahl vorgege-
el s o bener Bewegungspfade. Diese konnen auf eines oder
’\Q mehrere Bilder angewendet werden.

EemEg . AuBerdem ist in der Toolbox auch Platz fir Bewegungs-
4 Bewegungspfade pfade, die Sie als eigene Vorlage |26 gespeichert haben.

\' k %’s \‘ ee 4

2x2 Umdrehu... Bewegungspf.. Bewegungspf... Explosion Hereinluken, ... Hereinluken, ...
| _—
o »
N N |
Hereinluken, ... Hiipfen Kippeln Schubsen nac.. Von rechts na...

» Kameraschwenks
XS ® ... 98

Bewegungspfade in der Toolbox

Bewegung auf ein Bild anwenden

Es gibt zwei Moéglichkeiten, einen Bewegungspfad aus der Toolbox auf ein Objekt anzuwenden.
Sie kénnen den Bewegungspfad direkt auf das Objekt ziehen.

Alternativ kdnnen Sie das Objekt zunachst markieren (z.B. durch Klick auf das Objekt in der Timeline), danach Kli-
cken Sie doppelt auf den Bewegungspfad. Sie kénnen stattdessen auch mit der rechten Maustaste auf den Bewe-
gungspfad klicken und die Option Anwenden wahlen. Mit dieser Option kdnnen Sie den Bewegungspfad auch auf
mehrere Objekte anwenden, die Sie zuvor markiert haben.

9.3 Eigenen Bewegungspfad erstellen

1. Bild einfugen und Bewegungspfad-Werkzeug aktivieren

Layoutdesigner Offnen Sie zunichst ein neues Projekt und fligen Sie ein
: Bild ein. Das Bild wird Ihnen im Layoutdesigner ange-
"""" "W zeigt. Uber der Vorschau lhres Bildes sehen Sie die ver-
schiedenen Werkzeuge im Layoutdesigner.

Damit Sie einen Bewegungspfad anlegen kénnen, muss
zuerst das Bewegungspfad-Symbol aktiviert sein. Klicken
Sie das Symbol an, um das Bewegungspfad-Werkzeug
zu aktiveren.

Bewegungspfad-Werkzeug aktivieren
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2. Nicht sichtbaren Bereich benutzen

Layoutdesigner = * x  Das Bild soll von links nach rechts Gber den Bildschirm
(5| B8 3 - [l | 7 72 | W zeimake "fliegen". Dazu benutzen wir den nicht sichtbaren Be-
reich, von dort soll der Bewegungspfad starten.

Um den nicht sichtbaren Bereich im Layoutdesigner
besser zur Bearbeitung nutzen zu kénnen, verkleinern
Sie das Vorschaubild unten rechts am Layoutdesigner
mit dem Minuszeichen oder der Skala.

D% <k K DB 0000000 |Te Ie‘ R ‘el/@
VergréRerter nicht sichtbarer Bereich
3. Erste Bewegungsmarke positionieren
Layoutdesigner = * x  Damit das Bild zundchst nicht zu sehen ist und von der
= : linken Bildseite aus in den Bildschirm "fliegt", sollte die
erste Bewegungsmarke in der linken Halfte des nicht
sichtbaren Bereichs liegen. Ziehen Sie dazu das Bild im
Layoutdesigner nach links in den nicht sichtbaren Be-
reich. Sie haben nun die erste Bewegungsmarke l|hres
Bildes festgelegt, von dort aus startet der Bewegungs-
pfad.
D% -l KD W 0000000 e e . %@
Erste Bewegungsmarke
4. Neue Bewegungsmarken hinzufuigen
(T = * x  Das Bild soll von der linken oberen Ecke auf den Bild-
15| 8|3t - [l | 7 /2| - zeiomake < 7 schirm "fliegen". Deshalb fligen Sie eine neue Bewe-
7 ) s gungsmarke mit dem eckigen Plus-Symbol ein. Schie-
ben Sie die Bewegungsmarke auf den sichtbaren Be-
reich im Layoutdesigner. Um das Bild danach noch
"ausfliegen" zu lassen, figen Sie eine dritte Bewegungs-
marke mit dem eckigen Plus-Symbol hinzu. Ziehen Sie
diese in die rechte untere Ecke.
D% -l KD W 0000000 | Te o ’ve‘ . %@

Alle Bewegungsmarken

Um einen ersten Eindruck zu bekommen, spielen Sie die Prasentation mit dem Play-Symbo/ ab. lhnen fallt nun auf,
dass das Bild zwar den gewunschten Pfad ablauft, aber zum Betrachten des Bildes nicht viel Zeit bleibt.

Fugen Sie deshalb eine weitere Bewegungsmarke ein, indem Sie zunachst die mittlere Bewegungsmarke mit ei-
nem Mausklick darauf aktivieren, danach klicken Sie auf das eckige Plus-Symbol. Eine weitere Bewegungsmarke
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wurde eingeflgt, die Sie nun wieder im sichtbaren Bereich positionieren, sodass Sie genau auf der vorherigen Be-
wegungsmarke liegt. Dies bewirkt, dass das Bild an dieser Stelle fur einen Moment verweilt.

@ Mit dem Bewegungspfad-Werkzeug lassen sich sehr unterschiedliche Animationen umsetzen. Im Video
——— "Bildteile bewegen" lernen Sie, wie Sie Teile von Fotos oder Gemalden zum Leben erwecken.
(Linkadresse: aquasoft.de/go/bildteile)
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9.4 Drehungen

1. Objekt in der Timeline markieren

Layoutdesigner

I—1E: = lzlﬂ oy = ~ Zeitmarke: 0 s <

> % -/ KD 0000000 e %EI

Ansicht verkleinern, um den nicht-sic
sichtbar zu machen

sehen Sie nun ebenfalls den Anfasser.

2. Objekt drehen

. © 9
htbaren Bereich

e
Bild drehen

das Bild gedreht wurde.

Bewegungspfade

Markieren Sie das Objekt, das Sie drehen méchten, mit
einem Klick in der Timeline, sodass es im Layout-
designer angezeigt wird.

Mittig Uber dem gestrichelten Bildrahmen (Positions-
rahmen) wird nun ein weiterer runder dunkelgriner An-
fasser sichtbar.

Ist kein Anfasser zu sehen, weil das Objekt in diesem
Moment bildschirmfillend angezeigt wird, verkleinern
Sie die Vorschau im Layoutdesigner etwas mit dem Mi-
nus-Symbol. Der nicht sichtbare Bereich, der das Bild
umgibt, wird dann gréRer.

Das Bild wird von einer gestrichelten Linie umgeben (Po-
sitionsrahmen), an den Ecken und Seiten befinden sich
runde dunkelblaue Anfasser, mit denen Sie das Bild ver-
groRern oder verkleinern kénnen. Mittig Uber dem Bild

Klicken Sie mit der Maus auf den griinen Punkt, der sich
mittig Uber dem Bild befindet. Halten Sie die Maustaste
gedruckt und ziehen Sie die Maus nach links oder
rechts. Sie bemerken, wie sich das Bild nun dreht. Um
beim Drehen kleinere Winkel als 5° zu erreichen, halten
Sie wahrend der Mausbewegung die STRG-Taste ge-
drickt.

Sobald sich das Bild an der gewunschten Stelle befindet,
kénnen Sie die Maustaste loslassen. Sie sehen, dass sich
der Positionsrahmen und das Bild gedreht haben. Ne-
ben dem Anfasser, den Sie zum Drehen benutzt haben,
erscheint eine Zahl. Diese gibt den Winkel an, in dem
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3. Winkel der Drehung eingeben (optional)

Manuelle Eingabe x | Wenn Sie einen genauen Wert fir den Winkel der Drehung einge-
ben mochten, so klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild
im Layoutdesigner. Aus dem nun erscheinenden Kontextmenu
wahlen Sie den Punkt Manuelle Eingabel 37y, damit sich das entspre-
Marke 1 (0 s) Bild "jellyfish.png" -+ | chende Fenster hierfur 6ffnet.

v Pfadeinstellungen

~ Aktive Bewegungsmarke

clene ikl v Unter Drehung kénnen Sie nun an der Z-Achse selbst einen Wert

far den Winkel eingeben. Hier sind auch negative Werte mdglich.

v Zeit
A Position
Koordinaten GroBe
X: 52,754 % % Breite: 48 % 5
Y: 50 % - Héhe: 50 % 5
Z3150 % =
Drehung Drehzentrum
X-Achse: 0 : X: 50 % &
Y-Achse: 0 o £ Y: 50 % +
Z-Achse: -45 of & Z: 50 % <
v Kanten

Relative Eingabe

Manuelle Eingabe des Winkels

4. Weitere Einsatzmdglichkeiten

Wie Sie ein Objekt innerhalb eines Bewegungspfades drehen, lernen Sie im Kapitel "Bewegungspfade mit Drehun-
gen"[10Bl. M&chten Sie Texte drehen, so finden Sie in den Kapiteln "Texte drehen”[ 451 und "Texte fliegen lassen"[so"
genaue Anleitungen dazu. Eine Drehung ist bei vielen Objekten méglich. Drehen Sie Videos, Flexi-Collagen, Texte,
Bewegungspfade und Bilder.

9.5 Bewegungspfade mit Grolkenanderung

In dem Kapitel "Einstieg Bewegungspfade" 103 konnten Sie lernen, wie man einen einfachen Bewegungspfad, der
aus drei Bewegungsmarken besteht, erstellt. Dabei wurde nur die Position des Bildes verandert, aber nicht dessen
GroRe.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man einen Bewegungspfad erstellt, in dem die Groé3e des Bildes gedndert wird.

1. Bilder einfugen

Flgen Sie zunachst ein Bild in ein leeres Projekt ein.

In diesem Beispiel soll sich eine Lupe UGber eine alte Landkarte bewegen. Dabei ist das Foto der Landkarte der Hin-
tergrund und bleibt immer an der selben Position, erhalt also keinen Bewegungspfad.

Die Lupe hingegen begibt sich auf die "Reise" und ist somit das Objekt, flr das Sie in diesem Beispiel den Bewe-
gungspfad erstellen. Dabei wird durch ein VergroRBern der Lupe der Eindruck vorgetauscht, die Lupe wirde sich
dem Betrachter nahern.

Sollten Sie keine Grafiken besitzen, die denen im Beispiel ahneln, kénnen Sie die gleichen Schritte auch mit ande-
ren Bilddateien nachvollziehen. Wenn méglich, sollte die sich bewegende Grafik (hier die Lupe) einen transparen-
ten Hintergrund besitzen und als png-Datei vorliegen.
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2. Bild verkleinern

Layoutdesigner

Rl E 2003k~ Eﬂ [F1[E] B ~ zeitmarke: 0s

Verkleinern der Grafik im Layoutdesigner

3. Erste Bewegungsmarke positionieren

Die Lupe ist noch etwas grof3, verkleinern Sie sie etwas,
um mehr Spielraum flr die Bewegung zu haben.

Dazu klicken Sie auf einen der runden Anfasser und zie-
hen mit gedriickter Maustaste nach oben links. Das Bild
sollte nun kleiner werden.

Die Lupe soll von links nach rechts Uber das Bild fahren. Dazu wird der nicht sichtbare Bereich genutzt. Um einen
besseren Zugriff darauf zu erhalten, verkleinern Sie die Ansicht im Layoutdesigner, indem Sie auf das Minus-Sym-
bol/ unten rechts am Layoutdesigner klicken. Ziehen Sie das Bild nun auf die linke Seite des nicht sichtbaren Be-

reichs. Dies ist die erste Bewegungsmarke.

Layoutdesigner

O 8 X

Erste Bewegungsmarke befindet sich im nicht sichtbaren Bereich
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4. Neue Bewegungsmarke vergrofdern

Layoutdesigner Erstellen Sie nun die nachste Bewegungsmarke mit
B 900 H# dem eckigen Plus-Symbol. Die Lupe bewegt sich nach
rechts und wird grofier.

Nutzen Sie wieder die runden Anfasser und ziehen Sie
das Bild bei gedrickter Maustaste etwas grofier.

Mit dem eckigen Plus fugen Sie weitere Bewegungsmar-
ken ein. VergroRBern oder verkleinern Sie die Grafik nun
bei jeder Marke etwas.

5. Bewegungspfad vervollstandigen

Mit dem eckigen Plus-Symbol fugen Sie weitere Bewegungsmarken ein. Vergrol3ern oder verkleinern Sie das Bild
nun bei jeder Marke um ein kleines Stiick, je nachdem, wie es am Besten passt.

9.6 Bewegungspfade mit Drehungen

Bewegungspfade mit automatischen Drehungen kénnen Sie auf Bild-Objekte 261, Flexi-Collagen/zs41 und Video-
Objekte 2781 anwenden.

Bilder, Flexi-Collagen und Videos kénnen Sie am Bewegungspfad auch automatisch drehen lassen. So kdnnen Sie
ein Objekt an einem Bewegungspfad automatisch korrekt in dessen Bewegungsrichtung drehen lassen. Aktivieren
Sie diese Option im Fenster £jgenschaften unter Position (siehe Bild unten). Wie Sie im Bild sehen, wird die Lupe
automatisch mit dem Bewegungspfad gedreht.

Layoutdesigner O & X Eigenschaften O x X
i % 20 dhv an FHE] B v zeitmarke: 45 s B »/ Objekt anzeigen
Dauer: 5s s &£

[ Bid T Text )Sound = Transpar ’

OU # L

Datei
Name: C:\Screencast\Bilder\Lupe m

=

Uberblendung

Einblendung: Zufallig »

Ausblendung: Liegen lassen, nicht ¢ »

Hintergrund

Flllen: Aus - @
Fillfarbe: [ ]
Position
b Seitenverhéltnis: Beibehalten -
. Ausrichtina: ‘5 Zentriere v
v/ Drehe in Bewegungsrichtun-;l
> b < KD > 0000000

Ansicht Layoutdesigner und Eigenschaften

108



Bewegungspfade

' Bewegungspfad drehen
EE” E V Zeitmarke: 4s -

w Anstelle der mit dem Bewegungspfad animierten Objek-

U ke eimaoen Einfg te kann in AquaSoft Video Vision und in Stages auch

[E] Marke(n) l6schen Entf der gesamte Bewegungspfad gedreht werden. Klicken
Pfad kopieren < Sie den Bewegungspfad im Layoutdesigner mit der
g @ >  rechten Maustaste an, sodass sich das Kontextmenu off-
F~ Weiche Kurve . net. Dort wahlen Sie Pfad bearbeiten, hier finden Sie
fooien et | verschiedene Optionen zum Drehen des gesamten Be-
S~ ~ Positionsrahmen > x

Pfad ausgleichen ] WegungSpfadeS.

Pfad umkehren ‘\) s {ﬁ

Pfad bearbeiten > Horizontal spiegeln
-~ |=l Manuelle Eingabe Strg+M Vertikal spiegeln
Alle Marken auswéhlen  Strg+A b Drehung um 90° im UZS
I 2 v O Drehung um 90° gegen UZS
- g | 144D Drehung um 180°

Drehung um 0,00 ° .l

Drehung des gesamtel:lgBewegungspfades (Video
Vision)

T : Dauer anpassen...

9.7 Bewegungspfade mit Text

Genauso wie Bilder, kénnen Sie auch Texte an Bewegungspfaden entlang laufen lassen. Im Kapitel "Einstieg Bewe-
gungspfade"[ 103, erfahren Sie, wie Sie Bewegungspfade erstellen.

1. Objekte einfugen

In dem Beispiel unten befindet sich der Text Uber einem Bild. Dazu wurde ein Bild-Objekt aus der Too/box in die
Timeline bzw. Bilderliste eingefligt. Der Text wurde in das Textfeld im Fenster Ejgenschaften unter dem Reiter
Text eingegeben. Wenn Sie nur einen Text ohne Bild mit einem Bewegungspfad versehen mochten, so nutzen Sie
dazu das Text-Objekt.

Layoutdesigner O o X Eigenschaften O & X
»/ Objekt anzeigen
-

* | £

T Text 1‘, Transparenz

AAEEEE==o

Qnan San

Dauer: 5s

T
JIL
»

8

(=]
4

Effekt

® ' Randfarbe: N
Schattenfarbe: [l
Deckkraft: 100 % &

Bildbeschriftung im Textfeld eingeben .

2. Bewegungspfad erstellen
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Layoutdesigner x

N = © OO dkv Lll F v Zeitmarke: 4s 5

D> | <« KID| > 000000
Bewegungspfad des Textes im Layoutdesigner

Animation
Alphablending - geéndert - ’xBearbeitl

Verhalten entlang Bewegungspfad:

Textblock -

Einzelne Buchstaben
Textblock drehen
Buchstaben drehen

Einstellungen fir Text-Objekt

Um nun den Text zu bewegen, flgen Sie eine neue Be-
wegungsmarke mit dem eckigen Plus-Symbol hinzu. Im
Layoutdesigner positionieren Sie die Marke nach lhren
Vorstellungen. Legen Sie danach weitere Bewegungs-
marken mit dem eckigen Plus-Symbo/ an und erstellen
Sie so den Bewegungspfad.

Wenn Sie den Bewegungspfad erstellt haben, gibt es
noch weitere Moglichkeiten, den Text zu beeinflussen.
Diese finden Sie im Fenster Eigenschaften unter dem
Reiter Text.

Textblock Der Text bleibt waagerecht und wird am Pfad entlang gefuhrt.

Einzelne Buchstaben Die Buchstaben werden einzeln animiert und schmiegen sich an den Pfad an.
Textblock drehen Der komplette Text wird zum Pfadverlauf gedreht.

Buchstaben drehen Die Buchstaben laufen einzeln am Pfad entlang und schmiegen sich an den Pfad an.

9.8 Pfad bearbeiten

Rufen Sie im Layoutdesigner das Kontextmenu auf, so stehen lhnen unter dem Punkt Pfad bearbeiten weitere Op-
tionen zur Verflgung. Dazu klicken Sie auf das Symbol im Layoutdesigner oder rufen Sie es per Rechtsklick im

Layoutdesigner auf.
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Bewegungspfade

Layoutdesigner

S [Lm g e

Kurventyp

Pfad ausgleichen

Dauer anpassen

Pfad umkehren
Horizontal spiegeln
Vertikal spiegeln
Drehung um 90°im UZS

Drehung um 90° gegen UZS

Drehung um 180°

Drehung um ...

Positionsrahmen

L_IJ v Zeitmarke: 0
ﬁ Marke einfigen Einfg
fC Marke(n) l16schen Entf
g‘; Alle Marken auswéhlen  Strg+A

Kurventyp »

i Pfad speichern
Pfad bearbeiten » Ausgleichen
e Pfad kopieren Dauer anpassen...
- - ‘ 4 F|:| Pfad einfligen &9‘: Umkehren
Positionsrahmen » A\ Horizontal spiegeln

Optioﬁéh fiir Pfad im Kontextmenii (Video Vision)

Vertikal spiegeln

<
CJ Drehung um 90° im UZS
O Drehung um 90° gegen UZS
|:D Drehung um 180°

Drehung um 0,00 °

T =

T

Je nach Auswahl erfolgen Bewegungen oder Richtungswechsel geschmeidig
oder hart. Mehr zum Kurventyp finden Sie im Kapitel Manuelle Eingabe 7.

Dauer zwischen den Bewegungsmarken wird Entfernung der Marken ange-
passt, sodass der Bewegungspfad gleichmaRig verlauft.

Verkurzt oder verlangert Dauer des Bewegungspfades
um beliebige Eingabe in Sekunden oder Prozent.

Bringt alle Bewegungsmarken in umgekehrte Reihenfolge.

Spiegelt den Bewegungspfad waagerecht.
Spiegelt den Bewegungspfad senkrecht.
Dreht den Bewegungspfad um 90 Grad im Uhrzeigersinn.

Dreht den Bewegungspfad um 90 Grad entgegen des
Uhrzeigesinns.

Dreht den Bewegungspfad um 180 Grad im Uhrzeiger-
sinn.

Dreht den Bewegungspfad um beliebigen Winkel.

Positionsrahmen auf GréRBe des Vorgangers / Individuelle Grof3e / Auf Voll-
bild skalieren.
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10 Intelligente Vorlagen

Intelligente Vorlagen sind bereits fertig gestaltete Prasentationen, die Sie nur noch mit lhren Fotos, Videos und lh-
rer Musik befullen. Sie kdnnen sowohl Bildbeschriftungen hinzufligen, als auch Text-Objekte einsetzen, die dann in
der Show als Texttafel erscheinen.

Intelligente Vorlage verwenden

pm—— pr— P— Dateien Um eine Intelligente Vorlage in ein Projekt einzuflgen,
Objekte Inteligente Vorlagen | Bidefiekte | Texteffekte ziehen Sie die gewunschte Vorlage aus der Toolbox in

4 standard die Timeline.
Wahlen Sie im nachsten Schritt die Bilder aus, die mit
TN @3‘ B der Vorlage einfugt werden sollen.
Strand .Geburtstag Weihnachten 1 Kreis
e »
3D ,
Familie 3D - Schweb... Hypnose

Schrag Schneekugel Sterne
X @ @0 ®

Timeline - Spuransicht

bl

Intelligente Vorlage aus der Toolbox einfligen

Vorlage personalisieren

Vorlage personalisieren X Danach kénnen Sie, je nach gewahlter Vorlage, Titel, Un-
tertitel und weitere Informationen eingeben, die dann

Geben Sie Titel, Namen und andere Texte ein, um die Vorlage zu personalisieren.
far Vorspann und Abspann verwendet werden. Nach-

Titel: | | Lo ars . .
Titel des Projektes dem Sie mit OK bestatigt haben, sehen Sie die Intelligen-
) te Vorlage mitsamt den Bildern in der Timeline.
Untertitel:
Untertitel des Projektes
Ende:
Geben Sie Thren Text hier ein
Abspann:

Geben Sie Thren Text hier ein

Vorlage personalisieren

Alternativ kénnen Sie Vorlagen auch mit dem /ntelligente Vorlagen-Assistenten 115 verwenden.
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10.1 Assistent verwenden

Der Assistent fur Intelligente Vorlagen bietet eine Reihe von Intelligenten Vorlagen an, die das Erstellen eines Pro-
jektes erleichtern. Sie kdnnen hier Bilder und Musik auswahlen, aus denen dann in Verbindung mit einem Stil ein
Projekt erstellt wird. All das geschieht automatisch. Sie missen nur Bilder und Musik einfigen.

1. Assistent aufrufen

Unter Datei / Neu / Intelligente Vorlagen verwenden kdnnen Sie den Assistenten fiir Intelligente Vorlagen aufru-
fen. Klicken Sie auf Weiter, um mit der Gestaltung des Projektes zu beginnen.

Intelligente Vorlagen - Assistent X 2- Bllder elnfugen

|| Bilder hinzufiigen
it
&
|

@ [ ] | 7Bilder
Familiejpg Familie3.jpg Familie4,jpg

Im nachsten Schritt flgen Sie Uber das Plus-Symbol Bil-
der ein. Klicken Sie anschlieRend auf Weijter.

——— o
7+ I W . S\
< i "y [ 2o I
> / gt IO
Familie5.jpg Buntjpg Bunt2.jpg
ﬁ
< r Q=0 (®

Abbrechen < Zuriick Weiter >

Bilder einfligen

Hintergrundmusik hinzufiigen 3 MUS|k elnfugen (Optlona|)

@ EI <:> $ Iﬂ)) E v |GEMA-freie Musik herunterladen
Wenn Sie Hintergrundmusik in Ihrem Projekt verwenden

mochten, fugen Sie diese Uber das Plus-Symbol ein. Kli-
cken Sie anschliel3end auf Weiter.

ik ﬁ D:\Med...\Dexter_Britain_-_01_-_The_Time_To_Run_Finale.mp3 6:48

20073 3:51 ik

_>

Startposition im Lied 0s o

Endposition im Lied 0s 2| (0 = bis Ende)
Lautstarke 100 % 2 Lautstarke maximieren
Lied starten nach Os

| (4>

} (negative Werte fiir Crossfading maglich)
néchstes Lied starten nach 1 s

Musik einfigen
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Vorlage auswahlen

4 Standard
g
P g
N 4
»)
Strand Weihnach... Kreis Vorhang Karo
= ’ |
3D g
Familie 3D - Schw... Mosaik Pinnwand

Hypnose

Route 66 Schule Stummfilm Schrég Schneeku... Sterne
e
Suchen X®*°“HHHH\0/®
Vorschau anzeigen Weitere Vorlagen im Internet...

Vorlage auswahlen o. Vorschau ansehen

Vorlage personalisieren

Titel:

Titel des Projektes
Untertitel:

Untertitel des Projektes
Ende:

Geben Sie Thren Text hier ein
Abspann:

Geben Sie Ihren Text hier ein

Eigene Beschriftung eingeben

Fertigstellen

Projekt bearbeiten

Nach der Erstellung kann das Projekt weiter bearbeitet werden.
Sie kdnnen Bilder beschriften, vertonen, Animationen hinzufiigen
und vieles mehr.

PC-Prasentation auf CD brennen

Erstellt eine Daten-CD, die auf dem PC wiedergeben werden
kann. Sie kénnen die CD aber auch anschlieBend archivieren,
um das Projekt spater bei Bedarf zu iberarbeiten.

Video erzeugen oder auf Blu-ray oder DVD brennen
Brennen Sie die Prasentation auf eine AVCHD, DVD oder Blu-ray
disc, um diese auf Threm DVD/Blu-ray-Player wiedergeben zu
kénnen.

QOder erstellen Sie Videos zur beliebigen Weiterverwendung.

Ausgabeoptionen

PC-Prasentation auf CD brennen:

4. Vorlage wahlen

Hier wahlen Sie eine Stilvorlage fur Ihr Projekt aus. Mit
einem Klick auf den Schalter Vorschau starten erhalten
Sie einen Eindruck von der Stilvorlage.

Klicken Sie anschlieRend auf Weiter.

5. Vorlage personalisieren

Je nach Vorlage haben Sie hier die Méglichkeit, diese zu
personalisieren, indem Sie z.B. Titel, Untertitel, Abspann
u.d. angeben. Klicken Sie anschlieBend auf Weijter.

6. Fertigstellen

Jetzt kdénnen Sie entscheiden, welches der néachste
Schritt sein soll.

Projekt bearbeiten:

Offnet die Intelligente Vorlage mit den Bildern in der
Timeline-Ansicht zum Bearbeiten. Es ist nun maglich, in-
dividuelle Anpassungen vorzunehmen.

Diese Option 6ffnet den CD/DVD- und Archivierungs-Assistent 23 Sie kénnen das Projekt auf CD/DVD brennen

oder zum Weitergeben vorbereiten. Die gebrannte CD/DVD kann dann auf einem PC wiedergegeben werden (nicht

auf einem DVD-Player).

Video erzeugen oder auf Blu-ray bzw. DVD brennen:

Diese Option 6ffnet den Video-Assistenten [2sil. Hiermit kénnen Sie das Projekt als Video ausgeben oder auf eine
Blu-ray oder DVD brennen. Auch daftir muss das Projekt zuerst in ein Video umgewandelt werden. Dieser Vorgang
kann einige Zeit in Anspruch nehmen. Die anschlieend gebrannte Blu-ray oder DVD kann mit einem BR- oder

DVD-Player wiedergegeben werden.
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10.2 Vorlage anpassen

Eigenschaften m} o X

..|e| 14 -

Karo 1‘; Deckkraft

Name: |Karo

Einstellungen

Farbe 1: | I -

Farbe 2: | | -

Farbe 3: =
Eigene Uberblendungen libernehmen

Eigene Schriften libernehmen

Aktivieren Sie hier alle Texteigenschaften, die Sie von Ihren Bildern und Texten in
die "Intelligente Vorlage" (ibernehmen mochten.

Schriftart GroBe
Stil Ausrichtung
Farbe

Vorlagen-Eigenschaften anpassen

lung tbernommen werden soll, mit einem Hakchen.

Intelligente Vorlagen

Nach dem Einfigen der /ntelligenten Vorlage markieren
Sie diese in der Timeline Gber den farbigen Rahmen.

Nun sehen Sie im Bereich Ejgenschaften anderbare Op-
tionen, die von Vorlage zu Vorlage leicht variieren kon-
nen.

Wenn Sie fur lhre Bilder bestimmte Einblendungen ge-
wahlt haben, die in der Vorlage verwendet werden sol-
len, setzen Sie ein Hakchen bei Eigene Uberblendungen
tibernehmen.

Zu jedem Bild kénnen Sie eine eigene Beschriftung ein-
geben, auch reine Texttafeln sind mit Hilfe eines Text-
Objektes mdoglich. Fur all dies gibt es in der Intelligenten
Vorlagen bereits fertige Stile, die Texte werden also nicht
einfach nur einflgt, sondern passen sich dem Stil der
Vorlage an.

Viele Schrifteigenschaften kdénnen angepasst werden,
sodass Sie die Vorgaben der Vorlage mit eigenen Tex-
teinstellungen Uberschreiben kdnnen. Markieren Sie die
Text-Eigenschaften, bei denen lhre individuelle Einstel-

10.3 Mehrere Vorlagen verwenden

Die Intelligente Vorlage hat verschiedene Bereiche. Meist sind das Intro, Inhalt und Outro. Im Bereich /nhalt befin-
den sich lhre eingeflgten Bilder. M&chten Sie weitere Objekte einfligen, so ziehen Sie diese in den Bereich /nhalt.
Bitte achten Sie darauf, dass vor, zwischen und hinter den eingefligten Objekten keine Llicken entstehen. Dies

konnte zu einem fehlerhaften Ablauf fihren.

Timeline - Spuransicht | Storyboard

ooy 2
m !rm'fv Did 30
Wy [t
= ¢| Karo
=l e
00:05, Int "
=1 . ‘,? 00:05 00:05
» jMmmmxr 0 VA
ji ] .\ Familie.jpg Familie3.jpg

Das sind die Bereiche einer Intelligenten Vorlage

Anfang oder Ende oder weitere Vorlage benutzen

Eigenschaften O T X

s s/ &0 5i -

Teil einer Vorlage ausschalten
Eijgenschaften-Box das Objekt bericksichtigen-Symbol.

Sie kdnnen auch Teile der verschiedenen /ntelligenten
Vorlagen miteinander kombinieren. Wenn Sie nur das
Intro einer Vorlage verwenden mochten, ziehen Sie die
Vorlage erst aus der Toolbox in die Timeline. Offnen Sie
die Vorlage dann in der 7imeline und entfernen Sie die
Bereiche, die Sie nicht bendtigen (z.B. /nhalt und Outro).
Dazu klicken Sie auf den Bereich und deaktivieren in der
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Wenn Sie nun weitere Teile aus anderen Vorlagen einbringen wollen, ziehen Sie zunachst die /ntelligente Vorlage
aus der Toolbox in die Timeline. Deaktivieren Sie auch hier wieder die Objekt-Anzeige der Bestandteile, die Sie
nicht bendtigen. Méchten Sie ausgeblendete Vorlagen-Teile wieder sichtbar schalten, wechseln Sie in die Story-
board- oder Bilderliste-Ansicht und setzen Sie das Hakchen bei der Objekt-Anzeige in der Eigenschaften-Box.

q & B\ 30
mify

D O

L L

Verschiedene Vorlagen-Teile in der Timeline

~7 . \- Es gibt noch weitere Gestaltungsmaglichkeiten innerhalb der Intelligenten Vorlagen. Welche das sind,
“Y~ erfahren Sie in unserem Blog-Artikel "Intelligente Vorlagen bearbeiten". (Linkadresse: aqua-

soft.de/go/8jda)

10.4 Zufallige Wiedergabe festhalten

Jede Intelligente Vorlage besitzt Elemente, die bei jedem Abspielen anders sind und zufallig gesteuert werden.
Wenn Sie diesen Zufall "festhalten" mdchten, sodass sich diese Vorlage nicht mehr &ndern kann, missen Sie zu-
nachst im Bereich Ejgenschaften einen neuen Zufallswert generieren. Klicken Sie dazu auf den Button Neuer Wert.

Dieser Code legt fur seine Intelligente Vorlage fest, wie

Eigenschaften m} o X >
bestimmte Objekte, Uberblendungen und sonstige Ef-
B olo s <l fekte dargestellt werden.
Familie | “hs Deckkraft Sie konnen diesen Code auch an andere Benutzer wei-
. = tergeben. Wenn diese dieselbe Vorlage verwenden, wer-

den Sie die gleichen Einstellungen sehen, wie Sie.
Vorlageneinstellungen

Eigene Uberblendungen {ibernehmen
Zufallswert: 629B8717764EC891 27

Eigene Schriften Gbernehmen

Aktivieren Sie hier alle Texteigenschaften, die Sie von Ihren Bildern und Texten in
die "Intelligente Vorlage" iibernehmen méchten.

Schriftart GroBe
Stil Ausrichtung
Farbe

Zufallswert fur Intelligente Vorlage

10.5 Vorlagen vollstandig bearbeiten

1. Warum kann man eine Intelligente Vorlage nicht ohne Weiteres bearbeiten?

Wenn Sie eine /Intelligente Vorlage verwenden, fligen Sie nur lhre eigenen Objekte hinzu. Dekorative Elemente und
Effekte sind nicht sichtbar und kénnen auch nicht bearbeitet werden. Dies soll der Einfachheit der Vorlage dienen,
das Projekt Ubersichtlich halten und das Funktionieren der Vorlage sicherstellen. Das, was wirklich in der Vorlage
steckt, ist sehr umfangreich und wurde "unverpackt" mit vielen Objekten und Spuren die Timeline fullen.
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Intelligente Vorlagen

2. Wie kann ich eine Intelligente Vorlage bearbeiten?

In AquaSoft Stages konnen Sie Intelligente Vorlagen oder auch Effekte in ihre Bestandteile zerlegen und so die
Funktionsweise analysieren oder verandern. Sie sollten eine Intelligente Vorlage bzw. deren Ergebnis nur dann be-
arbeiten, wenn Sie mit dem Prinzip der Spuren bereits gut vertraut sind. Sie missen sich gut zurechtfinden kdnnen
und wissen, welches Objekt fur welchen Effekt verantwortlich ist und wie man dessen Einstellungen beeinflussen
kann.

Neues Projekt.ads* - AquaSoft Stages Gehen Sie wie fo|gt vor:
Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hinzufigen Extras Assistenten Ansicht Hilfe . . . . . . . .
| CTr—— ® £ W ) 1. Zleh?n Sle.elng Intelligente Vorlage in die Timeline
Neu (> Wiederherstellen Strg+Y tellen | Hinzufigen | Musik Einstellungen | Stal und befu“en Sle dlese‘
< B Datei . . .
< StgrK L S “ee 2. Markieren Sie den Rahmen der /ntelligenten Vor-
C[[] Kopieren Strg+C Bildeffekte Texteffekte p d h Si B bei / Objek 4
45 [ Loschen e age und genen sle zu bear, eiten e tauspac en
g o cnsen e . 3. In der Timeline sehen Sie nun das expandierte Ob-
\ Eigenschaften ibernehmen... o .
I Veni ' 3 jekt.
lervielfachen

Stre
=

| Alles auswahlen Strg+A .
Auswahl umkehren Strg+U

Familie Hypnose Liebe

s =
e =t s

| Objekt auspacken

Die Intelligente Vorlage ist nun nicht mehr als solche
enthalten, stattdessen sind nun alle Spuren und Objekte

Mo db Umbenennen 2 imfilm  Schrag [CRARESONM Scrne sichtbar und somit beeinflussbar. Sie konnen alle Ein-
Sucher €A Suchpfad andem Strg+P xo% © o e @ stellungen andern und neue Elemente hinzufugen, so-
[ Timej  SOieren.. wie andere entfernen. Die /ntelligente Vorlage in der
R O Sien Toolbox bleibt davon unberihrt.

= Kapitel

:05 T o005
Eichhorn-p = Ende

T o0:05

Abspann

r I Y T ooos
Winter

r I Y T ooos

im Allgau

Objekt auspacken

:‘ﬁ: Beim Auspacken von Objekten kénnen sehr komplexe Strukturen entstehen. Nicht jede davon ist kor-
- rektabspielbar und nutzbar. Bitte verwenden Sie die Funktion auf eigene Gefahr.

11 Ein- und Ausblendungen

11.1 Wann setzt man Ein- und Ausblendungen ein?

Ein- und Ausblendungen kénnen auf Bilder, Videos und Flexi-Collagen angewendet werden. Im Bereich Eigenschaf-
ten kénnen Sie die gewlnschte Ein- bzw. Ausblendung einstellen. Zudem kdnnen Sie diese in ihrer Dauer und in
vielen Fallen auch im Verhalten anpassen.

1. Wann benutzt man eine Einblendung

Mit einer Einblendung schaffen Sie den Ubergang von einem Bild in das néchste. Wahrend fiir kurze Zeit noch das
letzte Bild zu sehen ist, wird das nachste nach und nach sichtbar. Auch, wenn Sie am Ende lhres Projektes ein Bild
nach Schwarz ausblenden wollen, nutzen Sie das Prinzip der Einblendung, denn hier wird einfach nach dem letzten
Bild ein schwarzer Hintergrund eingeblendet.

In den meisten Fallen genigt es, nur mit Einblendungen zu arbeiten, um einen sanften Ubergang von einem Objekt
zum anderen zu erzielen.
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2. Wann benutzt man eine Ausblendung

Mit einer Ausblendung erreichen Sie, dass das Objekt komplett verschwindet. Nach dem Ablauf der Ausblendung
befindet sich das Bild nicht mehr auf lhrem "virtuellen Bilderstapel". Darunter liegende Objekte sind dann ggf. wie-
der zu sehen.

Sie sollten eine Ausblendung nie fiir einen sanften Ubergang verwenden. Ausblendungen eignen sich nur dann,
wenn Sie mit mehreren Spuren arbeiten und ein Objekt, das vor anderen Objekten (z.B. einem Hintergrund) ange-
zeigt wird, die Anzeige sanft verlassen soll.

@ Im Grundlagen-Video "Einblendungen, Ausblendungen & Hintergrundspur" erfahren Sie alles Wissens-
—— werte zum Theme Uberblendungen. (Linkadresse: aquasoft.de/go/eahg)

3. Haufige Probleme und Lésungen

3.1. Das Bild taucht wieder auf

Dieses Verhalten kann auftreten, wenn Sie zusatzlich zu den Einblendungen vereinzelt auch Ausblendungen ge-
wahlt haben. Verzichten Sie in diesem Fall darauf, zusatzlich zu den Einblendungen auch Ausblendungen zu wah-
len. Wenn Sie sicher gehen wollen, dass alle Objekte nur Einblendungen und keine Ausblendungen besitzen, kli-
cken Sie in der Timeline auf ein Objekt. Dricken Sie dann STRG und A, um alles zu markieren. Gehen Sie dann zu
Einstellungen und stellen Sie bei Ausblendungen die Option Liegen lassen, nicht ausblenden ein.

Wenn Sie auf lhre Ausblendungen nicht verzichten mdchten, achten Sie darauf, dass bei allen Ausblendungen das
Hakchen bei /n Hintergrundfarbe abblenden gesetzt ist. Diese Funktion stellt sicher, dass statt in Vorgangerbilder
in die Hintergrundfarbe des Bildes geblendet wird. Die Hintergrundfarbe kénnen Sie in den Bild-Eigenschaften ver-
andern.

3.2. Schwarze Liicke zwischen Bildern

Eine schwarze Lucke zwischen den Bildern entsteht dann, wenn Sie immer eine Ein- und Ausblendung gewahlt ha-
ben. In diesem Fall ist die Hintergrundspur| 31 komplett schwarz.

Die Einblendung benétigt immer ein Bild, auf das geblendet werden kann. Die Ausblendung sorgt jedoch daftur,
dass dieses Bild nicht mehr angezeigt wird. Auch hier hilft es, ausschlieB8lich Einblendungen zu verwenden. Dafur
kénnen Sie alle Objekte markieren und dann unter £igenschaften - Ausblendung die Option Liegen lassen, nicht
ausblenden wahlen.

3.3. Video bleibt stehen, wahrend das nachste Objekt eingeblendet wird

Timeline - Spuransicht  Storyboard Flgen Sie nach einem Video ein weiteres Objekt mit ei-
mllf;" 3 N /f © .~~~ =~ = = nerEinblendung ein, bleibt das Video wahrend der Dau-
== Uberlappung er dieser Einblendung stehen. Das passiert, weil fir das
00:12.679, aquasoft.mp4 <)) nachste Objekt ein Ubergangbild bendtigt wird.
i 1 EOO:OS Sie kdnnen dies unterbinden, indem Sie das Video und
!ﬁ i I Bunt2jpg das nachfolgende Objekt in den Objekt-Effekt Uberlap-

] pung, den Sie in der Toolbox finden, einfligen.
Video und Bild im Uberlappen-Objekt

@ Zu dem Uberlappen-Effekt gibt es auch eine Alternative, die wir in einem Video zeigen. (Linkadresse:
——— aquasoft.de/go/t2su)
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Ein- und Ausblendungen

11.2 Uberblendung zuweisen

In AquaSoft Vision und Stages wird zwischen Einblendungen und Ausblendungen unterschieden. Legen Sie mit
Hilfe der Einblendungen fest, wie das Bild in Ihre Prasentation eingeblendet werden soll. Mit der Ausblendung
kénnen Sie einstellen, wie sich das Bild beim Verlassen der Anzeige verhalt.

:‘ﬁ: Ausblendungen werden nur in speziellen Fallen benétigt und mussen nicht fur jedes Bild ausgewahlt
werden. Wahlen Sie Ausblendungen nur, wenn Sie mit mehreren Spuren arbeiten. Die Objekte in der
ersten Spur sollten dabei keine Ausblendung erhalten.

v

In ein leeres Projekt figen Sie zunachst Fotos oder Videos ein. Verwenden Sie dazu den Hinzufiigen-Button in der
Menuleiste oder den MenUpunkt Hinzufiigen. Sie kdnnen auch mehrere Bilder gleichzeitig einfligen, indem Sie die-
se im Dateiauswahlfenster mit der Maus markieren. Halten Sie dazu STRG auf der Tastatur gedruckt und anschlie-
Rend klicken Sie die gewlinschten Bilder an.

e \- Mit welcher Ein- und Ausblendung ein Bild in Ihr Projekt eingefligt wird, bestimmt die Einstellung unter
> Extras / Programmeinstellungen / Standardbildeinstellungen. Diese vorbelegte Uberblendung kann bei
jedem Objekt individuell angepasst werden.

Ny

Sie kénnen Ihren Fotos die £in- und Ausblendungen auf drei verschiedene Arten zuweisen:

e Uber die Toolbox,
¢ Uber das Kontextmeni
¢ und Uber das Fenster Eigenschaften.
In den folgenden Abschnitten erfahren Sie mehr dartber.

1. Uberblendungen tber die Toolbox zuweisen

Snbiencinosn Atsbiedunden BENedingen Date Rufen Sie den Reiter Einblendungen bzw. Ausblendun-
4 Standard

gen in der Toolbox auf.

\a Wenn Sie eine £in- bzw. Ausblendung anklicken, erhal-
ten Sie eine kleine Vorschau derselben.

Mit dem ersten Symbol Keine kdnnen Sie eine Einblen-
dung von einem Objekt entfernen. Es erscheint dann oh-
ne jeglichen Effekt.

R

= ==
Fallen Farbblende Schieben Wegschieben

Papierjalousie Schrég stellen
Xk © ... %98
Einblendungen in der Toolbox

Mit dem Dreieck-Symbol, das sich vor den Kategorie-Namen oder Uberblendungsstilen befindet, kénnen Sie die
einzelnen Kategorien und Stile 6ffnen und schlieBen.
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TR QU ESfisoioe) Raicel Ziehen Sie die gewtlinschte £in- bzw. Ausblendung mit
4 Formen gedruckter Maustaste auf das Bild in der 7imeline. In
3 ) ae der Timeline erscheint ein gestrichelter, gelber Rahmen
um das Bild, wenn Sie die £in- bzw. Ausblendung richtig
platziert haben. Sie kdnnen dann die Maustaste loslas-
sen.

LY ,[
et

Mit weiBem Rand Mit schwarzem Rand Gliihender Kreis Kreuz
Suchen X ® % ©

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

Einblendung durch Ziehen auf das Bild in der Timeline
hinzufiigen

Méchten Sie eine Uberblendung auf mehrere oder alle Bilder anwenden, so markieren Sie die entsprechenden Bil-
der.

e Mitdem Druck der Tasten STRG + A markieren Sie alle im Projekt vorhandenen Bilder.

e Maochten Sie nur einige bestimmte Bilder markieren, die nicht zusammenhéangen, so halten Sie die STRG-Tas-
te gedruckt, wahrend Sie mit der Maus auf die Bilder klicken, die Sie auswahlen wollen.

oclbox el laden Nun wahlen Sie eine Ein- bzw. Ausblendung in der Toolbox aus und klicken mit der rech-
ten Maustaste darauf. Es erscheint das KontextmenU. Wahlen Sie hier den Punkt Anwen-
den, so wird der Effekt auf alle ausgewahlten Bilder Ubertragen.

Anwenden

Eintrag verstecken

Als Favorit markieren

Wabhlen Sie
"Anwenden"

2. Uberblendungen (iber das Kontextmenii in der Timeline zuweisen

Bild bearbeiten Wenn Sie in der Timeline mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken, 6ffnet sich das
[Einblendung wahlen | Kontextmend. Dort gibt es jeweils einen Auswahlpunkt fur die £inblendung und far die
Ausblendung wahlen Ausblendung, Uber den Sie die gewunschte Uberblendung festlegen kdnnen.

Textanimation wahlen
Sound aufnehmen
Ein- bzw.
Ausblendung im
Kontextmenu
festlegen
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3. Uberblendungen liber Eigenschaften zuweisen

o 2 x Klicken Sie ein Bild in der Timeline an. Die Uberblen-
. R dung wird in den Ejgenschaften unter Bild (bzw. Video
® @ 5 s 2 |8lo s

& oder Flexi-Collage) eingestellt.

la Bild TText d)) Sound '.l‘;Transparenz

Eigenschaften

Datei

Name: F:\Handbuch\Ausblick2.jpg m / \_5 CJ
Uberblendung

Einblendung: Jalousie ~ g2 g % Anpassen
Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblender ~ 0,01 s Anpassen

In Hintergrundfarbe ausblenden
Uberblendung einstellen
~7 . \- Sollten in Ihrer Ansicht die £jgenschaften nicht angezeigt werden, so kénnen Sie diese Gber das Kon-
'@* textmen (mit rechter Maustaste auf das Bild-Objekt klicken) des Bildes aufrufen. Eine weitere Méglich-
keit besteht darin, die Eigenschaften unter Ansicht / Steuerelemente aufzurufen.

11.3 Uberblendung anpassen

o 2 x Die Dauer einer Uberblendung kénnen Sie direkt in den
Eigenschaften andern.

Eigenschaften

@5 s 2 |eo 5 5

ol Trex dbsond g Transporenz Wollen Sie das Aussehen einer Uberblendung nach

Ihren Vorstellungen anpassen, klicken Sie im Bereich £i-
genschaften auf den Anpassen-Button.

Datei

Name: F:\Fotos\Seebriicke.jpg m / O CJ
Uberblendung

Einblendung: Gliihender Kreis - g2 § @ Anpassen

Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblender ~ 0,01 s Anpassen

In Hintergrundfarbe ausblenden

Ein- bzw. Ausblendung anpassen

BIE Je nach Uberblendungstyp stehen ganz unterschiedliche und zusétzliche Einstellungsméglich-
keiten zur Verfigung.

Passen Sie die Parameter der Ein- bzw. Ausblendung nach lhren Vorstellung an.

e ——— S *  Wahlen Sie mit dem Auswahimenl aus den vorhande-
e -em= nen Uberblendungen. Mit dem Wiirfel-Symbol kénnen
mﬂ " Sie sich eine zuféllige Einblendung anzeigen lassen und
U © diese bei Bedarf modifizieren oder weiterwarfeln.
« -
$

“I"1°ks

ok Abbrechen

Anpassen einer Uberblendung (Video Vision)

Selbst erstellte oder angepasste Einblendungen kénnen Sie mit dem Disketten-Symbol spei-
chern. Mehr zum Speichern eigener Ein- und Ausblendungen finden Sie im Abschnitt Uberblendung speichern|zr.
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22 Zuféllige Parameter fir diese Uberblendung bei jedem Abspielen
=2

ﬁ Zufillige Parameter fur diese Uberblendung festlegen

Einblendung mit Kurve steuern

% In Stages kann der Uberblendungsverlauf auch via Kur-
ve gesteuert werden. Klicken Sie mit der Maus in das
Einblendung  Ausblendung Feld mit der schragen Linie, um das Uberblendungs-Ti-

ming zu verandern.
Verlauf, Streifen v EI

L/.o—ﬂ—/—‘ Dauer: 2 g %

Kurve fiur Uberblendungen (Stages)

11.4 Eigene Auswabhl erstellen

Projekteinstellungen 53 VIDEO VISION § STAGES
- Projekt

pre S—— Unter Projekt / Finstellungen / Uberb/endungen kon-
_ Zufallige Uberblendung . . ..
Musikeinstellungen Wenn die zuféllige Uberblendung verwendet wird, werden nur die hier markierten nen Sie eine Vorauswahl an Uberblendungen treffen.
tergrundmusik ¢ in die inb gen. . . . . . . .o 3
o S - Fir alle Objekte, bei denen Sie die Option Zufillig als
N i s Uberblendung gewahlt haben, wird diese Auswahl ver-
* Comririigenprsa Y ek e wendet. Mochten Sie diese Auswahl fir alle kommenden
Von links — . . . . .
e Projekte speichern, so dricken Sie unten links auf den
Falen Pfeil-Button.
5 Spi :nZe
10 Spriinge
Farbblende
v Schieben
v Wegschieben
3D
Wl 3Dr%tre\fen v
b oK Abbrechen Hilfe

Auswahl fiir zuféllige Uberblendungen

Zufillige Uberblendungen werden bei jedem Abspielen mit neuen zufilligen Eigenschaften generiert.

Uber das Scriplet "Zufallsiiberblendung festlegen”! b kénnen Sie eine solche Zufallsauswahl auch im Projekt fest-
schreiben lassen.

Oberblendungen .

Wenn Sie mochten, dass fir ein bestimmtes Objekt eine
eigene Zufallsauswahl gelten soll, gehen Sie unter £Eigen-
schaften zum Bereich Einblendung. Hier sollte die Opti-
on Zuféllig eingestellt sein. Nun klicken Sie auf den But-

ton Anpassen. Sie kdnnen hier eine /ndividuelle Zufalls-
auswahl zusammenstellen, die nur fur das jeweilige Bild
verwendet wird.

Eigene Zufallsauswahl fur ein Bild
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Karten und animierte Pfade

12 Karten und animierte Pfade

In der Too/box finden Sie unter dem Tab Objekte den Bereich Routenanimationen. Dort stehen verschiedene Ob-
jekte zur Auswahl.

Dekorierter Pfad Fugt Pfad ein, dessen Aussehen stark beeinflusst werden kann. Es kdnnen Fahrzeuge
ausgewahlt werden, die an der Spitze erscheinen.

Einfacher Pfad Fugt schlichten Pfad ein, dessen Farbe und Breite gedndert werden kann.
Karte Fugt Landkarte ein, die im Kartenassistenten ausgewahlt wird.
Kartenanimation FUgt Kapitel ein, in dessen erster Spur sich eine von Ihnen gewahlte Karte befindet. In

der zweiten Spur befindet sich ein Pfad, der beliebig platziert werden kann.

Eirie p—— Ep— o Um das jeweilige Objekt zu verwenden, ziehen Sie es aus der Too/-
J} o etgens Yoneser Bt Tonetene box in die Timeline. Bei dem Objekt Karte und bei der Kartenani-
b Autnabime ! mation offnet sich im Anschluss der Kartenassistent.

4 Routenanimationen

S S

Dekorierter Pfad Einfacher Pfad

Routenanimationen in der Toolbox

@ In unserem Video "Erste Schritte: Routenanimation" wird die Routenanimation ausfuhrlich vorgestellt.
—<— (Linkadresse: aquasoft.de/go/routen)

_\D’,_ Die Karten werden von OpenStreetMap zur Verflgung gestellt. Je nach Serverauslastung kann das La-
- den des Kartenmaterials verzégert oder unvollstandig erfolgen. Versuchen Sie es dann noch einmal zu
einem spateren Zeitpunkt.

Sollten Informationen in den Karten fehlen oder fehlerhaft sein, konnen Sie diese unter www.open-
streetmap.org melden oder selbst korrigieren.

12.1 Karte einfugen

Mit dem Werkzeug Karte kdnnen Sie einen Landkartenausschnitt einfigen.

S ,
N‘;; ?}@,‘ﬁ" Ziehen Sie das Objekt aus der Too/box an die Stelle lhres Projektes, an der Sie die Karte benéti-
; -

gen.

Karte aus der
Toolbox

1. Kartenassistent offnen

Nachdem das Objekt an der richtigen Position liegt, 6ffnet sich der Karten-Assistent. Hier sehen Sie einen Karten-
ausschnitt, den Sie durch Ziehen mit der Maus bewegen kénnen.
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1920 x 1080 - 16:9 HD 1080 - I

Karten-Assistent
2. Ort suchen

Unter dem Tab Ortssuche kénnen Sie nach einem bestimmten Ort suchen. Geben Sie einen Ort ein oder sogar ei-
ne Adresse. Die gefundenen Orte werden in einer Liste angezeigt. Klicken Sie den passenden Ort in der Liste an.

Wechseln Sie dann in den Tab Landkarte zurlick. Der gewahlte Ort befindet sich in der Kartenmitte und kann
durch Klick auf die Lupensymbole ein- oder ausgezoomt werden.

Kartenassis

Potsdam, Brandenburg, Deutschland
Potsdam, Town of Potsdam, Saint Lawrence County, New York, 13699, United States
Town of Potsdam, Saint Lawrence County, New York, United States

Potsdam, Miami County, Ohio, 45361, United States

Q
Q
Q
Q
Q) Potsdam, Klein Bennebek, Kropp-Stapelholm, Schleswig-Flensburg, Schleswig-Holstein, 24872, Deutschland
@ Potsdam, Olmsted County, Minnesota, United States

@ Potsdam, Saint Elizabeth, Cornwall County, Jamaica

@ Potsdam, Buffalo City Ward 23, Kwelera, Buffalo City Metropolitan Municipality, Eastern Cape, South Africa
@ Potsdam, Atvidabergs kommun, Ostergétlands lan, Sverige

Q

Potsdam, Charlotte County, Florida, 33927, United States

Belgié - Belgien

Suche eines Ortes und Suchergebnisse
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3. Aussehen der Karte anpassen
Landkarte Ortssuche

[MKartenstil DZoom++ Breite 1920 \/

1920 x 1080 - 16:9 HD 1080 -

M Bergschattierung ~ | DZoom-- Héhe 1080 Karte tibernehmen ®
und schlieBen

Optionen im Karten-Assistenten

Wenn Sie den Kartenstil andern mochten, stehen daflr unter Kartensti/ verschiedene Optionen mit einem Vor-
schaubild zur Auswahl. Am besten Sie probieren die einzelnen Kartenstile einmal durch, um den fur Sie passenden
zu finden.

StraBenkarte StraBenkarte (DE) StraBenkarte (EN) Atlas Fahrradkarte Satellitenbilder Cali Terrain

Wander- und Offentlicher Nahverkehr Ohne Beschriftungen StraBenkarte modern Outdoor Dunkel Hell
Fahrradkarte

Kartenstile in Stages

In der AquaSoft Photo Vision stehen Ihnen davon Straenkarte, Atlas, Fahrradkarte, Wander- und Fahrradkarte,
Offentlicher Nahverkehr, Ohne Beschriftungen, Dunkel und Hell zur Verfligung.

In der AquaSoft Video Vision stehen Ihnen davon Stral3enkarte, Atlas, Fahrradkarte, Satellitenbilder, Cali Terrain,
Wander- und Fahrradkarte, Offentlicher Nahverkehr, Ohne Beschriftungen, StraBenkarte modern, Outdoor, Dunkel
und Hell zur Verfigung.

Auch die Bergschattierung kdnnen Sie lhren Winschen anpassen. Je nach Re-

& Aus gion kann diese Schattierung die Karte besonders plastisch wirken lassen. Im
Gebirge kdnnen die starken Einstellungen jedoch tbertrieben wirken, wogegen

& Wenig in flacheren Regionen auch die Einstellung "Ubertrieben" sinnvoll sein kann.
Probieren Sie es aus.

A Mittel

M Viel

& Extrem

Ay Ubertrieben

Bergschattierung einfliigen

Unter KartengréfBe konnen Sie die Auflosung lhrer Karte festlegen. Wahlen Sie eine vorgegebene Auflésung aus
dem Drop-Down-Meni oder geben Sie unter Héhe und Breite eigene Werte ein. Im Normalfall ist hier die Full-HD-
Auflésung sinnvoll. Méchten Sie jedoch mittels Kameraschwenk Uber die Karte fliegen, sind hohere Aufldsungen
bzw. andere Seitenverhaltnisse sinnvoll.

Mit dem Hakchen (Karte dbernehmen und schlielBen) bestatigen Sie die Auswahl und figen das aktuelle Karten-
bild in das Projekt ein.
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P \- Der Kartenausschnitt lasst sich auch nach dem Einfugen noch andern. Dazu klicken Sie mit der rechten
~ Maustaste auf das Bild in der Timeline oder in der Bilderliste. Wahlen Sie dort Landkarte bearbeiten
aus. Der Kartenassistent 6ffnet sich und Sie kdnnen einen neuen Ausschnitt wahlen.

~
-

Die Kartengrafiken werden in dem Verzeichnis gespeichert, in dem auch die ads-Datei gespeichert ist.
Wurde die ads-Datei noch nicht gespeichert, wird die Karte unter "Eigene Bilder" in einem Ordner "Sli-
deShowMaps" abgelegt.

12.2 Dekorierten Pfad einfligen

Das Objekt Dekorierter Pfad befindet sich in der Toolbox. Offnen Sie den Reiter Objekte und ge-
hen Sie zum Abschnitt Routenanimation.

Ziehen Sie das Objekt jetzt aus der Toolbox in die Timeline und platzieren Sie es an der ge-

= winschten Stelle.
Dekorierter

Pfad

1. Pfad im Layoutdesigner anpassen

‘:“T‘":“’;vhm?v ° * * Nachdem Sie das Objekt aus der Toolbox in die Timeline gezogen
haben, erscheint im Layoutdesigner eine rote, geschwungene Linie.
Auf dieser Linie befinden sich bereits mehrere Punkte - das sind Be-
wegungsmarken. Eine aktive Bewegungsmarke, die Sie bearbeiten
kénnen, wird orange anzeigt. Klicken Sie auf einen weien Punkt,
um die Bearbeitung der Bewegungsmarke zu aktiveren. Durch Zie-
hen oder Schieben mit der Maus kénnen Sie die Bewegungsmarken
im Layoutdesigner bewegen und so den Verlauf der Linie andern.

Um einzelne Marken einfach zu erreichen oder anzupassen, emp-

Db < |40 KB o] owomo o s+ o0 fiehltsich in AquaSoft Video Vision und Stages die zuséatzliche Ver-
Linie mit Bewegungsmarken wendung der Manuellen Eingabel 37,

Sie kénnen Bewegungsmarken entfernen, indem Sie sie anklicken und die Taste ENTF dricken oder indem Sie auf
das eckige Minus-Symbol im Layoutdesigner klicken. Mdchten Sie eine neue Bewegungsmarke einflgen, so
dricken Sie das eckige Plus-Symbol oder benutzen Sie die Taste EINFG . Die Position der Bewegungsmarken an-
dern Sie, indem Sie sie bei gedrickter Maustaste im Layoutdesigner bewegen. Wie viel Zeit die Linie bendtigt, um
von einer Marke zur nachsten zu gelangen, legen Sie Uber das Feld Zeitmarke fest. Legen Sie Ihre Route im Layout-
designer mit Hilfe der Bewegungsmarken fest.

~7 . \- Sie kdnnen eine Route zeitlich gleichmaBig ablaufen lassen. Klicken Sie dazu mit rechts in den Layout-
Y~ designer und wahlen Sie im sich 6ffnenden MenU Pfad bearbeiten und dann Ausgleichen. Dadurch
werden alle Zeitmarken so gesetzt, dass der zeitliche Abstand zwischen den Bewegungsmarken dem

raumlichen Abstand angemessen ist.

Nutzer von AquaSoft Video Vision und Stages kdnnen Uber die Manuelle Eingabe die Pfadeinstellung
Zeitverteilung: GleichmdB3jg wahlen. Das Pfad ausgleichen ist dann nicht mehr notig.
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2. Einstellungen andern

Eigenschaften (m]

-. 0 )

+| Nach dem Abspielen im Hintergrund liegen lassen

Pfad | s Deckkraft

Name:

Pfad

5 Pfeil, gegabeltes Ende

Breite: i ; 7 ; ' .‘ ' i ' ' | 100
Lange: 0 ms
Farbe
Kolorieren

Farbton: 5 . i 5 .‘ B | i f | 0
Sattigung: 0 ' | .\ i ' 1 | 0
Helligkeit: 7 0 T | .‘ [ | i ' | 0
Fahrzeug

’ Auto 2, rot
Breite: 7 T P | .‘ ' | | f 100

n

X

Shs

Ol o

>

O o

Effekt

v

Effekt

Einstellungen fur Dekorierten Pfad
len Sie eine Datei. Diese sollte als png-Datei mit transparentem Hintergrund vorliegen.

Karten und animierte Pfade

Im Bereich Ejgenschaften konnen Sie nun eine Vielzahl von Einstel-
lungen fUr den Dekorierten Pfad vornehmen.

Vergeben Sie bei Bedarf einen Namen fiir mehr Ubersicht im Pro-
jekt, vor allem wenn mit mehreren Pfaden gearbeitet wird.

Unter Pfad konnen Sie Uber eine Galerie den Stil des Pfads festle-
gen. Wahlen Sie den gewulinschten Pfadstil mit einem Klick aus.

Die Breite wird in den typischen Koordinaten des Layoutdesigners
angegeben, d.h. 1000 entspricht 100 % des Bildschirms.

Die Ldnge des Pfades wird als Zeitangabe angegeben und bezieht
sich auf Zeitangabe der Bewegungsmarken bzw. deren Zeitdiffe-
renz. Der Sonderfall "0" gibt an, dass die Linie kein mitlaufendes En-
de hat.

Aktivieren Sie das Hakchen unter Kolorieren, konnen Sie den Pfad
unter Farbton einfarben.

An die Spitze der Linie kann ein Fahrzeug gesetzt werden, welches
Sie im Bereich Fahrzeug auswahlen. Sortiert sind diese in der Gale-
rie nach Land-, Luft- und Wasserfahrzeugen. Wahlen Sie das ge-
wunschte Fahrzeug mit einem Klick aus.

Sie kdnnen unter Ejgenes Bild auch eine eigene Grafik von Ihrer
Festplatte auswahlen. Doppelklicken Sie auf Eigenes Bild und wah-

Passen Sie zudem die Fahrzeugbreite |hren Vorstellungen an.

Ay
~

Mit dem Hinzuflgen von Marken steigt die Dauer der Route. Um die Gesamtdauer zu andern, klicken
Nutzer von AquaSoft Video Vision und Stages eine Marke im Layoutdesigner mit rechts an und wahlen

Pfad bearbeiten/Dauer anpassen. Die Dauer kann auch geandert werden, indem Sie das Pfad-Objekt
in der Timeline markieren und Aktionen/Intelligent skalieren wahlen.

3. Beispiel: Zwei Fahrradfahrer Uber eine Karte fahren lassen

‘ Timeline - Spuransic ht ‘ Storyboard

Vil £ -~

By [=_Keptel

= <[ Kartenanimation

Elg

00:15, Mapl.png
| 30
oo

Einfligen
Spur 2 Eigenschaften tibernehmel

Eigenschaften anzeigen

Dekorierten Pfad kopieren

g 00:15, Dekorierter Pfad #< Ausschneiden
('3 Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. @ |Entfemen

Ziehen Sie das Objekt Kartenanimation aus der Toolbox in die
Timeline. Wahlen Sie im Karten-Assistenten/251 einen Kartenaus-
schnitt aus. Gehen Sie nun in die Timeline. Klappen Sie das Objekt
mit dem Titel Kartenanimation auf. Klicken Sie auf das Objekt De-
koriertere Pfad. Im Bereich Ejgenschaften stellen Sie unter Breite
einen geringeren Wert ein, z.B. 15.

Unter Fahrzeug wahlen Sie ein Fahrrad. Klicken Sie jetzt mit der
rechten Maustaste auf das Objekt Dekorierter Pfad in der Timeline.
Wahlen Sie im Kontextmenu den Befehl Kopieren. Driicken Sie die

Tasten [STRG + V., um den Dekorierten Pfad noch einmal einzufligen.

127



AquaSoft Vision - Hilfe

Layoutdesigner o o3 x

By B~ [l A LT~ zetmae o st

> % |« K | o000

Bewegungsmarken parallel setzen

Platzieren Sie den Dekorierten Pfad in der Timeline genau unter
dem ersten Dekorierten Pfad, damit die Objekte zur selben Zeit an-
gezeigt werden. Im Layoutdesigner platzieren Sie die Bewegungs-
marken der zweiten Linie so, dass Sie sich neben der ersten Linie
befinden.

Am einfachsten geht das, indem Sie alle Bewegungsmarken gleich-
zeitig verschieben. Dafur im Kontextmenu des Layoutdesigners Alle
Marken auswéhlen oder STRG + A drucken und dann mit der Maus
eine Marke greifen, um damit alle markierten Marken zugleich zu
verschieben.

Das Ergebnis kdnnen Sie Uberprifen, indem Sie die F7 drlcken. Die

- Vorschau startet dann im Layoutdesigner.

12.3 Schwenk uber Karte mit Route

Mochte man Uber eine Karte schwenken, auf der eine Routen-Animation stattfindet, verwendet man ein Flexi-Col-
lage-Objekt. Dieses stellt sicher, dass tUber Karte und Route gleichermalien geschwenkt wird, die Route also genau
wie gesetzt auf der Karte liegen bleibt und die Kamera diese verfolgen kann.

Timeline - Spuransicht | Storyboard

Sie haben eine fertige Routenanimation bestehend aus

% “mr‘ﬁb w 3 i 5 f 7 :

; Karte und Pfad. Legen Sie beides in ein Flexi-Collage-
| Objekt.

= Kapitel

In AquaSoft Video Vision und in Stages erreichen Sie das,

indem Sie die beiden Objekte (oder das Kapitel "Karte-
nanimation") markieren und am linken Timeline-Rand
auf das Auswahl zusammenfassen-Symbol klicken.
Ordnen Sie dann die Objekte wieder untereinander an.

Karte und Pfad in Flexi-Collage zusammenfassen

Timeli Spuransicht Storyboard

Flexi-Collage markieren

Markieren Sie nun den farbigen Rahmen der Flexi-Collage und akti-
vieren Sie im Layoutdesigner den Zoom/Kameraschwenk-Modus.
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5o B4 LB F B~ zeitmarke 0 s @

D% v|d KD ®»| 000000 e e . e 9

D% v/« KD ®»| 000000 e e . e 9

Endposition flir Zoom/Kameraschwenk

-

Karten und animierte Pfade

Setzen Sie den Bildausschnitt fur die erste Marke. Durch Ziehen mit
der Maus an den runden Anfassern kénnen Sie den Positionsrah-
men verkleinern und verschieben. Wenn Sie UMSCH gedruickt halten,
wahrend Sie den Rahmen verandern, bleibt das Seitenverhaltnis er-
halten. Positionieren Sie den Rahmen so, dass er den Bildausschnitt
umgibt, in dem lhre Route startet.

Mit dem Plus-Zeichen fligen Sie eine weitere Marke hinzu. Positio-
nieren Sie diesen Ausschnitt nun am Ziel lhrer Route. Passen Sie
den Zeitwert fir den Kameraschwenk, auf die Dauer |hrer Routen-
lange an.

Beim Abspielen verfolgt die Kamera nun die Fahrt auf der Karte im
Detail.

~7 . \- Es gibt weitere Mdglichkeiten, eine Route zu gestalten - es muss dabei nicht immer eine Landkarte im
@‘ Hintergrund liegen. In unserem Blogbeitrag "Reiserouten-Animation - 7 Gestaltungsideen" gibt es Anre-

gungen fur interessierte Anfanger und Fortgeschrittene.
(Linkadresse: aquasoft.de/go/routenideen)

12.4 Kartenausschnitte zusammenfugen

Manchmal ist es sinnvoll, nicht nur einen Kartenausschnitt zu verwenden, sondern mehrere, z.B. wenn man vom
groRen Ganzen ins Detail zoomen mdéchte und dabei sowohl die gute Auflésung erhalten bleiben, als auch kleinere

Ortschaften auf der Karte sichtbar sein sollen.

@ Unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt finden Sie eine Animation mit dem Titel "Fahrt (iber Karte". Da-
=— rin befindet sich eine aus mehreren Ausschnitten zusammengefligte Karte. Auf dieser bewegt sich ein
Pfad, an dem nach und nach einige Bilder auftauchen.
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Dateien

Einblendungen

‘ Objekte |

Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

4 Standard

---
o1 T Bl E
I._.I
Text Video Sound Kapitel
7
27
/7 0
Partikel Untertitel Platzhalter Externe Inhalte
X @ Y ©——o——0 ®

Flexi-Collage einfugen

Dateien

Einblendungen

‘ Objekte |

Intelligente Vorlagen [ idefrekte Texteffekte

4 Routenanimationen .

S S

Dekorierter Pfad Einfacher Pfad

Suchen

Kartenausschnitte werden untereinander
angeordnet

1. Flexi-Collage einfigen

Es sollen mehrere Kartenteile eingefligt werden, die zu einer Col-
lage miteinander verbunden werden.

Damit die Kartenteile spater als ein ganzes Objekt behandelt wer-
den kdnnen, werden sie in einer Flexi-Collage gruppiert.

Die Flexi-Collage ziehen Sie im ersten Schritt aus der Toolbox in die
Timeline.

2. Ersten Kartenausschnitt wahlen

Ziehen Sie nun eine Karte aus dem Bereich Routenanimation in die
Flexi-Collage. Es 6ffnet sich sogleich der Karten-Assistent/ 23,

Wahlen Sie den ersten Kartenausschnitt aus. Uberlegen Sie sich
vorher, von wo Sie mit der Collage beginnen wollen. Sie kdnnten
z.B. mit Ihren Kartenausschnitt den oberen Teil abdecken, danach
den mittleren Teil und danach den unteren Teil, wenn Sie Ihre Col-
lage aus drei Teilen zusammensetzen wollen.

3. Weitere Kartenausschnitte wahlen

Fugen Sie weitere Kartenausschnitte hinzu, indem Sie jeweils eine
Karte in eine neue Spur ziehen, sodass die Kartenteile untereinan-
der angeordnet sind.

Bei der Auswahl der Kartenteile achten Sie darauf, dass die Randbereiche noch Teile des benachbarten Karten-
stlicks enthalten, sodass die Kartenstuicke leicht Gberlappen kdénnen.

Nachdem Sie alle Kartenteile eingefligt haben, verlangern Sie deren Anzeigedauer im Bereich Eigenschaften.
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4. Kartenstlcke im Layoutdesigner zusammenfligen

Layoutdesigner o o X Layoutdesigner o 7 x

il Sl - @@= A LT - zetmanke: 0 B Bl B4~ @@= F £~ zeitmarke: 0 58
& s
7 . A S L
=
? : .
i S ’ %
: @-n-nmmmmmn e D ®
O o
SR O B é
D% v« KD | 0000000 e ©- - *— ® 9 D% vk KD W 000000 | e——o 0
Kartenausschnitte sollen gleiche GroRRe haben Kartenausschnitte werden ube”append
zusammengeflgt

Zunachst liegen die Kartenstiicke so im Layoutdesigner tUbereinander, dass Sie nur eine Karte sehen kénnen.

Verkleinern Sie alle Karten im Layoutdesigner und schieben Sie diese grob in ihre Position. Achten Sie dabei unbe-
dingt darauf, dass die Kartenstlcke alle die gleiche GroRe haben. Am einfachsten geht dies, wenn Sie das erste Kar-
tenstlck verkleinern und dann mit der rechten Maustaste im Layoutdesigner darauf klicken. Wahlen Sie die Option
Pfad kopieren. Klicken Sie nun auf ein anderes Kartenstiick, um es auszuwahlen. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste darauf und wahlen Sie Pfad einftigen.

Jetzt kdnnen Sie die Karten so verschieben, dass alle Teile gut zusammenpassen.

Um jedes Detail der Karte gut erkennen zu kdnnen, zoomen Sie mit gedriickter STRG -Taste und dem Mausrad im
Layoutdesigner oder nutzen Sie das Zoom-Symbol unten rechts am Layoutdesigner. Hilfreich kann auRerdem
sein, einzelnen Kartenausschnitten vorlibergehend eine leichte Transparenz% zuzuweisen, um genau zu erken-
nen, dass die Teile korrekt anschlieBen/tberlagern.

Mit der Lupe mit Viereck kénnen Sie im Anschluss wieder den Standardzoom erhalten.

5. Route einfugen

Ziehen Sie den Dekorierten Pfad in die unterste Spur der Flexi-Col-
lage, sodass die Pfad-Animation im Layoutdesigner Uber den Kar-
tenteilen liegt.

== Im Layoutdesigner legen Sie nun die Punkte des Pfades fest, wie im
Dekorierter Pfad liegt in unterster Spur  Kapitel "Dekorierten Pfad einfiigen" (125 beschrieben.

Stellen Sie fUr den dekorierten Pfad unter Ejgenschaften eine geringere Breite ein.

6. Gerade Kante mit Kameraschwenk

—— i o + x  Wenn Sie die Kartenstuicke leicht versetzt angeordnet
o B haben, sehen Sie, dass die Karten-Collage keine gerade
Kante hat.

Dieses Problem losen Sie, indem Sie einen Ausschnitt
der Karte festlegen| oM. Klicken Sie dazu auf den roten
Rand der Flexi-Collage und aktivieren Sie im Layout-
designer den Kameraschwenk-Modus. Legen Sie dann
den Bildausschnitt mit dem Auswahlrahmen fest.

D% vl KD | 0000000 Yo - ; *——9© 0

Bildausschnitt festlegen
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7. Kamerafahrt GUber Karte festlegen (optional)

Layoutdesinor s * x |m Kameraschwenk-Modus kénnen Sie, statt des Bild-

A MSs ol i . S ausschnitts auch eine Kamerafahrt festlegen. Es ist rat-
E - ’ [ sam, hierfur nur eine sehr geringe Zahl von Bewegungs-
O G285 O marken zu verwenden, die ihrerseits nicht zu klein sind.
l ; { Sind die Kartenausschnitte zu klein, wirkt die Kame-
@ ranrnnn @) ®

rafahrt unruhig. Verfolgen Sie mit dem Kameraschwenk
grob die Route |hres animierten Pfades. Wenn die Route
es zulasst, reichen z.B. schon zwei Zeitmarken aus, um
den Pfad zu verfolgen.

Wenn Sie den Kameraschwenk festlegen, sollten Sie des-
sen Dauer anpassen: Stellen Sie sicher, dass die Gesamt-
dauer des Kameraschwenks mit der Dauer der Route
Ubereinstimmt.

D% |« KD ®»| 0000000 o ©- - ° e 0

Kamerafahrt festlegen

13 Live-Effekte / Video-Effekte

— p—— m— Dateicn Die Live-Effekte finden Sie in der Toolbox unter dem
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte Reiter Objekte

A Live-Effekte / Video-Effekte

In der AquaSoft Video Vision gibt es insgesamt 20 Live-

) !
P o= ~ e Effekte. In AquaSoft Stages gibt es zusatzlich zu den 20
322 Live-Effekten den Effekt Chroma-Key.
Gliihende Transp.. Bumpmapping-E.. Farbverschiebung Farbeffekte LUT |n Aquasoft PhOtO ViSion Stehen |hnen die Eﬁekte Fal’b-

X - : g verschiebung, Farbeffekte, LUT, Alter Film, Statische
@ 1 1A +\ Maske und Tonwertkorrektur zur Verfigung.

Live-Effekte modifizieren die Darstellung der Objekte,

Displacement-Ef..  Masken-Effekt  Halbton, einfarbig Halbton Ebeneneffekte . L. .
] - i die Sie in den Effekt ziehen.
w . 4 i_
- ~ A I i
Weichzeichner  Maskierter Weic... Alter Film Mosaik Kreis-Mosaik

Form-Mosaik Schatten-Effekt  Statische Maske Texturkacheln 3D-Rotation

Suchen X @k @70 &

Die Live-Effekte in der Toolbox

1. Anwendung der Live-Effekte

Ziehen Sie einen Effekt aus der Tool/box in die Timeline. Es erscheint ein leeres Kastchen, in das Sie Ihre Fotos oder
Videos einfigen kdnnen. Nachdem Sie die Inhalte eingefligt haben, klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Effek-
tes. Im Bereich Ejgenschaften legen Sie die Parameter fUr den Effekt fest.

2. Postprocessing

Manche Effekte bieten die Option Postprocessing an, in diesem Fall wirkt der Effekt auf alles Sichtbare vor dem Ef-
fekt. Alles, was sich innerhalb des Effekt-Rahmens befindet, ist dann nicht sichtbar. Wenn der Effekt-Rahmen in der
Spur unter den Objekten liegt, dauert der Effekt so lange, wie es unter "Dauer" eingestellt ist. Ist die Inhaltsspur des
Effektes leer, ist das Postprocessing automatisch aktiv.
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3. Live-Effekt entfernen

Um einen Live-Effekt von |hren Bildern oder Videos zu entfernen, klicken Sie den Effekt in der Timeline mit rechts
an und wahlen Effekt entfernen.

13.1 Gluhende Transparenz

Mit der Glihenden Transparenz erhalt das Objekt an seinen transparenten Stellen eine
Verstarkung der Helligkeit. Durch einen integrierten Zoom, entsteht so z.B. ein glihender
Rahmen. Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-
Effekte.

Glihende
Transparenz

1. Gluhende Transparenz einfugen

S — P S v— Um den Effekt zu verwenden, konnen Sie ihn direkt auf ein Bild in
‘ Objekte | Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte d er Time /in e zi eh en.

A Live-Effekte / Video-Effekte

ST

Pmapping-E.. Farbverschiebung  Farbeffekte

oder mehrere Bilder einfligen. In diesem Fall ziehen Sie ein Bild-Ob-

| M: | Sie kdnnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und spater eines
o jekt aus der Tool/box in das leere farbige Kastchen.

Gliihende Transparenz

Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, erscheint ein farbiger Rah-
men mit dem Titel des Effektes, der das kleine Vorschaubild in der
Timeline umgibt. Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken, kon-
nen Sie im Bereich Eijgenschaften die Einstellungen fir den Effekt
festlegen.

Displacement-Ef) Qion, einfarbig Halbton Ebeneneffekte

X ®¥% @————0 ®

Suchen

Timeline - Spuransid
71 s
1 Po:08:00:0

GlUhende Transparenz einfigen

2. Bildeinstellungen festlegen

Eigenschaten o # x  Verkleinern Sie das Bild im Layoutdesigner etwas. Dazu benutzen
B8 o s 2 el s = Sie die runden Anfasser-Punkte am Rand des Bildes. Im Bereich £/-
[Boid | Trec | o sound | RpTransparen: genschaften stellen Sie unter Hintergrund die Option Fiillen auf
Datei Aus.

Name: C:\Handbuch\Aquarium.jpg o 20U

Uberblendung

Einblendung: |Zufallig |2 S IE Anpassen
Ausblendung: |Liegen lassen, nicht ausblenden - Anpassen

+| In Hintergrundfarbe ausblenden

Hintergrund

Falen:  Aus O —

Position

Hintergrund wird nicht gefulit
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3. Einstellungen des Effektes festlegen

Eigenschatten o = x Im Bereich Einstellungen kdonnen Sie nun die Starke und die Grofie
B8 o i des Effektes festlegen. Gehen Sie bei der Starke fur ein dezentes Er-
Gihende e gebnis nicht Gber einen Wert von 10 hinaus.

Name:

Einstellungen

Starke: = . : ; T g g B 5 . T 20%

GroBe: = 5 . . . . . . . . = 25% =

GroRe und Starke einstellen

4. Anwendungsbeispiel - Weicher Rahmen

m—— oateien Flgen Sie ein Kapitel-Objekt in die Timeline ein. Ziehen Sie in das
— e g peetes L fem=tee L Kapitel-Objekt einen Hintergrund lhrer Wahl. Ziehen Sie in die zwei-
— R te Spur die Gliihende Transparenz und flgen Sie dann ein Bild ein.

‘ E g o Verkleinern Sie das Bild etwas im Layoutdesigner.
Ausblenden, mittl |+ AUSPIenden schiach - Ausblendenstari Nun 6ffnen Sie in der Toolbox den Reiter Bildeffekte. Im Bereich

Masken finden Sie den Effekt Ausblenden, mittel. Verwenden Sie
ruhig die Suchfunktion am unteren Rand der Too/box.

ausblenden X©®¥%k O©rT¢ T ®

o00s Ziehen Sie den Bildeffekt auf das Bild in der Timeline. Klicken Sie auf
den farbigen Rahmen des Live-Effektes, um die Einstellungen zu
verandern. Stellen Sie die Starke und die Grol3e so ein, dass der Ef-
fekt lhnen gefallt

q AN
- ,\\.v i » y

Ferties Beispiel mit Glihender Tranisparenz

13.2 Bumpmapping-Effekt

Sie finden den Bumpmapping-Effekt in der Too/box unter dem Tab Objekte im Bereich
Live-Effekte.

Mit Hilfe des Bumpmapping-Effektes konnen Sie die Illusion einer unebenen Oberflache
erzeugen. Denken Sie dabei z.B. an Effekte wie die topografische Darstellung von Landkar-
ten. Es konnen Hohen und Tiefen dargestellt werden. Dazu muss vorher eine Bump-Map

Bumpmapping aus Graustufen erstellt werden. Je dunkler der jeweilige Bildpunkt ist, desto "tiefer" wird er
dargestellt - umgekehrt werden helle Bildpunkt "héher" dargestellt.
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1. Anwendung des Bumpmapping-Effektes

Timeline - Spuransicht
U =g I

0.0 0bld

00:02

Storyboard

0003

00:04

== Bumpmapping-Effekt

Timeline

Bereiche des Bumpmapping-Effektes in der

Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box in die Timeline. In diesem Ef-
fekt befinden sich zwei Bereiche: /nhalt und Bump-Map.

In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Video oder das Bild, auf wel-
ches der Effekt angewendet werden soll.

In den Bereich Bump-Map gehort das Bild oder Video, mit welchem
Sie das Auf und Ab des Effektes beschreiben mochten. Je starker
hier die Hell-Dunkel-Kontraste sind, desto besser ist der Effekt im
Gesamtergebnis erkennbar.

Sie kénnen allen Objekte, die sich in diesem Effekt befinden, eigene
Effekte zuordnen, wie z.B. einen Bewegungspfad.

2. Einstellungen fur den Bumpmapping-Effekt

Eigenschaften

Bumpmapping-Effekt 'E; Transparenz

ol

1

X

Name:

Einstellungen

Starke: —
Richtung der Lichtquelle: ——
Bump-Map

Einfluss des Rotkanals:

Einfluss des Griinkanals:

Einfluss des Blaukanals:

Alphakanal berticksichtigen: Q
Weiteres

Postprocessing

- [45°

100 %

100 %

100 %

- 0%

Einstellungen fiir Bumpmapping-Effekt

Im Bereich Eigenschaften gibt es fur den Bumpmapping-Effekt fol-
gende Eigenschaften:

e Starke

¢ Richtung der Lichtquelle

Die Auswirkungen der Bump-Map konnen Uber folgende Eigen-
schaften gesteuert werden:

e Einfluss des Rotkanals

e Einfluss des Grunkanals

e Einfluss des Blaukanals

¢ Alphakanal (Transparenzinformation) bertcksichtigen
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3. Anwendungsbeispiel: Wasserzeichen

Layoutdesigner 0O ® X  Eigenschaften o

5 ; R Dauer: 31,4065 4 | @  Abstand: 0s

B []E 200 H#- R EE Zeitmarke: s W/ Objekt anzeigen

.

= Arial v 100 ¥

A

Variable einfiigen w E@

©

4

Effekt

@ @ [A]v Randfarbe: N  Schattenfarbe: [l  Deckkraft: 100 % %

Animation

| Alphablending - geéndert ~ ¥Bearbeit
L -
DO KK B> 0008357 hd
m Storyboard
Lni?g’ QD i s 6 1 ' 5 b M 2 Bt 15 16 @ W 8 @ A 2 A % 25 2 & % B go 3

— Bumpmapping-Effekt

= Inhalt
00:31.406, DSC_0533.MoV [T ¢

Wi 7
1 § Hierher ziehen, um neue Spur affzulegen. i

- Bump-Map

I ’Et 00:31.406, COPYRI@HTALEX AQUA
)

:l Hierher ziehen, um neue Spur afjzulegen. 1

Wasserzeichen mit dem Bumpmapping-Effekt erstellen

Eine sehr einfache und praktische Anwendungsmaglichkeit ist das Einfligen von Wasserzeichen oder Logos.
In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Video oder die Bilder, die Sie mit dem Effekt versehen wollen.

In den Bereich Bump-Map ziehen Sie ein Text-Objekt oder das Logo, welches Sie einfligen mdchten. Platzieren Sie
es im Layoutdesigner und fugen Sie ggf. einen Bewegungspfad, eine Uberblendung oder andere Effekte hinzu.

Mit einem Klick auf den Rahmen des Bumpmapping-Effektes kdnnen Sie das Ergebnis im Layoutdesigner betrach-
ten und Anpassungen in den Effekt-Eigenschaften vornehmen.

13.3 Chroma-Key

Sie finden den Chroma-Key-Effekt in der Toolbox der AquaSoft Stages unter dem Tab
Objekte im Bereich Live-Effekte.

Chroma-Key

1. Wirkung des Chroma-Key-Effektes

Nachdem Sie ein Objekt in den Chroma-Key-Effekt eingefligt haben, kénnen Sie eine oder mehrere Farben wah-
len, die in diesem Objekt transparent dargestellt werden soll. So kénnen Sie z.B. ein Video vor einem grinen Hin-
tergrund aufnehmen. Dieser Hintergrund kann im Chroma-Key-Effekt entfernt bzw. durch einen anderen Hinter-
grund ersetzt werden.

Der Effekt kann leider keine Wunder vollbringen, sondern hangt stark vom verwendeten Bildmaterial ab. Je gleich-
maRiger der Hintergrund ist und je deutlicher er sich vom Vordergrund absetzt, desto besser kann er durch den Ef-
fekt entfernt werden.
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~. Eine praktische Anleitung (mit Video) fir den Chroma-Key-Effekt erhalten Sie in unserem Blogbeitrag

Y~ "Farbbasierte Bildfreistellung mit Chroma Key Effekt in STAGES 10". (Linkadresse: aquasoft.de/go/chro-
ma)

2. Anwendung des Chroma-Key-Effektes

Timeline - Spuransicht | Storyboard
T .

00 s

00:05, Blaues-Lichtjpg

00:13.341, MVI_0639.MP4

Chroma-Key-Effekt in einem Kapitel in der Timeline

Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Timeline. Figen Sie in die erste Spur den Hintergrund ein, der
anstelle der im Chroma-Key-Effekt gewahlten Farbe sichtbar sein soll.

Ziehen Sie in die zweite Spur des Kapitels den Chroma-Key-Effekt. Jetzt fugen Sie in den Chroma-Key-Effekt ein Vi-
deo oder ein Bild ein.

3. Einstellungen fir den Chroma-Key-Effekt

Eigenschatten o » x  Der Effekt kann mit verschiedenen Modi arbeiten. Je nach gewahl-
e o s ] tem Modus stehen unterschiedliche Einstellungsmdoglichkeiten zur
Chroma-Key | @ Transparenz | AUSWahl.

Name: ‘

Im Bereich Ejgenschaften konnen Sie fur den Chroma-Key-Effekt
folgende Optionen einstellen:

Einstellungen

Modus: Yuv -~

Toleranz: ——*————— 5% .~ e Name - Zur besseren Ubersicht in der Timeline kénnen Sie dem
Ubergang: e————————— % [~ Effekt-Container einen eigenen Namen geben.

Schwellenwert unten: — % :\ 3 i
S rrae | e Modus - YUV, HS\(, HCV, RGB, Legacy - Wahlen Sie, nach welchem
e Farbmodell gearbeitet werden soll. Welcher Modus am besten
N . Ppasst, hangt von lhrem Ausgangsmaterial ab. Je nach Farbmodell
- s - unterscheiden sich die Nachbarschaften von Farben, sodass sie sich

Gewichtung Farbe:

we : unterschiedlich gut separieren lassen.

Gewichtung Helligkeit:

e Toleranz - Gibt an, wie weit die Farbe vom gewahlten Color-Key
abweichen darf.

Weiteres

[ Schatten erhalten

() Umketren o Ubergang - Gibt an, wie hart oder weich der Ubergang vom Co-
T ] * lor-Key zum Nicht-Color-Key sein darf.
Einstellungen fiir Chroma-Key-Effekt o Schwellenwert - Ermdglicht genaueres Freistellen an den Uber-

gangen. Es lassen sich Stellen komplett transparent machen, die
nur teilweise sichtbar sind (unterer Schwellenwert) oder komplett undurchsichtig machen, die sonst schon eine
leichte Transparenz aufweisen wirden (oberer Schwellenwert).

e Anzahl zu entfernender Farben - Bis zu vier Farben kdnnen gesetzt werden. Hierbei ist zu beachten, dass die To-
lerenz bei immer mehr Farbténen oftmals zu stark wirkt. Uber die Transparenz der einzelnen Key-Farben |3sst
sich die Toleranz fir die einzelnen Farbténe reduzieren.
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e Farbe (Color-Key) - Hier wahlen Sie mit Hilfe der Pipette die Farbe, die transparent dargestellt werden soll.

o Gewichtung - Stellen Sie ein, inwieweit die Gewichtung auf Farbe bzw. Helligkeit liegen soll.

e Schatten erhalten - Schatten, die auf der Color-Key-Farbe liegen, werden dunkel dargestellt.

e Umkehren - Alles wird transparent dargestellt, auBer der Bereich mit der gewahlten Farbe.

o Ausgabe - Wahlen Sie, welches Ergebnis Sie im Layoutdesigner angezeigt haben mdchten: das erzeugte Bild, das
Original, die Chroma-Key-Maske oder die Farbdifferenz. So kénnen Sie |hren Effekt differenzierter beurteilen
und abstimmen. Wechseln Sie zum Beispiel in den Ausgabe-Modus ,Maske”, um die beste Einstellung fur die
Schwellenwerte zu finden, da hier ,dunkle Flecken” sofort zu sehen sind. Meist werden Sie den Ausgabemodus

danach wieder auf Bild umstellen.

Die Option Farbdifferenz zeigt, was der Chroma-Key-Effekt intern sieht, namlich die Differenz zwischen der Key-
Farbe und dem Bild. Je kleiner die Differenz ist (dunkler), desto eher wird die Stelle transparent werden. Uber die
Regler, mit denen Sie die Gewichtung der einzelnen Farbkomponenten einstellen, kénnen Sie den Effekt so justie-
ren, dass die wegzuschneidenden Stellen mdglichst dunkel erscheinen und die zu behaltenen Farben maéglichst
hell. Auch hier stellen Sie die Ausgabe danach wieder auf Bild um.

4. Farbe auswahlen und anpassen
. - |

Farbwihler hit b b ®

Farbregler

R: ol
I a

o —
GHiry I 5
: 555
- S

B standardpalett= < Benutzerdefinierte Palette [£] [£] [ i

N EEEEN ECEEEN EeCEEEEEEEnEEnnE R
BN _SEEE EEEEEEE

Farbe fir Color-Key wahlen
justiert werden sollten.

Um eine Farbe fiir den Color-Key zu wahlen, klicken Sie auf das be-
reits voreingestellte Grin. Jetzt erscheint die Farbauswahl.

Im Farbauswahl-Dialog klicken Sie auf das Pipetten-Symbol, um aus
Ihrem Video oder Bild die Farbe zu wahlen, die transparent darge-
stellt werden soll. Halten Sie die Pipette dazu am besten auf die Vor-
schaubilder (Thumbnails) in der Timeline.

Mit den beiden Reglern Toleranz und Ubergang stellen Sie nun den
Ubergang bzw. die erlaubte Abweichung des Farbtons ein. Hier ist
etwas Fingerspitzengefiihl gefragt und eine geschickte Kombination
der beiden Einstellungen, die je nach Ausgangseinstellung passend

@ Wie Sie den Chroma-Key-Effekt nutzen, um ein schwarz-weil3 Video mit Farbakzent zu erstellen, sehen
—<—— Siein unserem Video "Farbe freistellen mit Color Key". (Linkadresse: aquasoft.de/go/colorkey)

13.4 Farbverschiebung

ken oder verfremdet.

Farbverschiebung

Sie finden den Farbverschiebung-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Be-
reich Live-Effekte. Sie verschieben damit Konturen eines Objekts in einem selbstgewahl-
ten Winkel in den Farben Magenta, Cyan und Gelb. Mit dem Farbverschiebung-Effekt tren-
nen Sie die Farbkanale eines Videos oder eines Fotos auf. So kann das Bild unscharf wir-
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==« 1. Anwendung der Farbverschiebung

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

Um den Effekt zu verwenden, konnen Sie ihn direkt auf ein Bild in
der Timeline ziehen.

A Live-Effekte / Video-Effekte

Sie kdnnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und spater eines
oder mehrere Bilder einfligen.

Gliihende Transp... Bumpmapping Farbeffekte

~N

Displacement-Ef..  Masken-Effg g Halbton
@ vy OFammny & &2

Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken, kénnen Sie im Bereich
Eigenschaften die Einstellungen fur den Effekt festlegen.

Ebeneneffekte

Suchen

Timeline - Spuransicht
A1 | Po:0t00:0t " 000
— Kapitel

By P
By

=

>

X

Farbverschiebung einfiigen

2. Einstellungen fur Farbverschiebung

Layoutdesigner [m] r X Eigenschaften o x X
‘II".IIH‘#F: B - Zzeitmarke: 0 s < /[3A ..|9|0 s =
[ml “JTransparenz
Name:

Einstellungen

Effekt: Verschiebung -
Verschi drke: @ 40 % =
Winkel: ————— | 106° 2
Deckkraft: ————— 75% -
Weiteres

Postprocessing

®
o

T - <€ KI DI W] 0000000 |Fe Qe —————0 0

Einstellungen fur Farbverschiebung

Im Bereich £igenschaften stehen fur die Farbverschiebung verschiedene Optionen bereit:

Effekt Wahlen Sie zwischen Verschiebung und Skalierung.
Verschiebungsstarke Gibt an, wie stark Farbkanale verschoben werden.
Winkel Gibt die Richtung der Verschiebung an.

Deckkraft Gibt Transparenz der Farbuberlagerung an.
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13.5 Farbeffekte

u
\A

Mit Hilfe der Farbeffekte kbnnen Sie Videos und Fotos so beeinflussen, dass diese einge-
farbt, schwarz-weil3, als Warmebild, farbreduziert oder im Comic-Stil erscheinen. Das Be-
sondere ist, dass Sie nicht nur Bilder bearbeiten kdnnen, sondern dass der Effekt auch live
auf Videos angewendet werden kann, ohne, dass die Videodatei dabei geandert wird. Sie

finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

Farbeffekte
"L_X pekorationen finden.

v

1. Farbeffekt einflgen

Einblendungen Dateien

J Objekte ‘

Ausblendungen Bewegungen

Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

A Live-Effekte / Video-Effekte

\A

N

Masken-Effekt

Ebeneneffekte

e e 8

Displacement-Ef...

Suchen

00:05
» M photo-1436397543931-01c4

Farbeffekt einfluigen

2. Einstellungen fur Effekt festlegen

Eigenschaften o L X

(L I
Farbeffekte "J Transparenz

Name:

Einstellungen

Effekt:  Farben -

Starke: ® 100%

Farbe: =

Weiteres

Postprocessing

Einstellungen flr den Farbeffekt

Der Effekt eignet sich ideal, um die einfarbigen Elemente zu kolorieren, die Sie im Toolbox-Abschnitt

Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf
ein Bild in der Timeline ziehen.

Sie kdnnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und
spater eines oder mehrere Bilder einflgen. In diesem
Fall ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in das
leere gelbe Kastchen.

Nachdem Sie das Bild eingefiigt haben, erscheint ein far-
biger Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine
Vorschaubild in der 7imeline umgibt. Wenn Sie auf den
farbigen Rahmen klicken, kénnen Sie im Bereich Eigen-
schaften die Einstellungen fUr den Effekt festlegen.

Unter Effekt konnen Sie aus verschiedenen Stilen wah-
len.

Im Bereich Einstellungen kénnen Sie die Darstellung
des Farbeffektes beeinflussen. Klicken Sie zuerst auf den
Rahmen des Effektes, damit das Einstellungs-Fenster fur
den Effekt aktiv wird.

Unter Effekt befindet sich ein Drop-Down-Menu, mit
dem Sie die Art des Effektes festlegen. Folgende Mog-
lichkeiten stehen zur Auswahl:
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Schwarz/Weil3 Videos oder Bilder werden Schwarz-Weil dargestellt.
Fdrben Videos oder Bilder werden in gewahlter Farbe eingefarbt.
Farbreduktion (RGB) Reduziert Farben im RGB-Farbraum.

Farbreduktion (HSV) Reduziert Farben im HSV-Farbraum.

Wérmebild Imitiert das Bild einer Warmekamera.

Comic Reduziert den Farbumfang.

Farbliberlagerung Fullt mit dem gewahlten Farbton.

Unter Stdrke kdnnen Sie festlegen, mit welcher Deckungskraft der Effekt auf Ihre Bilder oder Videos angewendet
wird.

Unter Farbe wahlen Sie eine Farbe aus, die Uber die Videos oder Bilder gelegt werden soll.

@ Wie Sie ein Video mit dem Farbeffekt umfarben, sehen Sie in unserer Anleitung "Von Schwarz-WeiR zu
—o—— Farbe". (Linkadresse: aquasoft.de/go/farbvideo)

3. Anwendungsbeispiel - Altes Foto mit Farbeffekt
e - o+ x  Flgen Sie ein Kapitel-Objekt in die Timeline ein.

¢ Ziehen Sie in das Kapitel-Objekt einen Hintergrund lh-
rer Wahl.

Ziehen Sie in die zweite Spur (auf "Hierher ziehen, um
neue Spur anzulegen") den Farbeffekt und flugen Sie
dann ein Bild oder Video ein. Fur das Bild oder Video
stellen Sie unter Eigenschaften bei Hintergrund die Op-
tion Fillen auf Aus.

Verkleinern Sie das Bild etwas im Layoutdesigner. Nun
offnen Sie in der Toolbox den Tab Bildeffekte. Im Be-
reich Rahmen finden Sie den Effekt Antiker Fotorand
mit Schatten. Ziehen Sie diesen auf das Bild in der
Timeline. Drehen Sie das Bild noch etwas.

D% -/ KD | 0000000 |fe e - ; 0 0

Altes Foto mit Farbeffekt
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Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Farb-Effektes,

J Timeline - Spuransicht | Storyboard um dessen Einstellungen zu verandern. Unter Effekt
Ry e L wahlen Sie Farben. Unter Stdrke wahlen Sie 100 %. Un-
m 0:06200:04° 00:02 00:03 00:04 1 ter Farbe wahlen Sie ein helles Braun oder Beige.
= Kapitel

By [cKeetet 000
Elg 00:05
:ﬁ: hg-papier-hell.png

-
H Farbeffekte .= |

Aufbau in der Timeline

@ In unserem Video "Sprtiche fur Hochzeit - Farbeffekt nutzen" wird der Farbeffekt vorgestellt. (Linkadres-
—— se:aquasoft.de/go/farbeffekt)

13.6 LUT

‘ Mit Hilfe des LUT-Effektes kdnnen Sie Videos und Fotos farblich verdndern und zu einan-

der passend farben. Erzielen lassen sich stark verfremdende Effekte oder auch dezente

Farbveranderungen. |hr Ausgangsmaterial bleibt dabei im Original erhalten. Es kdnnen

A ‘ nicht nur einzelne Objekte in den Effekt eingefligt werden, sondern auch ganze Projekte,
die dann den gewahlten Look erhalten.

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.
Der Effekt arbeitet mit sogenannten LookUpTables, kurz LUT.

LUT

- T 1. LUT-Effekt einflgen

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

4 Live-Effekte / Video-Effekte Um den Effekt zu verwenden, kénnen Sie ihn direkt auf ein Bild
oder Video in der Timeline ziehen.

Sie kdnnen den Effekt auch direkt in die Timeline ziehen und dann
per Drag-and-Drop bzw. mit Hilfe des Bild-Objektes oder des Vi-
deo-Objektes beflllen.

Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, klicken Sie in der Timeline
auf den farbigen Rahmen mit dem Titel des Effektes. Jetzt kdnnen
Sie im Bereich £igenschaften die Einstellungen fur den Effekt festle-
gen.

D\splacemem Ef..  Masken-Effekt  Halbton, einfarbig

LUT-Effekt in der Timeline
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Eigenschaften o x X
B8 o5 -l s -
LUT-Farbabgleich | s Transparenz ‘

Name:

LT

Galerie: { é Griines Drama &

Starke: 5 ® 100 % -
LUT bearbeiten

Weiteres

| Postprocessing

_| Liegen lassen

(o)

-

Einstellungen LUT-Effekt

"Fotd ohne»Effekt

Live-Effekte / Video-Effekte

2. Einstellungen fur LUT-Effekt

Wahlen Sie in den Eigenschaften, aus der Galerie eine passende
LUT und Uberprufen Sie im Layoutdesigner die Wirkung auf lhr Bild-
material.

Mit der LUT "Neutral" wird kein Effekt auf Ihr Bild angewendet.

Uber den Schieberegler kénnen Sie die Stérke des Effektes auf Ihr
Bild beeinflussen. Je geringer der Wert, desto dezenter der Effekt.

Die Einstellungen gelten fir alle im Effekt befindlichen Objekte.

Uber das Symbol "Eigenes Bild" kénnen Sie eigene LUTs (Bilder, Cu-
be-Dateien, ICC-Profile) im Effekt verwenden. In Stages kdnnen Sie
zusatzlich im Bildeditor eigene LUTs generieren.

e <1
Foto mit LUT "X-Pro" und Starke 50%

Wie Sie den Effekt verwenden kénnen und wie Sie in Stages eine eigene LUT erstellen, zeigt lhnen der
Beitrag "Farben in Videos andern mit LUT".

(Linkadresse: aquasoft.de/go/LUT)
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13.7 Displacement-Effekt

Live-Effekte.

Displacement

Sie finden den Displacement-Fffekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich

1. Wirkung des Displacement-Effektes

J Timeline - Spuransicht | Storyboard

-1.)4 | L | L | i | EIN
A 0:06:00:0 _00:02 _ 00:03 _ 00:04
== Displacement-Effekt

Hig
Bl
=
)=t

Displacement-Effekt in der Timeline

weiligen Bildpunktes.

Mit dem Displacement-Effekt konnen Sie die Oberflache lhrer Fo-
tos oder Videos ("/nhalt”) optisch verzerren. So lassen sich Bilder
ausbeulen, verbiegen oder auf andere Art in ihrer Darstellung be-
einflussen.

Sie bendétigen dazu eine Displacement Map, also eine Grafik, die
den optischen Versatz (z.B. die Verzerrung) beschreibt.

Die Farben, die in der Displacement Map enthalten sind, bestim-
men die Veranderung, die der Displacement-Effekt bewirkt:

Der Rotkanal bestimmt die Verschiebung auf der x-Achse sowohl in
positiver als in negativer Richtung (127 entspricht keiner Verschie-
bung).

Der Griinkanal entspricht der Verschiebung auf der y-Achse.

Der Blaukanal verandert die Beleuchtung, also die Helligkeit des je-

Bei einer neutralgrauen Map (Wert 127 fir jeden Kanal) gibt es keine Verschiebung. Ist die Map-Ebene leer, wird

diese als Neutralgrau interpretiert.

2. Einstellungen flr Displacement-Effekt

Eigenschaften o L X

Displacement-Effekt ’i; Transparenz

Name:

Einstellungen

Horizontale Verschiebung: ; —— = 5% =
Vertikale Verschiebung: : — = 5% =
Alphakanal beriicksichtigen: ~ @ —————— — = 0% -
Beleuchtungseffekt: ® ————— — = 0% z

Neutrale Farbe:

I | -
Hilfe

In der Displacement-Map werden die einzelnen Farbkanéle getrennt interpretiert. Rot
entspricht der horizontalen Verschiebung, griin der vertikalen. Blau wird fiir den
Beleuchtungseffekt verwendet. Der Alphakanal fungiert als Maske fiir das resultierende Bild.
Mit den obigen Reglern wird die Starke, mit der die einzelnen Kanale wirken, eingestellt.
Displacement-Map generieren

Displacement-Map aus Maske generieren

Weiteres

Postprocessing

Einstellungen fiir Displacement-Effekt

um zwischen "Wert" und "Kurve" zu wahlen.

Der in der Displacement-Map hinterlegte Kanalwert wird jeweils mit
dem Wert in der Effekt-Einstellung multipliziert. So wird die Ver-
schiebung berechnet.

Die Starke der Verzerrung ist mit Hilfe der Regler Horizontale / Ver-
tikale Verschiebung einstellbar.

Mit dem Alphakanal |asst sich die Transparenz modifizieren. Trans-
parente Bereiche der Map werden als Maske benutzt. Je hher der
Wert desto unsichtbarer erscheinen die maskierten Bereiche.

Der Beleuchtungseffekt wird mit dem Blaukanal multipliziert.

Neutrale Farbe: Voreingestellt ist hier neutralgrau. Der Farbwert
kann bei Bedarf geandert werden.

Displacement-Map aus Maske generieren: Die im Effekt befindli-
che Map wird fur den Displacement-Effekt optimiert. Damit lasst
sich die rdumliche Wirkung von z.B. Bildern oder Grafiken verbes-
sern, die nicht einer "klassischen" Displacement-Map entsprechen.
Der Sampleabstand beschreibt dabei die Starke des neuen Map-
Verlaufs.

Nur in AquaSoft Stages: Klicken Sie jeweils auf das Kurven-Symbol,
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O3] Sie kdnnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem der Displace-
ment-Effekt auf eine Flexi-Collage mit Grafik und Text angewendet wurde. Das Beispiel finden Sie un-
ter dem Namen "Displacement”.

Anwendung Displacement-Effekt
1. Objekte in die Timeline ziehen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

‘ Objekte ] Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

T

pmapping-E... Farbverschiebung Farbeffekte

3 —-— Unter das Bild-Objekt ziehen Sie nun den Displace-
+~ ment-Effekt, der sich in der Toolbox im Abschnitt Live-

Effekte befindet.

Ziehen Sie zuerst ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in

A Live-Effekte / Video-Effekte dle ﬁme/ine.

In das Kapitel ziehen Sie ein Bild-Objekt, ebenfalls aus
der Toolbox in die Timeline. Wahlen Sie im Anschluss
ein beliebiges Foto aus.

X

(\ ¢

Displacement-Effekt | Halbton Ebeneneffekte Weichzeichner

X @ % @7 e ® ®  platzieren Sie die Objekte so, dass sie sich genau unter-
einander befinden.

|Suchen

Objekte nacheinander in die Timeline ziehen
2. Bereiche des Displacement-Effektes flillen

Der Displacement-Effekt enthalt zwei Bereiche, beide sollten gefullt werden. Der erste Bereich (/nhalt) enthalt den
spater sichtbaren Bildinhalt, wie z.B. Fotos, Texte oder Videos.

Ziehen Sie in das Feld /nhalt ein Text-Objekt aus der Too/box. Geben Sie unter Eigenschaften einen Text ein und
stellen Sie dort einen moglichst hohen Wert fir die SchriftgréRe ein und deaktivieren Sie den Textkontur-Effekt.

In den zweiten Bereich gehort die oben beschriebene Displacement Map. Es kann hier ein Bild, ein Video, Texte
und sogar eine Flexi-Collage oder ein Kapitel eingesetzt werden. Die Verzerrung wird durch die in der Displace-
ment Map vorhandenen Farbwerte berechnet.

Ziehen Sie in das Feld Displacement eine Grafik, die das Relief beschreibt, mit dem das Text-Objekt im Bereich /n-
halt verzerrt werden soll. Dazu kdnnen Sie in der Too/box aus dem Bereich Masken den "Kreis, weich" ziehen.

3. Displacement-Map verzerrt Inhalt

Das Objekt, das sich im Bereich Displacement befindet, verzerrt jetzt das Objekt, das sich im Bereich /nhalt befin-
det.

Im Bild rechts wird eine dynamische Verzerrung erstellt, indem die Kreismaske aus dem Bereich Displacement mit
Hilfe eines Bewegungspfades| ot bewegt wird.
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Layoutdesigner o o X Layoutdesigner o 7 x

kN B B3 - @@= F | - zetmake s o=
@
3 o
@ o -x:?/ 2

Dol KD om0 o S 08| iialiin e A
TeXt-Objekt wird durch DISplacement-Effekt verzerrt Bewegungspfad auf Form erzeugt Verénderung in
Displacement-Map

@ In unserem Video "Der Displacement-Effekt" wird dieser ausfuhrlich vorgestellt. (Linkadresse: aqua-
—— soft.de/go/displace)
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Sie finden den Masken-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-

Effekte.

Eine Maske legt den Bereich Ihres Bildes fest, der in der Prasentation sichtbar bzw. nicht

sichtbar ist. Dabei kann die Maske jegliche Form und GroRe annehmen. So kann ein Text,

ein Bild, Videos, Flexi-Collagen und auch ein Kapitel eine Maske sein. Der Masken-Effekt

ist dynamisch. Das bedeutet, dass der maskierte Bereich animiert werden kann und sich
Masken-Effekt . . . . .

so im Ablauf der Prasentation verandern lasst.

Beispiel: Alles, was schwarz-weil ist, kann eine Maske sein - auch Bilder aus Grauabstufungen sind Masken. Der
Masken-Effekt sorgt daflr, dass sich das Bild, welches sich eine Spur Uber der Maske befindet, in dem Bereich zu
sehen ist, in dem die Maske weil3 ist. Der Rest wird von der Maske abgedeckt.

@ Wie Sie mit dem Maskeneffekt einen "Durchblick" simulieren, erfahren Sie in unserem Video "Blick
—— durch das Fenster simulieren (Maske und Kamerafahrt)". (Linkadresse: aquasoft.de/go/blick)

1. Masken-Effekt einfligen

j Timeline - Spuransicht | Storyboard

|
_00:04

(1.4 08 ey | ! |
f/ll “o:ot:ﬁo:o\’ 00:02  00:03
= Kapitel

By
Bl
L
)=

Masken-Effekt in der Timeline

= |5 £ B - zeitmarke: 0 s -

To ° )

Wirkung der Maske auf das Bild

Ziehen Sie den Masken-Effekt aus der Toolbox in die Timeline. Sie
sehen in diesem zwei Bereiche:

e /nhalt. Hier figen Sie die Objekte ein, auf die sich die Maske aus-
wirken soll.

e Maske: Hier figen Sie die Maske ein. Dazu kénnen Sie fertige
Grafiken aus der Toolbox nutzen, die Sie unter dem Reiter Objekte
im Bereich Masken finden. Auch die Formen und die Dynamischen
Formen eignen sich als Masken.

Im nebenstehenden Beispiel befindet sich ein Foto im Inhaltsbe-
reich und die Maske "Kreis, weich" im Maskenbereich.

Markieren Sie den farbigen Rahmen mit dem Schriftzug Masken-Ef-
fekt, um die Wirkung zu Uberprufen.

Die Maske hat einen weillen und einen schwarzen Bereich. Der Be-
reich, der in der Maske weil3 ist, 1dsst das Objekt, das Sie unter /n-
halt eingeflgt haben, sichtbar werden.

Der schwarze (oder auch transparente) Teil der Maske verdeckt das
Objekt, welches unter /nhalt eingefigt wurde.

Platzieren Sie die Maske so, dass der gewtlnschte Bildbereich ge-
zeigt wird. Es gibt verschiedene Darstellungsmaéglichkeiten, die |h-
nen dabei helfen, die Maske richtig zu platzieren.
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@A L E - zemake
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Masken-Objekt im Effekt ist angeklickt

o

° e
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D % o[« KD ®»  oooo000 e ©— ————
Der Effekt wird als Ganzes im
Layoutdesigner verschoben

3. Maske bewegen
D % -[<« KD > 000000 |fe ° *~—0 9

Maske erhalt Bewegungspfad

2. Maske im Layoutdesigner platzieren
Markieren Sie das Masken-Objekt in der Timeline.

Das Bild im Layoutdesigner wird blass und schwarz-weil3 angezeigt.
Der Bereich, Uber dem der durchléssige Teil der Maske liegt, wird
rot markiert dargestellt.

Verschieben Sie die Maske im Layoutdesigner und andern Sie bei
Bedarf die GroRRe der Maske.

Um das Effekt-Aussehen zu Uberprufen, kénnen Sie nun erneut den
farbigen Rahmen des Effektes anklicken.

Im Layoutdesigner wird nur der Inhalt, den die Maske hindurch
lasst, dargestellt.

Um keinen schwarzen Hintergrund zu sehen, kénnen Sie in der
Timeline, oberhalb des Masken-Effektes einen Hintergrund einfu-
gen.

Das von der Maske "ausgestanzte" Bild kann nun noch mittig plat-
ziert werden. Achten Sie darauf, dass dafur der farbige Effekt-Rah-
men in der Timeline markiert ist. Verschieben Sie dann den Aus-
wahlrahmen des Effektes im Layoutdesigner.

Auf jedes Element des Masken-Effekts kann ein Bewegungspfad
und eine Ein- bzw. Ausblendung gelegt werden, auch Kame-
raschwenks lassen sich hinzuftgen.

Wahlen Sie das Obejkt aus, das Sie in das Feld Maske eingeflgt ha-
ben. Im Layoutdesigner erstellen Sie hierfur nun einen einfachen
Bewegungspfad. Wie das geht, erfahren Sie im Kapitel "Einstieg Be-
wegungspfade"[ 102

Sie haben damit einen dynamischen Masken-Effekt erstellt. Sehen
Sie sich den Effekt in der Vorschau im Layoutdesigner an.
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@ Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispielprojekt ein fertiges Projekt finden, in dem der Masken-Effekt
=—auf ein Bild-Objekt und auf ein Text-Objekt angewendet wurde. Rufen Sie das Beispiel "Dynamische
Maske" auf.

4. Verschiedene Bilder tUberlagern

Interessant wird der Masken-Effekt, wenn Sie ihn zum Uberlagern
mehrerer Objekte benutzen. Der Teil des Fotos oder Videos (im Be-
reich /nhalt), der von der Maske Uberdeckt wird, kann von einem
anderen Foto oder Video gefullt werden. Im eben erwahnten Bei-
spielprojekt "Dynamische Maske" kdnnen Sie sehen, wie das Bild
links aufgebaut wurde.

1. Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Timeline. In
das Kapitel ziehen Sie, je nach Bedarf, ein Video- oder Bild-Objekt,
es sind auch mehrere Objekte moglich. Diese Objekte dienen als
Hintergrund.

Foto vom Beispielprojekt

2. Unter das Video-/Bild-Objekt ziehen Sie nun den Masken-Effekt. Beflllen Sie diesen mit Inhalt und einer Maske.

3. Alle Objekte, die nun gleichzeitig angezeigt werden sollen, mussen die gleiche Anzejgedauer haben. Dies kdnnen
Sie entweder Uber das Fenster Eigenschaften einstellen oder durch Ziehen mit der Maus am Rand der Objekte in
der Timeline.

5. Einstellungen fur Masken-Effekt

Eigenschaten o = x  Wenn der gesamte Masken-Effekt markiert ist, finden Sie im Fens-
ter Ejgenschaften weitere Einstellmoglichkeiten.

‘ Masken-Effekt "-‘; Transparenz

Name:
Einstellungen

Maske umkehren
Rotkanal
Griinkanal

| Blaukanal
Alphakanal

Hilfe

Aktivieren Sie die Farbkanéle der Maskenspur, die die Transparenz der Inhaltsspur
bestimmen sollen. Bei Graustufen-Masken ist der Farbkanal egal, da er auf allen drei
Farbkomponenten gleich ist.

Einstellungen fiir Masken-Effekt

Name Geben Sie hier Ihre Beschriftung ein, um spéter einen besseren Uberblick zu haben.

Maske umkehren Invertiert den Effekt der Maske, sodass sichtbare Bereiche unsichtbar werden und um-
gekehrt.

Rot-, Grtin-, Blau- und Masken mussen nicht aus Graustufen bestehen, sondern kénnen auch farbig und trans-

Alphakanal parent sein. Mit den Reglern beeinflusst man die Berlcksichtigung der verschiedenen
Kanale.
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@ Mit Text-Objekten im Maskeneffekt kdnnen Sie interessante Beschriftungsanimationen erzeugen. Inspi-
—<—— ration finden Sie in unserem Video "Textmasken und maskierter Text". (Link: aquasoft.de/go/textmas-
ke)

13.9 Halbton

Sie finden die Halbton-Effekte in der Toolbox unter dem Reiter
Objekte im Bereich Live-Effekte.

Mit dem Halbton-Effekt stellen Sie |hr Bild oder Video mit einem
Rastereffekt dar. Den Grad der Kérnung (Granularitédt) kdnnen Sie
selbst festlegen. Die Tonwerte werden so reduziert, dass es zu ei-
nem Poster-Effekt kommt. Sie kénnen den Effekt farbig oder in
schwarz-weil3 darstellen.

einfarbig

E— NN p— e 1. Halbton-Effekt einfligen
Objekte ‘ Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

) i il ¢ Um den Effekt zu verwenden, kénnen Sie ihn direkt auf ein Bild in
der Timeline ziehen. Sie kénnen den Effekt auch in die 7imeline zie-
hen und spater eines oder mehrere Bilder einfligen. In diesem Fall
ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in das leere farbige
Kastchen.

N

Nachdem Sie das Bild eingeflgt haben, erscheint ein farbiger Rah-
o e e s » Mmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine Vorschaubild in der
Timeline umgibt. Wenn Sie auf den Rahmen klicken, kénnen Sie im
JTime\ine'Spurans\cht Storyboard K ) K K .
31 W, 505" oo™ 0003 Bereich Figenschaften die Einstellungen flr den Effekt festlegen.

By ,-';?_!’?;I:;';;';;’;'_J
E‘—:’ i ‘ Halbton-Effekt, ein%rbiﬁi_ie... -
MM
=
Halbton-Effekt einfligen
e o » x 2. Einstellungen flr den Halbton-Effekt
B8 o s ° Im Bereich Eijgenschaften kdnnen Sie die Darstellung
Halbton-Effekt, einfarbig | &Xs Transparenz des Halbton-Effektes beeinflussen. Klicken Sie zuerst
Name: auf den farbigen Rahmen des Effektes, um die Einstel-

lungen fur den Effekt zu sehen.

Einstellungen

Granularitat: e Qe 60,004 %
Stil: Kreise M
Farbe: e
Hintergrundfarbe: -

Umkehren

Weiteres

Postprocessing

Einstellungen fiir den Halbton-Effekt (einfarbig)

Far Halbton und Halbton, einfarbig einstellbar:
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Granularitdt - Gibt an, wie gro3 die Abstande zwischen den Punkten sind bzw. wie grol3 die Bildpunkte darge-
stellt werden.
Klicken Sie jeweils auf das Kurven-Symbol, um zwischen "Wert" und "Kurve" zu wahlen.

Postprocessing - Der Effekt wird auf alles angewendet, was sich auBerhalb des Effekt-Rahmens befindet. Alles,
was sich innerhalb des Effekt-Rahmens befindet, ist nicht sichtbar. Wenn der Effekt-Rahmen in der Spur unter
den Objekten liegt, dauert der Effekt so lange, wie es unter "Dauer” eingestellt ist.

Zusatzlich bei Halbton, einfarbig einstellbar:

Sti/ Hier stellen Sie ein, ob Kreise, vertikale oder horizontale Streifen, Raster (Kreise oder Quadrate)
angezeigt werden sollen.

Farbe Legen Sie die Farbe der Punkte bzw. Streifen fest.

Hintergrund-  Optional kann eine Hintergrundfarbe gewahlt werden.
farbe

Umkehren Der Effekt wird umgekehrt, helle Bereiche erhalten die Farbe.

Y~ Wahlen Sie unter Stil die Option Raster, verteilen sich die Kreise bzw. Rechtecke passend zu den hellen
Y~ und dunklen Stellen im Bild. Gerade bei Animationen kann das zu interessanten Effekten flihren.

3. Anwendungsbeispiel: Streifen in hellen Bildbereichen

1. Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die
i > ‘ ‘ : : ‘ : ‘ : Timeline. Ziehen ein Bild-Objekt in das Kapitel und wah-
A “o:ot-— Nf0:01 00:02 00:03 00:04 _ len Sie das Bild, das Sie bearbeiten wollen, aus.

= Kapitel

Timeline - Spuransicht Storyboard

2. Legen Sie eine zweite Spur an, indem Sie ein Bild-Ob-
jekt unter das erste Bild ziehen (auf "Hierher ziehen, um

Bl
B
B
=l

= - Halbton-Effekt, einfarbig neue Spur anzulegen").
y 00:05
BN hoto-1428954376791-d9ae785dfb2d.jpg 3. Wahlen Sie noch einmal das gleiche Bild aus.

Aufbau in der Timeline

4, Offnen Sie in der Toolbox den Tab Objekte und ziehen Sie den Effekt Halbton, einfarbig auf das Bild in der unte-
ren Spur.

5. Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Effektes in der 7imeline. Stellen Sie im Bereich Eigenschaften unter
Granularitat einen relativ hohen Wert ein, z.B. 68%. Unter St// wahlen Sie Horizontale Streifen, als Farbe wahlen

Sie ein Weil3 aus.

6. Spielen Sie den Effekt ab, um die Wirkung zu Gberprufen.
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Layoutdesigner [m] o X Eigenschaften [m] r X

H: v .En = & - Zeitmarke: 0 . . 20 s 2

Halbton-Effekt, einfarbig 'E; Transparenz

Name:

Einstellungen

Granularitat: —_— 0 8%

Stil: Horizontale Streifen v

Farbe: >

Hintergrundfarbe: ~
Umkehren

Weiteres

Postprocessing

0) ()
D%l KD | 0000000 e 0 0

Bild bearbeiten mit den Halbton-Effekt (einfarbig)

13.10 Ebeneneffekte

Sie finden den Ebenen-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Ef-
fekte. Mit den Ebeneneffekten lassen sich mehrere Bilder oder Videos miteinander kom-
binieren. Es gibt verschiedene Stile, wie Addieren, Subtrahieren, Beleuchten, Schattieren
und mehr.

Ebeneneffekte

1. Anwendung der Ebeneneffekte

Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box in die Timeline.

J Timeline - Spuransicht I Storyboard

V “ = AT I S — In dem Effekt befinden sich zwei Bereiche: /nhalt und Effekt-Ebene:
Al NPo:0600:09  00:02  00:03  00:04

& = TFones e N In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Objekt, auf welches der Effekt
El'—FI _________________________________ angewendet werden soll.

= Inhalt: Hier Objekte einfiigen In den Bereich Effekt-Ebene gehdrt das Bild oder Video, das auf
:El: Ihren Inhalt einwirken soll.

- —
jfc fffffff Effekt-Ebene: Hier Objekte ei...-

Leerer Ebeneneffekt in der Timeline
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2. Wirkung der Ebenen-Effekte

Eigenschaften

Ebenen-Effekte ‘5‘; Transparenz

Je nachdem, welchen Kombinationsmodus Sie wahlen, wirkt sich
das Erscheinungsbild des Effektes auf den Inhalt aus.

o X

Name:

Einstellungen
Kombinationsmodus: | Addition
Stérke:

Hilfe

——® 100 % i

Dieser Effekt kombiniert die Inhaltsspur mit der Effektspur. Die verschiedenen Modi haben
ganz unterschiedlichen Wirkungen. Wird z.B. die Effektspur auf die Inhaltsspur addiert,

erscheint der Effektinhalt als helle Leuchtflecke.

Weiteres

Postprocessing

Einstellungen flir Ebeneneffekte

Kombinationsmodus

Addieren

Subtrahieren

Schattieren

Beleuchten

Multiplizieren

Minimum (Abdunkeln)

Maximum (Aufhellen)

Helle Farbe
Dunklere Farbe
Einstellung
Starke

Postprocessing

Wirkung

Je heller die Bereiche der Effekt-Ebene sind, desto heller werden die Bereiche der In-
halts-Ebene dargestellt.

Je nach Farbinformation der Effekt-Ebene werden die Mischfarben subtrahiert.

Bezieht den Alphakanal ein und stellt halbtransparente Bereiche dunkler dar. Je nach
Farbinformation der Effekt-Ebene werden die Mischfarben subtrahiert.

Bezieht den Alphakanal ein und lasst halbtransparente Bereiche gltihen. Je heller die
Bereiche der Effekt-Ebene sind, desto heller werden die Bereiche der Inhalts-Ebene

dargestellt.

Muster und Farben der Effekt-Ebene Uberlagern die Inhaltsebene, wobei Lichter und
Tiefen des Inhalts-Bereichs erhalten bleiben.

Stellt Bereiche im Alphakanal dunkler dar. Helle Bereiche der Effekt-Ebene werden
hell dargestellt.

Stellt Bereiche im Alphakanal heller dar. Dunkle Bereiche der Effekt-Ebene werden
dunkel dargestellt.

Starkere Trennung von Hell und Dunkel, als bei Addieren.

Starkere Trennung von Hell und Dunkel, als bei Subtrahieren.

Wie stark soll sich der Effekt auf den Inhalt auswirken.

Ist diese Option aktiviert, wirkt sich der Effekt auf alles aus, was von dem Effekt-Rah-
men in der Timeline verdeckt wird.
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13.11 Weichzeichner

nen.

Weichzeichner

1=

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.
Der Weichzeichner lasst die eingefligten Objekte in wahlbarer Starke unscharf erschei-

Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein Projekt finden, in dem der Weichzeichner auf ei-
nem Hintergrundbild verwendet wird. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "Zitat mit Bild".

Auch in dem Beispiel-Projekt "3:2 in 16:9" wird der Weichzeichner-Effekt genutzt.

1. Weichzeichner-Effekt einfligen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

‘ Objekte | Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

A live-Effekte / Video-Effekte
LT

Farbverschiebur] Masken-Effekt
=
A~
o
Weichzeichner Bkierter Weic.

[}
e
Alter Film Mosaike
X ® % @=—o——0 ®

Halbton

Storyboard

T (— T
6__00:07 _00:08 _00:09

Weichzeichner einfiigen

3. Einstellungen flr Weichzeichner

Eigenschaften o L X
LT
Weichzeichner 'A-J Transparenz

Name:

Einstellungen

Starke: = — ——

Weiteres

Postprocessing

Liegen lassen

Einstellungen fiir Weichzeichner

fur die Weichzeichner-Starke befindet.

Ziehen Sie den Weichzeichner-Effekt aus der Toolbox in die Time-
line.

2. Bilder einfigen

Um Bilder in den Weichzeichner einzufigen, ziehen Sie ein Bild-Ob-
Jekt aus der Toolbox in das Weichzeichner-Objekt. In der folgenden
Bildauswahl kdnnen Sie nun gleich mehrere Bilder auswahlen, in-
dem Sie STRG gedrickt halten und auf die gewlnschten Bilder kli-
cken. Wahlen Sie Offnen, um die Bilder einzufugen.

Alternativ kdnnen Sie auch die Bildauswahl im Dateibrowser nut-
zen. Ziehen Sie die Bilder aus dem Dateibrowser in den Weichzeich-
ner-Effekt.

Im Fenster Eigenschaften kénnen Sie fur den Weichzeichner das
Postprocessing aktivieren. Dies bewirkt, dass der Effekt auf alle Ele-
mente angewendet wird, die von dem Effekt-Rahmen bedeckt wer-

den.

Im Feld Name kdnnen Sie einen Namen fur den Effekt eingeben.
Dies verbessert die Ubersicht in der Timeline.

Mit dem Stdrke-Regler kdnnen Sie einstellen, wie stark sich der
Weichzeichner auswirkt.

Um die Starke des Weichzeichners tber die Zeit verandern,
wahlen Sie das Kurven-Symbol, das sich rechts neben dem Regler
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13.12 Maskierter Weichzeichner

- WA

Maskierter
Weichzeichner

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

Mit dem Maskierten Weichzeichner konnen Sie bestimmte Bereiche eines Objektes (Text,
Foto, Video, Flexi-Collage) mit einem Weichzeichner versehen.

O\ Unter Datei/ Offnen / Beispiel-Projekt finden Sie das Projekt "Text mit Schwung", in dem der Maskier-

te Weichzeichner angewandt wurde.

1. Anwendung des Maskierten Weichzeichners

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard
|

A

s
=

al 1 | [
'DDU [1.201 00:02 00:03 00:04
= Maskierter Weichzeichner

__________________________________________

__________________________________________

Effekt-Bereiche in der Timeline

Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box in die Timeline. In dem Effekt
befinden sich zwei Bereiche: /nhalt und Maske.

In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Video oder das Bild, auf wel-
ches der Maskierte Weichzeichner angewendet werden soll.

In den Bereich Maske ziehen Sie die Grafik, die die maskierten Be-
reiche beschreiben soll. Sie kdnnen dafir aus der Toolbox die For-
men-Objekte oder Masken fiir den Maskeneffekt oder auch eige-
ne Grafiken verwenden.

Sie kénnen allen Objekten, die sich in dem Effekt befinden, eigene
Effekte zuordnen, wie z.B. einen Bewegungspfad. So kann die Mas-
ke dynamisch dargestellt werden und sich z.B. Uber das Bild bewe-

gen und damit im Verlauf der Bewegung verschiedene Bereiche weichgezeichnet darstellen.

2. Einstellungen fur den Maskierten Weichzeichner

Eigenschaften

Maskierter Weichzeichner "‘J Transparenz

Name:

Klicken Sie in der Timeline auf den farbigen Rahmen des
Effektes, so kénnen Sie im Bereich Einstellungen das
Verhalten des Maskierten Weichzeichners beeinflus-
sen.

§ Y

Einstellungen

Starke: = - - —

+| nur Weichzeichner maskieren

Maske

Maske umkehren
Rotkanal

Grinkanal

| Blaukanal

Alphakanal

Weiteres

Postprocessing

Liegen lassen

10 %

Einstellungen fiir den Maskierten Weichzeichner
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Stirke

Maske umkehren
Rotkanal /Griinkanal /Blaukanal
Alphakanal

nur Weichzeichner maskieren

Postprocessing

Liegen lassen

13.13 Alter Film

Alter Film

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen

Hier legen Sie die Starke des Weichzeichners fest, bzw. wie stark ver-
schwommen das eingeflugte Objekt dargestellt werden soll. In
AquaSoft Stages kann dieser Effekt Uber die Zeit verandert werden.

Tauscht die Farbwerte, sodass vorher nicht maskierte Bereiche mas-
kiert werden und umgekehrt.

Masken mussen nicht aus Graustufen bestehen, sondern kéonnen
auch farbig sein. Mit den Reglern beeinflusst man die Berucksichti-
gung der verschiedenen Kanale.

Berucksichtigung des Alphakanals aktivieren.

Zeigt die Vorschau des gesamten Effekts im Layoutdesigner.

Bewirkt, dass der Effekt auf alle Elemente anwendet wird, die von
dem Effekt-Rahmen bedeckt werden.

Der Effekt wird nach dem Abspielen nicht ausgeblendet.

Mit dem Effekt Alter Film kénnen Sie Bilder und Videos mit Kratzern, Staubpartikeln und
Filmrollenspriinge versehen.

Der Effekt vereint viele Effekte in sich, die Sie mit einem Mal auf Ihr Objekt anwenden kon-
nen, ohne selbst viele Arbeitsschritte tun zu massen.

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

pateien 1. Alter Film - Effekt einflgen

J Objekte ] Intelligente Vorlagen Bildeffekte

Texteffekte

A Live-Effekte / Video-Effekte

NN,

Farbverschiebung Farbeffekte LUT

4 i RSO0

Ebeneneffekte Weichzeichner  Maskierter Wej Alter Film

Suchen

Timeline - Spuransicht Storyboard

Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf
| ein Bild oder Video in der Timeline ziehen.

Sie kdnnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und
spater eines oder mehrere Bilder oder Videos einflgen.
Halbton In diesem Fall ziehen Sie ein Bild-Objekt oder Video-Ob-
Jjekt aus der Toolbox in das leere gelbe Kastchen.

Nachdem Sie das Bild eingefiigt haben, erscheint ein far-
- biger Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine
—eo ® Vorschaubild in der 7imeline umgibt.

2. Einstellungen

ooy S I . 14
m QO; %500%* 00:02 “* 00:03
- |

b=t ('3 Hierher ziehen, um neue Spur anz...} und Kratzer, Wandernde Linien und Helligkeitsschwan-

Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Effektes in der
Timeline, um die Einstellungen fur den Effekt zu sehen.
Uber Hakchen kénnen Sie die Effekte Rauschen, Staub

Alter-Film-Effekt einfiigen

kung in Alter Film aktivieren/deaktivieren.
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3. Anwendungsbeispiel - "Film Noir"

Flgen Sie den Effekt A/ter Film in die Timeline ein. Ziehen Sie in den Effekt ein Video. Auf das Video ziehen Sie den
Farbeffekt. Wahlen Sie fUr den Farbeffekt unter Eigenschaften die Option Schwarz/Weil8 und stellen Sie die Stdrke
auf 100 %. So wird aus lhrem Video ein antiker Film in Schwarz-WeiR-Optik.

Toolbox o Xx

outdesigner oRXx Eigenschaften [=NN B 4

Y E PO O Er)l [F[E] B zeitmarke:

Dateien
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

v Live-Effekte / Video-Eff =
g
A\ &~ I

Farbeffekte i

m...
-
~

Halbton, e... Ebeneneff.. Blur-Effekt

W/ Objekt anzeigen
Abstand: 0's

Farbeffekte ﬁ; Transparenz

Name:
Einstellungen
Effekt: Schwarz/WeiB v

osaik  Kreis-Mos... Fol -
-l

Alter Schwarz-Weil3-Film

: 27773 Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objek-
3.2 s e teim Bereich Live-Effekte. Es gibt drei Varianten:
R .
- -
FET T -
3
3
Mosaik Kreis-Mosaik Form-Mosaik

Mosaik-Effekte

e Mosaik
e Kreis-Mosaik
e Form-Mosaik

Der Mosaik-Effekt |asst |hre Bilder oder Videos verpixelt erscheinen, wobei Sie die Grof3e der Quadrate selbst ein-
stellen kdnnen.
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E] Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem der Mosaik-Effekt
=— zum Verpixeln eines Fotos verwendet wurde. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "Mosaik".

1. Mosaik-Effekt einfugen

e— P — Um den Effekt zu verwenden, koénnen Sie ihn direkt auf ein Bild in
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte d er Tlm e /I-n e Zi eh en.
A Live-Effekte / Video-Effekte
Sie kdnnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und spater eines

-
@ l oder mehrere Bilder einflgen.

Bewegungen Dateien

Masken-Effekt  Halbton, einfarf"_ Ebeneneffekte Weichzeichner Wenn Sle auf den far.blgen Rahmen |(||Cken, konnen Sle |m BerE|Ch
A N Ii o e Eijgenschaften die Einstellungen fur den Effekt festlegen.
- ﬁ 2 1
Maskierter Weic... Alter Film; Mosaik Kreis-Mosaik Form-Mosaik
X® ¥k @0 ®

Suchen

Timeline - Spuransicht | St rd

T T
j0:07 _ 00:08 00:09

— T
3 00:04 _00:05

P8 (A o005, Violet2jpg | ¥_________________

7
)

Mosaik-Effekt einfligen
2. Einstellungen flr Mosaik-Effekt und Kreis-Mosaik-Effekt

Eigenschaften m] o X Eigenschaften m] o X
ea| s - ea. s -

Mosaik | s Transparenz Kreis-Mosaik | s Transparenz
Name: Name:

Rechtecke Kreise
Anzahl (horizontal): Kein Wert ~ny Anzahl (horizontal): Kein Wert ~y
Anzahl (vertikal): — @100 ) Anzahl (vertikal): ® 40 )
Rotation: *— - - - - - - - - = |0° = Rand

Rand Breite: e @ e 31

Breite: — % : Farbe: I -
Farbe: - Weicher Rand: @ - : - — - - 5% &

Weicher Rand: | e : - - S - - = 0% Weiteres

Weiteres Postprocessing

Postprocessing

Einstellungen Mosaik-Effekt Einstellungen Kreis-Mosaik-Effekt

Im Fenster Ejgenschaften konnen Sie fur den Mosaik-Effekt und den Kreis-Mosaik-Effekt folgende Einstellungen

vornehmen:
- Anzahl und Rotation der Rechtecke bzw. Kreise

- Breite, Farbe und Weichheit des Randes
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3. Einstellungen fur Form-Mosaik-Effekt

EinonaehaTion o o1 X Im Fenster Eigenschaften kdonnen Sie fur den Form-Mo-
88 - . saik-Effekt folgende Einstellungen vornehmen:
S -

Form-Mosaik "J Transparenz ° Form

¢ Anzahl, Rotation und GréRe der gewahlten Form

Name:

Einstellungen e Hintergrundfarbe und Weichheit des Randes

Form: u 6 =

Anzahl (horizontal): Kein Wert i~y
Anzahl (vertikal): ; ; - . . . . . . . T 20 : 7
Rotation: o - - - : ; ; ; ; T 0° :
GréBe: ‘ : . - - - - —— - = 100 %

Hintergrund

Farbe: -
Weicher Rand: . — == —— — = 133,3%

Weiteres

Postprocessing

Einstellungen Form-Mosaik-Effekt

@ In unserem Video "Es geht rund" finden Sie Gestaltungsideen fur lhre Fotos mit dem Mosaik-Effekt und
——— dem Halbton-Effekt.
(Linkadresse: aquasoft.de/go/mosaik)

13.15 Schatten-Effekt

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

Mit dem Schatten-Effekt figen Sie Texten, Bildern, Partikeln oder Videos einen Schatten
hinzu, dessen Farbe, Winkel und Abstand individuell eingestellt werden kénnen. Als Live-
Effekt passt er sich, im Gegensatz zum statischen Schatten von Texten und Bildern, auf je-
den Animationszustand neu an.

Schatten-Effekt

:D’: Der Schatten-Effekt ist ein sogenannter Screen-Based Effekt, d.h. er hat als Eingabe nur die aktuell
sichtbaren Pixel auf dem Bildschirm. Ein Bild oder Text aul3erhalb des Bildschirms kann daher noch kei-
nen Schatten werfen, selbst wenn der Schattenabstand bereits in den sichtbaren Bereich ragen wirde.
Der Schattenabstand bezieht sich auf die langere Seite des Bildschirms (im Normalfall auf die Breite).
Bei 50 % Abstand ist der Schatten also eine halbe Bildschirmbreite vom schattenwerfenden Objekt ent-

fernt. Bei 100 % ist kein Schatten mehr zu sehen, weil er eine ganze Bildschirmbreite verschoben ist.

v

1. Schatten-Effekt einfligen

Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf ein Bild in der Timeline ziehen.

Sie kdnnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und spater eines oder mehrere Bilder einfliigen. In diesem Fall
ziehen Sie ein Bild-Objekt in das leere gelbe Kastchen.
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Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, erscheint ein gelber Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine Vor-
schaubild in der Timeline umgibt. Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken, kénnen Sie im Bereich Ejgenschaf-

ten die Einstellungen fur den Effekt festlegen.

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen

‘ Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte

A Live-Effekte / Video-Effekte

Dateien Eigenschaften =] o X

Texteffekte
ol - -

Schatten-Effekt '—‘:‘; Transparenz

o
A"
— ~~N . B il
Name:
Schatten
Weichzeichner ~ Maskierter Weic... Alter Film Schatten-Effekt
Farbe: e -
Winkel: - -0 - ; ; ; ; ; ; T |45° <
Abstand: — = - - - - - : : - = 1% "
Statische Maske Texturkacheln 3D-Rotatig ‘onwertkorrektur
: - : ° = -
T <o & © —o ® Weichzeichner: = - - - - - - - - - = 4% -
Timeline - Spuransicht Storyboart
i ! 7 o w/ ( L o\ / : Einstellungen fiir Schatten-Effekt
Al 0:0 00:02 004 00:05 _ 00:06 _ 00:07 0:09

00:05, Seestern.png

Schatten-Effekt einfiigen

2. Anwendungsbeispiel Text und freigestellte Grafik mit Schatten

J Timeline - Spuransicht | Storyboard

e R I L
“o:o‘ﬁ:oo:o\’ 00:02  00:03 _ 00:04
= Kapitel

Aufbau in der Timeline

Offnen Sie den Tab Objekte in der Toolbox.
1. Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Timeline.

2. Im Bereich Hintergriinde finden Sie das Objekt Farbiger Hinter-
grund. Ziehen Sie das Objekt in das Kapite/ und wahlen Sie im Be-
reich Eigenschaften unter Fiillfarbe eine Hintergrundfarbe aus.

3. Legen Sie eine zweite Spur an, indem Sie den Schatten-Effekt
unter den farbigen Hintergrund ziehen (auf "Hierher ziehen, um
neue Spur anzulegen").

4. Ziehen Sie in den leeren Schatten-Effekt ein Text-Objekt und ei-
ne freigestellte Grafik mit einem transparenten Hintergrund. Die
Objekte mussen sich in der 7imeline untereinander befinden, da-
mit sie gleichzeitig angezeigt werden.

5. Positionieren Sie den Text und die Grafik im Layoutdesigner.

6. Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Schatten-Effektes, um
Schattenfarbe, Schattenwinkel und Schattenlédnge festzulegen.
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Layoutdesigner a T X

3~ ‘.E{n‘ﬁ; F:‘? v Zeitmarke: 0 si-s

() )
O ® o
> % ovl<d KD 0000000 | Te e —° 0

Schatten-Effekt im Layoutdesigner

Eigenschaften o R X
BB =
Schatten-Effekt ""JTransparenz |

Name:

Schatten

Farbe: C_ } v]

Winkel: Tl 10

Abstand: e 1%

O O] O

@ Welche Mdoglichkeiten es gibt, Schatteneffekte in lhrem Projekt zu nutzen, erfahren Sie im Video "Schat-

——— teneffekt erstellen in DiaShow und STAGES".
( Linkadresse: aquasoft.de/go/shadow )
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13.16 Statische Maske

Sie finden den Effekt Statische Maske in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Be-
reich Live-Effekte / Video-Effekte.

Eine Maske legt den Bereich Ihres Bildes oder Videos fest, der in der Prasentation sichtbar
bzw. nicht sichtbar ist. Die Masken stehen lhnen Uber eine Galerie direkt in den Effekt-Ei-
genschaften zur Auswahl. Die Masken kdnnen in der GroRRe gespiegelt, skaliert, gedreht
und verschoben werden - aber im Gegensatz zum Dynamischen Masken-Effekt[ 7 - nicht
zusatzlich animiert oder Uber die Anzeigedauer verandert werden. Der Effekt Statische
Maske eignet sich beispielsweise zum Erstellen von Collagen aus unterschiedlichen Bildteilen oder Bildstilen.

Statische Maske

Er— usblendingen Ftem— e 1. Statische Maske einf[]gen
Objekte ‘ Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
4 Live-Effekte / Video-Effekte Um den Effekt zu verwenden, kénnen Sie ihn direkt auf ein Bild

oder Video in der Timeline ziehen.

Sie kdnnen den Effekt auch direkt in die Timeline ziehen und dann
per Drag-and-Drop bzw. mit Hilfe des Bild-Objektes oder des Vi-
deo-Objektes befillen.

Nachdem Sie das Bild eingeflgt haben, klicken Sie in der 7imeline

Form-Mosaik  Schatten-Effe]f  Statische Maske [lexturkacheln 3D-Rotation

‘‘‘‘‘ “ o« e—e——o o auf den farbigen Rahmen mit dem Titel des Effektes. Jetzt kénnen
— \\ Sie im Bereich Ejgenschaften die Einstellungen fir den Effekt festle-
imeline - Spuransici ryboal
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Effekt Statische Maske in der Timeline

= » x 2. Einstellungen fur den Statische Maske-Effekt
.. {B 5 S~
‘ Statische Maske ‘I.;Transparenz

Name:

Wahlen Sie in den Eigenschaften, aus der Galerie eine passende
Maskenform durch Anklicken aus und Uberprifen Sie im Layout-
designer die Wirkung auf Ihr Bildmaterial. Sie kdnnen jederzeit zu
einer anderen Maske wechseln.

Maskeneinstellungen

Dreieck, ki linig 1 - - . . . . .. . .
‘ S Uber das Symbol "Eigenes Bild" in der Maskengalerie kénnen Sie ei-
Umkehren gene Grafiken, die als Maske verwendet werden sollen, einfligen.

Seitenverhéltnis: | Beibehalten - .
Splegelung:  Keine - Uber Umkehren kann die Maske invertiert, d.h. die Wirkung des

Drehung: s e 0°

‘ -/ Masken-Effektes umgekehrt werden.
Skalierung: ; ; ; —— ; ; 0%

_ | Die Maske hat als solche ein bestimmtes Seitenverhaltnis. Dieses
_ konnen Sie an Ihr Motiv anpassen und bei Bedarf die Maske
| Zuschneiden, Strecken oder Beibehalten.

Verschiebung X: ; ; ; —— ; ; 0%
Verschiebung Y: ; ; ; —— ; ; 0%

Transparenz: 3 : - : 3 - ; —® 100%

Mit der Auswahl bei Spiegelung und tber den Schieber fur die Dre-

Einstellungen fir Statische Maske hung konnen Sie die ausgewahlte Maske horizontal und/oder verti-

kal spiegeln und frei drehen.

Die GroRe der ausgewahlten Maske kdnnen Sie Uber die Skalierung beeinflussen, mit der Verschiebung X/Y die
Position der Maske im Layoutdesigner.

Uber den Schieberegler kénnen Sie die Starke des Effektes auf Ihr Bild beeinflussen. Je geringer der Wert, desto de-
zenter der Effekt.

Der Effekt wirkt auf alle im Effekt befindlichen Objekte.
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Um das Effekt-Ergebnis an einer anderen Stelle zu zeigen, markieren Sie den farbigen Effekt in der Timeline. Nun
kénnen Sie das freigestellte Bild durch Verschieben mit der Maus im Layoutdesigner platzieren und dieses bei Be-
darf auch in der Grol3e anpassen.

A Dateien

Objekte

A Live-Effekte / Video-Effekte

Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

Y\

Gliihende Tra...

N[

Displacemen.

"

Maskierter W...

Suchen

Timeline - Spuransicht Storyhearg

Bumpmappi...

Masken-Effekt

Alter Film

ooy S gl L
%f !0:0‘6—»00:0\1’ 00:02__Q

00:05
pexels-andrea-piacq

00:05
pexels-andrea-| placquadlo -76(

Aufbau mit Effekten in der Timeline

J Timeline - Spuransicht Storyboard
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00:05
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Aufbau mit zweiter Statischer Maske

Anwendungsbeispiel: Farbsteigerung

1. Fagen Sie ein Foto in die Timeline zweimal untereinander ein.
Schneiden Sie die Bilder in den Eigenschaften zu.

2. Das Bild in Spur 1 dient uns als Hintergrund. Versehen Sie das
Bild in der Spur 1 mit einer Farbung, indem Sie den den Live-Effekt
Farbeffekte aus der Too/box in die Timeline auf das Bild ziehen.
Belassen Sie die Effekt-Voreinstellung Fdrben und den Sepia-Farb-
ton. Ihr Foto erscheint eingefarbt im Layoutdesigner.

3. Ziehen Sie nun den Effekt Statische Maske auf das Bild in der
zweiten Spur. Im Layoutdesigner sehen Sie bereits die Wirkung des
Statische-Maske-Effektes. Wahlen Sie eine Maske, die zu lhrem Mo-
tiv passt. Fur dieses Beispiel wurde die Maske "Doppelkamm, wel-
lig" ausgewahlt.

Um die Wirkung mit den unterschiedlichen Farbvarianten des Fotos
zu verstarken, figen wir noch eine weitere Effekt-Ebene ein.

4. Kopieren Sie den kompletten Effekt Statische Maske aus der
zweiten Spur und fugen Sie ihn in die dritte Spur ein. Es ist noch
kein Unterschied im Layoutdesigner zu sehen, da die Inhalte von
Spur 2 und 3 noch identisch sind.

Der Inhalt von Spur 3 soll bleiben, wie er ist. Wir bearbeiten nur
noch einmal das Bild im mittleren Effekt.

5. Ziehen Sie auf das Bild im ersten Effekt Statische Maske erneut
den Live-Effekt Farbeffekte. Wahlen Sie dieses Mal einen anderen
Farbton zum Farben. Wechseln Sie dann in die Einstellungen
des Effektes Statische Maske. Wahlen Sie bei Skalierung einen
héheren Wert, zum Beispiel 15%.
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Layoutdesigner o & X Layoutdesigner o » X

FE= 4@ F LT - zeitmarke 0 s FE= 4@ F T - zeitmarke 0 s

D% o[« KD ®»  ocoooo | T @———o—0 06 D% o[« KD ®»  ocoooo | T O—F—— [ Iye]

Beispiel mit Statischer Maske im Layoutdesigner Mit zusatzlichem Effekt Statischer Maske

@ Wie vielfaltig die Gestaltungsmoglichkeiten mit dem Effekt Statische Maske sind, zeigt das Video "Bild
—<—— ausschneiden mit Maske".
(Linkadresse: aquasoft.de/go/statmask)

13.17 Texturkacheln

Sie finden den Texturkachel-Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich
Live-Effekte.

Mit diesem Effekt lassen sich aus einzelnen Grafiken Texturen erzeugen, die Sie als Hinter-
grund verwenden kénnen.

Verwenden Sie Texturkacheln, wenn Sie einen beliebig grolBen Hintergrund bendtigen,

Texturkacheln der sich wiederholen kann. Dies ist nitzlich, wenn Sie ein Muster oder eine Textur bendéti-
gen, wie einen endlosen Strand oder eine groRe Pinnwand. Der Hintergrund kann gut in Verbindung mit einem lan-
gen Bewegungspfad genutzt werden, der Uber diesen Hintergrund hinweg geht.

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien 1 . TeXtu rkaCheln elnfugen

J Objekte I Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box an die gewunsch-
te Stelle in der Timeline.

|
Normalerweise wird der Effekt als Hintergrund ange-
wendet. Sie kénnen also zunachst auch ein Kapite/ ein-

Schatten-Effekt figen und dann den Effekt in das Kapitel ziehen.

A Live-Effekte / Video-Effekte

3D-Rotation Tonwertkorrektur

X®¥% ©T¢ 706 8

Suchen

Timeline - Spuransucht
bl

o0 \&001
By [ Kepitel | —

Texturkacheln einfiigen
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2. Eigenschaften von Texturkacheln

Eigenschaften
a8 s
Texturkachelh | g Tra

S -

nsparenz

Name:

Kacheleinstellungen

Kacheln:
Horizontale Verschiebung:

Vertikale Verschiebung:

Modus:
Wiederholung:
Farbe

Kolorieren
Farbton:
Séttigung:
Helligkeit:
Weiteres

Liegen lassen

Einstellungen fiir Texturkacheln

Wiederholung

.. Schachbrettmuster

&
L
Spalten zahlen

Textur wiederholen

Textur wiederholen - Jede Kachel sieht gleich aus.

Live-Effekte / Video-Effekte

Im Bereich Eigenschaften konnen Sie einstellen, wie sich
der Effekt verhalten soll.

Textur - Wahlen Sie eine Grafik aus, die flr den Effekt
benutzt werden soll.

Kacheln - Geben Sie hier ein, wie oft die Grafik wieder-
holt werden soll.

Horizontale Verschiebung - Verschiebung der Grafi-
ken nach rechts.

Vertikale Verschiebung - Verschiebung der Grafiken
nach unten.

Modus

Spalten zdhlen - Es werden so viele volle Spalten mit
Kacheln angezeigt, wie Kachel/n angibt.

Zeilen zdhlen - Es werden so viele Zeilen mit Kacheln
angezeigt, wie Kacheln angibt.

Nur eine Spalte anzeijgen - Es wird nur eine Spalte an-
gezeigt. Die Breite der Spalte hangt von der Anzahl der
Kacheln ab. "2" bedeutet z.B., dass zwei Kacheln ne-
beneinander auf den Bildschirm passen, da aber nur
eine angezeigt werden soll, ist diese halb so grof3 wie
der Bildschirm.

Nur eine Zeile anzeigen - Wie "Nur eine Spalte anzei-
gen" nur fur Zeilen.

Textur spiegeln - Ungerade Kacheln werden gespiegelt angezeigt, sodass es keine harten Ubergénge zwischen

Kacheln gibt.

Farbe

Andern Sie Farbton, Séttigung und Helligkeit der gewiahlten Textur.

13.18 3D

3D-Rotation

-Rotation

ve-Effekte.

verzerren.

Sie finden den 3D-Rotation-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Li-

Mit diesem Effekt kénnen Sie Bilder oder Videos schrag stellen und leicht perspektivisch

Sie kdnnen jede Art von Objekt einfligen, egal ob Bild-, Text- oder Video-Objekt.
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ﬁ Der Live-Effekt 3D-Rotation ist ein sogenannter Screen-Based Effekt, d.h. er macht einen Screenshot

- unddreht diesen. Damit kann der Effekt keine Pixel sichtbar machen, die aulRerhalb des Bildschirms lie-
gen. Der Objekt-Effekt 3D-Rotation 178 hingegen arbeitet vollstdndig im 3D-Raum und kann somit auch
Bildteile sichtbar werden lassen, die zuvor auBerhalb des sichtbaren Bereichs lagen.

1. 3D-Rotation einfigen

Einblendungen Dateien

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

A Live-Effekte / Video-Effekte

RN N N

Schatten-Effekt

Weichzeichner ~ Maskierter We Mosaike

@

Statische Maske

Texturkachell

Suchen

3D-Rotation einfuigen

2. Einstellungen festlegen

Layoutdesigner

S - @@= F | F - zeitmarke: 0

Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box an die gewlnschte Stelle in
der Timeline.
Ziehen Sie anschlielRend ein Objekt in den Effekt.

Stellen Sie fur das Objekt im Bereich Eijgenschaften unter Hinter-
grund die Option Fiillen auf Aus. Verkleinern Sie das Objekt im
Layoutdesigner etwas, sodass dessen Rander nicht mehr Uberste-
hen, da Uber den sichtbaren Bereich hinausragende Teile auch bei
einer Rotation nicht sichtbar werden.

o n X Eigenschaften (m] x X
88« =
3D-Rotation AJ Transparenz

Name:

Drehwinkel

X-Achse: = ; N N ‘ e = B 3 . T [35° e

Y-Achse: =@ 400 E

Z-Achse: S |50 E
) Rotationszentrum

X3 e @ () -

C s 4| 0,5 S

2 T s s

> % /<« K DI ®| 0000000 |Te

e *—¢ 0

Einstellungen flr 3D-Rotation
Klicken Sie in der 7imeline auf den farbigen Rahmen des 3D-Rotation-Effektes. So werden lhnen im Bereich £/-
genschaften alle Einstellungsmdglichkeiten fur den Effekt angezeigt.

Am besten lernt man die Wirkung der Einstellungen kennen, wenn man die Regler verschiebt. Wahrend man die
Regler schiebt, zeigt sich die Auswirkung des Effektes im Layoutdesigner.

Drehwinkel X-Achse Drehung des Objektes an der x-Achse.

Drehwinkel Y-Achse Drehung des Objektes an der y-Achse.
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Drehwinkel Z-Achse Drehung des Objektes an der z-Achse.

Rotationszentrum X Verschiebt Rotationszentrum auf der x-Achse.
Rotationszentrum Y Verschiebt Rotationszentrum auf der y-Achse.
Rotationszentrum Z Verschiebt Rotationszentrum auf der z-Achse.

@ Der Effekt eignet sich auch, um Video, Fotos oder Text gespiegelt anzuzeigen. Das Video "Spiegeleffekt
—<—— im Splitscreen" zeigt drei Varianten fur Spiegelungen. (Link: aquasoft.de/go/spiegel)

4. Rotation Uber Kurve animieren

Im Bereich Eigenschaften finden Sie hinter jedem Regler einen Kurven-Button. Mit diesem kdnnen Sie die Einstel-
lung des Effektes per Keyframe in der Timeline oder direkt in der Kurve aktivieren. Damit legen Sie fest, wie sich
der Wert Uber die Zeit entwickelt.

Mit dem Zeichnen einer Kurve ist es méglich, das Objekt innerhalb der 3D-Rotation aktiv zu rotieren bzw. zu bewe-
gen.

Vorlage auswahlen | ~| ¢~ w | [l [[¢] W WU W Zeit: 55 2| Y-Achse: [45° E x
Anstieg links: 0°

Eigenschaften gl r X

CL Ik ==
3D-Rotation ﬂ‘g Transparenz

Name:

Anstieg rechts: |0°

Drehwinkel

X-Achse: = 10° 2l d NN T

Y-Achse: % 4“,\,

Z-Achse: = - - - - 8 - - - - = |0° = -~

Rotationszentrum

. e Kurve fiir Verschiebung des y-Drehwinkels
Y: T — —— 0,5 Sl

z P — — — 0,5 = 2

Einstellungen fiir 3D-Rotation mit Kurve

ro@ Sie kénnen unter Datej / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem die 3D-Rotation
w=—fur Text und Bilder zum Einsatz kommt. Der Titel des Beispiel-Projektes lautet "3D Rotation".
Die aktive Drehung der Bilder wird durch eine Animation per Keyframes umgesetzt. So andert sich die
Einstellung des Drehwinkels tber die Zeit. Keyframes lassen sich nur in Stages nutzen.

13.19 Tonwertkorrektur

Sie finden den Tonwertkorrektur-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Be-
reich Live-Effekte.

Mit diesem Effekt verandern Sie den Schwarz- und den Wei3punkt und somit den Kontrast
und die Helligkeit eines Objektes, wie einem Foto oder Video.

Tonwert- korrektur
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1. Tonwertkorrektur einfugen

e — prTS—— — oateien Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box an die gewunsch-
[ Objekte I Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte te Ste”e in der ﬁmeline.

A Live-Effekte / Video-Effekte

NN N N

Weichzeichner  Maskierter Weic... Alter Film hatten-Effekt

Ziehen Sie anschliefend ein Objekt in den Effekt.

Statische Maske Texturkacheln 3D-Rotation| Tonwertkorrektur

Suchen

Timeline - Spuransicht Storyboard
ooy 4 2
e T T
bl QO:O‘G'« N:01 00:02
By| |l

B 17 )
Il 1
=] : ‘ Tonwertkorrektur: Hier Bilder einfiigen ]

1
=l J

S —

Tonwertkorrektur einfiigen

o

2. Werte einstellen

Eigenschaften o o5 x Im Bereich Eigenschaften kénnen Sie nun den Schwarz-
88 - . punkt und den WeilSpunkt festlegen. Hierfur gibt es drei

Anwendungsmdglichkeiten:
Tonwertkorrektur "“l‘; Transparenz

Name: e Kontrast andern

Einstellungen

e Farbanpassung
Schwarzpunkt: | [ | -

WeiBpunkt: -

e Kombination aus Farbanpassung und Kontrastande-
rung

Weiteres

Postprocessing
Tonwertkorrektur bearbeiten

Je nachdem, welchen Farbton Sie fur Schwarz- und WeiRpunkt wahlen, andert sich das Bild. Mit Hilfe der Pipette,
die Sie im Farbauswahl-Dialog finden, kdnnen Sie fur den Schwarzpunkt die dunkelste Stelle im Bild wahlen. Gen-
auso kdnnen Sie auch fur den Weil3punkt die hellste Stelle im Bild wahlen. Wenn Sie stattdessen experimentieren,
kénnen Sie dem Bild oder Video auch eine andere Farbténung geben.
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14 Objekt-Effekte

— p—— m— Dateicn Die Objekt-Effekte finden Sie in der Too/box unter dem

[ Objekte ] Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte Ta b Ob_/ekt'e
A Objekt-Effekte

In der AquaSoft Video Vision gibt es insgesamt 18 Ob-

ST &
-m . " In der AquaSoft Photo Vision stehen lhnen davon Lay-

Layout Unterlayout Bild-vor-Bild Bildband 3D-Wiirfel out Und Unter/ayout’ B//d-VOI’-B//d, Bi/dband’ 3D-Wiir-

fel, Wiirfel einfach, 3D-Rotation,3D-Streifen, Filmstrei-
m E@ E@g N Y & fen und Ken-Burns zur Verfugung.
In AquaSoft Stages gibt es zusatzlich zu den 18 Objekt-
Effekten den Effekt Verzeichnis diberwachen.

Wiirfel, einfach 3D-Rotation 3D-Streifen Filmstreifen Animator

N[

Ken-Burns-Effekt Uberlappung Zufallsauswahl  Zuféllige Reihen..  Wiederholung

Im Gegensatz zu Live-Effekten, die nur die Darstellung
modifizieren, wirken Objekt-Effekte direkt auf die Ein-
stellungen der Objekte. So ordnen sie beispielsweise Bil-

’*% ’*“L*’ iy ek Eiokte und L £ i Kormoieroar,
Kameranackein Bewegungspfad Transparénzﬂukt...
suchen vox oo —op Objekt-Effekt entfernen

Die Objekt-Effekte in der Toolbox Um einen Objekt-Effekt von Ihren Bildern oder Videos zu

entfernen, klicken Sie den Effekt in der Timeline mit
rechts an und wahlen Effekt entfernen.

14.1 Layout und Unterlayout

‘ : H IA \_“ J Sie finden die beiden Effekte in der Too/box unter dem Reiter Ob-
- Jekte im Bereich Objekt-Effekte.

Mit Hilfe des Layout- und Unterlayout-Effekts kombinieren Sie

. mehrere Einzelbilder zu einem Gesamtbild mit regelmaRiger oder

4 zufalliger Anordnung. Dabei wird der Unterlayout-Effekt verwen-

det, um an einer oder mehreren Positionen innerhalb des Layout-

Effektes weitere Bildcollagen einzufiigen. Zudem ist es moglich,

Bilder Ihre Platze miteinander tauschen zu lassen. Es lassen sich Fotos, Videos und Texte im Effekt verwenden. Flr
die Gestaltung mit Farbfeldern empfiehlt sich die Dynamische Form Rechteck.

Layout Unterlayout

In einem eigenen Toolbox-Abschnitt Layouts finden Sie bereits eine groRe Auswahl an Vorlagen fir Anordnungen.

1. Layout-Effekt einflgen
Ziehen Sie den Layout-Effekt aus der Toolbox in die Timeline.
2. Bilder einflgen

Um Bilder in den Effekt einzufigen, ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in den Bereich /nhalt, der sich in-
nerhalb der Galerie befindet. In der folgenden Bildauswahl kénnen Sie nun gleich mehrere Bilder auswahlen, in-
dem Sie STRG gedriickt halten und auf die gewiinschten Bilder klicken. Wahlen Sie Offnen, um die Bilder einzufu-
gen. Alternativ kdnnen Sie auch die Bildauswahl im Dateibrowser nutzen. Ziehen Sie die Bilder aus dem Datei-
browser in das Effekt-Objekt.

3. Bilder anpassen
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Solange die Bilder hintereinander in der Timeline angeordnet sind, erscheinen sie zeitlich nacheinander. Der be-
sondere Reiz des Effektes besteht jedoch darin, dass die Bilder zur gleichen Zeit angezeigt werden und auf diese
Weise miteinander zu einer Gesamtansicht kombiniert werden.

Damit die Bilder im Layout zur selben Zeit erscheinen, ordnen Sie diese untereinander an. Wenn Sie méchten, dass
die Bilder zeitversetzt angezeigt werden, ordnen Sie die Bilder stufenartig untereinander an.

Sollen die Bilder gleichzeitig im Layout erscheinen, ist es fur den Betrachter angenehmer, entweder fur alle Bilder
die gleiche Einblendung zu wahlen oder ganz auf eine Einblendung zu verzichten.

Um alle Bilder anzugleichen, wahlen Sie alle Bilder aus, die sich im Effekt befinden. Halten Sie STRG-Taste gedruckt
und klicken Sie dabei jedes Bild an. Nun gehen Sie zum Fenster £ijgenschaften und wahlen unter Einblendung ent-
weder Keine aus oder eine bestimmte Einblendung, die alle Bilder erhalten sollen.

Unter Dauer geben Sie einen Wert von beispielsweise 20 s an, so hat der Betrachter mehr Zeit, um die Bildcollage
auf sich wirken zu lassen.

@ Wissenswertes Uber den Layout-Effekt und Anwendungsbeispiele sehen Sie im Video "Eigenes Layout
—o— erstellen (mit Animationen)". (Linkadresse: aquasoft.de/go/layout)

Eigenschaften o =+ x Einstellungen fur Layout-Effekt

& s s * felo s 2 Ist der Rahmen des Layout-Effektes markiert, so kdnnen Sie fur die-
sen im Fenster Ejgenschaften die Details fur lhre Collage festlegen.

e
[

Layout g".‘, Transparenz

Wahlen Sie am Punkt Layout, nach welcher Vorgabe Ihr Layout ent-
stehen soll:

Name:
Einstellungen

o e ——— . Gitter (vertikal) / Gitter (horizontal) - GleichmaRige Anordnung aller
s Bilder nach Spalten oder Zeilen

renct AEEEEEEEENE - i Horizontal (geteilt) / Vertikal (geteilt) - Alle Bilder nebeneinander
Zuischenraum: - - oder untereinander mit Teilungsverhdéltnis anzeigen

Spalten: Sy O : Horizontal (gleichmaRig) / Vertikal (gleichmaRig) - Alle Bilder neben-
Seilen: o - einander oder untereinander mit gleicher Breite anzeigen

Zufallig aufteilen - Zufallige Anordnung aller Bilder mit einstellbarer
Variation.

v Zuschneiden erzwingen

Reihenfolge umkehren

Der Aufbau der Collage bei der Layout-Option Zufallig aufteilen ist

Animation

' bei jedem neuen Anzeigen ein anderer. Wollen Sie die angezeigte
ENIIEIeRE keine M Konstellation beibehalten, so missen Sie weiter unten mit dem
Anzahl der Bewegungen: |, 2 = Schalter Zufallswert einen Code festsetzen. Dieser Code ist eine Art
e 0 . "DNA" des Layouts, der weitergegeben werden kann und die Col-

lage mit immer den selben Eigenschaften ausgibt. Klicken Sie auf
das Wurfelsymbol, um eine neue, andere Anordnung zu erzeugen.

Animation vs. Standzeit: 25 % z

Weiteres

Bei der Layout-Vorgabe Alle Vollbild handelt es sich um einen Son-
Zufallswert: Automatisch @27 derfall. Die Bilder kénnen mit dieser Option als Vollbild mit Rand
angezeigt werden. Ordnen Sie bei dieser Einstellung die Bilder hin-

Eigenschaften des Layout-Effektes
tereinander an. Es erfolgt keine Bildertausch-Animation.

Fur die Bestimmung des Zwischenraums und des Randes gibt es einen Schieberegler. Mit Zwischenraum legen
Sie fest, wie grol3 die Abstande zwischen den Bildern sein sollen bzw. ob es Uberhaupt welche gibt. Flr ein Layout
ohne Zwischenraume sollte der Regler auf dem Wert O stehen. Mit Rand legen Sie fest, ob es einen Rand um lhre
Blldkomposition geben soll bzw. wie breit dieser ist. FUr ein Layout ohne Rand wahlen Sie den Wert 0.

Mit der Option Zuschneiden erzwingen ermaoglichen Sie es dem Layout, die Bilder ohne Licken darzustellen. So
wird jedes Bild automatisch so zugeschnitten, dass es genau in das Layout passt.

Die Reihenfolge ihrer Bilder im Layout ergibt sich durch die jeweilige Spur-Position jedes Bildes im Effekt. Mit Re/-
henfolge umkehren werden die Spuren von unten nach oben "ausgelesen".
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Animation im Layout-Effekt

Geben Sie mit den Effekt-Einstellungen am Abschnitt Animation an, ob die im Layout befindlichen Bilder mittels ei-
ner Animation Ihre Platze tauschen sollen oder nicht. Bei der Einstellung Keine erfolgt keine Animation.

Mit den Einstellungen Bilder tauschen / Bilder riickwdrts tauschen / Bilder zuféllig tauschen erhalten Sie Gber die
Anzeigedauer der Bilder eine wechselnde Bildanzeige. Wie oft ein Tausch wahrend der Objektdauer erfolgt, geben
Sie Uber die Anzahl der Bewegungen an. Das Verhaltnis von der Dauer der Tauschbewegung zur Dauer der stati-
schen Anzeige des Layouts steuern Sie Uber Animation vs. Standzeit.

Die Startposition gibt an, mit welchem Bild beim Tausch begonnen werden soll. Bei 0 wird mit dem ersten begon-
nen, bei 1 mit dem zweiten Bild usw.

" Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte H | n te rg run dfa rbe fl'.-l r Layo u t_ Effe kt

4 Hintergrinde

Um bei einem Layout farbige Rander oder Zwischenrdumen zu er-
halten, kdnnen Sie einen farbigen Hintergrund nutzen.

- j Ai;-'_h . .
SR WERERNTES Cmeanais (Sl BRiain Flgen Sie dafiir den Layout-Effekt in ein Kapitel-Objekt ein. In eine

Farbiger Hintergrund Xeok & . o

— e Spur oberhalb des Layouteffekts legen Sie dann den Farbigen Hin-
o %Oloa“‘"oo-‘m’%olos*oo&,s’%obﬁo&os%o-‘og“* tergrund aus der Toolbox. Wahlen Sie die gewunschte Farbe in des-
sen Eigenschaften aus.

M0, blackix1.gif

Layout verkleinern

Ein Layout kann im Layoutdesigner verkleinert und verschoben
werden. Markieren Sie dafur den Layout-Effekt in der Timeline und
verkleinern Sie ihn an dem gestrichelten Auswahlrahmen im
Layoutdesigner.

Layout-Effekt mit Hintergrund

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte VO rd efl n Ie rte Layo uts Ve rWG n d e n

4 Layouts

Unterhalb der Objekt-Effekte in der Toolbox finden Sie eine Aus-

ll I. .I III I wahl an Vorlagen fur die Anordnung von Bildern.

2 Bider 3 Bider 1 3 Bider2 3 Bider3 4Bider 1 Sortiert sind die Vorlagen nach der Anzahl der verwendeten Bilder.

-. III | [ ] ] - Innerhalb des Abschnitts kénnen Sie fir mehr Ubersicht die Berei-
che mit den -/+-Symbolen auf und zuklappen.

”..d!! = Rl Bl mm e oo " o
EE 1] +.ll * - Um eines der vordeﬂnlerjcen .Lay.outsizu vervv.endeni ziehen Sie eine
l. .l —— Vorlage aus der Toolbox in die Timeline an die gewlnschte Stelle in
| HE == lhrem Projekt. Ersetzen Sie nun die Platzhalter-Bilder im Layout-Ef-
i"di .”is. e o o fekt und im Unterlayout-Effekt durch lhre Fotos. Am einfachsten
I I I geht das, indem Sie lhre Bilder nach und nach aus dem Dateibrow-
... ser der Toolbox auf den Platzhalter ziehen und loslassen, sobald

7 Bilder 1 8 Bilder 1

e @ der Hinweis Vorlagen anwenden erscheint.

Layouts nach Bildanzahl sortiert

Anwendungsbeispiel Layout mit Unterlayout kombinieren

Ein Layout wird durch Anzahl der eingefligten Bilder und die Layout-Effekt-Einstellungen definiert. Statt eines Bil-
des kdnnen in den Layout-Effekt aber auch ein oder mehrere Unterlayouts eingefligt werden.

Das Unterlayout wiederum kann dann aus mehreren Objekten oder auch weiteren Unterlayouts bestehen. An wel-
cher Position ein Unterlayout erscheint, wird durch die Spurreihenfolge in der Timeline vorgegeben. Im folgenden
Beispiel kdnnen Sie die Arbeit mit Unterlayouts nachvollziehen.

171



AquaSoft Vision - Hilfe

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte Sch ritt 1

4 Objekt-Effekte

Ziehen Sie den farbigen Hintergrund und den Layout-Ef-

N - EE @ﬁ fekt aus der Toolbox in ein Kapitel-Objekt. Wahlen Sie in
E‘i m E@ E@a den Eigenschaften eine Farbe fur den farbigen Hinter-

Bild-vor-..  Bildband 3D-Wiirfel Wiirfel, ei... 3D-Rotati.. 3D-Streif..
grund.

p Q] .J- . ‘HI—" R ﬁ' ,
Eu‘ﬂ "5 Flgen Sie vier Fotos untereinander in den Layout-Effekt

Ken-Burn.. Uberlapp.. Zufallsau.. Zuféllige .. Wiederho... Kameraw. ein'

Klicken Sie den Rahmen des Layout-Effektes an und ver-

wenden Sie folgende Einstellungen:
Xk © . ......08

Bewegun...

Suchen

Layout: Horizontal (geteilt)
Teilungsverhdltnis: 40 %.

Arbeiten Sie in diesem Beispiel immer mit Zuschneiden
erzwingen.

Der Layout-Effekt kommt unter den farbigen
Hintergrund

Die vier Bilder sind jetzt im Layoutdesigner nebeneinander angeordnet, das erste Bild links ist grofRer, als die drei
daneben.

Layoutdesigner a r X Layoutdesigner a r X

D% - <« KD 0000000 e ° 0,92 D% <KDl |00 e ° .. * 009
Ansicht nach Schritt 1 Ansicht nach Schritt 2
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Ol L G Wil ey

Bildband  3D-Wiirfel Wiirfel, ei.. 3D-Rotati.. 3D-Streif...

4 Objekt-Effekte

X ©® ¥ O“mmmé@

00:10

pexels-bhotomix-companv-867349.ioa

Das Unterlayout wird in den Layouteffekt gezogen.

Timeline - Spuransicht ~Storyboard

= = Kapitel

[

- 00:10, pexels-pixabay-46174.jpg
- 00:10, pexels-lisa-fotios-1395958.jpg

Ansicht Timeline nach Schritt 2

Objekt-Effekte

Schritt 2

Ziehen Sie nun den Effekt Unterlayout auf das zweite
Bild (Erdbeeren). Lassen Sie los, wenn eine Schrift er-
scheint Vorlage anwenden.

Ziehen Sie auch das dritte und vierte Bild in das Unter-
layout.

Verwenden Sie fur das Unterlayout die Einstellung Lay-
out: Vertikal (gleichmdaBig).

Sie sehen nun im Layoutdesigner das grof3e Bild links
und die drei anderen Fotos in Streifen untereinander.

Der mittlere Bildstreifen (Blaubeeren) soll nun noch ein-
mal geteilt werden.
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Timeline - Spuransicht  Storyboard Schritt 3
Verwenden Sie erneut den Effekt Unterlayout und zie-
hen Sie ihn auf das mittlere 3er-Bild (Blaubeeren) in der
Timeline.

Dieses Unterlayout erhalt die Einstellung Layout: Verti-
kal (gleichmdBig).

Suchen Sie in der Toolbox die Dynamische Form Recht-
eck heraus und ziehen Sie diese Uber das Bild im letzten
Unterlayout. Stellen Sie eine passende Farbe ein.

Sie haben nun ein Layout mit zwei Unterlayouts erstellt.

Erganzen Sie Text, indem Sie ein Text-Objekt in die Spur
unterhalb des Layout-Effektes legen. Positionieren Sie
E o B Rechisek den Text im Layoutdesigner auf dem farbigen Rechteck.

- . 00:10, pexels-lisa-fotios-1395958,jpg

00:10

pexels-nhotomix-combanv-867349.ina

Layoutdaigner [m| B X

.Iﬂl‘fr )f‘r' Zeitmarke: 0

b - | < K D] > 0000000 | Ye
Layout mit Unterlayout, farbigem Rechteck und Schrift
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14.2 Bild-vor-Bild

Mit dem Bild-vor-Bild-Effekt arrangieren Sie ein Foto oder Video vor einem Hintergrund,
der aus dem Foto oder Video generiert wird. So erreichen Sie eine interessante Vorder-
grund-Hintergrund-Collage. Der Effekt eignet sich hervorragend zur ansprechenden Pra-
sentation von Hochformat-Fotos oder Hochformat-Videos.

Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Ef-
fekte.

Bild-vor-Bild

’Tm:rd o e Frekte Tote 1. Bild-vor-Bild-Effekt einfi]gen

1 Ziehen Sie den Bild-vor-Bild-Effekt aus der Toolbox in die Timeline.

In der Timeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen. Hier figen Sie
Ihr Bild oder Video ein. Holen Sie das Bild oder Video dabei z.B.
Uber den Toolbox-Reiter Dateien in die Timeline oder ziehen Sie ein
Bild-Objekt bzw. Video-Objekt in den Bild-vor-Bild-Effekt, um ein
Bild oder Video einzufligen.

Bild-vor-Bild

Galerie Ken-Burns-Effekt  Uberlappung Pfad-Effckt Zufallsauswahl

xXEE - -+ B

ild-vor-Bild: Hier Eilder einfiigen

Bild-vor-Bild-Effekt einfligen

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard In den Bild-vor-Bild-Effekt kann immer nur ein Bild oder ein Video
iy ! y | L | L | L . ..
Bo fo 00:02 00:03 00:04 eingefugt werden.

Sild-yor-zl

Gefllter Bild-vor-Bild-Effekt in der Timeline
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OQ’: Im Toolbox-Bereich /ntelligente Vorlagen finden Sie auch eine Intelligente Vorlage Bild-vor-Bild, mit der

A - Sie gleich mehrere Bilder mit einer Einstellung einflgen kénnen.

Sie kénnen sich in AquaSoft Video Vision und Stages den Bild-vor-Bild-Effekt mit Ihren bevorzugten
Einstellungen als Eigene Vorlage speichern und immer wieder verwenden. Stellen Sie den Effekt einmal
ein und ziehen Sie das Objekt dann auf die Toolbox, um es dortt als Eigene Vorlage zu speichern.

E—— =+ x 2. Einstellungen fur Bild-vor-Bild-Effekt

»* Objekt anzeigen

Bilc-vor-Bid ks Transparenz Nachdem Sie das Bild oder Video eingefiigt haben, klicken Sie auf
den farbigen Rahmen des Bild-vor-Bild-Effektes in der Timeline.
Mame:

Einstellungen fiir Hintergrund:

Hintergrund

Weichzeichner: L 20 % % . 3 . L. ) . 3 ..

) < ' O Im Bereich Eigenschaften kénnen Sie jetzt die Weichzeichner-Star-
e R T ke fur das Hintergrund-Bild festlegen. Mit der Einstellung 0 wird der
Farbeffekt: Mormal -

Hintergrund ohne Weichzeichner gezeigt.

et sbnehnen Zoom-Stdrke: Bestimmen Sie, ob der Hintergrund wahrend der An-
zeigedauer mit animierten Zoom-Effekt abgespielt werden soll und
wie stark dabei gezoomt wird. Damit der Hintergrund nicht ge-
zoomt wird, wahlen Sie bei Zoomstarke "0".

Einblendung:  Mit Bild einblenden -
Ausblendung:  Liegen lassen -

Strecken

Vordergrund

Farbeffekt anwenden

Unter Farbeffekt stehen Ihnen fur die Hintergrundgestaltung die

Redebstend: @000 . ®% ¢ Optionen Normal (Hintergrund ohne Farbeffekt), Einfdrben (Hinter-
Bedriindmitid deliren grund wird mit gewahlter Farbe eingefarbt), Schwarz-Weil8 und Se-
pia zur Auswahl. Der Farbwahler wird erst aktiv, wenn Sie Einfdrben
Einstellungen fur den Bild-vor-Bild-Effekt  _y+ivieren.

Bildeffekt iibernehmen: Hat das Vordergrundbild einen Bildeffekt (z.B. Rahmen 0.3.), kann dieser Bildeffekt auch
auf den Hintergrund angewendet werden.

Mit Einblendung und Ausblendung legen Sie fest, wie der Hintergrund ein- und ausgeblendet wird.

Die Grundeinstellung Mit Bild einblenden (Einblendung) ibernimmt die Einblendung identisch vom Bild.

Vom Bild tibernehmen Ubertragt die Einblendung vom Bild ebenfalls - enthalt die Bild-Einblendung jedoch zufalli-
ge Parameter, werden diese auch zufallig auf den Hintergrund angewendet. Winschen Sie keine Einblendung fur
den Hintergrund, aktivieren Sie Keine. Bei der Einblendungsoption Alphablending wird der Hintergrund eben da-
mit eingeblendet, unabhangig davon, welche Einblendung das Bild besitzt.

Strecken: Ist das Feld aktiviert, wird der Hintergrund gestreckt statt zugeschnitten.

Einstellungen fiir Vordergrund:

Farbeffekt anwenden: Der am Hintergrund angewendete Farbeffekt kann auch auf den Vordergrund tbertragen
werden.

Der Randabstand legt fest, wie weit verkleinert der Vordergrund auf dem Hintergrund gezeigt wird. Wahlen Sie 0
%, damit z.B. ein Hochformat auf volle Héhe eingepasst wird.

Ist Beschriftung mit Bild skalieren aktiviert, wird eine Bildbeschriftung proportional zum verkleinerten Bild mit
verkleinert.
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Effekt mit Einfarben / Weichzeichner 10% / Effekt mit Einérben / Weichzeichner 0% /
Zoom-Starke 2 / Randabstand 0% Zoom-Starke 1/ Randabstand 10%

14.3 Bildband

Mit dem Bildband-Effekt konnen Sie einen automatischen Bildlauf erstellen, bei dem die

Bilder am laufenden Band und ohne Unterbrechung in eine vorgegebene Richtung fahren.
~N

Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Ef-

fekte.

Bildband

1. Bildband erstellen

Objekte  Intelligente Vorlagen ~  Bildeffekte  Texteffekte Ziehen Sie den Bildband-Effekt aus der Toolbox in die Timeline. In
» Standard = der Timeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen. Hier flgen Sie |h-
» Routenanimationen I re Bilder ein. Holen Sie die Bilder dabei z.B. Uber den Toolbox-Reiter
> Live-Effekte / Video-Fffekte Dateien in die Timeline oder ziehen Sie ein Bild-Objekt in den Bild-

band-Effekt, um die Bilder einzufigen.
mualan N

Bildband [mstrei... Foto-Col... Animator Galerie Ken-Bur...

? ? ?

~ A 4 b 4
N 2e p? e a2 2+ 82

v v 3

i J ? rd

Pfad-Eff.. Kamera.. Bewegu... Transpar..

-9 +

4

ransicht Storyboard
3 : |

Bildband einfliigen

Timeline - Spuransicht  Storyboard

< :| N a [
e 1l : N 5
., Myl e ‘&, e |

Gefillter Bildband in der Timeline

Im Bildband kdnnen die Bilder nur hintereinander ange-
ordnet werden.

002

:‘ﬁ: FUgen Sie in den Bildband-Effekt ausschlieBlich Bild- oder Text-Objekte ein, da es sonst zu Fehlern in
=~ der Darstellung kommen kann.
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Der Effekt legt intern alle Bilder zugleich in eine Flexi-Collage und arrangiert diese je nach Verschie-
bungseinstellung nebeneinander oder untereinander auf eine Flache. Diese Bildcollage wird dann mit
einer weiteren Flexi-Collage abgeschwenkt. Die Gesamtdauer fur diesen Schwenk ergibt sich aus der
Gesamteffektdauer.

Das Bildband halt intern alle seine Bilder gleichzeitig im Speicher, daher ist die Anzahl der gleichzeitig in
einem Bildband verwendbaren Bilder durch den verfigbaren Arbeitsspeicher beschrankt.

2. Einstellungen fir Bildband festlegen

Eigenschaften anRr x

Nachdem Sie die Bilder eingeflgt haben, klicken Sie auf den farbi-
gen Rahmen des Bildband-Effektes in der Timeline. Im Bereich £i-
genschaften kdnnen Sie jetzt die Verschiebung nach (Laufrichtung)
der Bilder festlegen.

' Objekt anzeigan

Bidband “%# Transparenz

Name: Bildband Familie

Einstellungen

L e B - MitBeschleunigung entscheiden Sie, ob der Bildband mit gleichma-
Feseneuna SEmEL ©  Riger Geschwindigkeit (Auswahl "keine") laufen soll oder am Anfang
i e " *  und/oder Ende gebremst erscheint. AuRerdem kénnen Sie einstel-
o s Slsmmartie e len, ob ein Bildabstand eingefiigt werden soll bzw. wie groR dieser

Einstellungen fiir den Bildband-Effekt ~ sein soll.

Weiterhin kénnen Sie wahlen, ob die Bilder zugeschnitten werden sollen. Wahlen Sie diese Option immer aus,
wenn lhre Fotos nicht dem Seitenverhaltnis des Projektes entsprechen.

3. Geschwindigkeit des Bildband-Effektes andern

Die Geschwindigkeit des Bildband-Effektes hangt von der Anzeigedauer der eingefligten Bilder ab. Ein Bildband
mit funf Bildern a 3 Sekunden lauft, schneller als ein Bildband mit funf Bildern a 5 Sekunden. Gemixte Anzeigedau-
ern laufen dennoch gleichmaRig.

@ In unserem Video "AquaSoft DiaShow 9: Bildband-Effekt "wird der Bildband-Effekt Schritt flir Schritt er-
—<— klart. ( Linkadresse: aquasoft.de/go/uy3f)

14.4 3D-Objekt-Effekte

Sie finden die vier 3D-Effekte 3D Wiirfel, Wiirfel, einfach, 3D-Rota-
tion und 3D-Streifen in der Tool/box unter dem Reiter Objekte im
Bereich Objekt-Effekte. Ihnen gemeinsam ist, dass es sich um Ani-
mationen mit 3D-Szenen| 215 handelt.

3D-Wiirfel Wirfel

!

3D-Rotation 3D-Streifen

Die Vorlagen kénnen Sie mit Fotos, Videos oder Text-Objekten be-
fullen. Bei jedem Effekt finden Sie unterschiedliche Einstellungen,
um die Animation zu beeinflussen.
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Objekt-Effekte

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte 1 ) 3 D_O bj e kt_ Effe kt Ve rwe n d e n
4 Objekt-Effekte

Ziehen Sie den gewinschten Effekt aus der Toolbox in
die Timeline. Je nach gewahltem Effekt sehen Sie ein
oder mehrere Platzhalter-Spuren. Befillen Sie

e den 3D-Wirfel mit sechs Bildern untereinander (in je-
den markierten Bereich ein Bild)

~ E " e den Wiirfel, einfach mit mehreren Bildern hinterein-
ander

Wiirfel, einfach 3D-Rotation 3D-Streifen ¢ die 3D-Rotation mit einem oder mehreren Objekten
)

Unterlayout Bild-vor-Bild Bildband

e den 3D-Streifen mit mehreren Bildern hintereinander

Ziehen Sie zum Befillen der Effekte lhre Bilder direkt
V. V- . i aus dem Dateibrowser der Toolbox auf die Platzhalter
 Wirfel, einfac.. ||| . 3D-Rotation: . ! . 3Dsweifen:H.. | imM 3D-Wirfel bzw. in den Wurfel- oder 3D-Streifen-Ef-
fekt. Lassen Sie das Bild los, wenn der Hinweis Dates ein-
fligen erscheint.

ER T

i
3
Vorderseite: H...
B
X

Ruckseite: Hie...

Rechte Seite: ...

Linke Seite: Hi...

Oberseite: Hie...

Unterseite: Hi...

3D-Objekte einfligen

;e"“'s":ansich‘ il 2. 3D-Objekt-Effekt mit Hintergrund verwen-
‘;"’I ’ W 3 4 5 6 i 8 9 10 1 12 13 14 15
Enﬂ 7|— Kapitel den

| T
El A B 7 001, 006.jpg aé:g 00:07_ Je nachdem, was sich in lhrem Projekt vor dem eingefug-
h=s = - PN ten 3D-Objekt-Effekt in der Timeline befindet, erscheint
D;C = vordersie die Animation vor einem schwarzen Hintergrund oder

77

einem Vorgangerbild.

Um lhren 3D-Objekt-Effekt vor einem bestimmten Hin-
tergrund zu zeigen, legen Sie den Effekt in ein Kapitel-
Objekt. In die oberste Spur, oberhalb des 3D-Effektes,
kénnen Sie nun einen beliebigen Hintergrund einflgen.

== «| Rechte Seite

T
% »«& ¥ 00:10, pexels-mikhail-nilov-6530543.jpg
o

KK R
Effekt mit Hintergrund in der Timeline

14.4.1 3D-Wurfel

Befullen Sie die sechs Platzhalter. Der Effekt ordnet lhre Bilder automatisch in einer 3D-Szene zu einem Widrfel an.
Werden nicht alle Platzhalter befullt, bleiben die entsprechenden Seiten des Wurfels "offen". Der Wirfel kann dann
mit einer Rotationsbewegung animiert werden.
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3D-Wiirfel Eﬂ‘; Transparenz

Name:

Einstellungen

Beschleunigung: Anfang und Ende

v Zuschneiden erzwingen

Distanz:

Startposition

X-Achse:
Y-Achse:
Z-Achse:
Rotation
Modus:
X-Achse:
Y-Achse:

Z-Achse:

Winkel

0 %

450

45°

0°

0°

360°

0°

Einstellungen 3D-Wurfel

»

4«

4

»

Einstellungen fur Effekt 3D-Wurfel

Um zu den Effekt-Einstellungen zu gelangen, markieren Sie den Ef-
fekt-Rand in der Timeline. Sie finden das Eigenschaften-Fenster in
der Standard-Ansicht/ 28 rechts oben im Programm.

Mit Beschleunigung entscheiden Sie, ob der Wirfel mit einer
gleichmaBigen Geschwindigkeit (Auswahl "keine") laufen soll oder
am Anfang und/oder Ende beschleunigt erscheint.

Um alle Bilder als Wiirfel-Quadrat angezeigt zu bekommen, wahlen
Sie Zuschneiden erzwingen. Mit Zuschneiden erzwingen werden
alle Bilder in Ihrem Effekt auf das Seitenverhaltnis 1:1 zugeschnit-
ten, unabhangig vom eigentlichen Seitenverhaltnis lhres verwende-
ten Bildmaterials und unabhéngig von der Einstellung des Seiten-
verhaltnis (Zuschneiden, Beibehalten) in den Bild-Eigenschaften.

Die Distanz steht fir den Abstand des Betrachters zum Objekt und
hat damit Einfluss auf die GroRe des Wurfels im Layoutdesigner.

Welche Ansicht oder Seite des Wirfels zuerst zu sehen ist, kdnnen
Sie Uber Veranderungen der X/Y/Z-Werte bei Startposition bestim-
men.

Die Rotationsanimation (Haufigkeit der Drehungen und Richtung)
kénnen Sie Uber die Modi Winkel, Umdrehungen pro Sekunde
oder Anzahl der Umdrehungen beeinflussen. Sind alle Werte fur

die X-, Y- und Z-Achse auf 0 findet keine Animation statt. Nutzen Sie Minuswerte um gegenlaufige Drehungen zu er-

zwingen.

Um den Effekt fur sich wirken zu lassen, empfiehlt sich fur alle Bilder im Effekt die Einblendung Keine bzw. fur alle
sechs Bilder eine identische Einblendung. Um allen Bildern auf einmal die gleiche Einblendung zuzuweisen, markie-
ren Sie alle Bilder wahrend Sie die [STRG -Taste gedrUckt halten. Wahlen Sie dann in den Eigenschaften die ge-
wunschte Einblendung aus.

Erhohen Sie die Anzejgedauer aller Bilder im Effekt, um die Wirfel-Animation insgesamt langer laufen zu lassen.

~
-

Grof3e und Position des 3D-Wiirfels

P \- Um schnell die Anzeigedauer des Effektes (und somit die Dauer aller inneliegenden Objekte gleichzei-
@* tig) anzupassen, nutzen Sie das Scriptlet Intelligent Skalieren |26\

Um den Wiurfel zu verkleinern, markieren Sie zunachst den Effekt-Rahmen in der 7imeline. Ziehen Sie dann im
Layoutdesigner, im Bewegungspfad-Modus den gestrichelten Auswahlrahmen an einem Anfasser kleiner.

Sie kdnnen im Bewegungspfad-Modus auch die Position des Wurfels im Layoutdesigner verschieben oder den
Wiurfel zusatzlich mit einem Bewegungspfad versehen.
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Layoutdesigner a n X

E‘ﬂ v|@‘ﬂ P:‘ v Zeitmarke: 3 s B

........................................
)

PR AR O " S W . [ s A7 e ol e
7
7
4
£ - T
> %ok KD | 0000000 e e, ., .+ . . ©p

Verkleinerter 3D-Wurfel im Layoutdesigner mit Bewegungspfad

14.4.2 Wurfel, einfach

Fugen Sie lhre Bilder hintereinander in den Effekt ein. Der Effekt spielt die eingefligten Bilder in einer verkleinerten
Ansicht hintereinander mit einer horizontalen oder vertikalen Wirfeldrehung ab.

Wiirfel, einfach ~ f&# Transparenz Einstellungen fur Effekt "WUrfeI, einfach"
Name: Um zu den Effekt-Einstellungen zu gelangen, markieren Sie den Ef-

fekt-Rand in der Timeline. Sie finden in der Standard-Ansicht s> das
Eigenschaften-Fenster rechts oben.

Einstellungen

Ml e Die Distanz steht fur den Abstand des Betrachters zum Objekt und

Distanz: Rl O % s hat damit Einfluss auf die GréRBe des Wurfels im Layoutdesigner.

B Nech links - In den Einstellungen kénnen Sie die Drehrichtung - nach links,

Einstellungen Wiirfel, einfach nach recht, nach oben, nach unten - festlegen.

Um alle Bilder als Wirfel-Quadrat angezeigt zu bekommen, wahlen Sie Zuschneiden erzwingen. Mit Zuschneiden
erzwingen werden alle Bilder in lhrem Effekt auf das Seitenverhaltnis 1:1 zugeschnitten, unabhangig vom eigentli-
chen Seitenverhaltnis Ihres verwendeten Bildmaterials und unabhangig von der Einstellung des Seitenverhaltnis
(Zuschneiden, Beibehalten) in den Bild-Eigenschaften.

Um den Effekt fur sich wirken zu lassen, empfiehlt sich fir die Bilder im Effekt die Einblendung Keine. Interessante
Effekte lassen sich aber auch mit der Einblendung Ausdehnen aus der Mitte oder Alphablending erzielen.

Wie lange ein Bild zu sehen ist, bestimmt die jeweilige Anzejgedauer. Wahlen Sie ggf. hin und wieder unterschiedli-
che Anzeigezeiten, um den Effekt dynamischer zu gestalten. Nutzen Sie Bildeffektel 2081 (z.B. Rahmen) um den Effekt
individuell zu gestalten.

Grolke und Position des Wiirfels

Um den Wirfel zu verkleinern, markieren Sie zunachst den Effekt-Rahmen in der 7imeline. Ziehen Sie dann im
Layoutdesigner, im Bewegungspfad-Modus den gestrichelten Auswahlrahmen an einem Eck-Anfasser kleiner.
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Sie kdnnen im Bewegungspfad-Modus auch die Position des Warfels im Layoutdesigner verschieben oder den
Wurfel zusatzlich mit einem Bewegungspfad versehen.

Layoutdesigner
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Einfacher Wiirfel mit Hintergrund, abgespielt im Layoutdesigner

14.4.3 3D-Rotation

Der Effekt spielt die eingeflgten Inhalte mit einer animierten Rotation ab. Um welche Achsen und wie oft rotiert
wird, kénnen Sie in den Eigenschaften des Effektes festlegen. Der Effekt kann aber auch ohne Animation genutzt
werden, um Objekte schrag in den Raum zu stellen.
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3D-Rotation m"‘; Transparenz

Name:

Einstellungen

Beschleunigung: Anfang und Ende

Zuschneiden erzwingen

Distanz: R

Startposition

X-Achse:

Y-Achse:

Z-Achse:

Rotation

Modus: Anzahl der Umdrehungen

X-Achse:

Y-Achse:

Z-Achse:

Drehzentrum

0 %

0°

30°

50 %

50 %

50 %

Einstellungen 3D-Rotation

Objekt-Effekte

Einstellungen fur 3D-Rotation

Markieren Sie den Effekt-Rahmen in der Timeline. Innerhalb der
Standard-Ansicht/2s? kénnen Sie dann die Effekt-Einstellungen

rechts oben im Eigenschaften-Fenster vornehmen.

Mit Beschleunigung entscheiden Sie, ob die Rotation mit gleichma-
RBiger Geschwindigkeit (Auswahl "keine") laufen soll oder am Anfang
und/oder Ende beschleunigt/gebremst erscheint.

Uber den Distanz-Regler andern Sie den Abstand des Betrachters
zum Objekt. Je geringer die Distanz, desto wahrscheinlicher kdnnen
Bildteile bei einer Rotation Uber den sichtbaren Bereich hinausra-
gen. Je hoher die Distanz, desto kleiner erscheint Ihr Objekt im
Layoutdesigner.

Mit der Startposition legen Sie fest, in welcher Position das Bild bei Effekt-Start erscheinen soll. Verandern Sie die
Gradzahl an X-, Y- und Z-Achse und beobachten Sie im Layoutdesigner, wie sich Ihr Objekt dreht.

Im Abschnitt Rotation geben Sie an, nach welchem Modus die Rotation erfolgen soll: Umdrehungen pro Sekunde,

Anzahl der Umdrehungen oder Winkel.

Ist keine animierte Rotation gewunscht, wahlen Sie flr die X-, Y- und Z-Achse = 0.

~7 . Die Einstellung fiir die Rotation gilt immer fiir die gesamte Effektdauer. Ist in den Einstellungen z.B. eine
Anzahl der Umdrehungen = 2 festgelegt und es sind zwei Bilder mit gleicher Dauer im Effekt, wird jedes
Bild nur einmal gedreht. Erh6éhen Sie in so einem Fall die Anzahl der Umdrehungen auf 4 oder fligen Sie
den Effekt zweimal ein - einmal fur jedes Bild.

Das Drehzentrum kann bei Bedarf von der Mitte 50/ 50/ 50 beliebig versetzt werden.
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Layoutdesigner O n X
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3D-Rotation mit Hintergrund im Layoutdesigner

14.4.4 3D-Streifen

Der Effekt spielt die eingefliigten Bilder nach und nach in einem Bildstreifen hintereinander ab. Dabei kénnen die
Bilder auch aus dem durchlaufenden Streifen hervortreten und so einen 3D-Effekt erzielen.

3D-Streifen & Transparenz EinStellungen far 3D-Streifen
Name: Um zu den Effekt-Einstellungen zu gelangen, markieren Sie den Ef-

fekt-Rand in der Timeline. Sie finden das Eigenschaften-Fenster
rechts oben in der Standard-Ansicht/2s2.

Einstellungen

Bilder zuschneiden Bilder zuschneiden: Die Bilder werden dem Projektseitenverhaltnis

e " ach links - angepasst, Alle Bilder im 3D-Streifen werden also auf das gleiche
Beschleunigung: Anfang und Ende ¥ Seitenverhaltnis zugeschnitten. Verzichten Sie auf diese Funktion,
SeETaehe 50 % - wenn Sie beispielsweise Hochformat-Bilder im Effekt verwenden
| 1 [ I I I LI I | v .
mochten.

Bildzoom: TR 100 %

Zwischenraum: 000 000000 ] 50 %

Standzeit: 0% :

[N [ I |
Einstellungen 3D-Streifen
Geben Sie mit Drehrichtung die Laufrichtung der Bilder an.

Mit Beschleunigung entscheiden Sie, ob der Bildstreifen mit gleichmaRiger Geschwindigkeit (Auswahl "keine") lau-
fen soll oder am Anfang und/oder Ende beschleunigt erscheint.

Die StreifengréfSe definiert, wie grol3 die Bilder im durchlaufenden Streifen angezeigt werden. Dabei 100 % der vol-
len Effekt-Auswahlrahmen-H6he. Wahlen Sie einen kleineren Wert als 100 %, wenn Sie den Effekt Bildzoom nutzen
mochten.
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Der Bildzoom sorgt dafur, dass jedes Bild aus dem 3D-Streifen einmal vergréRert in den Vordergrund tritt. Beim
Wert 0 findet diese Aktion nicht statt. Bei der Einstellung 700 % wird das hervortretende Bild auf die volle Auswahl-
rahmenhéhe gebracht. Andern Sie die Hohe des Effekt-Auswahlrahmens, um das gezoomte Bild gréRer erscheinen
zu lassen.

Uber Zwischenraum kénnen Sie den Abstand der Bilder zueinander bestimmen. 0 % entspricht keinem Abstand.
Dabei spielt es eine Rolle, ob die Bilder Gber den Effekt oder die jeweiligen Bild-Eigenschaften zugeschnitten sind,
oder nicht.

Mit der Standzeit kénnen Sie daflr sorgen, dass die durchlaufende Bewegung des Streifens bei jedem Bild eine ge-
wisse Zeit pausiert. Die Standzeit ist abhangig von der Anzeigedauer eines Bildes. Die Objektdauer minus 2 Sekun-
den (fur die Bewegung) entspricht 100 % Standzeit.

Da alle Bilder im sichtbaren und nicht sichtbaren Bereich gleichzeitig eingeblendet werden, ist eine Einblendung
meist nur fUr die bereits sichtbaren, ersten ein oder zwei Bilder relevant.

ﬁ Der Effekt 3D-Streifen halt intern alle seine Bilder gleichzeitig im Speicher, daher ist die Anzahl der
gleichzeitig verwendbaren Bilder durch den verfligbaren Arbeitsspeicher beschrankt.

Layoutdesigner m} o X

| ‘ ii - |Eﬂ ‘ ﬁ fC ‘ v Zeitmarke: 0 s

1'% - vV v '
. B !

DO« KD W o3se | e e, .., @9
3D-Streifen mit Hintergrund, abgespielt im Layoutdesigner

14.5 Filmstreifen

Sie finden den Filmstreifen-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich

Objekt-Effekte.
M M . . . . . .
Idealerweise nutzen Sie den Filmstreifen-Effekt auf einem Hintergrundbild, damit der
"perforierte Rand" des Effekts wirken kann.
Filmstreifen
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=i - H =** 1. Filmstreifen-Effekt verwenden
e SNyt e == Ziehen Sie zuerst ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Time-
= m line. Ziehen Sie in das Kapitel-Objekt ein Hintergrundbild Ihrer
~n ~~ e % I Wahl, z.B. aus dem Bereich Hintergriinde in der Toolbox oder aus
RN =) lhren eigenen Bildern. Ziehen Sie nun den Filmstreifen-Effekt unter
Bldvorgld - Bidbs St das Hintergrundbild auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue
Filmstreifen ~ il
<l Spur anzulegen".
-_al i 5
=

Nun flgen Sie in den Filmstreifen-£Effekt Fotos ein. Ziehen Sie dazu

Galerie Ken-Burns-Effekt ung Pfad-Effekt Zufallsauswahl

= ? ? i ein Bild-Objekt aus der Toolbox und wahlen Sie lhre Bilddateien
E' [ 'w'r‘ T i? a7 eiiper I '{| aus. Die Bilddateien werden hintereinander eingefligt

S . 5 =) . geflgt.

LIl $ 3 I

L -
Zuféllige Reihenf... Timeling - Spuransicht ~ Staryboard
= bl B

Bl - B ]

= 4
. i fdooos
02 o004 :a: blaues licht,
X

=2rq

Wiederholung K keln

Timeline - Spuransicht  Storyboard

-

JE - o0 |(EEH =
. e
B

1 |
boe” \.0.01 00:02
= Kapitel

4 d .

51y g el ld 0005
¥ Buntd,jpg

i o :g,

. 00:05
| Tig[Buntpg

Filmstreifen-Effekt einfigen Filmstreifen mit Bildern fullen

=
{ ¥ Hierher zichen, um neue SpuMnzulegen ;‘

Fugen Sie in den Filmstreifen-Effekt ausschlielich Bild oder Text-Objekte ein, da es sonst zu Fehlern in
der Darstellung kommen kann.

Der Filmstreifen halt intern alle seine Bilder gleichzeitig im Speicher, daher ist die Anzahl der gleichzei-
tig in einem Filmstreifen verwendbaren Bilder durch den verfligbaren Arbeitsspeicher beschrankt.

I,,
qx
T

2. Einstellungen fir den Filmstreifen

Bigenschaften =+ x  Wenn Sie den farbigen Rahmen des Filmstreifen-£Effek-
¥ Chjektanzeigen tes anklicken, kdnnen Sie im Bereich Eigenschaften die
Rega - = = Einstellungen fur den Effekt andern.

Filmstreifen "'J Transparenz

Sie kénnen unter Verschiebung die Laufrichtung der Bil-
i der festlegen.

Einstellungen

Mit Beschleunigung entscheiden Sie, ob der Filmstreifen
mit gleichmaBiger Geschwindigkeit (Auswahl "keine")
laufen soll oder am Anfang und/oder Ende gebremst er-
scheint.

verschiebung nach: links it
Beschleunigung: Anfang und Ende ¥

Bilder zuschneiden

Einstellungen fur Filmstreifen Sollen alle Bilder in dem Effekt die selbe H6he und Brei-

te haben, so setzen Sie unter Bilder zuschneiden ein Hakchen.

Die Anzeigedauer aller Bilder bestimmt die Gesamtdauer des Effekts. Soll der Filmstreifen schneller laufen, senken
Sie die Anzeigedauer der Bilder, soll der Filmstreifen langsamer laufen, erhdhen Sie die Anzeigedauer der Bilder.

3. Anwendungsbeispiel: Hintergrundanimation fur Intro
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Ein passender Untertitel

HO- €K D » osoosu
Filmstreifen als Animation fir ein Intro

=]

]

x

Objekt-Effekte

Gehen Sie so vor, wie es in Punkt 1 beschrieben wird.
Verwenden Sie Bilder, die auch in Ihrem Projekt vorkom-
men, sodass lhr Intro einen kleinen Vorgeschmack auf
das kommende Erlebnis bietet. Sie kdnnen den Fi/m-
streifen-Effekt frei im Layoutdesigner positionieren

und ihm auch eine Transparenz zuweisen.

Klicken Sie in der Timeline auf den farbigen Rahmen des
Filmstreifen-Effektes. Drehen Sie den Effekt mit Hilfe des
runden Anfassers, der sich im Layoutdesigner Uber
dem Bild befindet so, dass er diagonal zu sehen ist.

Optional: Im Reiter Transparenz, den Sie im Bereich £/-
genschaften finden, weisen Sie dem Effekt eine leichte
Transparenz zu. Es muss sich nur ein Punkt auf der

Transparenzkurve befinden (z.B. Deckkraft = 80 %). Naheres hierzu lesen Sie im Kapitel "Animierte Transpa-

renz" 2.

Timeline - Spuransicht  Storyboard

mii /
= Kapitel

- =
laues licht jpg

Io-h e X

[+
;' i; 00:20, Filmstreifen

T o0, Tite der Show

T e 00:20, Ein passender Untertitel

{ ¥ Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen

Aufbau in der Timeline

Flagen Sie in der Timeline unter dem Filmstreifen-Effekt
ein Text-Objekt ein, das als Titel dient. Fugen Sie unter
das Text-Objekt ein weiteres Text-Objekt ein, welches
Sie als Untertitel verwenden. Hier kénnen Sie eine ande-
re Schriftgestaltung verwenden.
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14.6 Foto-Collage

NN
R

Foto-Collage

14.7 Animator

den.

Animator

1. Animation erstellen

Toolbox

orx
Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Datsien
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
¥ Objski-=fFekt =
.

Bild-vor-Bild Bildband Filmstreifen
= o [
T P
- —
; =
Galerie Ken-Burns-Effekt Uberlappung
o i
Iy + i
i 'u 24 »? 2« | _#?
‘_J 1 ]
CLIL $ ¥
Wiederholung Kamerawackeln  Bewegungspfad...

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard
| i

. | ) | | | . | :
i Bosios. o002 0003 ovioa” c0es

S e= ()

Foto-C,

-

Animator

O~
s
L1

Zufallsauswahl

Die Foto-Collage wurde in Version 12 durch Layout und Unterlayout| 8 ersetzt.

Sie finden den Animator-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Ob-
Jekt-Effekte.

Mit Hilfe des Animators kdnnen Sie Animationen einfigen, die aus mehreren Einzel-
grafiken bestehen. Der Wechsel der Einzelgrafiken kann in einer so hohen Frequenz erfol-
gen, dass damit flissige Bewegungen simuliert werden kénnen. Der Wechsel der Grafiken
kann beliebig oft wiederholt werden, dafir missen die Grafiken nur einmal eingeftigt wer-

Ziehen Sie den Animator-Effekt aus der Toolbox in die
Timeline. In der Timeline sehen Sie nun ein farbiges
Kastchen. Hier fugen Sie lhre Bilder ein. Holen Sie die
Bilder dabei z.B. Uber den Tab Dateien in die Timeline
oder ziehen Sie ein Bild-Objekt in den Animator-Effekt,
um die Bilder einzufigen.

Im Animator sollten die Bilder nur untereinander ange-
ordnet werden.

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

P o et e et e (i e
!):*)I’;‘_DO:(:. < 00:02  00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09
= Animator

00:10, flugzeug.png

o -u Pl S

arenzflukt... Zufallige Reihenf..
RiiT - 'Vt 2

______________

Animator einfigen

* 00:10, flugzeug2.png

f
{ ¥ Hiether zichen, um neue Spur anzulegen. !

Geflllter Animator-Effekt in der Timeline
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~7 . \- Mit Hilfe von Flexi-Collagen innerhalb des Animators, kdnnen Sie auch Bilder nebeneinander anordnen
“Y'~ und komplexe Szenen abwechseln.

2. Einstellungen flr Animator festlegen

Eigenschaften o a x | Nachdem Sie die Bilder eingefligt haben, klicken Sie auf
den farbigen Rahmen des Animators in der Timeline.

» Objekt anzeigen K ) i o . )
Im Bereich Eigenschaften kdnnen Sie jetzt die Bildwech-

Dauer: 10 B

&4 sel pro Sekunde festlegen. Weiterhin kdnnen Sie zwi-
Animator &8 Transparenz schen den Animationsmodi wahlen.
— Mit Uberblenden konnen die eingefigten Bilder wie

beim Alphablending ineinander Ubergeblendet werden.
Einstellungen

Bildwechsel pro Selunde: .' IIIIIIIII 499Hz 3
Uberblenden: P 0% o
Animationsmodus: Animation wiederholen -
Zufallswert: Automatisch @ 77

Einstellungen fiir Animator

3. Anwendungsbeispiel: Vogel mit Fligelschlag animieren

In diesem Beispiel lernen Sie, wie Sie einen Vogel, der mit den Fltigeln schlagt, Uber lhre Prasentation bewegen. Sie
bendtigen dazu zwei Grafiken eines Vogels. Die Fllgel sollten jeweils anders geneigt sein. Der Hintergrund der Gra-
fiken sollte transparent sein.

ﬂmelmal-spuCanswcl‘wt Stoyooard Fugen Sie ein /(ap/'te/-Obje/(t aus der Toolbox in die
fl '_”“ie;pité‘ 1 Timeline ein. Ziehen Sie in das Kapitel ein Bild-Objekt

% und wahlen Sie eine Grafik, die als Hintergrund dienen
:EI: :::25. Meer.jpg SO”.

X — Figen Sie den Animator-Effekt in die zweite Spur des

Kapitels ein, indem Sie den Effekt auf den Schriftzug
@\ G "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen" ziehen. Fi-
i gen Sie anschlieRend die beiden Grafiken in den Anima-
tor-Effekt ein. Im Bereich Eigenschaften stellen Sie si-
cher, dass bei beiden Grafiken unter Hintergrund die
Option Fiillen auf Aus gestellt ist.

+

Animator in einem Kapitel
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=7~ Klicken Sie nun auf den farbigen Rahmen des Effektes,
damit der gesamte Effekt markiert ist. Jetzt kdnnen Sie
den animierten Vogel mit Hilfe eines Bewegungspfa-
deslof in der GréBe verédndern und Uber den Bild-
@y schirm "fliegen" lassen. Setzen Sie dazu mindestens zwei
Bewegungsmarken (siehe Screenshot).

Bewegungspfad anlegen im Layoutdesigner

14.8 Galerie
EE Die Galerie wurde in Version 12 durch Layout und Unterlayout/ s ersetzt.

PNIYNN

Galerie

14.9 Ken-Burns-Effekt

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

Der Ken-Burns-Effekt sorgt fur ein langsames Herein- oder Herauszoomen in interessante
Bereiche des Bildes. Es wird eine Bewegung in das Bild gebracht, die Fotos lebendiger wir-
ken lasst und den Blick auf Details lenkt. In den Effekt kdnnen auch Videos oder Flexi-Col-
lagen eingeflgt werden.

Ken-Burns Folgen Sie dieser Anleitung, um schnell und unkompliziert einer beliebigen Anzahl von Bil-
dern den Ken-Burns-Effekt zu verleihen.

Wenn Sie den Ken-Burns-Effekt nicht automatisch, sondern manuell erstellen mdchten, lesen Sie die Anleitung im
Kapitel "Ken Burns manuell erstellen”[ ™.
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Tedlbox =+ x 1, Effekt einfligen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien
Objekte Inteligente Varlagen Bideffekte Textefickie Starten Sie mit einem leeren Projekt und ziehen Sie den
Standard i Ken-Burns-Effekt aus der Toolbox in die Timeline.

4 ¥V ¥V

N
R

Foto-Collage

Bild-vor-Bi

Pfad-Effekt Zufallsauswahl =
B -+ =

Galerie

Effekt aus der Toolbox in die Timeline ziehen

oo =t > 2. Bilder einflUgen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

Ziehen Sie jetzt ein Bild-Objekt in den Effekt. Wahlen Sie
i dann eines oder mehrere Bilder aus. Sie kbnnen auch
[ ]| den Tab Dateien wahlen und von dort Bilder in den Ef-

Objekte Inteligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

\/\f\“ | E:IDE fekt ziehen.
iy LI:|J
VYideo Scund Kapitel
Partikel Untertitel Platzhalter

ptionen

Bilder einfuigen
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Eigenschaften O R x

' Obijekt anzeigen

Dauer: 5 = =

Ken-Burns-Effekt 'ﬂJ Transparenz

Mame:

Einstellungen

Werschiebung nach:  Zufallig -
Zoom-Richtung: Zufillig -
Zoom-Stérke: ——— =
Uberlappen v

Zufallswert: \utomatisch @ ???

Einstellungen fir Ken-Burns-Effekt

3. Einstellungen flr Ken-Burns-Effekt

Klicken Sie auf den farbigen Rand des Effektes in der
Timeline. Im Bereich Eijgenschaften (in der Standard-
Ansicht rechts) kénnen Sie nun weitere Einstellungen
fur den Ken-Burns-Effekt festlegen.

o Unter Verschiebung nach kdnnen Sie aus verschiede-
nen Richtungen wahlen, in die sich der Ken-Burns-Effekt
bewegen soll.

e Unter Zoom-Richtung kénnen Sie festlegen, ob aus
dem Bild heraus- oder in das Bild hineingezoomt wer-
den soll.

e Die Zoom-Stdrke kdnnen Sie mit einem Regler beein-
flussen oder direkt einen Wert eingeben.

e Ist ein Hakchen bei der Option Uberlappen gesetzt, so
gehen die Bilder flieBend ineinander Uber.

@ In unserem Video "Ken-Burns-Effekt flr Fotos" wird der Effekt vorgestellt. (Linkadresse: aqua-

—o— soft.de/go/kenb)

14.10 Uberlappung

Sie finden den Effekt "Uberlappung” in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich

[ ] Objekt-Effekte.

I:l Mit Hilfe der Uberlappung schaffen Sie sanfte Ubergange von einem Bild in das néchste.
:I Dafur werden die anzuzeigenden Bilder und Videos vom Effekt in lhrer Dauer skaliert.

]

Uberlappung

1. Wirkung des Uberlappungs-Effektes

Fugen Sie die Bilder in den Effekt Uberlappung ein, so bleibt das jeweils vorhergehende Bild oder Video im Hinter-
grund noch fiir eine bestimmte Zeit liegen. Wenn Sie fiir Ihre Bilder oder Videos eine Uberblendung 19 gewahlt ha-
ben, erzeugen Sie auf diese Weise einen Ubergang von Objekt 1 in Objekt 2, ohne, dass dazwischen der Hinter-

grund zu sehen ist oder dass ein Video kurz stehen bleibt.

2. Effekt anwenden

Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box in die Timeline. In das leere Feld, welches nun erschienen ist, ziehen Sie lhre
Bilder. Die Bilder sollten immer hintereinander angeordnet werden.
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Objekt-Effekte

Timeline - Spuransicht  Storyboard
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== Uberlappung
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Uberlappung in der Timeline

3. Einstellungen fiir den Uberlappungs-Effekt

Eigenschaften o 2 x Im Bereich Einstellungen kénnen Sie die Uberlappungs-
dauer festlegen und die Spurreihenfolge umkehren.
Die Uberlappungsdauer gibt an, wie lange ein Bild noch
Uberlappung & Transparenz im Hintergrund liegen bleibt.

+" Objekt anzeigen

Mo StandardmaRig wird die Uberlappung nur auf Bilder und
Videos angewendet. Entfernen Sie das Hakchen bei "Nur
Bilder Uberlappen", werden auch Kapitel-Objekte oder
Flexi-Collagen berucksichtigt.

Einstellungen

41k

Uberlappungsdauer: : ' — . 2=

Mur Bilder Gberlappen v

Spurreihenfolge umkehren
Hilfe

Der Effekt ordnet die Objekte so an, als ware jedes in seiner eigenen Spur,
etwas versetzt zu seinem Yaorganger.

Einstellungen fir Uberlappung

Wenn Spurreihenfolge umkehren aktiviert ist, werden die Bilder in-
tern in einer anderen Reihenfolge angeordnet (siehe Bild links). Dies
hat Einfluss auf die Darstellung der Uberlappung. Das néchste Bild
oder Video erscheint hinter dem ersten Bild oder Video. Dies macht
sich nur bemerkbar, wenn das erste Bild oder Video nicht den vol-
len Bildbereich ausfullt. Wenn der gesamte Bildbereich ausgefullt
ist, wird das nachste Bild oder Video nicht mehr sanft eingeblendet.

Spurenreihenfolge Spurenreihenfolge
normal umgekehrt

14.11 Zufallsauswahl

Mit dem Zufallsauswahl-Effekt versammeln Sie mehrere Inhalte, wie Fotos und Videos
oder auch Kapitel und Flexi-Collagen in einem Objekt. Beim Abspielen wird jedoch nur ei-
ne Spur, also z.B. nur ein Foto oder Video, aus dem Effekt zufallig zum Abspielen ausge-
wahlt.

Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Ef-

fekte.

Zufallsauswahl
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Enblendungen Ausblendungen Bewegungspfade Datsien
Objekte Inteligente Vorlagan Bildeffekte Texteffekte

¥ Objekt-Effel

e &

Bild-vor-Bild Bildband Filmstreifen Foto-Col I

SN

Galerie Ken-Burns-Effekt  Uberlappung Pfad-£]
? ?

7] 4 4
H, e? 7+ (%2

Timeline - Spuransicht  Storyboard
Pt ,

4 I I : I
05 ohbd o002 0003 " 00:04

Zufallsauswahl-Effekt einfugen

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

i | i | i
l?':f)u; 00:01 00:02 00:03 00:04
= Zufallsauswahl

Zufallsauswahl-Effekt in der Timeline

Eigenschaften on

Dauer: 5 s =

Zufallsauswahl  7R8 Transparenz

Name: Zufallsauswahl

Einstellungen

2ufallswert: Automatisch B
Hilfe:

Wiahlt zur Laufzeit zufalig ein Kindelement aus. Al anderen werden nicht abgespiett.

Einstellungen fiir Zufallsauswahl

1. Zufallsauswahl verwenden

Ziehen Sie den Zufallsauswahl-Effekt aus der Toolbox in die Time-
line. In der Timeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen. Hier fu-
gen Sie |Ihre Bilder oder Videos ein. Holen Sie das Bild oder Video
dabei z.B. Uber den Toolbox-Reiter Dateien in die Timeline oder zie-
hen Sie ein Bild-Objekt bzw. Video-Objekt in den Zufallsauswahl-
Effekt, um Bilder oder Videos einzufugen.

Im Zufallsauswahl-Effekt werden die Inhalte automatisch unterein-
ander angeordnet.

Beim Abspielen wird nur eine Spur zufallig ausgewahlt und deren
Inhalt wiedergegeben. Alle anderen Inhalte des Effekts werden
nicht abgespielt.

Bei jedem Abspielen entscheidet erneut der Zufall.

2. Einstellungen fur Zufallsauswahl

Nachdem Sie die Bilder oder Videos eingeflgt haben, klicken Sie auf
den farbigen Rahmen der Zufallsauswah/ in der Timeline.

Im Bereich Eigenschaften konnen Sie jetzt die nebenstehenden Ei-
genschaften sehen.

Steht im Feld Zufallswert der Wert Automatisch, wird bei jedem

Abspielen neu entschieden, welche Spur gezeigt wird.

Mit dem Wirfel-Symbol kénnen Sie auch einen Code erzeugen, der das Abspielen mit dem gewdurfelten Wert fest-
schreibt. Bei jedem Abspielen bleibt diese Auswahl dann weiter bestehen.
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14.12 Zufallige Reihenfolge

Mit dem Effekt Zufdllige Reihenfolge konnen Sie in einer Prasentation eine zufallige Ab-
spielreihenfolge der im Effekt befindlichen Inhalte erreichen.
Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Ef-

fekte.

Zufallige Reihenfolge

1. Effekt "Zufallige Reihenfolge" verwenden

el = Ziehen Sie den Zufallsauswahl-Effekt aus der Toolbox in die Time-
ok TS line. In der Timeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen. Hier fu-
gen Sie lhre Bilder oder Videos ein. Holen Sie das Bild oder Video
Bidvor8ild - Bldbend R e dabei z.B. Uber den Toolbox-Reiter Dateien in die Timeline oder zie-

NN | : | m hen Sie ein Bild-Objekt bzw. Video-Objekt in den Zufallsauswahl-

Effekt, um Bilder oder Videos einzuflgen. Auch Kapitel-Objekte
e Ksumites | wang p,,d = oder Flexi-Collagen konnen eingefligt werden.
[l ; i :
ET’H 2eilee? 7o (o7 2400}

L ¥ ¥
2 e
Wiederholung W

Enblendungen

Im Zufallsauswahl-Effekt werden die Inhalte hintereinander ange-
ordnet.

Beim Abspielen werden alle Inhalte, also Fotos, Videos, Kapitel-Ob-
jekte oder Flexi-Collagen in zufalliger Reihenfolge wiedergegeben.
(Inhalte von Kapitel-Objekten oder Flexi-Collagen werden dabei
nicht durchmischt.)

Bei jedem Abspielen entscheidet erneut der Zufall.

Effekt "Zufallige Reihenfolge" einfligen

:D’: Wenn Sie unter Projekt / Einstellungen / Ablauf im Abschnitt "Prasentations-Ende" die Option "Aktu-
elle Prasentation wiederholen"” wahlen, wird die gezeigte Auswahl mit Zufallseffekt immer wieder
identisch abgespielt.

Soll nachdem die Prasentation einmal durchgelaufen ist wieder neu gemischt werden, wahlen Sie bitte
die Option "Aktuelle Prdasentation neu initialisieren und wiederholen".
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2. Einstellungen fur Effekt "Zufallige Reihenfolge"

Eigenschaften O nr X

w" Objekt anzeigen

Zufélige Reihenfolge ﬂ.; Transparenz

Mame:

Einstellungen

Zufallswert: Automatisch @ ???
Hilfe

Mischt die direkten Kindelemente zufillig durch.

Einstellungen fir "Zufallige Reihenfolge"

14.13 Wiederholung

fekte.

Wiederholung

Nachdem Sie den Effekt eingefligt haben, klicken Sie in der 7imeline
auf den farbigen Effekt-Rahmen. Im Bereich Ejgenschaften kénnen
Sie jetzt die nebenstehenden Eigenschaften sehen.

Steht im Feld Zufallswert der Wert Automatisch, wird bei jedem
Abspielen neu entschieden, in welcher Reihenfolge die Inhalte ge-
zeigt werden.

Mit dem Wirfel-Symbol kdnnen Sie auch einen Code erzeugen, der
das Abspielen mit dem gewurfelten Wert festschreibt. Bei jedem
Abspielen bleibt diese Auswahl dann weiter bestehen.

Mit dem Effekt Wiederholung lassen Sie beliebige Inhalte solange immer wieder abspie-
len, bis die Dauer des "Wiederholung"-Effektes erreicht ist.
Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Ef-

1. Effekt "Wiederholung" verwenden

Entlendungen Ausblendungen Bewegungspfads Dateien

Objekte Inteligente Vorlagan Bildeffekte Texteffekte

CNING AN "N =

Bild-vor-Bild Bildband Filmstreifer Foto-Collage Animator

Yy
L]

Wiederholungs-Effekt einfligen

Ziehen Sie den Wiederholungs-Effekt aus der Toolbox in die Time-
line. In der Timeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen. Hier fu-
gen Sie lhre Inhalte ein.

Die Dauer des Effekts andern Sie, in dem Sie den Wert der Dauer in
den Eigenschaften dndern oder in der Timeline am hinteren Rand
des Effektes mit der Maus ziehen.
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2. Einstellungen fur Wiederholungs-Effekt

Eigenschaften

Dauer: 15 =

Wiederholung -'.,' Transparenz
Name: Wiederholung

Einstellungen

Wiederholungen: Lo

5

n

-
-

Geben Sie 0 Wiederholungen an, damit die Gesamtdauer des Objekts ausgefiillt wird.

Die benatigte Anzahl an Wiederholungen wird in diesem Fall automatisch
ausgerechnet,

Restzeit: Inhalt strecken oder verkiirzen {geringste Anderung)

-

Passt der Inhalt nicht exakt X Mal in die vorgebene Dauer, geben Sie hier an, wie mit

der verbleibenden Zeitliicke verfahren werden soll,
Uberlappung: v

Hilfe

Wiederholt den Inhalt, bis die Dauer des Gesamtwiederholungseffekts erreicht ist. Der Inhalt wird zeitlich

gestreckt bzw. gestaucht, damit die gewiinschte Wiederholungsanzahl erreicht wird.

Einstellungen fir Wiederholung

0%

a
-

Objekt-Effekte

Nachdem Sie lhre Inhalte in den Effekt eingefugt haben,
klicken Sie in der Timeline auf den farbigen Rahmen des
Effekts.

Im Bereich £igenschaften konnen Sie jetzt folgende Ein-
stellungen vornehmen:

Wiederholungen: Legen Sie fest, wie oft der Effektinhalt
wahrend der Effektdauer abgespielt werden soll.

Geben Sie 0 Wiederholungen an, damit die Gesamtdau-
er des Objekts ausgefullt wird.

Restzeit: Legt fest, was mit einer Zeitllicke geschehen
soll, wenn der Effekt-Inhalt nicht exakt wie bei "Wieder-
holungen" angegeben in die Effektdauer passt.

- Inhalt strecken oder verklrzen

- Inhalt strecken

- Inhalt verkirzen und (Wiederholungs)-Anzahl um 1 erh6hen

- Inhalt nicht andern, dafir Pause am Ende

Uberlappung: Die Inhalte des Effekts werden (berlappend abgespielt.

14.14 Bewegungspfadwackeln

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

?

L]

4 Mit Hilfe des Effekts Bewegungspfadwackeln kann die Position eines Objektes um seinen
Bewegungspfad herum periodisch geandert werden.

fay »?
) 4
?
Bewegungs-

pfadwackeln

1. Wie wirkt das Bewegungspfadwackeln

R E TR @ @ TR ®
' ¥ & i
: i ' i
' i ' i
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1 1 ne 4

! '.' i 1 ame i
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: :

: :

Ein einfacher Bewegungspfad

Bewegungspfad nach Effekt-Anwendung
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Der Bewegungspfad, der dem Bewegungspfadwackeln-Effekt zugewiesen ist, wird manipuliert. Wie stark und wie
oft, hangt von den Einstellungen ab.

Ubrigens, kein Bewegungspfad ist auch ein Bewegungspfad und zwar einer mit einem einzigen Punkt in der Bild-
schirmmitte. Auch dieser wird dann entsprechend verwackelt.

2. Eigenschaften des Bewegungspfadwackelns

BB =+ = Uber die horizontale Verschiebung bestimmen Sie, wie stark die
%.ﬂp Abweichung vom Original-Pfad nach links (negativer Wert) bzw.
Name: rechts (positiver Wert) sein soll. Die vertikale Verschiebung be-
S stimmt die Abweichung nach oben bzw. unten. Die konkrete Ver-

Horizontale Verschiebung: -50 S bis50

schiebung ist ein zufalliger Wert zwischen den beiden Grenzen.

Vertikale Verschiebung: -50 2 bis50
Uber die horizontale und vertikale Skalierung bestimmen Sie, wie
stark die GroRe vom Original-Objekt variert. Uber die Einstellung
Winkel kénnen Sie das Objekt drehen.

Horizontale Skalierung: - . o0
Vertikale Skalierung: - e —
Winkel: n L — 0

Dauer einer Fluktuation: e S ose2s

e egele

Wie lang eine Abweichung sein soll, bevor wieder zum Originalpfad
ae zuriickgekehrt wird, bestimmt die Dauer einer Fluktuation. Falls
per Rt emeugrenen e eradtzene e die Bewegung eher gering ausfallen soll, kénnen Sie mit dem Min-

destabstand zwischen Fluktuationen eine Pause zwischen den Wacklern einstellen.

Mindestabstand zwischen Fluktuationen: “® L 05

~7 - \- Eine praktische Anwendung des Effektes sehen Sie im Blogbeitrag "Animierter Schatten". (Linkadresse:
“Y~ aquasoft.de/go/schatten)

14.15 Kamerawackeln

? Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.
.

wegungspfadwackeln besteht darin, dass hier nicht der Bewegungspfad, sondern der Ka-

Das Kamerawackeln funktioniert in der gleichen Weise, wie das Bewegungspfadwa-
?4- %*? ckelnl1e71 und verfiigt Gber die selben Einstellungsméglichkeiten. Der Unterschied zum Be-
v meraschwenk modifiziert wird.

?

[ ]
Kamerawackeln

14.16 Transparenzfluktuation

? Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.
[ ]

‘ Mit Hilfe der Transparenzfluktuation kann die Deckkraft eines Objektes periodisch gean-

i dert werden.
i ¥ As
?
[ ]
Transparenz-
fluktuation
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1. Wie wirkt die Transparenzfluktuation

Originaltransparenzkurve Transparenzkurve nach Anwendung der
Transparenzfluktuation

Die Transparenzkurve 27/ der Transparenzfluktuation wirkt wie bei einer Flexi-Collagel s auf all ihre Kindelemen-
te. D.h. der Effekt erzielt nur eine Wirkung, wenn Sie darin weitere Elemente einfligen. Durch die Einstellungsmog-
lichkeiten kann die Transparenzkurve automatisch variiert werden, wie es sonst nur sehr muhselig per Hand mog-
lich ware.

2. Eigenschaften der Transparenzfluktuation

Eigenschaften o m x | Stdrke (A) gibt an, wie stark die Transparenzkurve ver-
andert werden darf. Ein positiver Wert korrigiert nach
oben (Deckkraft wird erhoht), ein negativer nach unten
(Deckkraft wird reduziert). Um in beide Richtungen An-

&/ Objekt anzeigen

Transparenzfluktuation ﬂ.} Transparenz

Name: derungen zu machen, dndern Sie das Eingabefeld auf

Einstellungen "Wertebereich" und geben so z.B. -20 % bis +20 % ein.

Starke: 0% Sbsi0% S ™ payer einer Fluktuation (B) bestimmt, wie lange die An-

Daer einer Fluktuation: $ ois A~ derung der Transparenz sein soll, bis sie wieder auf ih-
| ren Ausgangszustand zurtckkehrt.

Mindestabstand zwischen Fluktuationen: ! — S s~

ke | Mindestabstand zwischen Fluktuationen (C) gibt den

Der Effekt erzeugt eine zufallig fluktuierende Transparenzkurve, die auf seine Zeitraum an, der zwischen zwei Fluktuation mindestens

Kindelemente wirkt. Eine bestehende Transparenzkurve wird beim Wackeln Iiegen muss.
berticksichtigt.

Alle Werte kénnen jeweils fest sein oder als Zufallsbe-

Einstellungen flr Transparenzfluktuation reich bestimmt werden. Klicken Sie zum Wechseln des

Modus auf den Button rechts neben der Zahleneingabe.

2. Anwendungsbeispiel

Stellen Sie sich die Vorfiihrung eines alten Films mit einem Rucklichtprojektor vor, der noch nostalgisch flimmert.
Um dieses Flimmern zu simulieren, kann eine weil3e Farbflache mithilfe der Transparenzfluktuation flimmernd
Uber lhre Bilder oder Videos gelegt werden. Die Transparenzfluktuation kommt auch intern bei dem Live-Effekt
"Alter Film"[1s61 zum Einsatz.
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14.17 Verzeichnis uberwachen

Mit dem Effekt Verzeichnis tiberwachen erstellen Sie eine automatische Prasentation von
Inhalten aus einem Verzeichnis. Diese Inhalte konnen Bilder, Videos oder auch Sounds sein.
Der Effekt besitzt keinen eigenen Stil. Er wird idealerweise in eine (Intelligente) Vorlage oder

Verzeichnis
tUberwachen

einen Effekt eingefugt.

Dieser Effekt eignet sich zum Beispiel fUr Prasentationen auf Live-Events, bei denen Fotos al-
ler ankommenden Gaste automatisch von der Kamera zu einem PC gesendet und von die-
sem auf Leinwand ausgespielt werden sollen.

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effek-

te.

1."Verzeichnis Uberwachen" verwenden

Bewegungspfade

Objekte Inteligente Vorlagen

¥ Objekt-£

Bild-vor-Bild

T =
e [ |
[ _|
[

Ken-Burns-Eff.
2 ?

Bildband

Uberlappung

Filmstreifen

Pfad-Effekt

Bildeffekte

EEEE i (|

Foto-Collage

i i 1]

7+ +? 7+ »? 1

14 3 IL

? ?

A\

\/

P& F kN

@ U s R e

Verzeichnis-uberwachen-Effekt einfluigen

~
-

Dateien

Texteffekte

Animator

Galerie
?
4
i -7
¥
=
Kamerawackeln

Ziehen Sie den Effekt aus der Toolbox in die Timeline. In der Time-
line sehen Sie nun ein farbiges Kastchen.

Der Effekt wird nicht manuell befullt, seine Inhalte bezieht er aus
dem, in den Effekt-Eigenschaften hinterlegten Verzeichnis.

Da in diesem Beispiel kein weiterer Effekt (z.B. Ken-Burns-Effekt,
Layout-Effekt) oder eine Intelligente Vorlage fur einen bestimmten
Stil der Darstellung sorgt, werden die Inhalte automatisch mit "Sei-
tenverhaltnis: Beibehalten" und der Einblendung "Alphablending"
abgespielt.

P \- Drei Beispiele, wie der "Verzeichnis Gberwachen"-Effekt mit anderen Effekten oder Intelligenten Vor-
@‘ lagen kombiniert werden kann, finden Sie in unserem Blogbeitrag "Automatische Diashow erstellen".
(Linkadresse: aquasoft.de/go/auto)
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2. Einstellungen fur "Verzeichnis Uberwachen" festlegen

Nachdem Sie den Effekt in die Timeline eingefligt haben, klicken Sie
in der Timeline auf den farbigen Rahmen des Effekts. Im Bereich £/-
genschaften konnen Sie jetzt folgende Einstellungen vornehmen:
Name: Verzeichnis ilberwachen

Verzeichnis: Wahlen Sie Uber das Ordnersymbol Ihr Dateiverzeich-
B nis

% mit Unterverzeichnissen: anhaken, um Unterordner einzubeziehen

2ufslige Reihenfolge

Sortierung: Anzeigereihenfolge fur Ihre Dateien (Nicht sortieren /
Alphabetisch aufsteigend/absteigend / Dateidatum aufsteigend/ab-
steigend / Zufallige Reihenfolge)

Bilddauer: Anzeigedauer fUr Fotos festlegen

Objekte untereinander anordnen: Die Objekte werden im Effekt
untereinander angeordnet. Diese Funktion wird benétigt, wenn der
Einstellungen fiir "Verzeichnis Verzeichnis-Uberwachen-Effekt in anderen Effekten verwendet wer-

iiberwachen" den soll, die eine vertikale Anordnung vorschreiben (z.B. Collage-Ef-
fekt, Animator)

Maximale Anzahl: Geben Sie einen Wert an, um die Bildanzahl zu begrenzen, 0 = unbegrenzte Bildanzahl

Dateitypen: Wahlen Sie aus, welche Dateitypen aus dem gewahlten Verzeichnis fur lhre Prasentation bertcksich-
tigt werden sollen (Bilder, Videos, Sounds)

Zufallswert: Fur die Sortierung "Zufallige Reihenfolge" wird bei jedem Abspielen neu entschieden, in welcher Rei-
henfolge abgespielt wird. Mit dem Wurfel-Symbol kénnen Sie auch einen Code erzeugen, der das Abspielen mit
dem gewdrfelten Wert festschreibt. Bei jedem Abspielen bleibt diese Auswahl dann weiter bestehen.

ﬁ Wenn Sie unter Projekt / Einstellungen / Ablauf im Abschnitt "Présentations-Ende” die Option "Aktu-
K S . elle Présentation wiederholen” wéhlen, wird die gezeigte Auswahl immer wieder in identischer Rei-
henfolge abgespielt.
Soll nachdem die Prasentation einmal durchgelaufen ist wieder neu gemischt werden, wahlen Sie bitte
die Option "Aktuelle Prdsentation neu initialisieren und wiederholen".
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15 Formen verwenden

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

+; ; D _\ : O : [
Finfecke Sechsecke Siebeneck  Achteck Pfeil 1

I IDINP EISEDD > )

Pfeil 2 Pfeil 3 Pfeil 4 Pfeil 5 Pfeil 6 Pfeil 7 Pfeil 8 Pfeil 9

» 330 C O

Pfeil 10 Bohne Klecks  Schmette... Kreis Wolke Halbmond  Tropfen

083000

Ei Schneefl...  Zahnrad Herz Blatter Pilz Oval Ring, sch...

@@ <> Xy 7 12 3¢

Ring, breit ~ Spirale  Stern, 4 b.. Stern,4s.. Stern,5b.. Stern,5s.. Stern,6b.. Stern, 6s..

4 Formen

4 Einfache Formen

AN

Dreiecke Bliiten Vierecke

4 Dynamische Formen

OLA A4

Rechteck

X[

Farbverlauf Juliamen... Apfelman...

Ozt
@

Form

Ellipse Dreieck

X% ® ...
Formen in der Toolbox

&8

Die Formen finden Sie in der Toolbox unter dem Tab
Objekte. Die Formen kdnnen Sie miteinander kombinie-
ren, zur Gestaltung nutzen und auch als Maske im Mas-
ken-Effekt (47 verwenden. Damit haben Sie ein flexibles
Werkzeug fir viele Anwendungsfalle.

Unterschieden wird zwischen Einfache Formen und Dy-
namische Formen.

Einfache Formen kénnen in lhrer Grof3e und Position
verandert werden. Gefarbt werden kdnnen sie per Bild-
effekt (u.a. den Farbverlauf-Bildeffekten), im Bildeditor
oder mit Hilfe des Live-Farbeffektes. Die einfachen For-
men konnen direkt in den Eigenschaften eine Ein- und
Ausblendung erhalten.

Dynamische Formen |22 besitzen eigene Einstellungs-
moglichkeiten in den Eigenschaften. Sie kénnen in den
Eigenschaften einen Farbverlauf Uber zwei Farben er-
stellen oder einen weichen Rand einstellen.

Far komplexe Farbverldufe steht lhnen zudem die spezi-
elle Form Farbverlauf! x5 zur Verfiigung.

Uber die kleinen Symbole +/- erreichen Sie weitere
Formvariationen bzw. klappen diese zu.

Verwenden Sie die Formen, indem Sie sie von der Toolbox in die Timeline ziehen.

(o]

Sie finden unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt zwei Projekte, in denen die Formen verwendet wur-
den. Die Beispiel-Projekte finden Sie unter dem Titel "Maske mit Partikeln" und "Zitat mit Bild".

15.1 Dynamische Form anpassen

1. Form einfugen und skalieren

Layoutdesigner

¥ vE 200 H#- [Lm L - Zeitmarke:

Pl <« KD @ oz

Rechteck im Layoutdesigner

Ziehen Sie eine Dynamische Form aus der Toolbox in
die 7imeline. Nach dem ersten Einfligen der Form ist
diese weil. Sie ist recht groB, meist ist es also noétig, die
Form zu verkleinern. Dazu nutzen Sie die Anfasser-Punk-
te, die sich an den Ecken des Objekt-Rahmens befinden.
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2. Einstellungen fur Form

Eigenschaften o

' Objekt anzeigen

Dauer: § 5=

Rechteck '.',," Transparenz

MName: Rechteck 1

Einstellungen

Farbe:

Weicher Rand: ! h . . . . . . . . , D%
Quadrat
kombinationsmodus “Addition”

Verlauf
Typ: linear
verlaufsfarbe: I
Winkel: z x 3 3 z T 3 .' 3 2 , ®0°
Zentrum ¥: ! : . n g i 5 3 5 7 , 0%
Zentrum Y: ' = 7 3 = T 3 3 7 3 , D%

Skalierung: s . . . . '. 3 3 5 . ' 50 %

Liegen lassen

Einstellungen fir Rechteck

4r

A 4Ar Ar AP

Layautdesigner

B yE PP H-Lm £ L F - reimake 0 st @

I

Rechteck mit Farbverlauf

Formen verwenden

Im Bereich Eijgenschaften konnen Sie fUr jede Form
einen Namen eingeben. Das ist sinnvoll, wenn Sie den
Formen Bewegungspfade zuweisen und eine bessere
Ubersicht der Formen in der Manuellen Eingabel 371 be-
notigen.

Sie kdnnen hier die Farbe der Form festlegen. Im Farb-
wahler kann auch ein Transparenzwert (A) zugewiesen
werden.

AuRBerdem kann die Form einen weichen Rand besitzen.
In AquaSoft Stages kann die Weichheit des Randes sich
Uber die Zeit andern, wenn man dies Uber das Kurven-
symbol einstellt.

Aktivieren Sie das Feld "Quadrat"”, um das Rechteck zu
einem Quadrat zu machen. (Bei der Form "Ellipse"” fin-
den Sie hier das Feld "Kreis".)

Mit dem Kombinationsmodus Addition werden unter
der Form liegende, hellere Bereiche in der Form ad-
diert.

Im Abschnitt Ver/auf konnen Sie lhrer Form einen Farb-
verlauf oder Transparenzverlauf zuweisen.

Mogliche Typen sind Verlauf linear oder kreisférmig
bzw. kein Verlauf.

Liegen lassen: Das Objekt wird nach dem Abspielen
nicht ausgeblendet.

J~. Um die Dynamischen Formen mit Einblendung/Ausblendung nutzen zu kénnen, legen Sie die Form in
-\~ eine Flexi-Collage, der Sie dann die Uberblendung zuweisen.

[E] Farbige Formen sind ideale Hintergrinde fur Beschriftungen und Bauchbinden. Im Anleitungs-Video
—5— "Textvor farbigem Hintergrund" finden Sie einige Anregungen. (Linkadresse: aquasoft.de/go/textform)

15.2 Farbverlauf

Sie finden den Farbverlauf (auch Gradient genannt) in der Toolbox unter dem Reiter
Objekte im Bereich Formen / Dynamische Formen.

Mit diesem Objekt kdnnen komplexe Farbverlaufe mit mehr als zwei Farben erstellt
werden. Der Farbverlauf kann linear und bilinear erstellt werden, spiralformig, konisch

oder radial.

Farbverlauf
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Die Farbverlaufe kénnen als farbiger Hintergrund verwendet werden oder auch verklei-
nert als grafisches Element (z.B. fur Bauchbinden). Der Farbverlauf behalt auch bei ei-

nem extremen Zoom eine hohe Qualitat.

Um den Farbverlauf zu verwenden, ziehen Sie ihn aus der Toolbox in die Timeline an die gewiinschte Stelle im Pro-
jekt. Klicken Sie das Objekt in der Timeline an, um die Eigenschaften des Objektes anzupassen.

~
Farbverlauf ~%# Transparenz

Name:
Verlauf

- 0% > 50% > [uf

Verlauf umkehren +  Antialiasing

Dithering: ., % :
Glattung: SRl D 0% =
Form
Form: Linear -

Seitenverhaltnis: Beibehalten
Wiederholung: Keine

Kombinationsmodus "Addition"

Geometrie

Winkel: ® . 0°
Zentrum X: o, 50%
Zentrum Y: @ 50%
Skalierung: ... ..., 1lo0%
Wachstum: o, %
Fokus

Fokus benutzen

Weiteres

Liegen lassen

Einstellungen fur Farbverlauf

»

»

>

4

4

In den Eigenschaften sehen Sie oben im Farbverlaufsbalken den
aktuell eingestellten Farbverlauf. Beim Einflgen basiert das Objekt
auf drei Farben (weil3, blau, schwarz).

Um die Farben fur den Verlauf anzupassen, klicken Sie zuerst auf
ein Farbstopp-Symbol links, in der Mitte oder rechts, um auszu-
wahlen, welche Farbe angepasst werden soll. Der ausgewahlte
Farbstopp ist durch ein schwarzes Dreieck gekennzeichnet.

Klicken Sie mit der Maus in das kurze Farbfeld, um die Farbe fir
den Farbstopp im Farbwahler!2st auszusuchen. Die Farbe fiir den
ausgewahlten Farbstopp kann auch mittels einer Pipette aufgenom-
men werden. Sie erscheint, wenn man mit der Maus Uber den Farb-
verlaufsbalken fahrt

Um eine zusatzliche Farbe in den Verlauf aufzunehmen, fahren Sie
mit der Maus unterhalb des Farbverlaufbalkens zwischen zwei
Farbstopps umher, bis ein Plus-Zeichen erscheint. Klicken Sie ein-
mal mit der linken Maustaste, um einen neuen Farbstopp zu setzen.

Um einen Farbstopp zu |8schen, klicken Sie diesen mit Rechts an.

Uber die Prozenteingabe-Felder kénnen Sie die Position der Farbe
im Verlauf und das Gewicht zweier nebeneinander liegenden Far-
ben zueinander beeinflussen. Die Position der Farbe im Farbverlauf
kénnen Sie verandern, indem Sie den Farbstopp verschieben oder
die vordere Prozentangabe direkt dndern. Um das Gewicht zweier
Farben innerhalb des Farbverlaufs zu modifizieren, klicken Sie auf
das dazwischenliegende Rauten-Symbol und passen den hinteren
Prozentwert an. Der ausgewahlte Gewichtungsstopp ist schwarz ge-
farbt.

Mit Verlauf umkehren kann die Farbreihenfolge gespiegelt werden. Das Antialiasing ist relevant fur die Rander
der Formen und sorgt zum Beispiel bei Spiralen oder Ringen fur glatte, weiche Rundungen.

Das Dithering (vom englischen "schwanken" oder "zittern") ist eine absichtlich angewendete Art von Rauschen.
Durch das Dithering wird Colorbanding vermieden und es verleiht Verlaufen mit relativ wenigen Farben ein glatte-

res, einheitlicheres Bild.

1/

Y. Hinweis: Beim Video-Export verschwindet das Dithering durch die Komprimierung meist wieder und

'S verringert durch zusatzlich nétige Bitrate die Videoqualitat.
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Formen verwenden

Steht die G/dttung bei 0 %, ist der Verlauf exakt linear. Bei einer Glattung von 100 % wird der Verlauf leicht kurven-
férmig, sodass die Anschlussstellen zwischen den Farben weicher werden.

Wahlen Sie die Form des Verlaufs und ob diese wiederholt werden soll, z.B. fir mehrere Farbverlaufsstreifen oder
mehrere Ringe.

Mit dem Kombinationsmodus Addition werden unter der Form liegende Bereiche mit dem Farbverlauf addiert.

Die Auswahl der Form entscheidet, welche Geometrie-Einstellungen Ihnen zur Verfligung stehen.

» S 25

Form Konisch (asymmetrisch) Form Spirale Form Konisch (symmetrisch)

Mit der Skalierung (bei Linear und Bilinear) wird der Farbverlauf gestaucht. Der Bereich der dabei auBerhalb der
gestauchten Flache liegt, hat dann die Anfangs- bzw. Endfarbe.

Bei Radial und Spirale kénnen Sie mit Ringe die Skalierung, also die Anzahl der Ringe festlegen. Das Wachstum
sorgt zum Beispiel bei Radial fir unterschiedlich groRBe Ringe und bei Spiralen dafir, wie weit die Windungen sich
auseinander spreizen.

Mit dem Fokus lasst sich beispielsweise der Glanzpunkt einer radialen Form auf dieser versetzen.

Mit AquaSoft Stages konnen Sie im Abschnitt Geometrie auch Kurven statt fester Werte definieren und so Anima-
tionen erzeugen.

Ay

- Am besten lernen Sie das Farbverlauf-Objekt durch eigenes Ausprobieren kennen. Einen kleinen Ein-

~ druck, wie die Farbverlaufe aussehen kénnen, die sich mit dem Objekt erzeugen lassen, erhalten Sie,
wenn Sie die Vorschaubilder betrachten, die Ihnen unter Toolbox - Bildeffekte - Farbverlaufe angezeigt
werden.

~
-

15.3 Fraktale Strukturen

@ Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem Fraktale animiert

=— und als Hintergrund eingesetzt werden. Sie kénnen das Projekt auch kopieren und in lhr Projekt einf-
gen. Dort kdnnen Sie den Text andern. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "Animierte Frak-
tale". Obwohl die Fraktale nur in AquaSoft Stages animierbar sind, kdnnen Sie diese auch in AquaSoft
Vision animiert betrachten.

Sie finden die Fraktale Juliamenge und Apfelmdnnchen in der Toolbox unter

dem Reiter Objekte im Bereich Formen.
' Um ein Fraktal einzufligen, ziehen Sie dieses in die Timeline. Im Bereich Ejgen-

schaften nehmen Sie anschlieBend alle Einstellungen vor, die das Aussehen des
Fraktals ausmachen.

Fraktale
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Eigenschaften fur Fraktal (Juliamenge)

Eigenschaften

Dauer: 5 53

Juliz-Fraktal ‘ﬂ,' Transparenz

MName:

Fraktal

Juliz X:
Juliz ¥:
Iterationen:

Ausschnitt

Zenfrum X;
Zentrum ¥:

Zoom:

Textur

— -
Bild: Blaues Feuer | EBlau-Gold

Hintergrund als Textur
Textur: 1D
Texturwiederholung:

Liegen lassen

Eigenschaften fiur Juliamenge

Kamin

. 0,3%
, 016

, B84

--_

Schachbrett

Grau-Gold

15.4 Spezielle Formen

Qi
<&

Spezielle
Formen

4 4F AP

410 4r 4

4r

Im Bereich Ejgenschaften wahlen Sie zunachst im Ab-
schnitt Textur einen Farbverlauf aus.

Sie kénnen auch eigene Bilder wahlen, wenn Sie auf £/-
genes Bild Klicken.

Nach der Auswahl sehen Sie die Vorschau gleich im
Layoutdesigner.

Nun stellen Sie im Abschnitt Fraktal mit Hilfe der Regler
vorsichtig das Aussehen des Fraktals ein. Auch kleinste
Anderungen kénnen - je nach Bereich - groBe Auswir-
kungen haben.

Im Abschnitt Ausschnitt legen Sie fest, welcher Bereich
des Fraktals angezeigt werden soll.

Im Abschnitt Textur kénnen Sie weitere Darstellungsva-
rianten wahlen. Die Einstellung 7D ist sinnvoll fur Verlau-
fe, wahrend die Einstellung 2D sich gut flr Fotos eignet.

Unter Texturwiederholung legen Sie fest, wie detailliert
das Fraktal angezeigt wird.

Sie finden die Formen in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Formen / Dynami-

sche Formen.

Die Formen kénnen Sie miteinander kombinieren, zur Gestaltung nutzen und auch als Maske im Masken-Effekt/[ 4
verwenden. Farbe und Groéfe, sowie weicher Rand lassen sich individuell einstellen. Damit haben Sie ein flexibles
Werkzeug fur viele Anwendungsfalle. Die Formen behalten auch bei extremen Zoom eine hohe Qualitat.
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1. Form einfligen und Typ wahlen

Formen verwenden

Eigenschaften 1 Layoutdesigner

ke: 0
L)

¥ vE P00 - [Lm fE - Zim
w* Objekt anzeigen
B A A e A e

Dauer: 5 5= ]
Form ‘:‘:_. Transparenz ;
Mame: E
Form
Form:

003 o004 0os 008 1
Form umkehren 3
Seitenverhaltnis beibehalten W

B & K] P B> ono0.000
Farbe
Form:
Rand innen:
und noch unskaliert.

Rand aufien:
Randbreite
Innerer Rand: ! . 0% et
AuBerer Rand: L 5 %

Rénder weicher: ! 100 %

Liegen lassen

Einstellungen fiir Spezielle Form

2. Einstellungen fur Form

Spezielle Form im Layoutdesigner

Nach dem ersten Einfligen der Form ist diese meist weif3

Wahlen Sie zuerst unter Ejgenschaften eine Form aus.

Im Bereich Ejgenschaften kénnen Sie fur jede Form einen Namen eingeben. Das ist sinnvoll, wenn Sie den Formen

Bewegungspfade zuweisen und eine bessere Ubersicht der Formen in der Manuellen E

ingabe! 371 bendtigen.

Sie kdnnen hier die Farbe der Form festlegen.
Zusatzlich konnen Sie die Farbe des Innen- und AuRen-Randes festlegen.

Auch die Breite der Rander kdnnen Sie festlegen. Wenn Sie keinen Rand haben mdchten, geben Sie an der ge-

winschten Stelle einen Wert von 0 % ein.

AuBerdem kann die Form einen weichen Rand besitzen. In AquaSoft Stages kann die Weichheit des Randes sich

Uber die Zeit andern, wenn man dies Uber das Kurvensymbol einstellt.

L/
\[jz

- Mmuss mit einem separaten Editor erstellt werden.

207

Wenn Sie eine eigene Form einfigen moéchten, bendtigen Sie eine Signed-Distance-Field-Grafik. Diese



AquaSoft Vision - Hilfe

16 Bildeffekte zuweisen und erstellen
16.1 Bildeffekte

Mit der AquaSoft Vision und Stages kdnnen Sie Bildeffekte, wie Rahmen, Farbfilter oder Masken auf lhre Bilder an-
wenden. Die Bildeffekte finden Sie in der Too/box unter dem Reiter Bild-Effekte.

1. Bildeffekte in der Toolbox

[m—— Ausblndungen Beviegingen ateien Die Bild-Effekte sind in verschiedene Kategorien unterteilt:
Objekte Intelligente Vorlagen \ Bildeffekte Texteffekte |
) Allgemein ° Allgemein
) Textfreundlich
» Rahmen o Textfreundlich (kann auf Text-Objekte, Bildbeschriftungen und
P Masken .
+ Fonen Bilder angewendet werden)
) Farbverlaufe . Rahmen
4 Retro
E — —— H e Masken
* Farben
R el e Retro
- = =
Schwarz-weiB mit Rand ~ Sepia mit Bittenrand Vignette ° Eigene Bildeffekte
= Xed oo 2 Mit dem Pfeil-Symbol, das sich vor den Kategorie-Namen befindet,
Bildeffekte in der Toolbox konnen Sie die einzelnen Kategorien 6ffnen und schlieRen.

2. Bildeffekte in Layoutdesigner oder Timeline anwenden

Ziehen Sie den Bildeffekt aus der Toolbox auf das kleine Vorschaubild in der 7imeline oder auf das Bild im Layout-
designer.

Layoutdesigner o * X

@)= - B= A ST - zetmarke: 0

Einblendungen Dateien

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

) Aligemein

p Textfreundlich
) Rahmen
» Masken
) Farben
) Farbverliufe

4 Retro

P
—

!

Alter Farbfilm Bleach-Bypass

<=

r

e o .
Suchen

Timeline - Spuransicht | Storyboard
2

Hinzufugen von Bildeffekten aus der Toolbox in die Timeline
3. Bildeffekt Uber Kontextmenu anwenden

Mochten Sie einen Bildeffekt aus der Toolbox auf mehrere oder alle Bilder in der Timeline anwenden, so markie-
ren Sie zunachst die entsprechenden Bilder:
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Alle Bilder: [STRG + A
Bestimmte Bilder: STRG + MAUSKLICK auf das Bild
Klicken Sie nun den Bildeffekt in der Toolbox mit der rechten Maustaste an,

um das Kontextmenu aufzurufen. Wahlen Sie Anwenden aus. Der gewahlte
Bildeffekt gilt dann fur alle markierten Bilder.

Toolbox neu laden

Anwenden

Eintrag verstecken

Als Favorit markieren

Wahlen Sie "Anwenden"

4. Bildeffekt entfernen

Mochten Sie einen Bild-Effekt von einem Bild wieder entfernen, so finden Sie
in den Bildeffekten in der Kategorie Al[gemein das Objekt Bildeffekte entfer-
nen.

Ziehen Sie dieses von der Tool/box auf das Bild in der 7imeline, bei dem Sie
den Bildeffekt entfernen mochten.

Kein Bildeffekt

-

<~ ditor. Im Kapitel "Funktionen im Bildeditor"[ 208 lernen Sie den Effekteditor kennen.

:@, In AquaSoft Video Vision und Stages konnen Sie eigene Bildeffekte erstellen. Daflir gibt es den Effekte-

16.2 Funktionen im Bildeditor

1. Werkzeuge im Bildeditor

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen Sie die Option Bild bearbeiten. Es 6ffnet sich der
Bildeditor. Der Bildeditor lasst sich auch Uber das Stiftsymbol/Pinselsymbol im Layoutdesigner oder in den Eigen-
schaften neben dem Dateinamen aufrufen.

Mit den im Bildeditor vorhandenen Werkzeugen kénnen Sie, z.B.

¢ Bilder drehen und zuschneiden o die Bildbelichtung verbessern
* Bilder spiegeln o die Farbe korrigieren oder das Bild einfarben

ﬁ Alle Funktionen der Bildbearbeitung verandern nicht Ihr Originalbild. Die Anderungen wirken sich nur
<— innerhalb des Projektes auf die Darstellung des Bildes aus.
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Bildeffekt bearbeiten

= B
Vorschau e
JCBONC) Drehung
@ D | [TCjooor |[Q e
Zuschneiden / Spiegeln
‘Ia Zuschneiden Arion % FipV

Belichtung

@ Belichtung-Autokorrektur | |- Helligkeit/Kontrast

IA Histogramm-Korrektur Y Gamma

Farbe
@ Fervrorrektur Einfarben

Zuriicksetzen

Eigenschaften

Speicher unter.. oK Abbrechen

Bildeditor

2. Effekte im Bildeditor PENEEN G
Es gibt neben dem Reiter Werkzeuge auch den Reiter Effekte. Er befindet sich rechts in der Mitte.

Mit Hilfe des Plus-Symbol kdnnen Sie Effekte auf das Bild anwenden, fur die Sie im Bereich Eigenschaften weitere
Einstellmoglichkeiten finden.

Sie kdnnen hier unter anderem

¢ das Bild weichzeichnen oder scharfen
e einen Schatten einflgen
¢ eine Transparenz hinzufligen
e einen Rand einfligen
Effekte lassen sich auch ineinander verschachteln und miteinander kombinieren, damit steigern sich die Méglich-

keiten zum Erstellen neuer Bildeffekte enorm. Von einfachen Bildverbesserungen bis zu aufwandigen Effekten ha-
ben Sie viele Gestaltungsmaoglichkeiten.

(S

~~- Zum weiteren Verstandnis des Effekteditors lesen Sie bitte auch den Blog-Eintrag "Wie ein Spiegelungs-
'@‘ effekt entsteht".

(Linkadresse: aquasoft.de/go/zxae)

3. Bild mit Effekt speichern

Links unten im Bildeditor finden Sie einen Button Speichern unter..., mit dem Sie Ihr Bild mit den angewendeten
Effekten als PNG-Datei auf Ihrem Rechner speichern kénnen.
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Bildeffekte zuweisen und erstellen

16.3 Bildeffekt "Nostalgie"

In diesem Beispiel lernen Sie, wie man mit dem Bildeditor dem Bild einen nostalgischen Effekt verleiht.

O B X | Eigonsohatten = » x 1.Bild in Bildeditor 6ffnen

B8 - s el S
, T 1ext | psound | A Deckiratt | Sie haben verschiedene Méglichkeiten, das Bild im Bi/-
Datei deditor zu offnen:

Name: C:\Handbuch\Waldspaziergang.jpg mﬁ @ ‘6‘

Uberblendung

{ Anpassen \

Einblendung:
- Alphablending

v

)12 Sh o

Ausblendung: 77@ Anpassen |

i
'
i oA
i
- : -
® ‘ < Liegen lassen, nicht ausblenden ) [o,01 .
+| In Hintergrundfarbe ausblenden

Bild bearbeiten

e klicken Sie auf das Pinsel-Symbol, das sich oben rechts am Bild im Layoutdesigner befindet
e oder klicken Sie auf das Pinsel-Symbol, das sich im Fenster Eigenschaften befindet

e oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild in der Timeline und wahlen Sie Bild bearbeiten

Bildeffekt bearbeiten = m| X

Vorschau Effekte

w )R = O [ R|@®-|

~-|v| Einfarben

8 i=cgramn

Werkzeuge Effekte
o

Eigenschaften

Histogramm-Korrektur

Schwarzpunkt: A_ 70

4

WeiBpunkt: s X 242 %

——

2. Effekte hinzufiigen

Nachdem sich der Bildeditor getffnet hat, wahlen Sie den Tab £ffekte. Nun fugen Sie Uber das Plus-Symbol die Ef-
fekte Einfdrben und Histogramm ein.

Aktivieren Sie unter Einfdrben die Option Kolorieren und stellen Sie unter Farbe eine passende Farbe ein.

Unter Histogramm andern Sie den Schwarzpunkt und den WeiBpunkt.
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3. Als Bildeffekt speichern

Den eben erstellten Bildeffekt konnen Sie fur den zukUnftigen Ge-
brauch speichern. Klicken Sie dazu auf das Speichern-Symbol und
geben Sie einen Namen fur den Bildeffekt ein. Er erscheint dann in
der Toolbox unter Bildeffekte / Eigene Bildeffekte.

17 Partikel-Effekte erstellen

O3 Sie konnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem Partikel vorkom-
men. Es heil3t "Maske mit Partikeln"

Alle Grundlagen zu den Einstellungsméglichkeiten des Partikel-Effektes finden Sie im Kapitel "Partikel"[2681.

17.1 Einfacher Partikel-Effekt

1. Partikel einflgen und Datei auswahlen
Timeline - Spuransicht ‘Story‘board‘ : : ‘ : : : : : : Fugen S|e ZunéChSt ein Kaplte/-Objekt‘ ein, in daS S|e an-

bl £ schlieRend lhre Bilder oder Videos legen.

S e

E‘.; A 0005 A 00:05 Das Partikel-Objekt soll Gber dem Inhalt liegen. Ziehen

" Aquarium.jpg Blave stundeji  Sie das Partikel-Objekt daher aus den Standard-Objek-

D;C ”””””””””””””””””””””””””””””””” ten der Toolbox in die Spur unter Ihren Bildern.
777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777 Nachdem Sie das Partikel-Objekt platziert haben, sehen

Sie aufsteigende Platzhalter-Partikel im Layoutdesigner.

Partikel-Objekt in neuer Spur einfligen
Damit kdnnen Sie bereits die Funktionen und Einstellun-

gen des Partikel-Objekts vornehmen und testen.
Um eine eigene Grafik auszuwahlen, klicken Sie in den Eigenschaften des Partikel-Objektes auf das +-Symbol. Wah-

len Sie eine Grafik, die sich gut als Partikel eignet. Achten Sie darauf, dass es sich um eine PNG-Grafik mit einem
transparenten Hintergrund handelt.
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Legen Sie auRerdem die Dauer des Partikel-Objektes fest.

2. Einstellungen flr Partikel-Objekt

Partikel-System

Simulation: Lokal haf
Emitter: Rechteckkante X
Emitterbreite: | S . . . . ) . . . il ~|

Globale Gravitation: Kein \Wert

Vorgluhzeit: 5g

4k

Partikel-Entstehung

Richtung: (i + bis 180 @ 2|
Max. Alter: v . 0s V]
Geschwindigkeit: 1 % bis 5 |
Grafie: 5% + bis 20 % il V]
Anzahl/s: - ot . - ; - - - - - i =
Deckkraft: 50 % + bis 100 % ] -

Erste Einstellungen firr Partikel-Objekt

Partikel-Effekte erstellen

Im Bereich Einstellungen gibt es fur das Partikel-Objekt
viele Moglichkeiten, die in verschiedenen Kombinatio-
nen die unterschiedlichsten Effekte hervorrufen kon-
nen.

Wir beschranken uns in diesem Beispiel zunachst auf
die einfachsten Einstellungen.

Wenn Sie auf das Kurven-Symbol neben der Eingabe fur
die Werte klicken, kdnnen Sie die Option Wertebereich
auswahlen.

Wabhlen Sie diese Option bei den Einstellungen fur Richtung, Geschwindigkeit Gré8e und Deckkraft. Stellen Sie
dann die Werte ein, die Sie im Bild links sehen. Im Layoutdesigner sehen Sie sofort die Auswirkungen lhrer Einstel-
lungen. Verandern Sie die Werte so, dass es fur Ihren gewlinschten Effekt passt.

17.2 Sprite-Animation

Mit Hilfe der Sprite-Animation kénnen einzelnen Partikeln wechselnde Grafiken zugeordnet werden. Dabei vollzie-
hen die Einzelgrafiken genau die Bewegung, die durch die Einstellungen im Partikel-Objekt vorgegeben sind. Ein
Partikel wechselt also das Einzelbild, wahrend er sich bewegt.

1. Mehrere Grafiken einfugen

Eigenschaften X
» Objekt anzeigen
Dauer: 9,578s & Abstand: 1,822 s =

»' Nach dem Abspielen liegen lassen

,’;“ Partikel 1,3 Transparenz
Sprites (Bilder)

C:\Screencast\V10\glow-blue.png

C:\Screencast\V10\glow-blue2.png
C:\Screencast\V10\glow-blue3.png
C:\Screencast\V10\glow-blue4.png

Weitere Grafiken hinzufligen

. Sprite-Animation aktivieren

Nachdem Sie alle Schritte aus dem Kapitel "Einfacher
Partikel-Effekt"[2121vollzogen haben, gehen Sie in die Ein-
stellungen fir das Partikel-Objekt.

Dort kdnnen Sie im oberen Bereich Uber das Plus-Sym-
bol weitere Bilder hinzuftgen.

Die Einzelbilder sollten gut aufeinander abgestimmt
sein.
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UEndngsircyquciic, v U s -

Sprite-Animation:

Frequenz: | zufallig
Nacheinander
Bewegung: Nacheinander und zuriick

Tt » 10 % il 2}

Optionen fir Sprite-Animation

3. Sanfter Ubergang fiir Einzelbilder

Optionen
Inhalt beschneiden
Drehe Emitter in Bewegungspfadrichtung
Emitterdrehung an Partikelflugrichtung (ibergeben
Emitterdrehung an Partikeldrehung (ibergeben
EmittergréBe an PartikelgroBe libergeben

Partikelflugrichtung bestimmt Partikeldrehung

» Sprites Uiberblenden

Sprites tberblenden

Im Bereich Einstellungen stehen Ihnen im Abschnitt
Sprite-Animation mehrere Optionen zur Verfigung.

Wenn Sie die Einzelbilder so angelegt haben, dass die
Animation nacheinander erfolgen sollte, wahlen Sie
Nacheinander oder Nacheinander und zurtick.

Im untersten Teil des Bereichs Einstellungen gibt es wei-
tere Optionen. Dort finden Sie die Option Sprites dber-
blenden.

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie zwischen den Ein-
zelbildern sanfte Ubergénge haben méchten.

17.3 Anderung Uber Lebenszeit

Ein Partikel kann sich Uber seine Lebensdauer verandern. Er kann grol3er oder kleiner, schneller oder langsamer,
transparenter oder dichter werden - auch andere Einstellungen und deren Kombination miteinander sind moglich.

VIDEO VISION J STAGES

|Max.AIter: oW 20s 4 v
—
Geschwindigkeit: B - v Wert
Wertebereich
GréBe: - . — 10 % a Kurve
Kurvenbereich
Anzahl: ‘.H.‘HH,ZO ]

Lebensdauer festlegen

1. Lebensdauer festlegen

Im Bereich Eijgenschaften stellen Sie zunachst ein, wie
hoch das maximale Alter eines Partikels sein sollte. Sie
kénnen einen einfachen Wert eingeben, aber auch ein
Wertebereich und die Einstellung tber Kurven ist mog-
lich.

Die Einstellung dieses Wertes ist die Grundlage fir alle

anderen Einstellungen, die das Verhalten Uber die Lebensdauer festlegen. Ist dieser Wert nicht eingestellt, haben
alle Einstellungen hinsichtlich der Lebensdauer keine Wirkung.
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Partikel-Effekte erstellen

Partikel-Leben 2. Eigenschaften des Partikel-Lebens

Deckkraft: / \ ~F Im Apschmttc Pa{‘t/ke/-{eben konn.en Slen festlegen, wie
sich ein Partikel Uber die Lebenszeit verhalt.

Richtung: Kein Wert ™ Sje kénnen hier einen oder mehrere Werte beeinflussen.

e e Dabei ist es sinnvoll, die Einstellungen als Kurve festzule-

Geschwindigkeit: ~  gen.

GréBe: / \ ~v  Sollein Partikel z.B. sanft ein- und ausgeblendet werden,
erstellen Sie eine Kurve mit vier Punkten, die eine Stei-

Drehung X: Kein Wert ~v  gung und nach einer gewissen Verweildauer einen Ab-
stieg beschreibt.

De ARl B Die Bedeutung der einzelnen Optionen werden im Kapi-

Drehung Z: Kein Wert oy tel "Partikel" 2661 naher erlautert.

Drehungsfrequenz X: Kein Wert ~J

Drehungsfrequenz Y: Kein Wert ~J

Drehungsfrequenz Z: Kein Wert ~J

Spriteanimationsfrequenz: / = ny

Bewegungsstarke: o R o ¥

Bewegungsfrequenz: Kein Wert ny

Einstellungen fir Partikel-Leben

18 3D-Szenen erstellen

Mit dem 3D-Szene-Objekt erhalten Sie in Stages die Option, Bilder, Texte und Videos im 3D-
r 1 Raum anzuordnen und zu animieren.

Animiert werden kdnnen sowohl die 3D-Szene mittels Bewegungspfad, als auch die Objekte

innerhalb einer 3D-Szene. (Ahnlich wie bei einer Flexi-Collage.)

Innerhalb einer 3D-Szene werden die Objekte nicht mehr anhand ihrer Spurreihenfolge in
L J der Timeline als Hintergrund und Vordergrund definiert. Stattdessen kann sich jedes Objekt
frei im Raum positionieren und bewegen und tiefer liegende Objekte verdecken bzw. von
weiter vorn liegenden Objekten verdeckt werden. Damit sind komplexe Animationen mog-
lich, bei denen Objekte wahrend lhrer Anzeigedauer zwischen Vordergrund und Hintergrund
wechseln. Diese Tiefenverdeckung existiert nur in einer 3D-Szene.

3D-Szene

Wie stark die perspektivische Verzerrung in der Tiefe sichtbar ist, hdngt vom gewahlten Vertikalen Offnungswinkel
in den Projekteinstellungen|2sh ab.

Zum Einsatz kommt die 3D-Szene intern bei den 3D-Objekt-Effekten(8 und in der Intelligenten Vorlage "3D -
Schwebende Bilder".
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Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte 1 . 3D'Szene-0bjekt ve rwenden
4 Standard STAGES
A . 1 I'---'I Ziehen Sie das Objekt 3D-Szene aus der Toolbox in die
' I.-_-.I Timeline. Befiillen Sie das Objekt mit Bildern, Videos
Bild Text Video Sound Oder TeXt'Objekten'

r =1 // r L Sie kdnnen auch ein oder mehrere Objekte in der Time-
@ //; oy line markieren und Uber das Zusammenfassen-Symbol
L 4 -t am linken Timeline-Rand die Auswah/ in 3D-Szene zu-
20 Seene sammenfassen.

Flexi-Collage Partikel Untertitel Platzhalter

Suchen

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

Auswahl in Kapitel zusammenfassen

Auswahl in Flexi-Collage zusammenfassen

Eigenschaften o = x 2.Einstellungen des 3D-Szene-Objektes
. . Markieren Sie das 3D-Szene-Objekt in der Timeline, um deren Ei-
- genschaften zu sehen.

3D-Szene IAIJ Transparenz
Die Arbeitsfldche fur die 3D-Szene ergibt sich aus dem Projektsei-

Hame tenverhdltnis X:Y:Z. Der Wert fUr Z ergibt sich dabei aus der kurze-
NEEE ren Seite des Seitenverhaltnisses. Die 3D-Szene kann jedoch auch
Arbeitsfliche ein eigenes Seitenverhéltnis erhalten. Wahlen Sie daflr bei Seiten-

- I verhaltnis die Einstellung Eigenes. Mit der Einstellung Automatisch
citenverhaitnis: VSTIBOIEREUBETRETmERMMMN

x - . wird das Seitenverhaltnis des Elternelementes (einer weiteren 3D-
Szene oder einer Flexi-Collage) Ubernommen.

Die Arbeitsflache ist im Layoutdesigner, sobald Sie ein Objekt inner-
Position halb der 3D-Szene betrachten, durch eine helle Flache auf dem Bo-

Seitenverhaltnis: Ausrichtung: den visualisiert.

W = gl el iy s

Eigenschaften 3D-Szene

3. Navigation in der 3D-Szene

Markieren Sie in der Timeline das Objekt, das Sie innerhalb der 3D-Szene betrachten oder bearbeiten mochten.
Der Layoutdesigner wechselt in die 3D-Ansicht. Die Farbe des umgebenden 3D-Raumes ist hell oder dunkel - ab-
hangig vom gewahlten Theme [2sf.

Klicken Sie mit der Maus in den karierten Bereich des Layoutdesigners. Nutzen Sie das Mausrad, um die Szene ein-
und auszuzoomen. Um den Betrachtungswinkel auf das Objekt zu verandern, ziehen Sie mit gedrickter Maustaste
horizontal bzw. vertikal Uber den karierten Bereich.
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3D-Szenen erstellen

Um die Normalansicht wieder herzustellen, klicken Sie auf die Lupe rechts unten am Layoutdesigner.

i _ o = * x  Die Position des Bildes im 3D-Raum ergibt sich aus den
Eo i v s = A& LT - zemne o = Koordinaten X, Y und Z. Dazu ist eine Drehung an der X-,
Y- und Z-Achse (sowie Kombinationen) méglich.

Im 3D-Raum wird die Position X=50 / Y=50 / Z=50 mit ro-
ten Markierungslinien angezeigt.

Um die Werte fur die Position, die Drehung oder Objekt-
groRe direkt per Zahleneingabe zu verandern, 6ffnen Sie
sich die Manuelle Eingabe| 7.

Sie kénnen die GrolRe, Position und Drehung des Objek-
tes auch direkt im Layoutdesigner andern. Daflr stehen
Ihnen links oben am Layoutdesigner folgende Symbole
zur Verflgung:

D% o<k KD B> 0000000 | Yel|% - e e © 9

Formatfullendes Bild in 3D-Szene < Verschiebung des Objektes und Skalieren
@ Skalieren des Objektes (nur GréRenanderung)

@ Andern der Drehung und Skalieren

Wahlen Sie den Modus und klicken Sie dann das Objekt an, dessen 3D-Eigenschaften verandert werden sollen. Nut-
zen Sie die X/Y/Z-Anfasser um die jeweilige Anderung umzusetzen oder bewegen Sie das Objekt direkt mit der
Maus.

Fur GréRBenanderungen lassen sich auch die farbigen Anfasserpunkte am gestrichelten Auswahlrahmen des Objek-
tes nutzen.

4. Einfluss des Offnungswinkels

Im Layoutdesigner bzw. beim Abspielen im Vollbildmodus sehen Sie immer mittig von vorn auf Ihre 3D-Szene. Wie
verzerrt ein gedrehtes bzw. schrag gestelltes Objekt in einer 3D-Szene erscheint, ist abhangig vom Abstand des Be-
trachters. Stellen Sie sich vor, wie Sie auf die Ecke eines Hauses schauen. Stehen Sie mit der Nase direkt am Haus,
sehen Sle nur wenig von Vorderseite und Seite des Hauses. Stehen Sie weit weg von der Hausecke, sehen Sie alle
Fenster und Turen an Vorderseite und Seite.

Die folgende Darstellung zeigt den Einfluss der Projekteinstellung|zsh Vertikaler Offnungswinkel.

Das Foto innerhalb der 3D-Szene hat in beiden Beispielen die identische GréRBe und Position (X=50 % / Y=50 % /
Z=50 %). Die 3D-Szene ist an der Y-Achse um 45 Grad gedreht.

Links im Bild sehen Sie einen Offnungswinkel von 35°, rechts von 48,89°. Der Offnungswinkel ist blau markiert.
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Beim Abspielen im Layoutdesigner sieht man die Unterschiede bei der perspektivischen Verzerrung und dem dar-
aus resultierenden, sichtbaren Bildausschnitt.

18.1 3D-Szene Anwendungsbeispiel

Nicht nur die Objekte innerhalb einer 3D-Szene kénnen animiert werden, auch die 3D-Szene selbst. Mit diesem Bei-
spiel kénnen Sie nachvollziehen, wie ein Bild und ein Text in einer 3D-Szene angeordnet werden und diese Szene
vor einem Hintergrundbild animiert wird.

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard 1. Vorbereitung 3D-Szene mit Hintergrund
-V 4 EEET » 0 i = 2 2
m !mﬁ’ N 9 oo = = Legen Sie ein Hintergrund-Bild aus der Toolbox in ein Kapitel-Ob-
5 |= Kapitel jekt. Ziehen Sie unter den Hintergrund das 3D-Szene-Objekt und fu-
b= i » gen Sie ein Foto darin ein. Wahlen Sie fur das Foto in den Eigen-
El- 00:10, hg_kaltjpg schaften beim Seitenverhaltnis "Zuschneiden".

=

F

Elj = .‘3D_52ene Geben Sie beiden Bild-Objekten die Dauer 10 Sekunden.

s 00:10

pexels-nejc-kosir-338936.jpg

%@%@%%@%%}%

i 'Iﬂt ' o
1

% %
g
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3D-Szenen erstellen

L =+« 2. Foto in 3D-Raum positionieren
EooE v 8#H = A LT - zeimre 0 s 2 j
Offnen Sie mit STRG + M die Manuelle Eingabe. Geben

Sie als Position fir das Bild die Koordinaten X=50 /
Y=50/27=70 ein.

Sie beobachten dabei, wie das Bild im 3D-Raum "nach
hinten" rutscht.

D% v <KD 0000000 Yol % e |, e 09
Wenn Sie jetzt auf den Effekt-Rahmen der 3D-Szene in der Timeline klicken, sehen Sie im Layoutdesigner, dass das
Foto kleiner vor dem Hintergrund zu sehen ist.

e =+ x 3. Text im 3D-Raum positionieren
Boe sy E# B= &L F - zimrke 0 st

Flgen Sie jetzt ein Text-Objekt in die 3D-Szene ein.

Andern Sie dessen Koordinaten auf X=50 / Y=50 / Z=0 -
der Text befindet sich jetzt vor dem Foto in der 3D-Sze-
ne.

Andern Sie in der Manuellen Eingabe noch den Wert fiir
die Drehung an der Y-Achse auf 60°.

> % v <« K DI W 0000000 [Te k- OFF——07 9
Text in der 3D-Szene

Wenn Sie jetzt auf den Effekt-Rahmen der 3D-Szene in der Timeline klicken, sehen Sie im Layoutdesigner, dass der
Text sich oben, schrag vor dem Foto befindet.

o+ x4 Bewegungspfad fur 3D-Szene
o 24 - W= A S - Zeitmarke: 0 st g g p

Markieren Sie die 3D-Szene in der Timeline. Schieben Sie
im Layoutdesigner an einer Ecke den Auswahlrahmen
der 3D-Szene kleiner.

Flgen Sie eine Bewegungsmarke hinzu und ziehen Sie
den Auswahlrahmen der 3D-Szene wieder grof3er. Ge-
ben Sie der zweiten Zeitmarke den Wert 10 Sekunden.

D> % v/« K DI > 0000000 Yo% - e . S )
Verkleinerter Auswahlrahmen der 3D-Szene

Spielen Sie das Projekt im Layoutdesigner ab, sehen Sie, wie die 3D-Szene von hinten nach vorn grof3er wird.

Zusatzlich soll die 3D Szene nun noch eine Drehung erhalten.
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”!.»s.:vou»tdesign‘e‘r SRR 5. Drehung fur erSte Marke
Bl 84 l=| gL F - zetmake 0 -

Klicken Sie den Rahmen der 3D-Szene an und geben Sie
bei der ersten Bewegungsmarke (0s) eine Drehung an
der Y-Achse von 10° ein.

Beobachten Sie beim Abspielen, was passiert: Die zu-
nachst schrag gestellt 3D-Szene wendet sich dem Be-
trachter zu, wir sehen den schraggestellten schweben-
den Text ndher vor uns.

D% - <KD W|0000000 [l %~ e .. . e ©p¢

6. Drehung an zweiter Marke

Klicken Sie wieder den Rahmen der 3D-Szene an und ge-
ben Sie in der Manuellen Eingabe bei der zweiten Bewe-
gungsmarke (10s) eine Drehung an der Y-Achse von -10°
ein.

End-Ansicht der Animation
Beim Abspielen kdnnen Sie jetzt beobachten, wie die 3D-Szene sich noch ein Stlck weiter dreht, so das Text und
Bild abgewinkelt zum Betrachter stehen.

O3 Sie konnen in Stages unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein Projekt mit 3D-Szenen finden, die auf
=—dem hier gezeigten Prinzip basieren. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "3D - Schwebende
Bilder".

19 Aktionen

Den Punkt Aktionen finden Sie in der obersten MenUzeile. Darunter finden Sie nutzliche Funktionen in Form von
Scriptlets. Scriptlets sind kleine Erweiterungen der Software. Sie kdnnen selbst Erweiterungen entwickeln, die dann
im Programm als MenuUpunkt sichtbar werden.

Mit Scriptlets kénnen Sie auf folgende Funktionen zugreifen:
e EXIF-Daten auslesen

e Dauer und Position eines Objektes verandern

e Bewegungspfad und Kameraschwenk modifizieren

e  Gestaltungsvorlagen laden und anwenden
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P \- Ihr Wissen zum Thema Scriptlets vertiefen Sie in unserer Wissensdatenbank im Abschnitt "Scripting-
~ API". (Linkadresse: aquasoft.de/go/script )

~
-

Es gibt bereits folgende Scriptlets, die Sie im Programm verwenden kénnen:
1. Deaktivierte Objekte aktivieren

Im Programm l3sst sich die Anzeige bestimmter Objekte deaktivieren. Sollen alle deaktivierten Objekte wieder akti-
viert werden, braucht das nicht Gber das Storyboard oder die Bilderliste geschehen. Mit der Aktion Deaktivierte
Objekte aktivieren lassen sich alle auf einmal aktivieren.

2. Deaktivierte Objekte I6schen

Im Programm l3sst sich die Anzeige bestimmter Objekte deaktivieren. Sollen die deaktivierten Bilder geléscht wer-
den, muss man sie nicht mehr mihsam Uber das Storyboard oder die Bilderliste ausfindig machen und einzeln 16-
schen. Es genligt, wenn man zu Aktionen - Deaktivierte Objekte [6schen geht. Alle deaktivierten Bilder werden ge-
[6scht.

3. Intelligent skalieren

Intelligent skalieren x  Mit Hilfe dieses Scriptlets andern Sie die Anzeigedauer
von Objekten und passen dabei Uberblendungen, Bewe-
gungspfade, Transparenzen, Kameraschwenks und Tex-

Zieldauer: O T 10s < tanimationen zeitlich an die neue Dauer an.

Andert die Lange aller markierten Objekte und deren Kindelemente.

Welche Einstellungen sollen angepasst werden?

Bewegungspfad v beerbIendungf
Kameraschwenk Textanimation

Transparenz

OK Abbrechen

Intelligent skalieren
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Markieren Sie zunachst die anzupassenden Objekte in der 7imeline. Das kann auch ein Kapitel-Objekt oder eine

Flexi-Collage sein.

Gehen Sie dann zu Aktionen - Intelligent skalieren. Geben Sie die neue Zieldauer ein und legen Sie fest, welche Ei-
genschaft der markierten Objekte mit angepasst werden soll.

4. Karte an GPS-Fotoposition 6ffnen

Mit dieser Funktion kénnen Sie Karten an einer bestimmten Position 6ffnen.

Flgen Sie ein Bild, das GPS-Daten enthalt, in Ihr Projekt ein und gehen Sie dann in der Menuzeile zu Aktionen -

Karte an GPS-Fotoposition offnen.

Nun 6ffnet sich der Kartenassistent und zeigt eine Karte mit dem Ausschnitt an, in dem die GPS-Daten des Bildes

liegen.

5. Suchen und Ersetzen im Dateinamen

Suchen und Ersetzen in Dateinamen X

Suchen und Ersetzen in Dateinamen

Zu ersetzender Text: |

ersetzen mit:

Filter

nur markierte Objekte

nur nicht gefundene Dateien

oK Abbrechen

Suchen und Ersetzen

Haben Sie bereits in lhr Projekt eingefligte Dateien spa-
ter umbenannt oder Speicherpfade auf lhrem Rechner
verandert, kénnen Sie diese mit der Funktion Suchen
und Ersetzen im Dateinamen automatisch korrigieren
lassen.

Dabei kénnen Sie die Funktion nur auf markierte Objek-
te oder nur auf nicht gefundene Dateien anwenden.

Nutzen Sie diese Funktion bitte nur, wenn Sie die Folgen fir Ihre Dateipfade und damit Ihr Projekt einordnen kon-
nen! Werden Dateien nicht mehr gefunden, nutzen Sie stattdessen den Assistenten / Dateien wiederfinden.

6. Zufallsuberblendung festlegen

Zufallsiberblendung festlegen X

Nutzen Sie diese Funktion, um Bildern eine zufallig ausgewahlte
Uberblendung zuzuweisen, die sich beim Abspielen nicht mehr &ndert.
Oder Sie kdnnen die Uberblendungsparameter neu durchmischen.

Einstellungen

Welche Objekte: | gesamtes Projekt -
Modus: neue Uberblendungen generieren -
Einschrankungen: | nur Uberblendung "Zuf4llig" -

Hinweis: Objekte ohne Uberblendung bleiben grundsétzlich unveréndert.

Uberblendungstypen

+| Einblendung

Ausblendung

OK Abbrechen

Zufallsiiberblendung festlegen

Wenn Sie die Uberblendung "Zuféllig" nutzen, werden
bei jedem Abspielen neue zufillige Uberblendungen ge-
neriert. Mit diesem Scriptlet lassen sich zuféllige Uber-
blendungen fur eine Auswahl oder die gesamte Show
generieren, die danach feststehen.

Bei den so erzeugten Uberblendungen werden die er-
zeugten Ein- und Ausblendungen in den Objekt-Eigen-
schaften nicht mehr als "Zufallig" gekennzeichnet son-
dern der zuféllig generierte Uberblend-Typ angezeigt.
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Welche Objekte: gesamtes Projekt / nur Ausgewahlte / nur Ausgewahlte inkl. Kindelemente
Modus: neue Uberblendungen generieren / bestehende Uberblendung belassen, aber Parameter zuféllig setzen

Einschrénkungen: nur Uberblendung "Zuféllig" / alle Uberblendungen / nur Uberblendungen mit zufalligen Para-
metern / Uberblendung "Zufallig" und alle mit zufélligen Parametern

20 Eigene Einstellungen speichern

Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie viel Zeit sparen. Nutzen Sie bestimmte Einstellungen regelmal3ig oder wollen
Sie Bildkonstellationen, Textarrangements oder andere selbst erstellte Designs speichern, so nutzen Sie die Eige-
nen Vorlagen.

Speichern lassen sich Bildeffekte 208}, Uberblendungen |22, Kamerafahrten! s, Texteffekte [ 40", Bewegungspfa-
del+o1) Flexi-Collagen 241 und ganze Kapitell 731 mit beliebigen Inhalten.

20.1 Eigene Objekte speichern

1. Objekt erstellen

Vorlage erstellen/bearbeiten x  Ziehen Sie ein Objekt, das Sie mit Ihren eigenen Einstel-
N xiizfel mit Blatter . lungen versehen haben, aus der Bilderliste oder Time-
A ST A T line in die Toolbox.
Titel: * Texttafel mit Blattern Jedes Objekt kann hierfir verwendet werden. Das kann
Autor: ich beispielsweise ein Bild mit bestimmten Seitenverhaltnis-
Rl T 2 Hinterarund mit Bittem *  Zuschnitt und Beschriftung sein oder auch der Bild-vor-
5 Bild-Effekt mit einer bestimmten Effekt-Einstellung. Bei
Schlagworte:  Text, Blitter, Baum komplexeren Animationen (z.B. Intros), die als Vorlage in
S R C S der Toolbox gespeichert werden sollen, fassen Sie alles
e § N 0 am besten in einem Kapitel-Objekt zusammen.

Sobald Sie das Objekt in die Toolbox gezogen haben,
offnet sich ein Dialog. Dort mussen Sie der Vorlage

Aktivieren Sie alle Objekte, deren Dateiname beim Verwenden der Vorlage angepasst werden soll.

Alle aktivieren v Dateien deaktivierter Objekte mit Vorlage speichern Einen Dateinamen Und TItE/ gEben’ Sle kénnen Anga_
o ben zum Autor machen und eine Beschreibung der Vor-
¥ 1. Kapitel lage eingeben. Dem Dateinamen kann ein Ordnername

1. 018.jpg

vorangestellt werden (z.B. Hintergrinde\Tulpenfeld). Da-
durch werden die Vorlagen in Kategorien unterteilt.

T 2. Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr

Um die Vorteile der Filterfunktion in der Too/box besser
nutzen zu kdénnen, haben Sie auRerdem die Mdglichkeit,
oK Abbrechen Schlagworte, auch Tags genannt, einzugeben.

* Pflichtfelder

Einstellungen fiir eigenes Objekt Im Normalfall wird das erste Bild im zu speichernden

Objekt verwendet, um es in der Toolbox anzuzeigen. Bei

Vorlagen, die keine Bilder enthalten, wird stattdessen ein Standardsymbol angezeigt. Zur besseren Ubersicht kann
der Vorlage auch ein eigenes Thumbnail zugewiesen werden.

AuBBerdem kdnnen Sie festlegen, welche Dateien beim Verwenden der Vorlage angepasst und welche erhalten blei-
ben sollen. Hierfur gibt es vor jedem Objekt ein Kastchen, in dem sich ein Hakchen befindet. Wenn Sie das Hakchen
entfernen, bleibt das Objekt so wie es ist bestehen. Die Datei wird also nicht angepasst.

Als Moglichkeit zur Archivierung kénnen Dateien, die nicht ersetzt werden sollen, zusammen mit der Vorlage ge-
speichert werden.
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2. Eigene Vorlage verwenden
» Fahrzeuge

» Masken (zur Verwendung im Masken-Effekt)
» Steuerung

4 Eigene Objekte

% Lo

FUe——

Texttafel ...

X®5% @ ...

Eigenes Objekt in der Toolbox

e ®

Sie finden die erstellte Vorlage dann in der Too/box un-
ter Objekte / Figene Objekte. Um nun weitere Bilder mit
der gleichen Formatierung einzuftigen, ziehen Sie die ge-
speicherte Vorlage mit gedrickter Maustaste einfach
aus der Toolbox in die Timeline oder Bilderliste. Es Off-
net sich der Dialog zum Einfligen der Bilder. Wahlen Sie
nun die Bilder aus, die mit den Einstellungen der gespei-
cherten Vorlage eingefligt werden sollen. Die eingeflg-
ten Bilder haben jetzt die gespeicherte Formatierung
und mussen nicht mehr angepasst werden.

Um die eigene Vorlage zu verwenden, ziehen Sie diese
mit der Maus aus der Toolbox an die gewunschte Stelle
in der Timeline. Je nachdem, was Sie eingestellt haben,

werden Sie anschlieBend aufgefordert, Bilder auszuwahlen, die mit der Vorlage eingeflgt werden sollen.

Um eine Eigene Vorlage zu |6schen oder zu bearbeiten, klicken Sie in der Too/lbox mit der rechten Maustaste auf
eine Figene Vorlage und wahlen Vorlage I6schen oder Vorlage bearbeiten.

ML/ Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Eigene Vorlage klicken, wird Ihnen die Option Als
- - Standard fiir Bilder (kann auch Sounds oder Videos heien) angezeigt. Wenn Sie dies aktivieren,
kénnen Sie Uber Hinzufidigen Objekte mit den Einstellungen der Vorlage einfligen.

20.2 Eigene Texteffekte speichern

1. Texteffekt erstellen

Bei einem Text-Objekt oder einem Bild- bzw. Video-Objekt unter dem Reiter Text finden Sie unter Effekt die Aus-
wahl der Animation. Hier finden Sie den Schalter Bearbeiten, mit dem Sie die Animation bearbeiten kénnen. Es
offnet sich ein Fenster, in dem Sie den Texteffekt nach Ihren Wiinschen anpassen kénnen.
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Texteffekt

Eigener Texteffekt - Wortweise v.o.
Zoomer ~
Dauer: 2,5 5| S
Segmentierung: Worter -
Zeichen gleichzeitig: 1 s
z Schriftbreite: P S —— 100 %
m  schrifthohe: 100 %
Rotation: 1 6 =
Rotationszentrum:  Buchstabenzentrum v

Zuféllige Reihenfolge || Alphablending aktivieren

/| Bewegung Drehe in Bewegungsrichtung

Buchstabenposition beriicksichtigen

OK Abbrechen

Texteffekt anpassen

Wenn Sie einen Texteffekt nach lhren eigenen Vorstellungen veréandert haben und die Einstellungen speichern
mochten, klicken Sie auf das Speichern-Symbol, es befindet sich oben rechts.

2. Titel eingeben

Texteffekt speichern x | Es offnetsich ein Dialog zum Speichern des Texteffektes,

geben Sie hier einen passenden Titel ein.
Sie kdnnen den Texteffekt entweder zur eigenen Verwendung speichern oder

zur Weitergabe exportieren.

Name: * Eigener Texteffek] ‘

Beschreibung:

Schlagworte: |Schlagworte/Tags (durch Komma getrennt eingeben)
* Pflichtfeld

Speichern Exportieren Abbrechen

Bezeichnung fur Texteffekt eingeben

3. Texteffekt in der Toolbox

e pEm— Bewegungen Dateien Ihren Texteffekt finden Sie nun in der Too/box unter Texteffekte /
e e Yoy e Tevetees Eigene Texteffekte unter dem Namen, den Sie in Schritt 2 eingege-

Zoom und Schwung .. Zoom und Schwung ... Zoom und Schwung ... Zoom und Schwung

ben haben.

iy % Von hier kénnen Sie ihn auf die gewlnschten Objekte anwenden,
SR e e R e aber auch im Fenster Einstellungen ist er nun unter dem Reiter
e %‘ @ Texteffekte / Eigene Texteffekte zu finden.
Zufallig Zusammenkommen

4 Eigene Texteffekte

[forem]
Eigener Texteffekt - l
Suchen X @k @O0 8

Eigener Texteffekt in der Toolbox
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20.3 Bewegungspfad / Kameraschwenk speichern

1. Bewegungspfad erstellen

Db €K 0000000

Pfad anlegen und speichern

2. Bezeichnung eingeben

Bewegungspfad speichern X

Sie kénnen den Bewegungspfad entweder zur eigenen Verwendung
speichern oder zur Weitergabe exportieren.

Bewegungspfad| ‘

Beschreibung: A

Name: *

Schlagworte:  Schlagworte/Tags (durch Komma getrennt eingeben)

Speichern 1

Namen eingeben

* Pflichtfeld

Exportieren Abbrechen

3. Bewegungspfad in der Toolbox

Toolbox O nr X
Objekte Intelligente Vorlagen
Bildeffekte Texteffekte Einblendungen
Ausblendungen Bewegungspfade Dateien
a
» ) )

Ken Burns, her.. Ken Burns, her.. Ken Burns, her...

J )
, urns, her...
Y FEigene Be
Lingspfade
Eigener Pfad
Suchen - el —

Pfad in der Toolbox

Haben Sie einen Bewegungspfad oder eine Kamerafahrt erstellt,
die Sie zukUnftig auch auf andere Objekte anwenden mochten, kdn-
nen Sie sie speichern. Dazu klicken Sie nach der Erstellung auf das
Speichern-Symbol im Layoutdesigner, es befindet sich rechts ne-
ben dem Eingabefeld flr die Zeitmarke.

Damit Sie den Effekt spater gut wiederfinden kdnnen, geben Sie im
folgenden Dialog einen passenden Namen ein.

Optional kénnen Sie eine Beschreibung zufigen und Schlagwor-
te/Tags definieren, die beim Filtern in der Toolbox hilfreich sein
kénnen.

Nach dem Speichern kénnen Sie den Bewegungspfad nun jederzeit
in der Toolbox unter Bewegungspfade - Figene Bewegungspfade
wiederfinden.

Ziehen Sie den Pfad auf ein Objekt in der 7imeline oder im Layout-
designer oder wenden Sie den Bewegungspfad mit einem Dop-
pelklick auf das Symbol in der Too/box auf ein markiertes Objekt
an.
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20.4 Bildeffekt speichern

W& Bildeffekt bearbeiten = O x

Vorschau Effekte

o Dm

Y-y ) D 0]

S A Yo H o R sitiqung: A 69
Heligkeit L E 42

FONRTERTS

oK Abbrechen

Bildeffekt im Bildeditor speichern

Toolbox O&r X
Einblendungen Ausblendungen Dateien
Chbjekte Intelligents Vorlagen Texteffekte
> Allgemein t
* Textireundlich
>
|
>
>
¥ e
Ly
>
DI¥-Bildeffekt
-
Suchen X EHgd = —%— + ®

Bildeffekt in der Toolbox

20.5 Uberblendung speichern

a Uberblendungen o x
—
—_— D) = S Enblendung  Ausblendung
A = ‘3‘ = Py =
L gy A S —», = é 0-streifen
S— V) D)) a
\ Sz 3 =S
= o
N = . —
g - 2
X Z N
L — —
P

oK Abbrechen

Uberblendung bearbeiten und speichern

Eigene Einstellungen speichern

Im Bildeditor konnen Sie umfangreiche Bildeffekte er-
stellen. Naturlich lassen sich diese auch fur die Verwen-
dung in spateren Projekten speichern.

Nachdem Sie im Bildeditor einen Effekt erstellt haben,
klicken Sie auf das Disketten-Symbol, um diesen unter
einem eigenen Namen zu speichern.

Sie werden aufgefordert, einen Namen und den Spei-
cherort zu wahlen. Wenn Sie beides festgelegt haben,
schlieBen Sie den Bildeditor.

In der Too/box finden Sie den Effekt dann unter Bildef-
fekte / Eigene Bildeffekte.

Klicken Sie in den Eigenschaften des Objektes (Bild, Vi-
deo oder Flexi-Collage) auf Einblendung Anpassen.

Modifizieren Sie die Uberblendung nach lhren Vorstel-
lungen. Um die Einstellungen zu speichern, klicken Sie
dann auf das Speichern-Symbol.
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Eigene Uberblendung speichern x | Geben Sie nun einen aussagekraftigen Tite/ fur lhre
Tt Nen-3D-Steifen Uberblendung ein. Unter diesem Namen erscheint die
Dateiname; Neun-2D-Strefen.atr Uberblendung dann auch in der Toolbox am Reiter Ein-
Kategorie blendungen bzw. Ausblendungen sowie in der Eigen-
® Kategoriename Bei leerem Feld wird unter "Eigene Uberblendungen” eingeardnet - schaften-Auswahlliste.

Als Kindelement von
Uberblendung anzeigen

Eigene Uberblendung speichern

Der Dateiname wird automatisch generiert, kann aber auch verandert werden. Die Dateiendung.atr muss dabei
erhalten bleiben.

Kategoriename: Mit dem kleinen schwarzen Auswahldreieck kénnen Sie aus den bestehenden Kategorien wahlen.
Wird kein Kategoriename ausgewdhlt, wird die Uberblendung unter der Kategorie "Eijgene Uberblendungen" ein-
geordnet. Alternativ kdnnen Sie einen eigenen Kategorienamen eingeben.

Als Kindelement von Uberblendung anzeigen: Die eigene Uberblendung wird als Unterpunkt in der gewahlten
Uberblendungskategorie angezeigt.

Mit dem Klick auf OK wird die Uberblendung gespeichert.

Tealox @ 2 x  Sje finden die Uberblendung nun in der Too/box bei den

utic I Tuziie TR Reitern Einblendungen und Ausblendungen und in den
Mt e e Eigenschaften bei der Auswahlliste fur die Einblendun-
- gen/Ausblendungen.

Na v v v v vvwvovweyw

Roter Stern

Bk - —vY——* B
Eigene Uberblendungen in der Toolbox

21 Steuerung der Prasentation
21.1 Automatischer Ablauf

StandardmaRig werden die Bilder eines Projektes nacheinander automatisch abgespielt. Dabei bestimmen Sie in
den Eigenschaften| 255 der Objekte, wie lange ein Objekt angezeigt wird und wann der Wechsel auf das nichste Ob-
jekt stattfindet. Hierzu mussen Sie keine spezielle Einstellung vornehmen.

21.2 Manuelle Steuerung

Die manuelle Steuerung ist nur verfigbar, wenn Sie die Prasentation im Vollbild bzw. mit dem Player wiedergeben
(wéhlen Sie die Ausgabe, wie Sie im Kapitel "PC-Prasentation" 23 beschrieben wird).

Sie eignet sich besonders gut, wenn Sie eine Prasentation durchfihren mochten, bei der Sie individuell kommentie-
ren und weiter schalten wollen. Sie kdnnen in den Projekteinstellungen den Player entsprechend konfigurieren.
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:@: Die Projekteinstellungen beziehen sich immer auf das Projekt, das Sie gerade bearbeiten.

Einstellungen fur Player

Pl < 1. Projekteinstellungen aufrufen
Projekt )
[SEEESEE . Grundeinstellungen Rufen Sie tber den Einstellungen-Button in der Toolbar
rblendungen DarSteHung .. .. 3 3 .
S A oder Uber das Menl Projekt / Einstellungen die Pro-
intergrundmusil beschleunigen. . 3 . . .
S Jekteinstellungen auf. Wahlen Sie nun aus dem Men(
[—Logo Sehr gut bl . .
73;5"5‘9”“"9“ Eine :ralsentatmn kann in jeder Auflssung abgespielt werden. Wichtig ist nur, welches Seitenverhaltnis sie ||n kS d en Pun kt Standard—P/ayer aus. So gela ngen Sie zu
Player hat. Das kann je nach Verwendungszweck variieren. : ’ 3 .
 Standarcpayer (Drec) _ der Konfiguration des Players.
16:9 (Blu-ray, DVD, Breitbildfernseher) -
Effekte
Bewegungsunschirfe bei Video-Ausgabe:
Keine
Player
Player konfigurieren
l Abbrechen Hife

Grundeinstellungen fiir Diashow

Darstellung
e Vollbildmodus Grafikmodus wechseln 800 x 600
Fenstermodus Kantenglattung: Keine v
Wiedergabe auf: U28E590 an AMD Radeon HD 5700 Series
_Navigationsleiste ~Steuerung
v Vor/Zuriick automatisch ein- und ausble ~ per Mausklick vor/zuriick
v Play/Pause bein pausiert starten

v Lautstarke
IntelliLoad

Der Player arbeitet mit einem intelligenten Preloading-Verfahren, um Pausenzeiten wahrend der
Prasentation optimal mit Vorbereitungen fiir die nachsten Bilder zu fiillen.

Fs

Zeit, die IntelliLoad im Voraus laden soll: 10s b

IntelliLoad beim Start ignorieren

In der AquaSoft Photo Vision stehen Ihnen davon die Einstellungen flr Darstellung und IntelliLoad zur Verfigung.

2. Einstellungen fir Player
Am Punkt Steuerung finden Sie folgende Optionen:

per Mausklick vor/zu-  Erst wenn Sie mit der Maus klicken oder die Pfeiltasten benutzen, erscheint das nachste
riick Bild. Die eingestellte Anzeigedauer des Bildes spielt keine Rolle.
Um diese Funktion zu aktivieren, muss der Haken bei "pausiert starten” gesetzt sein.

229



AquaSoft Vision - Hilfe

Hinweis: Das Betatigen der Leertaste in diesem Modus setzt die Steuerung per
Mausklick auBer Kraft.

pausiert starten Die Prasentation beginnt mit einem Standbild, es geht erst los, wenn Sie die Prasentation
manuell starten.

21.3 Automatischer und manueller Ablauf

Tookbox = ® x Es ist ebenfalls moglich, Teile der Prasentation manuell weiter zu-

Enblendungen iR Ermzo pateizn schalten und andere Teile automatisch abspielen zu lassen. Dies

. - el PR RS kénnen Sie beliebig wechseln. In der Too/box finden Sie dazu unter
b eending M Steuerung zwei Objekte.

— - - - Wenn Sie die Prasentation nur bis zu einem bestimmten Punkt au-

B E tomatisch ablaufen lassen wollen, setzen Sie an den Punkt, ab dem

I I > manuell weiter geschaltet werden soll, das Pause-Objekt. Um wei-
terzuschalten, driicken Sie die Pfeiltaste der Tastatur.

Pause Play

Sobald die Weiterschaltung wieder automatisch erfolgen soll, set-
zen Sie das Play-Objekt ein. Die Objekte lassen sich durch das Zie-
hen in die Timeline oder per Doppelklick in das Projekt einfigen.

» Eigene Objekte

® «mm

X EEE - [ ] +

Pause- und Play-Objekt in der Toolbox

Kinstliche Pause

Sie kénnen direkt hinter einem Pause-Objekt auch ein Play-Objekt einfigen. So wird die Prasentation beim Bild vor
dem Pause-Objekt gestoppt und sobald Sie weiter schalten, lauft die Prasentation automatisch weiter.

Sie kdnnen auch jederzeit mit der LEERTASTE die Prasentation beim Abspielen pausieren. Beim erneuten Dricken
der LEERTASTE lauft die Prasentation weiter.

N/

s~. Wandeln Sie lhr Projekt in eine Video-DVD um, so geht die Funktion der beiden Objekte verloren. Zum

=~ Pausieren einer Video-DVD mdssen Sie die Pause-Taste auf der Fernbedienung verwenden.

21.4 Prasentation endlos wiederholen

AT * In der Toolbar kdnnen Sie Uber den Einstellungen-But-

T e miatiiros Ablauf ton die Projekteinstellungen 6ffnen. Wahlweise kdnnen
I =S Sie auch Uber das Menu Projekt / Projekteinstellungen
i R den Dialog 6ffnen. Unter Ablauf/ Prdsentations-Ende
b — kénnen Sie die Wiederholfunktion aktivieren.

3D-Einstellungen
= & Wenn die Présentation komplett abgelaufen ist, gibt es mehrere Maglichkeiten...
+Player

Stocilordh iy (Dirsend)  aktuelle Présentation wiederholen

aktuelle neu und

sofort beenden

Benutzer fragen, was er tun méchte

Einstellungen zum Prasentations-Ende

(S

~~- Wenn Sie aus Ihrem Projekt eine Video-DVD oder Blu-ray erstellen, geht diese Funktion verloren.
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21.5 Fernbedienung o. Presenter nutzen

Moéchten Sie Ihr Projekt live prasentieren, ist es von Vorteil, wenn Sie jederzeit in den Ablauf im Player
eingreifen und diesen steuern kénnen. Sollten Sie sich dabei nicht an einer Tastatur befinden, gibt es
zwei Wege, Uber die Sie den Ablauf fernsteuern kénnen.

1. Kostenlose Fernbedienungs-App fur Apple-

Gerate

Fir Gerate ab iOS7 ist im App Store eine kostenlose App erhaltlich. Laden Sie zunachst die App herunter und instal-

lieren Sie diese.

Ihr Apple-Gerat und Ihr Rechner, auf dem sich das Projekt befindet, missen im selben Netzwerk angemeldet sein,

damit eine Verbindung hergestellt werden kann.

In AquaSoft Vision gehen Sie zu Extras / Programmeinstellungen / Player. Danach starten Sie den Player aus
AquaSoft Vision. Uber Ihr Apple-Gerat kdnnen Sie nun vor und zuriick schalten.

(S
~
-

< dazugehorigen Webseite aquasoft.de/go/c57k .

2. Steuerung mit Presenter

- Den direkten Link zu der App im App Store und mehr Informationen zur Steuerung finden Sie auf der

Ein Presenter ist eine Fernsteuerung, die als Ersatz fir Maustasten oder bestimmte Tasten auf der Tastatur ver-
wendet werden kann. Meist ist er kabellos mit dem Rechner verbunden und hat - je nach Modell - eine bestimmte

Reichweite.

AquaSoft Vision unterstutzt die gangigen Tastenkurzel von MS Powerpoint, sodass die meisten Presenter ohne wei-
tere Konfigurationen zum Steuern ihrer Prasentation funktionieren sollten. Um sicherzugehen, achten Sie bei der
Wahl Ihres Presenters darauf, dass dessen Tasten frei belegbar sind. Sie kénnen dann z.B. die Tastenkiirzell 5" aus
dem Programm verwenden, um den Ablauf im Player zu steuern.

21.6 Objektereignisse

Ereignisse X
@ [ | €6 @ [ | 16x

Ereignisse Alctionen

“- Objekt gestartet

Hier lassen sich die Ereignisse hinzufuigen

Wenn Sie ein Objektereignis festlegen mdchten, gehen
Sie zu Ansicht / Steuerelemente und aktivieren Sie das
Fenster Ereignisse.

Objektereignisse konnen wahrend der Wiedergabe im
Player auftreten, wenn ein bestimmtes Objekt beendet
oder gestartet wird.

So ist es z.B. moglich, die Show bei einem bestimmten
Bild zu pausieren. Man kann auch zu einem bestimmten
Zeitpunkt den Browser mit einer vorher gewahlten Web-
seite 6ffnen lassen.
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[prEsm———
Ereignis hinzufligen X

maogliche Ereignisse
- Objekt beendet
fo Objekt gestartet

0] Abbruch Hilfe

Ereignis hinzufugen
[pEEmm——————eeee
Aktion hinzufiigen x

magliche Aktionen

Ausfilhren (Frogramrm...

é ----- Beep
----- Fause
- Flay
0] Abbruch Hilfe
Aktion wahlen
Ausftihren (Programm/URL/Datei) X

® Programm ausfiihren

Dateiname: Eﬂ
Parameter:

E-Mail versenden

Internetlink im Browser Gffnen

Dokument dffnen

Abbrechen

Programm ausfiihren

Wahlen Sie nun in der Timeline ein Objekt, z.B. ein Kapi-
tel-Objekt oder ein Bild-Objekt. Klicken Sie dann im
Fenster Ereignisse auf das linke Plus-Symbol. Es 6ffnet
sich ein neues Fenster, in dem Sie festlegen kénnen, an
welcher Stelle das Ereignis hinzugefiigt werden soll. Er-
eignisse kdnnen am Anfang oder am Ende eines Objek-
tes auftreten. Nachdem Sie einen Zeitpunkt gewahlt ha-
ben, klicken Sie auf OK.

Gleich nach der Eingabe der vorherigen Option &ffnet
sich ein neues Fenster, in welchem Sie auswahlen kon-
nen, welche Aktion ausgefuhrt werden soll.

Sie kénnen festlegen, dass ein Programm starten soll,
dass das Abspielen pausiert wird oder dass das Abspie-
len fortgesetzt wird, wenn der Pause-Modus aktiv war.

Interessant ist die Aktion Ausfiihren, da diese sehr viel
Freiraum flr Ideen bereithalt. Sie kdnnen hier z.B. eine
PDF-Datei 6ffnen oder den Browser mit der Seite des
Hotels, in welchem Sie ihren Urlaub verbracht haben.
Auch ein anderes Programm kann getffnet werden, wie
z.B. Google Earth, dass Sie auf einen Flug rund um den
Globus mitnimmt.

232



Steuerung der Prasentation

21.7 Zufall steuern

Verschiedene Vorlagen im Programm basieren auf zufilligen Werten, z.B. die Aufteilung eines Layouts[+. Um
nicht bei jedem Abspielen eine vollig andere Darstellung zu erhalten, kdnnen Sie dem Zufall Einhalt gebieten.

o o ey At Eﬁl 2. Wann immer solch ein Eingabefeld vorhanden ist, ist der
i Zufall steuerbar. Steht der Wert auf Automatisch oder

SR ey 9AS0101230075355 727 sind die Fragezeichen aktiviert, werden bei jedem Ab-
' spielen komplett neue Werte zufallig ermittelt. Um eine

Zufall ist wiederholbar bestimmte Kombination festzulegen, klicken Sie auf das

Wirfelsymbol. Es entsteht dann eine Zahlen- und Buch-
stabenkombination wie z.B. "35A054D4EC16568E". Das ist die DNA aus der endlose Kreationen entstehen kénnen
und zwar bei jedem Mal die gleichen. Solche Zufalls-DNA kénnen Sie kopieren und so auf andere Objekte Ubertra-
gen. Aber nur bei gleichartigen Objekten (z.B. zwei Foto-Collagen) wird auch etwas gleichartiges entstehen.

(S

s~~~ Geben Sie bitte nicht selbst beliebige Zahlen ein, da es sonst passieren kann, dass daraus nicht genu-

“Y'~ gend Variationen entstehen kénnen.

In AquaSoft Stages haben Sie zusatzlich die Moglichkeit, unter Projekt / Einstellungen / Ablauf einen Zufallswert
fur das gesamte Projekt|2s8 festzulegen.

22 Daten importieren

22.1 Vorlagen und Effekte importieren

[(Extras |Assistenten Ansicht _Hilfe Wenn Sie in einer friheren Version von AquaSoft Vision oder Sta-
< Anzeigen/Abspielen » & ges eigene Vorlagen und Effekte erstellt haben, kénnen Sie diese
2 Als E-Mail versenden v - Uber Extras / Vorhandene Projekt-Vorlagen importieren einfligen

] %) In Standardanwendung 5ffnen _ lassen.

Meu Laden » D B | ™

* Vorhandene Vorlagen importieren

Entwicklermodus

)
Frosremmenstelungen I

Vorlagen importieren

22.2 Import-Assistent

Der Import-Assistent hilft Ihnen, Bilder von lhrem Scanner oder Ihrer Digitalkamera direkt in das Projekt zu Uber-
tragen.

1. Import-Assistent starten

Im Menupunkt Assistenten konnen Sie den /mport-Assistenten finden. Mit dem /mport-Assistenten kdnnen Sie
Ihre Bilder von einem Scanner oder von lhrer Digitalkamera importieren, sofern diese Gerate tUber die TWAIN32-
oder WIA-Schnittstelle ansprechbar sind.

Die Bilder werden auf lhrem Rechner abgespeichert und zu Ihrem Projekt hinzugefiigt. Sie kdnnen entweder sofort
oder spater mit der Bearbeitungsfunktion|2051verbessert werden.
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Ta mport-assistent = | 2. Einstellungen fur Bilder
Bildeinstellungen . ) . 3 3 . ) )
o i e e Geben Sie ein Zjelverzeichnis an, in dem die Bilder ge-
L speichert werden sollen. Wahlen Sie das gewunschte
In welchem Bidformat sollen die Bider abgespeichert werden? . . R
ETOTIETTM usgevies o Dateiformat aus und passen ggf. die Formatoptionen
v dings Comg) oo PSR an
p— .
B mileh, dos B therde .. ; : 2 Ri ; ;
L e Famatoptoren s s e Eiehiger Wahlen Sie das Gerat aus, von dem die Bilder importiert
earbeiten.
 Bider in cas Projekt aunehmen werden sollen.
Automatisch bestatigen
Scanner Kamera wahlen
Kiicken Sie suf "Weiter”, um den Yorgang fortzusetzen.
Abbrechen < Zurick

Auswahl der Bildeinstellungen

Sollen die Bilder direkt in die Bilderliste des Programms Ubernommen werden, aktivieren Sie die entprechende
Funktion. Wahlen Sie dann den Scanner oder die Kamera Uber den Schalter Scanner/Kamera wdéhlen aus. Klicken
Sie dann auf Weiter und anschlieBend auf Start. lhre Bilder werden nun importiert.

22.3 PowerPoint-Assistent

Mit dem PowerPoint-Assistenten kdnnen Sie Ihre PowerPoint-Prasentationen in das Projekt importieren. Voraus-
setzung ist, dass MS PowerPoint (ab Version 8) auf Ihrem Rechner installiert ist. Beim Importieren werden die ein-
zelnen Folien als Bilder abgespeichert. Samtliche Animationen und Effekte, die Sie in PowerPoint eingestellt haben,
werden hier nicht tbernommen.

1. Datei auswahlen

Rufen Sie den PowerPoint-Assistent aus dem MenU Assistenten auf. Es Offnet sich der Startdialog des Po-
werPoint-Assistenten, in dessen unterer Halfte sich eine Eingabezeile befindet. Klicken Sie auf das kleine Ordner-
symbol, um die PowerPoint-Datei auszuwahlen, die Sie importieren mochten. Klicken Sie auf Weiter, sobald Sie ei-
ne Datei gewahlt haben.

2. Speicherort angeben

Unter Zielverzeichnis wahlen Sie den Ort auf lhrem Rechner aus, an dem die einzelnen PowerPoint-Folien als Bild-
dateien gespeichert werden sollen. Unter dem Punkt Dateinamenfindung haben Sie zwei Optionen, wie die in Bil-
derddateien umgewandelten Folien benannt werden sollen:

¢ Sie kdnnen entweder den Foliennamen verwenden
e oder den Namen in der Form "Bildxx" verwenden.

Wenn Sie hier alle Eingaben getatigt haben, klicken Sie auf Weijter.

3. Bild-Einstellungen vornehmen

Hier konnen Sie die Bildauflosung wahlen oder eine eigene Auflésung eingeben. Auch das Bildformat der gespei-
cherten Bilddateien lasst sich hier festlegen. Wenn Sie alle Optionen gewahlt haben, klicken Sie auf Weiter.

4. Folien als Bilder importieren

Klicken Sie nur noch auf /mportieren, die PowerPoint-Folien werden nun als Bilddateien gespeichert und in Ihr Pro-
jekt eingefuigt.
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23 Projekt auf Fehler prufen

Bevor Sie Ihr Projekt vorfiihren oder exportieren, kénnen Sie lhre Arbeit noch einmal kontrollieren.

1. Projekt auf Fehler prifen

Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hinzufiigen Extras  Assistenten  Ansicht Hilfe

D . m [» Prisentation starten F9 ﬁ
Neu Offnen..  Speichert Ib Prisentation ab aktuellem Bild starten F8 Musik  Einstellun
Toolbox E Exportieren (= B 4
Einblendungen $4%  Einstellungen Datelen
Objekte Il f3 Musik Texteffekte

¥ Standard % Entferne alle Timeline-Marker =
8 i Auf Fehler prifen [ ]
AN T Ooll  Statistik =

Bild Text Video SO RAPIET — TTERr-CoT.—Farmeer—omertitel  Platzhalt...

Projekte auf Fehler priifen

Fehlersuche o

Die Suche nach Problemen wurde abgeschlossen.

Objekt Fehler

4- Keitische Fehier (1)

Fehlercode

Problembeschreibung:

Das Objekt verwendet eine oder mehrere Dateien, die nicht mehr gefunden werden konnen, Bitte priifen Sie die Cbjekteigenschaften,
Falls Sie

die Datelen verschoben haben, kiinnen Sie Ober den Mentipunkt ‘Bearbeiten” / “Suchpfad &ndern” den neuen Ordner angeben.

Zum markierten Problem springen Schliefien

Fehlersuche-Ergebnis mit einer Fehleranzeige

2. Gestaltungskontrolle

Offnen Sie lhre ads-Datei und klicken Sie unter Pro-

Wt jekt IAuf Fehler priifen.

Das Programm prft, ob alle Bilder, Videos und Sounds
in lhrem Projekt angezeigt werden kénnen und ob alle
Effekte korrekt funktionieren.

Werden kritische Fehler gefunden, erhalten Sie entspre-
chende Hinweise auf das Problem. Um sich die Stelle in
Ihrem Projekt anzuschauen und den Fehler zu beheben,
markieren Sie die Fehlermeldung und klicken auf den
Button "Zum markierten Problem springen".

Nach der Fehlerbehebung kdnnen Sie eine erneute Feh-
lerprufung starten.

Kénnen mehrere Bilder nicht gefunden werden, hilft Ih-
nen der Dateien-wiederfinden-Assistent/ 2.

Zur abschliellenden Kontrolle der Show empfiehlt sich das Abspielen im Vollbildmodus. Wenn Sie wahrend des Ab-

spielens an eine Stelle gelangen, die einer Uberarbeitung

bedarf, driicken Sie die ESC-Taste um den Vollbild-Player-

modus zu beenden. Klicken Sie nun in der Timeline-Ansicht auf das [IE' -Symbol, um den Playhead an die Stopppo-
sition des Players zu setzen. Nehmen Sie nun die Anderungen an lhrem Projekt vor.

3. Suchen-Funktion

Suchen

I =
In die Suche einbeziehen Weitere Suchoptionen Wo suchen

¥ stichworte I Grofi-und Kieinschreibung beachten ® Aktueles Projekt

W Text 9 Worte missen zusammenhangen © Alle Projekte aus einem Verzeichnis

¥ Dateinamen W Alle Suchbegriffe miissen passen [ o

e ® Projekt-Dateien

W weitere Daten r =

= ==

Suchen-Funktion

In der Toolbar bzw. in der Mentizeile unter Bearbeiten /
Suchen finden Sie die Suchen-Funktion. Diese ermdg-
licht das Suchen nach Texten, Dateinamen, Dateiendun-
gen und Stichworten in lhren Projekten. Sie ist beson-
ders praktisch, um zum Beispiel Tippfehler in Bildbe-
schriftungen zu beheben.

Suchergebnisse

DA v
Objekt
4~ "Neues Projekt.ads™ (3 Objekte)

Startzst Dauer DateigioBe  Dateidatum Enstelungen Spur  Stichworte  Exif  Datename

= | In der Suchergebnis-Liste bekommen Sie die
Treffer mit der Startzeit angezeigt. Mit dem
Hakchen-Symbol lassen sich die Treffer im
Projekt markieren.

Projekt

L) hintergrund-winter.jpg 0,05 505 199.860 07.01.2019 1 v ~/  app:/jpresets/toobox/03.hinter...  Neues Projekt.ads
£~ ] hg-papier.ipg 50s 50s 174206 07.01.2019 1 v v app: fpresets/toobox/03 hinter...  Neues Projekt.ads
-] felder1.iog 00s 505 1IN 07.01.2018 1 v  ap:/joresets/tookbox/03.hinter... - Neues Projekt. ads
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24 Projekt exportieren
24.1 Archivierung und PC-Prasentation

In einer umfangreichen und effektvollen Prasentation steckt oftmals einiges an Zeit, Arbeit und Mihe. Es ist arger-
lich, wenn diese Arbeit verloren geht. Ist lhre Prasentation vollendet und bereit fir die Vorfihrung, finden Sie mit
dem Assistenten Projekt archivieren, schiitzen und weitergeben die Moglichkeit

¢ die Prasentation und alle verwendeten Dateien zu sichern
e die Prasentation zum Abspielen auf einem anderen PC zu exportieren
e eine CD/DVD mit der Datensicherung oder der PC-Prasentation zu brennen

Mit einer Archivierung konnen Sie sicher sein, dass alle verwendeten Daten (Bilder, Musik, Videos) wirklich zusam-
men an einem Ort sind. Ein archiviertes Projekt enthalt nur noch relative Dateipfade und kann dadurch beliebig auf
Ihrem PC verschoben werden, ohne Gefahr zu laufen, dass Bilder nicht gefunden werden. Die Archivierungsfunkti-
on hilft Ihnen somit auch, wenn Sie mit einem begonnenen Projekt von einem Rechner auf einen anderen umzie-
hen mochten.

_\D’,_ Es kommt beim Offnen alter Projekte manchmal dazu, dass Bilder nicht mehr angezeigt werden.

Es ist wichtig zu wissen, dass die Software die Daten nicht direkt speichert. Es wird immer nur der Ver-
weis zu dem Ort gespeichert, von dem die Daten eingefligt wurden. Andert sich dieser Ort oder wird
die Datei (auch nur leicht) umbenannt, kann sie vom Programm nicht mehr abgerufen werden.

Haufig passiert es, dass Dateien auf dem Rechner verschoben oder umbenannt werden, ohne dabei an
das Vision-Projekt zu denken, das immer noch den ursprunglichen Pfad kennt. Das daraus resultieren-
de Problem der nicht-angezeigten Bilder ist somit kein Fehler der Software.

Im Kapitel "Dateien wiederfinden"[ 258 erfahren Sie, wie Sie die Dateien ausfindig machen kénnen.

Ein Projekt besteht aus verschiedenen Dateien. Hierzu zahlen Bilder, Videos und Musikstucke. All diese Daten be-
finden sich auf lhrer Festplatte oder anderen Speichermedien, die Sie an Ihren Rechner angeschlossen haben. Im
ads-Projekt werden die Bilder, Videos und Musiktitel nicht noch einmal gespeichert. Das Programm merkt sich nur
den Ort, an dem die Dateien zu finden sind und spart somit Speicherplatz.

Wenn Sie alle Dateien, die zu lhrem Projekt gehéren, in einem Verzeichnis speichern wollen, dann hilft lhnen dabei
der Assistent Projekt archivieren, schiitzen und weitergeben. Sollen das archivierte Projekt auch direkt abspielbar
sein, kann ein Player mitarchiviert werden.

Projekt archivieren, schitzen und weitergeben

Der Assistent hilft lhnen, Ihre Projekte mit allen Daten auf CD/DVD zu brennen oder auf der Festplatte oder USB-
Stick zu archivieren.
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| B8 Projekt archivieren, schiitzen und weitergeben X 1. Assistent aufrufen
| - Aufgabenauswahl Unter Assistenten finden Sie den Assistent Projekt ar-
. :’:t H:”W;g:’ st o Zed‘b i chivieren, schiitzen und weitergeben. Klicken Sie nach
B e o 2025 i U5 Sk, Extemme et vosreveten. €T Einleitung auf Weiter.
Ein nachtrégliches Brennen auf CD/DVD ist ebenfalls méglich
€D erstellen und bremnen Es erwarten Sie nun zwei Optionen:

Erstellt eine selbststartende CD, die in jedem Windows-PC abspielbar ist. Diese
CD enthélt samtliche Originaldateien (Bilder, Musik etc.) und den Player. Eine
Installation auf anderen Computern ist nicht nétig.

Hinweis: Diese CD wird nicht vom DVD-Player unterstiitzt. Verwenden Sie dazu
den Video-Assistenten.

Klicken Sie auf "Weiter", um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen < Zuriick Weiter >

Aufgabenauswahl

1. Projekt archivieren, weitergeben oder CD/DVD vorbereiten
Sie kénnen hier ein Verzeichnis oder eine Zip-Datei aus lhrem Projekt erstellen. Ideal ist diese Speichermethode
zum Archivieren ihrer Projekte, zur Weitergabe Uber virtuelle Dateispeicher, Festplatten oder USB-Sticks.

2. CD erstellen und brennen
Erstellen Sie eine CD, die beim Einlegen in das Laufwerk selbst startet. Die Programm-Software muss dazu nicht auf
dem Rechner installiert sein, in dem die CD eingelegt werden soll.

Wahlen Sie eine Option aus und klicken Sie auf Weiter.

Option 1: Projekt archivieren
Diese Option ermdglicht Ihnen das Speichern aller Daten (ads-Da-
tei, Bilder, Musik, Videos) in einem gemeinsamen Verzeichnis, so

Projekt archivieren

® Projekt-Archiv in ein Verzeichnis kopieren

Zieerzeichnis:  F:\Diashow W lasst sich das Projekt optimal archivieren. Das fertige Verzeichnis

ZIP-Datei erzeugen konnen Sie dann z.B. auf einem USB-Stick oder auf einer externen
U Festplatte speichern.

aisioniercnll Ivemencet Barete it exrotterey Geben Sie unter Zielverzeichnis an, wo die Daten gespeichert wer-

benétigte Schriftarten mit kopieren den sollen.

Bilder und Projekt schiitzen

Bietet auf der néchsten Seite mehrere Schutzméglichkeiten fir Ihre Bilder
und/oder Ihr Projekt.

Projekt archivieren
Wenn Sie gleich ein Zip-Verzeichnis erzeugen mdchten, aktivieren Sie die entsprechende Option. Wenn Sie die Opti-
on aktiviert haben, klicken Sie im Feld Dateiname auf das kleine Ordnersymbol. Wahlen Sie dann einen Speicherort
aus und geben Sie einen Dateinamen ein.
Den Player und die verwendeten Pakete sollten Sie kopieren, um die Prasentation auf Rechnern abspielen zu kén-
nen, auf denen AquaSoft Vision oder Stages nicht installiert ist. Ohne diesen Player kénnen Sie die Prasentation
dort sonst nicht abspielen. Ohne Pakete konnten einige Effekte nicht richtig funktionieren sowie programmeigene
Dateien bzw. Elemente aus Erweiterungspaketen nicht angezeigt werden. Klicken Sie auf Weiter und der ge-
wulnschte Vorgang wird gestartet.
Bei einer Archivierung nur fur den eigenen Rechner, auf dem AquasSoft Vision oder Stages installiert ist, missen
der Player und die verwendeten Pakete nicht mit archiviert werden, da hier immer auf die Programmressourcen
zugegriffen werden kann.

Bendtigte Schriftarten kopieren - Falls Sie besondere Schriftarten verwendet haben, die auf anderen PCs mdgli-
cherweise nicht vorhanden sind, kénnen Sie die im Projekt verwendeten Schriftarten kopieren, sodass diese spater
problemlos auch auf anderen Rechnern abgespielt werden.

Bilder und Projekt schiitzen - Méchten Sie das Projekt weitergeben, aber nicht den Zugriff auf
Ihre Bilder gestatten, so kdnnen Sie Ihre Bilder verschlisseln.
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Bilder vor Zugriff schiitzen

Aktivieren Sie den Schutz, damit Ihre Bilder verschliisselt und an das exportierte

Projekt gekoppelt werden. Danach kann die Prasentation nur noch abgespielt aber

nicht mehr bearbeitet werden.

Ja, bitte die Bilder verschliisseln

Achtung: Léschen Sie niemals Thre Originalbilder und -Projekte! Aus dem geschiitzten
Zustand gibt es kein Zuriick! Die Bilder kénnen nicht mehr extrahiert werden! Zudem ist

eine nachtragliche Bearbeitung des so exportierten Projekts nicht mehr méglich.

Bilder vor Zugriff schitzen

Bilder vor Zugriff schitzen

Diese Funktion ist nicht zum Archivieren geeignet, da das exportier-
te Projekt je nach Einstellung nicht mehr und nur eingeschrankt be-
arbeitet oder anderweitig exportiert werden kann. Es kann in jedem
Fall abgespielt werden. Das Wiederherstellen der Bilder ist nicht
mehr mdoglich. Sie sollten lhre Originalbilder nicht von der Fest-
platte I6schen.

In AquaSoft Stages haben Sie zusatzlich die Moglichkeit, die Art der Verschlisselung zu wahlen und einen Passwort-

schutz zu aktivieren.

Bestatigen Sie, dass die Bilder verschlisselt werden sollen, klicken Sie auf Weiter und starten Sie die Archivierung.

Option 2: Prasentations-CD erstellen und brennen

Projekt brennen

Titel der CD:
Projekt

benétigte Schriftarten mit brennen
Bilder vor Zugriff schiitzen
Schiitzt die Bilder, so dass kein Zugriff mehr von auBen darauf moglich ist.

nur ISO-CD-Image erstellen und nicht brennen

Brenneinstellungen

CD erstellen und brennen

o

Temporéres Verzeichnis festlegen

Geben Sie einen Titel fur die CD/DVD an. Dieser Titel wird als Name
der CD/DVD verwendet.

Sollten Sie Schriftarten verwendet haben, bei denen Sie nicht sicher
sind, dass diese auf anderen PCs installiert sind, so konnen Sie die-
se mit auf die CD/DVD brennen.

Bilder vor Zugriff schiitzen - Mdchten Sie das Projekt weitergeben,
aber nicht den Zugriff auf Ihre Bilder gestatten, so kénnen Sie lhre
Bilder schutzen lassen. Bitte beachten Sie die Hinweise im vorigen
Abschnitt.

Wollen Sie nur ein I1SO-Image erstellen, so wahlen Sie diese Option. Das Projekt wird bei diesem Schritt nicht ge-

brannt.

Wenn Sie ein bereits exportiertes Projekt bearbeiten und dabei Dateien andern (Bilder, Sounds, Videos,
Schriftarten), dann muss das Projekt nicht nur gespeichert, sondern erneut exportiert werden, beson-

ders wenn Sie es von einem externen Speichermedium abspielen wollen. Nur dann ist gewahrleistet,
dass alle neu verwendeten Ressourcen auch am Archivierungsziel vorhanden sind.

24.2 Ausgabe als Video

Video-Assistent

Brennen

0SS

Blu-ray AVCHD DVD

aus Datei

In der AquasSoft Vision und Stages haben Sie
viele verschiedene Madglichkeiten, aus lhrem
Projekt ein Video zu erstellen. Fir nahezu je-
den Einsatzzweck und fur jedes Endgerat ist
daher etwas Passendes dabei. Nachfolgend

Video-Ausgabe

M2TS MPEG

AVI

WMV

WebM

By

Einzelbilder

finden Sie eine Ubersicht der Videoformate,
die Sie ausgeben kénnen.

Anim. GIF
Web / Social Media

o0V

YouTube Facebook Vimeo

Abbrechen

©

WhatsApp

< Zuriick Weiter >

Videoformate im Video-Assistenten (Video Vision)
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Projekt exportieren

Um zur Videoerstellung zu gelangen, rufen Sie Uber das MenU Assistenten den Video-Assistent auf. Unter Video-
Ausgabe wahlen Sie dann das gewunschte Videoformat aus. Wenn Sie sich nicht sicher sind, welcher Videotyp am
besten zu Ihrem Ausgabegerat passt, finden Sie unter Abschnitt 3 "Welches Videoformat passt zu welchem Aus-
gabegerat?" eine Ubersicht, die Ihnen die Auswahl erleichtern kann.

Folgende Videoformate kdnnen Sie erstellen:

MP4 Containerformat, das auf Apple-QuickTime-Dateiformat basiert. Eignet sich gut fur TV, Tablets und
Smartphones.

M2TS Containerformat fir Blu-Ray Disc-Video

MPEG Videoformat fur DVD-Videos

WebM Containerformat fur das Internet, mit Transparenz moglich

mov Containerformat des Apple-QuickTime Players

MKV Open-Source-Containerformat fur fast alle verfiigbaren Videoformate

wmy Teil des Windows Media Frameworks, wird von allen aktuellen Windows-Versionen unterstitzt

AVl Containerformat von Microsoft. Sollte nie unkomprimiert ausgegeben werden und ist nur fur Pro-

fis geeignet, die spezielle Encoder benutzen wollen.

2. Video-Einstellungen

Video erstellen

Containerformat: MP4
Vorlage: Standard
Zieldatei: Automatisch
Vollstandig exportieren: v
Bewegungsunschérfe: Keine

geschatzte GroBe: maximal 5,38 MB

4 Erweitert
Video-Encoder: H.264
Aufldsung: Breite automatisch
Framerate: 30
Beschleunigung: Keine
Verfahren: Qualitét
Qualitat: 65 %
Bitrate: 30000
Interlaced
Fernsehrander korrigieren (0,00 %)
Verzerrung: keine
Untertitel: Nicht ausgeben

Audio-Encoder;

Bitrate: 192
Samplerate: 48000
Kanéle: Stereo

Video-Assistent mit erweiterten Einstellungen (Video
Vision)

Option

Advanced Audio Coding (AAC)

1920 x 1080

fps (Bilder/s)

©}

kbit/s (maximal)

kbit/s

Hz

Bedeutung

Fur jeden Videotyp gibt der Video-Assistent bereits Ein-
stellungen vor. Unter Vorlage mussen Sie nur noch aus-
wahlen, welche Auflésung Sie benétigen - den Rest tber-
nimmt der Video-Assistent fur Sie. Unter Zieldatei ge-
ben Sie an, in welchem Verzeichnis die Videodatei ge-
speichert werden soll, hier kdnnen Sie der Datei auch
einen Namen geben.

STAGES

Sollten Sie dennoch Anderungen vornehmen wollen, ha-
ben Sie vollen Zugriff auf die Einstellungen im Bereich
Erweitert. Klicken Sie auf das Plus-Symbol vor Erweitert,
um die Einstellungen zu 6ffnen.
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Containerformat

Vorlage

Zieldatei

Vollstindig exportieren

Bewegungsunschdrfe

Geschdtzte GrolBe
Video-Encoder

Auflosung

Framerate

Beschleunigung

Verfahren

Bitrate

Interlaced

Fernsehrdnder korrigieren

Verzerrung

Hier konnen Sie noch einmal das Dateiformat andern.

Hier stehen verschiedene Voreinstellungen zur Auswahl, die fur bestimmte Gera-
te passen.

Wahlen Sie hier den Speicherort der Datei, indem Sie auf das Ordner-Symbol kli-
cken.

Mit leerem Feld bzw. Automatisch wird das Video in dem Verzeichnis gespei-
chert, das unter Extras/Programmeinstellungen/Benutzerverzeichnisse ge-
wahlt ist.

Ist der Haken gesetzt, wird das komplette Projekt als Video errechnet. Anderfalls
kénnen Sie wahlen, welcher von-bis-Bereich des Projektes exportiert werden soll.

Wahlen Sie, ob das Projekt mit oder ohne Bewegungsunscharfe (Motion Blur) er-
zeugt werden soll.

Gibt an, wie grol3 die erstellte Videodatei in etwa sein wird.
Auswahl verschiedener Codecs zur Komprimierung der Videodatei.

Anzahl der Bildpunkte in Hohe und Breite. Die Breite bzw. H6he wird dabei auto-
matisch passend zum Seitenverhaltnis berechnet, Uber die Auswahl Freie Aufio-
sung sind auch individuelle Werte einstellbar.

Anzahl der Einzelbilder pro Sekunde

Hier kann die hardwarebeschleunigte Encodierung aktiviert werden (fuhren Sie
ggf. zuvor Beschleunigungshardware suchen aus).
Mit der Auswahl keine wird ausschlie3lich softwareseitig encodiert.

Auswahl Qualitit: Hier geben Sie die Darstellungsqualitat an. Je hoher hier der
Wert ist, desto groRer ist die Datei. Bei 85% ist bereits die hdchste Darstellungs-
qualitat erreicht. Man kann 100 % wahlen, wenn man das Video in einer anderen
Anwendung weiterverarbeiten will und der Generationsverlust bei einem erneu-
ten Rendern gemindert werden soll. Fiir normale Videos soll die Einstellung mit
100 % nicht verwendet werden, da Sie ein extrem groRes Dateivolumen besit-
zen, optisch aber keinen Mehrwert liefern wiirden.

Auswahl Bitrate (variabel). Das Video wird mit variabler Bitrate erzeugt.

Auswahl Bitrate (konstant): Das Video wird mit konstanter Bitrate erzeugt.

Ausgegebenes Datenvolumen pro Sekunde

Halbbildverfahren, um Bewegungen "flissiger" erscheinen zu lassen.
Sollte nur bei der Ausgabe fur R6hrenfernseher aktiviert werden.

Manche Fernseher schneiden die Rander des Films ab. Wie stark das geschieht,
variiert von Gerat zu Gerat. Um das volle Bild sichtbar zu machen, kann der Assis-
tent das Bild verkleinern. Sie Kénnen hierzu auch verschiedene Randabstande
festlegen.

In der Regel kann das voreingestellte "keine" beibehalten werden. Relevant ist

diese Einstellung nur fur den Sonderfall DVD, da deren BildgréRe mit 704 x 576
bzw. 720 x 576 weder 4:3 noch 16:9 entspricht.
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Erzeugt man nun z.B. ein MPEG-Video fir eine DVD, muss zunachst die passende
Vorlage (z.B. DVD (PAL, 16:9)) entsprechend des gewahlten Projektformats aus-
gewahlt werden, das Pixelformat wird dann automatisch auf "passend zu 16:9-
Prasentation" angepasst.

Audio-Encoder Auswahl verschiedener Codecs zur Komprimierung der Audiodatei. Mit der Aus-
wahl "Kein Audio” wird ein Video ohne Ton erstellt.

Mochten Sie lhre eigenen Einstellungen fur den spateren Gebrauch speichern, so klicken Sie auf das Speichern-
Symbol hinter Vorlage.

~7 - \- Vertiefen Sie Ihr Wissen zum Thema "Video erstellen" in unserem Blogbeitrag "Videoerzeugung - Dias-
“Y~ how als Video ausgeben".
(Linkadresse: aquasoft.de/go/videoausgabe)

3. Welches Videoformat passt zu welchem Ausgabegerat?

Bei allen Geraten, fur die Sie ein Video erstellen méchten, sollten Sie vorher einen Blick in deren Bedienungsanlei-
tung werfen. Dort sind fast immer die Videoformate aufgefiihrt, die das Gerat wiedergeben kann. Die hier angege-
ben Videoformate sind nur Empfehlungen, nicht alle Gerdte nehmen diese Formate zuverlassig an.

Gerat Videoformat

Smartphone, Tablet-PC MP4 mit H.264/H.265 Encoder (weitere Formate mdoglich, Bedienungsanleitung
des Gerates beachten!)

TV-Gerdt MP4 mit H.264/H.265 Encoder, M2TS (weitere Formate mdglich, Bedienungsanlei-
tung beachten!)

Multimedia-Festplatte MP4 mit H.264/H.265 Encoder, WMV, M2TS (weitere Formate moglich, Bedie-
nungsanleitung des Gerates beachten!)

PlayStation Vita/Portable MP4 mit H.264 Encoder

Apple-Gerdéte MP4 mit H.264 Encoder, MOV mit H.264 Encoder (weitere Formate mdglich, Be-
dienungsanleitung des Gerates beachten!)

4. Video auf USB-Stick speichern

Video-Assistent X .KI

|_
- ck

Video erstellen

en

Containerformat: MP4 - Si

Vorlage: Standard e itr 1] e
da

e [F:\HD-Video\Video1.mp4 m S

Vollsténdig exportieren: v 0]

"‘Ill Bewegungsunscharfe: Keine - r
= d-
Ordner-Symbol anklicken ne

r-Symbol unter Zieldatei an. Wahlen Sie einen Speicherort auf Ihrem Rechner, den Sie gut wiederfinden kénnen.
Nach der Erstellung des Videos kdnnen Sie dieses dann von dem Speicherort auf den USB-Stick Ubertragen.
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Alternativ kdnnen Sie auch den USB-Stick als Speicherort wahlen.

:D’: Die Art der Formatierung eines USB-Sticks spielt eine wichtige Rolle, wenn die erstellte Videodatei gro-
Rer als 4GB ist.

Wenn der USB-Stick mit FAT32 formatiert ist, kann dieser keine Dateien speichern, die gréRer als 4 GB
sind.
Es ist moglich, den USB-Stick nach NTFS zu formatieren. Dabei gehen alle darauf gespeicherten Daten
verloren. Danach kann man darauf jedoch auch gro3ere Dateien speichern.
Sie sollten vorher unbedingt auch prufen, mit welcher Formatierung das Abspielgerat (z.B. der Fernse-
her oder Blu-ray-Player) umgehen kann.

v

5. Video fur Webseite ausgeben

Mit Hilfe der verschiedenen Exportoptionen wird es lhnen leicht gemacht, lhre Prasentation auch auf der eigenen
Homepage oder im Web zu verdéffentlichen. Das Video kann dazu entweder bei einem Videoportal gespeichert wer-
den oder auf dem eigenen Webspace. Der Vorteil des Videoportals liegt darin, dass Sie hier bereits einen Player be-
kommen, der das Video abspielen kann. Mittels eines einfach zu kopierenden Codes kdnnen Sie das Video mit we-
nig Aufwand auf Ihrer Homepage einbinden.

In dem Kapitel "Ausgabe fiir Web/Social Media 251" finden Sie dazu weitere Informationen.

Wenn Sie das Video auf Inrem eigenen Speicher bereitstellen wollen, benétigen Sie zum direkten Abspielen des Vi-
deos einen eigenen Player. Manche Videoformate werden von aktuellen Browsern (ggf. ist die Installation einer Er-
weiterung noétig) auch ohne einen Player wiedergeben, dazu zahlt das WebM-Video, das Sie mit Hilfe des Video-As-
sistenten erstellen konnen.

* 6. Ausgabeergebnis

Das Erstellen des Videos wurde erfolgreich abgeschlossen. Wahlen Sie eine der Optionen, um das Video zu
verdffentlichen.

Datei

Wurde das Video erfolgreich erstellt, kdnnen Sie das Er-
gebnis abspielen, weiterverarbeiten oder teilen.

Ziehen Sie das Video an einen beliebigen  Dats
Ort, z.B. den Explorer oder ein
Upload-Formular.

Datei &ffnen

e /;% J 7y L Starten Sie das Abspielen per Doppelklick auf den Video-
A v @  YouTube éffnen . .. P
, e%e ©  Facsoskstinen thumbnail oder Uber Datei 6ffnen.
\{: ¥ v
b',/‘ @

Videol.mp4

1000,92 MB Weitere Aktionen

Video emeut erzeugen

< Zuriick SchlieBen

Ausgabeergebnis

@ Wie Sie Videos mit Bewegungsunscharfe exportieren, erfahren Sie im Video "NatUrlichere Animationen

—<—— Mmit Bewegungsunscharfe (Motion Blur)".

(Linkadresse: aquasoft.de/go/mblur)

24.2.1 4K-Video ausgeben

Sie kdnnen Videos in sehr hoher Auflésung ausgeben, sogenannte 4K- oder UHD-Videos. Die
Bezeichnung 4K oder UHD steht fur eine Auflosung von 3840 x 2160 Pixel. Sie kénnen diese Auflésung als Vorlage
far Ihr Video im Video-Assistenten wahlen.
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-

~ nicht wesentlich unterschreiten sollten. Gerade beim Hineinzoomen wurde sich eine geringere Auflo-
sung bemerkbar machen.

\@, Bitte beachten Sie, dass |hre Fotos fiur die Ausgabe als 4K-Video die Auflosung von 3840 x 2160 Pixel

1. 4K-Video erstellen mit dem Video-Assistenten

Bl Video-Assistent % Rufen Sie Uber das Menl Assistenten den Video-Assis-
Video erstellen tent auf. Klicken Sie dann auf die Option MP4. Unter
j.,n‘mneﬁmn Z:) —— D 2 Vorlage finden Sie verschiedene Auswahloptionen, dar-
orlage: p mit ildern/s o . . . . .
T T o unter Vorlagen, die mit "2760p ... " beginnen. Wahlen Sie
oo die flr Sie passende Option.

Bewegungsunscharfe: Keine -
e it Nachdem Sie sich fur eine Vorlage entschieden haben,
4 Erweitert . R Lo . . .
———— = : legen Sie unter Zieldatei einen Speicherort fur das Video
e S = 22D fest. Klicken Sie dann auf Weiter und wahlen Sie an-
Framerate: 30 ~ | fps (Bilder/s) . .
b oeccneuriouns: ke schlieRend Video erstellen.
Verfahren: Qualitat - ®
Qualitit: 65 %
Bitrate: 30000 ~ | kbit/s (maximal)
Interlaced
Fernsehrénder korrigieren (0,00 %)
Abbrechen < Zuriick 7 Weiter >

4K-Video erstellen

2. 4K-Video wiedergeben

Ein Video mit 4K/UHD-Auflésung bendtigt bei der Erstellung und zum Abspielen relativ viel Rechenleistung. Weiter-
hin brauchen Sie einen Monitor, ein TV-Gerat oder ein anderes Wiedergabemedium, welches 4K unterstutzt.

24.2.2 Teilexport

AquaSoft Vision und Stages besteht die Mdglichkeit, Teile eines Projektes als Video erzeugen zu lassen. Das kénnen
ein oder mehrere Kapitel, ein bestimmter Abschnitt oder auch nur ein, zwei Bilder samt Uberblendung sein.

Wie Sie ein Standbild exportieren|27), erfahren Sie im gleichnamigen Kapitel.

Teilexport von einem Projektabschnitt per Zeiteingabe im Video-Assistenten

e x Mochten Sie nicht das ganze Projekt, sondern nur einen
ficcaesl e Abschnitt daraus exportieren, rufen Sie Uber das MenU
jl"” - Assistenten den Video-Assistenten auf. Entfernen Sie
Mgt F::d:;wmpam_w "% nach der Auswahl des Videoformats im Videoassisten-
e o e o | ten das Hakchen bei Vollsténdig exportieren. Geben Sie

[N geschétzte GroBe: 61,54 MB . . .
Entfe‘:’;:en Sie das Hakchen bei Vollstandig exportieren dann die Startzeit an, ab der das Video erzeugt werden
& €xp soll und die Endzeit von der Stelle, bis zu der das Video

erzeugt werden soll. Die Einheit ist umschaltbar.

Die Startzeit eines markierten Objektes kdnnen Sie ganz unten links im Programm ablesen.
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Teilexport von einem markierten Projektabschnitt

imeline - Spuransicht _ Storyboard

Ti
Vil
] e
= +r—n
@ 00:10.70, Hint
=L

T 00:1040
Mehrere Spt

= Routenanim:

A
= 15 _=
U 00:0830

pexels-emre-kuzu-2

Ausschneiden

= By Looos
Farbe, Schriftart, Forme
U

00:06.40
Das Text-Obie iD=

U 00:08.89

pexels-artem-saranin-1

M

Kopieren

Entfernen

Einfagen

g

Eigenschaften tibernehmen.

Eigenschaften anzeigen

[auswahi ol Video exportieren

Permanente Spur entfermen

Permanente Spur hinzufiigen

Auswahl als Video exportieren (Stages)

In Stages kann der zu exportierende Teil in der Timeline
markiert werden. Klicken Sie dann den markierten Be-
reich mit Rechts an und wahlen Sie Auswah/ als Video
exportieren.

Nach der Auswahl des Videoformats sehen Sie die Start-
und Endzeit des markierten Timeline-Bereichs entspre-
chend im Videoassistenten.

Stages halt noch weitere Moglichkeiten bereit, einen bestimmten Abschnitt in der Timeline fur den Export zu defi-

nieren.
Teilexport ab Playhead-Position bis Ende

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

Standbild yon dieser Position exportieren

I Alles ab dieser Position als Video exportieren

00:07.30
Hintergrund

‘Alles zwischen den Playheads als Video exportieren

pexels-pixaba | =

Export ab Playhead-Position

Videoerzeugung zwischen geteiltem Playhead

Timeline - Spuransicht  Storyboard

5
(] © < p———————

M- Ales ab dieser Position als Video

Alles zwischen den Playheads als Video exportieren
A Hintergrund

"~ 00:06.90
B pexels-vixaba,

Bl
x
X

Export vom Bereich im geteilten Playhead

Setzen Sie den Playhead an die Position in der Timeline,
ab der das Video erzeugt werden soll. Klicken Sie den
oberen Teile des Playheads mit rechts an und wahlen
Sie Alles ab dieser Posiion als Video exportieren.

Im nachsten Schritt kdnnen Sie im Videoassistenten die
Einstellungen fur lhr Videoformat vornehmen. Die Start-
und Endzeit sind entsprechend im Videoassistenten hin-
terlegt.

Setzen Sie den Playhead an die Position in der Timeline,
ab der das Video erzeugt werden soll. Klicken Sie rechts
oben am Playhead auf das weil3e Pinzettensymbol, um
den Playhead zu teilen. Verschieben Sie den hinteren
Playhead an die Stelle, bis zu der exportiert werden soll.
Klicken Sie nun einen der beiden Playheads mit rechts
an und wahlen Sie Alles zwischen den Playheads als Vi-
deo exportieren.

Im nachsten Schritt kdnnen Sie im Videoassistenten die
Einstellungen fiur lhr Videoformat vornehmen. Die Start-

und Endzeit sind entsprechend im Videoassistenten hinterlegt.
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24.2.3 Video per Kommandozeile

Video-Assistent x STAGES

Video erstellen

B = : In AquaSoft Stages kdnnen Sie Ihre Videos per Komman-
orlae: Benutsrdetier @ dozeilen-Aufruf generieren lassen. Erstellt werden diese

v mit Vorgaben, die Sie vorher als Export-Vorlage gespei-
chert haben.

Zieldatei: F:\Videos\Videol.mp4
Volisténdig exportieren: (v

Bewegungsunscharfe: Keine

A Erweitert

Vorlage speichern

Video-Encoder: H.264

aicag] e . 3000 % 260 - Falls noch nicht vorhanden, speichern Sie zunachst die
Framerse = D Vorgaben mit denen lhre Videos erzeugt werden sollen.
Beschleunigung: AMD Radeon(TM) Graphics - K . 3 h

Vrfhron: Qualat ilo) Gehen Sie dazu Uber Assistenten / Video brennen/er-
o e = zeugen und wahlen Sie den Dateityp, z.B. mp4.

Femsahrindar origiren (6,00 %) Geben Sie die gewlinschten Parameter fir die Videoer-
e 53 . zeugung ein. Speichern Sie diese Vorlage nun, indem Sie
Untertitel: Nicht ausgeben = . . .

auf das Diskettensymbol klicken und einen Namen ver-
Abbrechen < Zurick Weiter > geben,
Export-Vorlage speichern :
Vorlage speichern X
Name: MP4-4K-TV

Beschreibung: H

Ordner &ffnen

[ OK ‘ Abbrechen
_

Die Vorlage wird als vwp-Datei angelegt. Uber Ordner éffnen knnen Sie sich den Speicherort Ihrer vwp-Datei an-
zeigen lassen.

Sobald lhr Projekt in Form der ads-Datei gespeichert ist und die Vorlage vorhanden, kénnen Sie mit dem Videoex-
port per Kommandozeile starten.

1.

Kommandozeile 6ffnen

Klicken Sie auf das Windows-Symbol und tippen Sie "cmd" ein. Als Sucherergebnis erhalten Sie die Windows-
Eingabeaufforderung. Bestatigen Sie mit Enter, um die Kommandozeile zu 6ffnen.

(Je nach Windows-Version kann das Vorgehen abweichen.)

In das STAGES-Verzeichnis wechseln
Geben Sie folgendes Kommando ein, um zum STAGES-(Standard-)Verzeichnis zu wechseln
cd "C:\Program Files\AquaSoft\STAGES 13"

Videoerzeugung starten

STAGES -encode -preset"C:\...\VideoWizardPreset.vwp" -targetfile"C:\...\zieldatei.xyz" "C:\...\quelldatei.ads"
(passen Sie vwp, Zieldatei und Quelldatei entsprechend an)

Bestatigen Sie mit Enter. Die Videoerzeugung startet.

Ist das Video fertig berechnet, erhalten Sie die Meldung "Kritische Fehler: 0". Sie finden lhre Videodatei nun im Ziel-
verzeichnis.

24.3 Web / Social Media

Der Video-Assistent hilft Ihnen, aus lhrem Projekt Videos fur bekannte Videoportale oder Social-Media-Plattformen
zu erzeugen und die Ergebnisse dort hochzuladen. Voraussetzung hierfur ist ein Account bei dem gewtinschten
Netzwerk.
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W Video-Assistent X

Brennen

@ @
Blu-ray AVCHD DVD aus Datei
Video-Ausgabe

M2TS MPEG WebM

MP4
@
WMV AV

Anim. GIF
Web / Social Media

o0V E

YouTube Facebook Vimeo WhatsApp

Einzelbilder

Abbrechen

< Zuriick Weiter >

Video-Assistent aufrufen

Dateiname

o

@ Wenn Sie keinen Dateinamen angeben, wird automatisch eine temporare Datei fir Ihr
Video angelegt. Diese Datei wird beim Programmende automatisch gel6scht.

Vollsténdig exportieren v/
Einstellungen

Wahlen Sie eine Auflosung, in der Ihr Video hochgeladen wird.

480p (Standard definition) Videobitrate: 5500 kbit/s s

® 720p (HD ready) Kein Audio
1080p (Full HD) Audiobitrate: 128 kbit/s s
Samplerate: 44100 Hz &

Geschatzte GroBe: 10,06 MB

Video-Einstellungen fur YouTube

Das Erstellen des Videos wurde erfolgreich abgeschlossen. Wahlen Sie eine der Optionen, um das Video
zu veroffentlichen.

Datei Aktionen

Ziehen Sie das Video an einen
beliebigen Ort, z.B. den Explorer oder
ein Upload-Formular.

Dateipfad kopieren
Speicherort 6ffnen

Datei &ffnen
1 Veréffentlichen
@ YouTube &ffnen
9 Facebook &ffnen
V) Vimeo 8ffnen

@ WhatsA;

Weitere Aktionen

6ffnen

MeinVideol.mp4
373,88 MB
Video erneut erzeugen

Ergebnis veréffentlichen

1. Video-Assistent aufrufen

Um zur Videoerstellung fur Web und Social Media zu ge-
langen, rufen Sie tGber das Menti Assistenten den Video-
Assistent auf. Unter Web wahlen Sie dann die ge-
winschte Plattform aus und klicken auf Weijter.

2. Einstellungen anpassen

Je nach gewahlter Plattform werden Ihnen passende Ein-
stellungsoptionen fur den Video-Export angezeigt.

Vergeben Sie einen Dateinamen und wahlen Sie Uber
das Ordnersymbol einen Speicherplatz aus. Passen Sie
bei Bedarf die Einstellungen fir die Auflésung und Vi-
deobitrate sowie die Audiobitrate und Samplerate an.
Mochten Sie das Projekt als Video ohne Ton exportieren,
setzen Sie das Hakchen bei Kein Audio.

Klicken Sie dann auf Weiter und im nachsten Schritt auf
Video erstellen.

3. Ergebnis veroffentlichen

Nachdem das Video erfolgreich nach Ihren Vorgaben er-
zeugt wurde, finden Sie verschiedene Aktionen und Op-
tionen zum Veroffentlichen.

Datei: So Sie bereits die Webseite oder Webanwendung
geoffnet haben und eingeloggt sind, ziehen Sie den far-
bigen Videothumbnail direkt auf den Uploadbereich.

Aktionen: Mit Dateipfad kopieren ibernehmen Sie den
Dateipfad des erzeugten Videos in die Zwischenablage.
So kénnen Sie ihn einfach in ein entsprechendes
Upload-Formulare ubernehmen. Um in das Verzeichnis

zu gelangen, an dem Ihr Video gespeichert wurde, klicken Sie auf Speicherort 6ffnen. Uber Datei 6ffnen lassen Sie
das Video in Ihrer Standardanwendung fir Videos abspielen.

Veréffentlichen: Klicken Sie auf den Link der gewiinschten Plattform, um deren Upload-Webseite bzw. die Weban-

wendung zu 6ffnen.

Weitere Aktionen: Uber Video erneut erzeugen kénnen Sie die Einstellungen anpassen und erneut exportieren.

Ist der Export beendet, kdnnen Sie das Fenster mit dem Schliel3en-Button rechts unten verlassen.
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24.4 Standbild exportieren

Manchmal besteht der Wunsch, aus einem Projekt ein bestimmtes Standbild herauszuldsen, um dieses im Projekt
oder auch in externen Programmen weiter zu nutzen. Das kann ein originelles Videoframe, eine schéne Bild-Col-
lage oder auch ein beschriftetes Foto sein. In der Timeline finden Sie dafur die Funktion Standbild von dieser Posi-
tion exportieren. Erzeugt wird dann eine JPG- oder PNG-Datei.

Timeline - Spuransicht ‘ Storyboard Ziehen Sie den Playhead an die Stelle in Ihrer Prasentati-

VI‘ B e” ' : : ' ‘ : on, die Sie als Standbild erzeugen méchten. Suchen Sie
dl i & Standbild von dieser Position exportieren

diese Stelle am besten zum Beispiel bei aktivierter Live-

B Vorschaul 27"
Bl 00:10, black1x1.gif Klicken Sie nun mit rechts auf den Playhead oben und
:EI: wahlen Sie Standbild von dieser Position exportieren.
» Es 6ffnet sich ein Fenster, mit dem Sie die Einstellungen
H fur das zu exportierende Bild festlegen konnen.
00:10, pexels-freestocksorg-1002778.jpg
. -|Unter|ay Lt
A __ __ . S SO
Standbild exportieren
e x | Wahlen Sie Uber das Ordnersymbol den Speicherplatz
oo m far lhr Standbild und legen Sie fest, ob es als PNG oder
e IO =y 1080 Y - JPG-Datei gespeichert werden soll. (Transparente Berei-
Zeitpurkt: 1,446 s = che kdénnen nur in einer PNG-Datei gespeichert werden.)

+ IB hf‘F . . . s e H
ewegungsunschérfe Wahlen Sie die GréRe fur das Standbild.
Starke: 50 % <

Des Weiteren kdnnen Sie am Punkt Bewegungsunschar-
fe entscheiden, ob und mit welcher Starke eine Bewe-
oK Abbrechen gungsunscharfe auf das zu exportierende Standbild wir-
ken soll, sofern dieses mit einer Bewegung abgespielt
wird.

v In Standardanwendung &ffnen

Einstellungen fiir den Standbild-Export

Nach dem Speichern des Bildes kdnnen Sie dieses optional direkt in der Standardanwendung fiir das betreffende
Bildformat 6ffnen lassen.

24.5 Integration in andere Anwendungen

Projekte, die Sie in AquaSoft Vision und Stages erstellt haben, lassen sich problemlos in Video-Programme anderer
Anbieter integrieren. Per Direktimport oder OpenFX-Plug-in kénnen Sie mit AquaSoft erstellte Intros, Animationen
oder spezielle Effekte ohne vorheriges Rendern, mit Transparenzen, Bewegungsunscharfe und in bester Qualitat in
externe Projekte einbinden. Zudem lassen sich Uber diesen Weg die Effekte aus AquaSoft Vision und Stages auf
Objekte in Drittprogrammen anwenden. Unterstutzt werden u.a. Adobe Premiere Pro, After Effects, DaVinci Resol-
ve, Vegas und Natron.

1. OpenFX-Plug-in verwenden

In OpenFX-basierten Programmen finden Sie zwei AquaSoft-Plug-ins - einen Filter und einen Generator. Beide kon-
nen als Einstellung den Dateinamen eines AquaSoft Vision/Stages-Projektes entgegennehmen.

Uber die Filter-Variante kénnen Daten im Drittprogramm modifiziert werden. Dafuir verwendet man als Ausgangs-
punkt das Toolbox-Standard-Objekt "Externe Inhalte", auf dass die verschiedenen Effekte angewendet werden.

Per Generator kdnnen Projekte aus AquaSoft Vision/Stages in das Drittprogramm Ubernommen werden.
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Ay
~
-

~ ton wird jedoch bertcksichtigt.

Generators

Generator in DaVinci Resolve verwenden

)& Inspector

Timeline - Generator - Video Vision 13

Generator

Filename C

Duration

Slideshow start offset
Stretch mode  Proportional

Motion blur  None

¥ Respect alpha

Projekt in DaVinci Resolve 6ffnen

- Hintergrundmusik und Sounds kénnen auf diesem Weg nicht Ubertragen werden. Vorhandener Video-

Beispiel: Generator in DaVinci Resolve verwenden
Speichern Sie lhr fertiges AquaSoft Vision/Stages-Pro-
jekt als ads-Datei.

Offnen Sie ein leeres oder begonnenes Projekt in DaVin-
Ci Resolve.

Gehen Sie dort zum Reiter £ffects und dann auf Genera-
tors. Scrollen Sie in der Too/box nach unten zum Ab-
schnitt AquaSoft.

Ziehen Sie das Programm-Objekt in die Timeline lhres
DaVinci-Projektes.

Offnen Sie den Inspector und hinterlegen Sie am Reiter
Video bei Filename den Dateispeicherpfad von lhrer
ads-Datei. Das Projekt ist nun eingebunden.

Sie kdnnen das AquaSoft Vision/Stages-Projekt inner-
halb von DaVinci wie ein normales Video verwenden.
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Beispiel: Filter in DaVinci Resolve verwenden
Erstellen Sie in AquaSoft Vision oder Stages ein Projekt,
bei dem das Objekt "Externe Inhalte" die Effekte erhalt,

J Timeline - Spuransicht Storyboard

V “ e ' ! ; die Sie in DaVinci verwenden mochten. Das Objekt £x-
Al miv Y/ terne Inhalte finden Sie in der Toolbox bei den Stan-
= Kapitel ) dard-Objekten. Dieses Projekt dient als Filter.

== « Statische Maske

00:05
Externe Inhalte

-_—

( 3§ Hierher ziehen, umn...!

el o e s et D |

X -0 | df P

- T

(_l Hierher ziehen, umn...!

L e Ly rinirisr i

Objekt Externer Inhalt mit Effekten

Offnen Sie dann ein leeres oder begonnenes Projekt in
DaVinci und figen Sie dort die Inhalte ein, die den Filter
erhalten sollen.

Gehen Sie daftr in DaVinci zum Reiter Effects und auf
Video. Scrollen Sie in der Too/box nach unten zum Ab-
Resolve FX Transform schnitt AquaSoft. Ziehen Sie das Programm-Objekt auf
das Video- oder Bild-Material in Ihrer DaVinci-Timeline.

L=l Gehen Sie im /nspector an den Reiter £ffects und hin-
terlegen Sie bei Filename den Dateispeicherpfad von Ih-

Timeline - pexels-francesco-ungaro-8813894.mp4 .
rer ads-Datei.

P
Effects Der Filter wird nun auf das zugewiesene Material in
DaVinci Resolve angewendet.

Filename C:

Duration

Slideshow start offset
Stretch mode  Proportional
Motion blur ~ None
¥ Respect alpha
v Use Alpha

Filter in DaVinci Resolve zuweisen
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2. Projekte in Adobe Premiere Pro verwenden

Speichern Sie |hr fertiges Projekt als ads-Datei.

Offnen Sie ein leeres oder begonnenes Projekt in Premiere. Ziehen Sie die ads-Datei dann von ihrem Speicherort
direkt in das Premiere-Projekt oder nutzen Sie die Datei/Importieren-Funktion.

Bestatigen Sie die Importoptionen. Das Projekt ist dann komplett mit Hintergrundmusik und Sound in Premiere
verflgbar.

Sie kdnnen das AquaSoft Vision/Stages-Projekt innerhalb von Premiere nun wie ein normales Video verwenden.

24 .6 Bilderrahmen-Assistent

Bilderrahmen-Assistent X

Wenn Sie einen digitalen Bilderrahmen besitzen, kdnnen
Sie mit diesem Assistenten lhre Bilder als Einzelbilder

Bilderrahmen-Assistent

Der Bilderrahmen-Assistent ermaglich es, Thr Projekt auf einen digitalen Bilderrahmen zu

ibertragen. auf den Rahmen Ubertragen oder als Video die komplet-
R 0 S A 2 T ey te Prasentation Ubertragen. Mochten Sie die komplette
o FEinzelbilder Gbertragen . . . .. . . .
Passt alle Bilder auf die GroBe Ihres Bilderrahmens an und ibertragt sie. Ihre P rase ntatl on a |S VI d eou b e rtrage nl p rUfe n S e b Itte vor-
Beschriftungen bleiben dabei erhalten, nicht aber Animationen und Uberblendungen. . . .
- ’ her, ob Ihr Bilderrahmen Motion JPEG Videos unter-

Wenn Thr Rahmen videofahig ist, kannen Sie diese Mglichkeit nutzen, um das Projekt stlutzt. Dies sollten Sie der Anleitu ng des Rahmens ent-

in ein Video (MJPEG) umzuwandeln und an den Rahmen zu ibertragen. Das Projekt
wird dabei komplett inkl. Ton, Musik und aller Animationen auf dem Bilderrahmen

T nehmen kénnen.

Abbrechen

< Zuriick Weiter >

Bilderrahmen-Assistent

Auflésung

Export als Einzelbilder

Welche Auflésung hat Ihr Bilderrahmen?

e AR Wahlen Sie im ersten Schritt die gewlnschte Bildauflo-
- sung aus. Welche Ihr Bilderrahmen unterstutzt, erfahren
® Sie aus der Bedienungsanleitung des Rahmens.
1024 4 x 600 =

Falls Sie nicht sicher sind, welche Auflésung Ihr Fotorahmen unterstiitzt,
konsultieren Sie bitte die Bedienungsanleitung.
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Bitte wahlen Sie, wie dieser Assistent Ihre Fotos aufbereiten soll.

& Bildbeschriftungen ibernehmen

Falls Sie Ihre Bilder beschriftet haben, wird die Beschriftung ins Bild
Gbernommen.

Bilder, die nicht vollsténdig auf den Rahmen passen, werden so beschnitten,
dass sie formatfiillend sind.

Bilder zuschneiden

Bildqualitat: 90 %

Je hoher die Qualitat ist, desto groBer wird der Speicherbedarf.

Ubertragen
Es gibt mehrere Méglichkeiten, das Projekt auf den Rahmen zu tbertragen.
eper USB: SchlieBen Sie den Rahmen direkt per USB-Kabel an Ihren PC an. Der
Rahmen bekommt damit einen eigenen Laufwerksbuchstaben. Wahlen Sie diesen in
dem Feld unten aus.
s per Speicherkarte/USB-Stick: Wenn Ihr Rahmen einen Steckplatz fir eine
Speicherkarte (z.B. SD- oder CF-Karte) oder einen USB-Stick hat, stecken Sie
diese(n) an Thren PC an. Fir eine Speicherkarte benétigen Sie u.U. ein separates

Kartenlesegerat. Wahlen Sie den Laufwerksbuchstaben der Karte bzw. des Sticks im
Feld unten aus.

Ziel (Speicherkarte oder Rahmen):

Ip Start

Prasentation als Video Ubertragen

Bilderrahmen-Assistent

Der Bilderrahmenassistent ermdglich es, Ihr Projekt auf einen digitalen
Bilderrahmen zu Ubertragen.

Wie mochten Sie das Projekt tibertragen?
Einzelbilder bertragen

Passt alle Bilder auf die GroBe Ihres Bilderrahmens an und libertrégt sie. Ihre
Beschriftungen bleiben dabei erhalten, nicht aber Animationen und
Uberblendungen.

® Projekt als Video tbertragen|

Wenn Ihr Rahmen videofahig ist, kénnen Sie diese Moglichkeit nutzen, um das
Projekt in ein Video (MJPEG) umzuwandeln und an den Rahmen zu (ibertragen.
Das Projekt wird dabei komplett inkl. Ton, Musik und aller Animationen auf
dem Bilderrahmen wiedergegeben.

Videoformat

Der Assistent kann das Video unterschiedlich aufbereiten.

Seitenverhaltnis mit Farbréndern korrigieren

Wenn das Video nicht formatfiillend ist, werden schwarze Rander eingefligt,
damit es nicht zu einer verzerrter Darstellung kommt.

&/ Ton und Musik integrieren

Hinweis: Ohne Ton bendtigt das Video weniger Speicherplatz.

Bildqualitat: 90 %

Je hoher die Qualitat ist, desto groBer wird der Speicherbedarf.

24.7 Blu-ray-Player

Projekt exportieren

Wenn Sie Bilder beschriftet haben, kann der Text mit
Ubernommen werden. Die Textanimationen kdnnen je-
doch nicht berucksichtigt werden. Der Text wird dabei
fest in das Bild eingebunden. Haben lhre Bilder ein an-
deres Seitenverhaltnis, als der Bilderrahmen, so kénnen
Sie mit Bilder zuschneiden die Bilder beschneiden las-
sen, damit sie formatfillend sind.

Wahlen Sie im letzten Schritt den Speicherort aus. Das
kann der Bilderrahmen, ein USB-Stick oder eine Spei-
cherkarte sein.

Mochten Sie Ihre komplette Présentation mit allen Ani-
mationen auf den Bilderrahmen Ubertragen, so mussen
Sie das Projekt als Video Ubertragen. Prifen Sie bitte
vorher, ob Ihr Bilderrahmen Motion JPEG Videos unter-
stutzt und wenn ja, in welcher Auflésung.

Hat Ihr Projekt ein anderes Seitenverhaltnis, kénnen Sie
im nachsten Schritt die Korrektur durch Farbrander akti-
vieren. Dadurch werden lhre Bilder nicht verzerrt. Hier
entscheiden Sie auch, ob Musik und Ton in das Video in-
tegriert werden sollen. Das ist aber nur sinnvoll, wenn
Ihr Bilderrahmen Musik auch wiedergeben kann.

Wahlen Sie im letzten Schritt den Speicherort fur das Vi-
deo aus. Das kann der Bilderrahmen, ein USB-Stick oder
eine Speicherkarte sein. Das Gerat oder der Speicherort
muss mit Ihrem Rechner verbunden sein.

Rufen Sie Uber Assistenten den Video-Assistenten auf. Sie finden dort zwei Optionen zum Brennen eines Daten-

tragers fur den Blu-ray-Player vor.
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1. Medium auswahlen

Blu-ray - Wenn Sie einen Blu-ray-Brenner und entsprechende Rohlinge besitzen, verwenden Sie diese Option. Da-
mit brennen Sie direkt eine Blu-ray.

AVCHD - Wenn Sie einen DVD-Brenner besitzen, kénnen Sie in HD-Qualitat brennen und die Disc in den Blu-ray-
Player einlegen. Wahlen Sie diese Option, um eine AVCHD fur lhren Blu-ray-Player zu erstellen.

Wahlen Sie die fur Sie passende Option aus und klicken Sie auf Weijter.

Video-Assistent X Video-Assistent x

Brennen Brennen als Blu-ray (1080p)

@ e 1920 x 1080 (Full HD)
BD.
Blu-ray AVCHD ) aus Datei 1230X720,
Video-Ausgabe Brenner
v’l. E - Laufwerk: E: (PIONEER DVD-RW DVR-112D - 9.15... andern.
[=M2TSs)
A Ehiie Brenngeschwindigkeit: 1 x (176 kB/s)
" e s e —— e NI Medium: Kein Datentréger (ca. 10,92 MB bendtigt)

wMmv AVI Anim. GIF Einzelbilder

M web / Social Media Bitrate: 20,0 Mbit/s  konstant

o0V Ee

YouTube Facebook Vimeo WhatsApp

fliissigeres Video durch Interlacing
Fernsehrander korrigieren (0,00 %)

Erzeugtes Video speichern in:

o
Abbrechen < Zuriick Weiter > Abbrechen < Zuriick | Weiter >
Blu-ray und AVCHD im Video-Assistenten Brenneinstellungen fiir Blu-ray
2. Einstellungen fur Video und Brenner
Einstellung Bedeutung
Brenner Unter dndern... kénnen Sie einen anderen Brenner auswahlen und die Brennge-
schwindigkeit reduzieren.

Bitrate Je héher die Bitrate, desto mehr Informationen werden gespeichert, damit wird

auch die Datei gréRer. Richten Sie sich nach den Eigenschaften des Wiedergabege-
rates. Setzen Sie ein Hakchen bei konstant, um mit konstanter statt variabler Bitrate
Zu brennen.

Flissigeres Video durch Beim Interlacing werden Zwischenbilder gespeichert, so wirken bestimmte Bildbe-

Interlacing wegungen flUssiger. Sollte nur bei der Ausgabe fir Réhrenfernseher aktiviert wer-
den.

Fernsehrdnder korrigie- Es werden Bildrander hinzugefugt, dies lohnt sich z.B. beim Abspielen auf Réhren-

ren fernsehern.

Erzeugtes Video spei- Wenn Sie wissen, dass Sie das gleiche Video noch einmal brennen mdéchten, spei-

chernin chern Sie die erstellte Videodatei. So sparen Sie beim nachsten Brennen Zeit.

nicht brennen, nur Video  Wahlen Sie in dem Punkt dartiber einen Speicherort aus, wenn Sie nur ein Video er-
erzeugen stellen und dieses (noch) nicht brennen mochten.

Klicken Sie auf Weiter und dann auf Video erstellen, um die AVCHD oder Blu-ray zu brennen.
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24.8 DVD-Player

W Video-Assistent 52

Wenn Sie eine DVD fir den DVD-Player erstellen moch-
Brennen ten, hilft Innen dabei der Video-Assistent. Er erstellt flr
@ ‘ @ Sie ein Video aus lhrem Projekt und brennt dieses an-
G o0 || s Dot schlieBend auf eine DVD. Wiinschen Sie sich eine DVD
Video-husgabe mit einem Auswahlmeni(, dann verwenden Sie den

Menli-Assistenten|[255. Mit diesem konnen Sie auch
MP4

nars wees vov v mehrere Projekte auf eine DVD brennen.

WMV AVI

Anim. GIF Einzelbilder

®

=

g

£
™
2

Web / Social Media

EX: R

YouTube Facebook Vimeo WhatsApp

©

Abbrechen

< Zuriick Weiter >

Video-Assistent fiir DVD

1. DVD brennen

Rufen Sie zunachst Uber das Menu Assistenten den Video-Assistent auf. Sie finden dort unter Brennen die Mog-
lichkeit zum Brennen einer DVD, die auf dem DVD-Player wiedergegeben werden kann.

DVD Erstellt ein MPEG 2 - Video und brennt es als Video-DVD auf eine DVD. (Auflésung: 720x576)

Wahlen Sie die Option DVD, wenn Sie einen DVD-Brenner besitzen. Klicken Sie nach der Auswahl auf Weiter.

Video-Assistent X

Alles, was fur die DVD wichtig ist, hat der Video-Assistent
schon fur Sie eingestellt. Dennoch kénnen Sie hier er-

Brennen als DVD (16:9, PAL)

Es wird eine 16:9-DVD
e PAL

erzeugt, da Ihr Projekt i i
S b weiterte Einstellungen vornehmen.
aufweist.
NTSC
Brenner
Laufwerk: E: (PIONEER DVD-RW DVR-112D - 9.15... andern...
Brenngeschwindigkeit: 1 x (176 kB/s)
Medium: Kein Datentréger (ca. 3,77 MB bendtigt)
A~ Erweitert
Bitrate: 6,0 Mbit/s konstant
fliissigeres Video durch Interlacing
Fernsehrénder korrigieren (0,00 %)
Erzeugtes Video speichern in:
Abbrechen < Zuriick Weiter >

Erweiterte Einstellungen fir DVD

PAL | NTSC Wenn sie eine DVD fur ein europaisches Gerat erstellen, wahlen Sie PAL. Falls Sie die
DVD fur die USA erstellen mdchten, wéahlen Sie N7SC.

Brenner Unter dndern... kénnen Sie einen anderen Brenner auswahlen und die Brennge-
schwindigkeit reduzieren.

Bitrate Je héher die Bitrate, desto mehr Informationen werden gespeichert, damit wird
auch die Datei grof3er.

Wird "konstant" gewahlt, wird mit konstanter statt variabler Bitrate gebrannt.
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Flissigeres Video durch
Interlacing

Fernsehrdnder korrigie-
ren

Erzeugtes Video spei-
chern in

Beim Interlacing werden im Video zwei zeitlich versetzte Halbbilder gespeichert. Da-
mit werden Bewegungen doppelt so flissig angezeigt, aber die Auflésung reduziert
und es kann je nach Bildmaterial zu Kantenflimmern kommen. Achtung: Sollte nur
bei der Ausgabe fur Réhrenfernseher aktiviert werden.

Es werden schwarze Bildrander hinzugefigt, dies lohnt sich z.B. beim Abspielen auf
Roéhrenfernsehern.

Wenn Sie wissen, dass Sie das gleiche Video noch einmal brennen moéchten, spei-
chern Sie die erstellte Videodatei. So sparen Sie beim nachsten Brennen Zeit.

nicht brennen, nur Video  Wahlen Sie in dem Punkt dartiber einen Speicherort aus, wenn Sie nur ein Video er-

erzeugen

stellen und dieses (noch) nicht brennen mdéchten.

Klicken Sie auf Weiter und dann auf Video erstellen, um die DVD zu brennen.

2. DVD aus Datei brennen (optional)

@ video-Assistent
Brennen

Blu-ray AVCHD
Video-Ausgabe

MP4

M2TS

WMV AVI

Web / Social Media

o0

YouTube Facebook

Abbrechen

*  Haben Sie aus Ihrem Projekt bereits ein Video erstellt
und mochten Sie dieses nun brennen, wahlen Sie im V/-

@ @ deo-Assistent die Option aus Datei. Klicken Sie auf Wei-
oo aus Datei ter.

MPEG WebM

f-] &

Anim. GIF Einzelbilder

vV Ee

Vimeo WhatsApp

< Zuriick Weiter >

DVD aus Datei brennen

Video-Assistent

Aus Datei brennen

Brenner
Laufwerk:
Brenngeschwindigket:
Medium:

A Erweitert

v Video

v Audio

Abbrechen

Dieses Video wird als DVD gebrannt.

x Datei auswahlen

Datename:  F-\DishowiVideot.mpg Unter Dateiname klicken Sie auf das kleine Ordnersym-
bol. Wahlen Sie hier eine Videodatei aus, die Sie bren-
ey — nen mochten. Es muss sich dabei um eine Datei im
oo b MPEG- oder M2TS-Format handeln. Klicken Sie auf Wei-
ter, um im nachsten Schritt den Brennvorgang zu star-

ten.

MPEG-2 video, 720x576 mit 25,00 Bilder/s

ATSC A/52A (AC-3), 48000 Hz, Stereo

< Zuriick Weiter >

Videodatei auswahlen
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24.9 Menu-Assistent

Mit dem Menu-Assistenten erstellen Sie aus lhren Projekten mit Hilfe von Vorlagen DVD- und PC-Mends. Sie kon-
nen darin mehrere Projekte zusammenfugen und auf eine DVD brennen.

Verwenden Sie eine der mitgelieferten Vorlagen oder gestalten Sie mit dem integrierten Editor eigene Vorlagen fur
Ilhre Mends.

Zur Gestaltung Ihrer Vorlagen steht Ihnen auch das Effektsystem (201 zur Verfiigung.

Versehen Sie lhre Vorlagen mit einer einfihrenden Titelseite und einer abschlieBenden Endseite und untermalen
Sie das Ganze mit Musik.

Der Menu-Assistent berucksichtigt die Struktur lhrer Projekte und erlaubt Ihnen gleichzeitig, eigene Kapitelstruktu-
ren anzulegen.

Betrachten Sie lhre Projekte direkt am PC oder brennen Sie sie auf CD oder DVD und spielen Sie sie an einem ande-
ren PC ab.
Erzeugen Sie DVDs im 4:3 oder 16:9-Format, die sie in jedem DVD-Player oder am PC abspielen kdnnen.

24.9.1 Ein kurzer Uberblick

Zum Brennen einer DVD mit MenU steht Ihnen der MenU-Assistent zur Verfigung. Mit diesem kdnnen Sie mehrere
Projekte auf eine DVD brennen.

1. Menu-Assistent 6ffnen

ﬁ Menii-Assistent - [Unbenannt.adl*] = g f

Datei Mend  Einstellungen  Hilfe

DR D>

Praojekte Vorschau

: o —m
%] Maske mit Partikeln j n
: N

=
%] Dynamische Maske

M =
4 W[B] Zwei Hochkanthilder 16:9

==

== 1/1 Vorschau mit hoher Qualitét &

[ vorlagen ? Meni R Personalisierung &1 PC-Menu @ DVD-Mend

4 Vorlagen — =
4 AgquaSoft DiaShow -

—HE

AguaSoft, gelb Aguasoft, schwarz EBreitbild Einfiihrung

4 Dezente Hintergriinde -

Altes Papier Meeresgrund Schleier, blau Schleier, gelb Schleier, grau Schleier, griin
Schleier, lila Schleier, rot Cappuccino
Weitere Vorlagen im Internet Neue Vorlage Vorlage bearbeiten

Meni-Assistent
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Rufen Sie den Menu-Assistenten Uber Assistenten / Mendi-Assistenten auf. Haben Sie gerade ein Projekt gedffnet,
wird dieses in den MenU-Assistenten geladen. Zusatzliche Projekte kénnen Sie Uber das Plus-Symbol hinzufigen,
das sich auf der linken Seite unter Menu befindet. Unter Vorlage suchen Sie sich nun ein Design fur das DVD-Menu
aus. In der Vorschau erscheint das Menu, das bereits die Thumbnails Ihrer Projekte enthalt.

@ Die Optionen "Neue Vorlage" und "Vorlage bearbeiten" sehen Sie nur im Entwicklermodus. Wie Sie eine
Vorlage bearbeiten oder selbst erstellen kénnen, zeigt Ihnen unser Video "AquaSoft DiaShow-Manager:

Eigenes DVD-Mend erstellen". (Linkadresse: aquasoft.de/go/kyk2)

—

2. Einstellungen fur DVD-Menu

B vorlagen B Meri 9 Personalisierung [ PCMenu Unter dem Reiter DVD-Mendi konnen Sie festlegen, mit
welchem Seitenverhaltnis das DVD-MenU angezeigt wer-

Seitenverhaltnis

den soll.
i Unter Videoformat ist normalerweise PAL fir den euro-
= padischen Raum eingestellt. Soll die DVD auf Geraten fir
Videoformat den amerikanischen Raum laufen, stellen Sie N75C ein.
® PAL
NTSC
Wiedergabe

Bei "Alles abspiclen” nach dem letzten Titel von vorn beginnen

Einstellungen fir DVD-Men

3. DVD brennen

F,E Prajekt exportieren

= | Mit dem Export-Symbol rufen Sie den Dialog zum Bren-
nen auf. Wahlen Sie dort die Video-DVD aus. Mit Projekt
brennen erstellen Sie eine Video-DVD. Klicken Sie auf

Brennen

& Projekt brennen

ESECdmatE ook Weiter und Projekt exportieren

Brenner: ?
Exportieren

- Erweitert...
1

Speicherplatz

H D ovD ovDOL

700 MB 43GB 7.8CB

Gesamtdauer: 0:41 Der Brenner ist richt bereit oder es ist kein
beschreibbarer Rohling eingelegt. Bitte Gberpriifen Sie

Projekte: 3 die Bremneinstzllungen oder legen Sie sinen anderen
Rohling ein.

Kapitel: 3

srscun <ank

Video-DVD mit Menili brennen
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24 .10 Bilderliste als Text-Datei ausgeben

& Neues Projekt.ads* - AquaSoft Diashoy  Sie kdnnen die Objekte, die Sie in Ihrem Projekt verwendet haben, in einer Bil-
Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hinz derliste auffUhren lassen.

k= > Gehen Sie dazu auf Datei / Speichern unter.
Offnen >
Wiederherstellen 4
Speichern Strg+S
I Speichern unter... Umsch+Strg+S I
@ Beenden Alt+F4

Datei - Speichern unter

Dateinarne: v Wahlen Sie unter Dateityp das Format Text-Datei (Tab-

| - |
Dateityp: | Projekte (".ads) ~ |
‘Projekte (*.ads) \ getrennt)'
| Als Video (*.mpd:*.wmv;* mpg:* avi)
“ Ordner ausblendeYgagen (*aso
[Textdatei (Tab-getrennt) (.bd)

Als Textdatei speichern

Die Bilderliste wird dann als Datei mit der Endung .txt ausgegeben. Diese lasst sich fur eine bessere Spaltenansicht
auch in Excel 6ffnen.

Die Liste enthalt folgende Informationen zu den verwendeten Objekten im Projekt: Position, Dauer, Dateiname, Be-

schriftung, Schriftart, Stichworte.
Stichworte erganzen Sie, indem Sie ein Objekt in der 7imeline markieren und in der Menuzeile unter Ansicht /
Steuerelemente / Stichworte aufrufen und Angaben im sich 6ffnenden Fenster hinterlassen.

25 Sichern und Wiederherstellen

AquaSoft Vision und Stages lassen Sie bei Programmabstlirzen oder anderen Problemen nicht alleine. Jedes Pro-
jekt wird in einem festgelegten Intervall automatisch gespeichert.

Falls Bilddaten, Musik oder Videos verloren gehen, hilft Ihnen der Assistent zum Dateien wiederfinden 258 weiter.

25.1 Automatische Wiederherstellung

Beststigen = | lhr Projekt wird in einem festgelegten Intervall in einem
s i ) e e eigenen Backup-Verzeichnis gespeichert. Sollte es zu ei-
Dss gerade bearbeitete Projekt "C:iUsers\, ads" wurde zuletst vor 1 Woche gespeichert. nem Programmabsturz kommen, ist lhr nicht gespei_

Soll es wieder gedffnet werden?

chertes Projekt also nicht unbedingt verloren. Nachdem

Sie das Programm starten, erscheint ein Dialog, in dem
Nicht gespeicherte Show wiederherstellen Sie gefragt werden, ob Sie das Projekt wiederherstellen
mochten. Antworten Sie mit /a, so wird die als Backup

gespeicherte Version geoffnet.
Nach dem Offnen einer Projekt-Datei kénnen Sie auch lber Datei / Wiederherstellen einen Wiederherstellungs-

punkt auswahlen.

Wenn Sie die wiederhergestellte Datei speichern mochten, so wahlen Sie Datei / Speichern unter. Dort wahlen Sie
einen geeigneten Speicherort fur Ihr Projekt aus. Passen Sie ggf. auch den Projektnamen an.
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Automatisches Speichern
Durch das automatische Abspeichern wird in regelmaBigen Absténden eine Sicherheitskopie des
aktuellen Projekts gemacht, die aktuelle Arbeit wird nicht Uberschrieben. Uber den Menlpunkt
"Datei [ Wiederherstellen” kinnen Sie jederzeit zu einem alten Stand zuriickkehren,
~ Automatisches Speichern aktivieren

Maximale Anzahl der Sicherheitskopien: 10

Minuten

AF A

Abstande zwischen den Sicherheitskopien: 3

Alle bisherigen Sicherheitskopien léschen

Einstellungen zum automatischen Speichern

25.2 Dateien wiederfinden

Layoutdesigner oRx

¥ vE 200 H#- [Lm L - Zimake 0 s
®

o
a3

Das Bild "C:\Bilder\Bunt1.jpg" konnte nicht gefunden werden.

Bild ist nicht auffindbar

a suchpfad dndern x

Dateien wiederfinden

Falls Sie Thre Dateien verschoben oder umbenannt haben und das Programm sie nicht mehr
finden kann, kbnnen Sie hier den Suchpfad der Dateien andern:

® Verschobene oder umbenannte Dateien automatisch wiederfinden
Absolute Pfade in relative Pfade umwandeln
Relative Pfade in absolute Pfade umwandeln

Neuen Pfad direkt angeben

Aktion anwenden auf

@ Alle Eintrége anpassen

Hintergrundmusik (Projekteinstellungen) anpassen

Abbrechen

Verschobene oder umbenannte Dateien
automatisch wiederfinden

Unter Extras / Programmeinstellungen / Autom. Spei-
chern kénnen Sie festlegen, wie haufig eine Sicherheits-
kopie angefertigt werden soll.

AquaSoft Vision speichert nur Verknipfungen zu lhren
Bildern und zu der Musik, die Sie im Projekt verwenden.
Verschieben, |6schen oder benennen Sie lhre Bilder
oder Musik um, kann die AquaSoft Vision diese nicht
mehr aufrufen. Im Layoutdesigner sehen Sie dann fol-
gende Anzeige:

Bilder wiederfinden

Geldschte Bilder kann der Such-Assistent nicht wieder-
herstellen, jedoch kann er lhnen dabei helfen, verscho-
bene oder umbenannte Dateien wieder in das Projekt
einzufigen.

1. Assistent aufrufen

Offnen Sie Uber Assistenten / Dateien wiederfinden
den Such-Assistenten.

Wahlen Sie unter Dateien wiederfinden die gewlnschte
Option aus.

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie nicht wissen, wo auf lhrem Rech-
ner sich die Dateien genau befinden oder Sie die Dateien umbe-

nannt oder verschoben haben.

Absolute in relative Pfade umwandeln /
Relative in absolute Pfade umwandeln

Bei relativen Pfaden wird die Position der Bilder ausgehend von der
Speicherdatei des Projektes gespeichert. Bei absoluten Pfaden wird

der vollstandige Pfad auf lhrer Festplatte gespeichert.
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Neuen Pfad direkt angeben Wahlen Sie diese Option, wenn lhnen das Verzeichnis, in dem die Bil-
der liegen, bekannt ist. Achtung: die Dateipfade werden dann auf
dieses Verzeichnis gelenkt. Wenn Sie mehrere Quellen fiir Ihr Projekt
verwenden, verwenden Sie besser die Option Verschobene oder
umbenannte Dateien automatisch wiederfinden".

Legen Sie anschlieBend fest, welche Eintrédge angepasst werden sollen. Nachdem Sie alle Eingaben getatigt haben,

klicken Sie auf Weiter.

Ordnerauswahl

Wahlen Sie die Ordner aus, in denen nach den nicht gefunden Dateien gesucht werden soll.

A Dieser PC

J§ 3D-Objekte

= Bilder

[ Desktop

= Dokumente
Downloads
Musik

E Videos

= Lokaler Datentrager (C:)

Vergleichskriterien

Wahlen Sie die Vergleichskriterien aus, die bei der Suche nach verloren Dateien
ubereinstimmen sollen,

~ Dateigrafie
Erstelldatum der Datei
» Dateiname

Dateiname oder Griibe oder Erstelldatum

Wahlen Sie aus der Liste der gefundenen Dateien diejenigen Dateien aus, welche den nicht
wvorhandenen Dateien des Projekts zugeordnet werden sollen.
4- %/ Buntl.jpg
: C:\Bilder\Bunt - Kopie.jpg
- @ C:\Bilder\Bunt.jpg
C:\Bilder\Bunt12.jpg

2. Suche eingrenzen

Wahlen Sie hier die Orte aus, in denen gesucht werden
soll. Je mehr Orte durchsucht werden, desto mehr Zeit
nimmt die Suche in Anspruch. Klicken Sie, wenn Sie die
Suche eingegrenzt haben, auf Weijter.

3. Vergleichskriterien festlegen

Hier entscheiden Sie, welche Kriterien zur Durchfihrung
der Suche herangezogen werden.

Klicken Sie nach dem Festlegen der Vergleichskriterien
auf Weiter.

4. Gefundene Dateien auswahlen

Nach einer erfolgreichen Suche werden lhnen die gefun-
denen Dateien angezeigt. Wahlen Sie aus, welche Datei-
en eingefligt werden sollen, um die nicht angezeigten
Dateien zu ersetzen. Klicken Sie auf Fertigstellen, um
die Dateien einzusetzen. Speichern Sie lhr Projekt im An-

schluss, damit die neuen Pfade auch bei einem erneuten Offnen des Projekts vorhanden sind.

(S

1y

- Uber Projekt / Auf Fehler priifen kénnen Sie zum Schluss noch einmal priifen, ob alle Dateien
’@‘ vorhanden sind. Sollte es noch Fehler geben, kommen Sie per Mausklick auf die entspre-

chende Zeile im Fehlerbericht zu der Stelle, an der die Datei vermisst wird.

26 Eigenschaften von Objekten

Jedes der Objekte, die Sie bisher kennengelernt haben, kann Uber das Fenster Ejgenschaften von lhnen beein-
flusst oder geandert werden. Dabei wird das Fenster £igenschaften in der Standard-Ansicht immer im rechten Be-

reich der Programmoberflache angezeigt.

Die folgenden Symbole finden Sie an allen Objekten:
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Das Objekt wird beim Abspielen bertcksichtigt.

Wird der Schalter deaktiviert, wird das Objekt aus der Timeline-Ansicht entfernt und beim Abspielen der
Prasentation nicht angezeigt.

Die Timeline zeigt nur Objekte an, die abgespielt werden sollen. In der Storyboard-Ansicht und der Bilder-
listen-Ansicht ist das Objekt dann mit einem roten Kreuz gekennzeichnet. Mochten Sie ein Bild wieder an-
zeigen lassen, so rufen Sie die Bilderliste oder das Storyboard auf. Dort kénnen Sie die Anzeige wieder zu-
lassen. Alle deaktivierten Objekte kénnen Sie auch mit der Aktion "Deaktivierte Objekte aktivieren"[ 2!
wieder herstellen.

Das Objekt ist beim Abspielen der Prasentation sichtbar und/oder horbar.
Ist das Auge durchgestrichen, wird das Objekt beim Abspielen ausgelassen und in der Timeline ausge-
graut angezeigt.

® Legen Sie die Anzeigedauer des Objektes hier fest. Sie kdnnen die Dauer direkt in das Feld eintippen oder
mit den Spin Edits (Dreieck hoch/runter) arbeiten.

Definieren Sie einen zeitlichen Abstand zu einem Vorgangerobjekt.

STAGES
P

77~ Istin den Projekteinstellungen die Bewegungsunschdrfe bei Video-Ausgabe (Motion blur) aktiv, finden
Sie dieses Symbol in den Eigenschaften.
Deaktivieren/ aktivieren Sie das Symbol objektweise, um bei einer Videoerzeugung das gewahlte Objekt
mit oder ohne Bewegungsunscharfe zu berechnen.

Eigenschaften Gbernehmen

Zwischen beliebigen Objekten kdnnen Eigenschaften, wie z.B. Einblendungen, Bildeffekte und Textanimationen
Ubertragen werden.

Eigenschaften tibernehmen x 1. Kopieren Sie zuerst das Objekt (zum Beispiel ein Bild)
Markieren Sie die Einstellungen, die Sie vom Objekt in der Zwischenablage tibernehmen wollen. von dem d|e E|genschaften u bertragen Werden Sol Ien_
Quelle: Bild "Fotografjpg" Markieren Sie daflr in der Timeline das Bild und
Aligemein Bild Text dricken Sie STRG + C. (Oder Rechtsklick auf Bild und Ko-
) Dauer patel Ted Al pieren). Das Objekt befindet sich mit seinen Eigenschaf-
o) Transparenz ) Enblendung () Einblendung Keine ten nun in der Zwischenablage des Rechners
Ausblendung Ausblendung . . . .
Umkefren 2. Um die zwischengespeicherten Eigenschaften zu
| Bildeffekt Bildeffekt

Ubertragen, markieren Sie jetzt das zu modifizierende
Objekt (oder mehrere Objekte), klicken dieses mit rechts

Bewegungspfad Bewegungspfad

Kameraschwenk Textdekoration

& Ceiiints Verhaften/am|Pfad an und wahlen Eigenschaften tibernehmen.
/) Austchtung Drehung um Textzentrum 3. Es 6ffnet sich das nebenstehende Fenster. Aktivieren
Fillfarbe Sie mit einem Hakchen die Eigenschaften, die von der
Fillmodus Quelle auf das markierte Objekt GUbernommen werden
Einfiigeziele sollen. Markieren Sie das entsprechende Einflugeziel. Be-
auch auf Kindelemente anwenden statigen Sie Ihre Auswahl mit OK.

| Bild Video Sound Text Flexi-Collage |v/| alle anderen

oK | Abbrechen

Eigenschaften Gbernehmen

Die so Ubertragenen Eigenschaften sind nun an den markierten Objekten ebenfalls vorhanden. Sie kénnen an den
Objekten aber auch weiterhin individuell verandert werden.

Um zum Beispiel eine Einblendung von einem Bild auf ein Flexi-Collage-Objekt zu Ubertragen, klicken Sie zuerst
das Bild mit rechts an und wahlen Kopieren. Klicken Sie jetzt die Flexi-Collage mit rechts an und wahlen Ejgen-
schaften dbernehmen. Markieren Sie den Punkt Bild-£inblendung und bei Einflgeziele Flexi-Collage.
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Objekte vervielfachen

Mochten Sie mehrere Objekte mit identischen Eigenschaften kopie-
ren und wiederholt einflgen, steht Ihnen eine entsprechende Funk-
Geben Sie die Anzahl der Wiederholungen des tion zur Verfligung. Auf diese Weise kdnnen auch komplexere Kapi-
sasnewshite Dbclss an- tel und Flexi-Collagen schnell vervielfacht und hintereinander ein-
geflgt werden.

Wiederholungen X

1)

Anzahl der Wiederholungen: 5

Markieren Sie dafur das zu vervielfachende Objekt und gehen Sie
OK Abbrechen auf Bearbeiten / Vervielfachen und geben Sie die Anzahl der ge-
wunschten Wiederholungen an.

26.1 Bild

Eigenschaften m} o X

B8 o s 2 el S
T 7ext | {dsound | s Deckkraft

Datei

Name: C:\Handbuch\Blatt.jpg 0 (2] ) [ O Dreht das Bild gegen den Uhrzeigersinn.
Uberblendung

Einblendung: _| [ Edanpassen CJ Dreht das Bild im Uhrzeigersinn.

(S Zufallig

Im Fenster Eigenschaften des Bild-Objektes konnen Sie
folgende Einstellungen vornehmen:

Name: Zeigt den Speicherort und Dateinamen lhres Bil-
des an.

2 =

B pusblendung: _ Anpassen / Ruft die integrierte Bildbearbeitung/2o81 auf.

Liegen lassen, nicht ausblenden

Hintergrund
Filllen: |Automatisch (An) w @ I | -

Position
Seitenverhaltnis: Ausrichtung:

. =l R N

g: . i

ad || || fa
Sonstiges

Drehe in Bewegungsrichtung

Eigenschaften fur Bild-Objekt

Uberblendung: Dem Bild kann eine Einblendung und Ausblendung zugeordnet werden. Die Dauer kénnen Sie di-
rekt per Zeitangabe dndern. Uber Anpassen kann die Uberblendung individuell konfiguriert werden.

In Hintergrundfarbe ausblenden: Wird eine Ausblendung verwendet, wird in die Hintergrundfarbe des Bildes
ausgeblendet, so der Hintergrund auf Féillen: An steht.

Hintergrund fiillen:

- An = Hintergrund wird farbig ausgefullt, wenn das Bild nicht die volle Anzeige ausfullt. Die Hintergrundfarbe
kann unter Fiillfarbe ausgewahlt werden.

- Aus = Hintergrund wird nicht aufgefillt und das vorhergehende Objekt ist weiter hinter dem Bild sichtbar. Wenn
Sie einen Bild-in-Bild-Effekt erreichen mochten, aktivieren Sie diese Option.

- Automatisch = Das Programm setzt automatisch auf An bei Bildern/Videos/Flexi-Collagen in der ersten Spur.
Verschieben Sie ein Objekt in die zweite oder tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So kdnnen Sie schneller Bild-
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in-Bild-Effekte erstellen. Wenn Sie einen festen Wert bevorzugen, kdnnen Sie dies mit den Optionen An und Aus
selbst festlegen.

Seitenverhdltnis: Das Seitenverhaltnis beschreibt das Verhaltnis von Hohe und Breite des Bildes. Wenn ein Bild
von dem eingestellten Seitenverhaltnis des Projektes abweicht, kann hier entschieden werden, wie das Bild dar-
gestellt werden soll.

- Beibehalten = Das Seitenverhaltnis des Bildes wird beibehalten. Stimmen Seitenverhaltnis des Bildes und des
Projektes nicht miteinander Uberein, kommt es zu Randern an den Bildern.

- Zuschneiden = Das Bild wird so beschnitten, dass es zum Seitenverhaltnis des Projektes passt.

- Strecken = Das Bild wird so gestreckt oder gestaucht, dass es zu dem Seitenverhaltnis des Projektes passt.

- Gesichter zentrieren = Gesichter werden beim Zuschneiden berticksichtigt (Gesichtsfindung) und, wenn mog-
lich, zentriert und nicht beschnitten.

Ausrichtung: Bestimmt die Position des Bildes auf dem Bildschirm.

Drehe in Bewegungsrichtung: Wenn Sie dem Bild einen Bewegungspfad geben, dreht sich nach Aktivierung die-
ser Option das Bild automatisch und passend zu dem Bewegungspfad. Im Kapitel "Bewegungspfade mit Drehun-
gen" (1081 erfahren Sie dazu mehr.

Text (Bildbeschriftung)

Eigenschaften 8 o Stellen Sie Schriftart, SchriftgréBe und die Farbe des

Textes ein. Des Weiteren konnen Sie wahlen, ob der Text

. . B s s Jigllo ° | Fett oder Kursiv erscheinen soll. Zum Andern dieser Stil-

Bild | T Text | ) sound | s Deckkraft Eigenschaften muss der Text im Textfeld zuvor markiert
./4 E.— g = werden.

T Open Sans v (|26 ~ ||Variable emfugen - ./® ,@

Hier Text eingeben

Effekt
. o v | Konturfarbe: |l | ~| Schattenfarbe: || | -

Deckkraft: 1100 %

Animation

Textanimation: = T Anpassen
'x Alphablending aa

Drehung um Textzentrum

Texteingabe zu einem Bild

Fur die Ausrichtung finden Sie folgende Optionen:

Text wird linksbundig dargestellt.
Text wird zentriert dargestellt.

Text wird rechtsbindig dargestellt.

Text wird im Blocksatz angeordnet.

-
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Positioniert den Text am oberen Rand des Textrahmens.

Der Text wird vertikal im Textrahmen zentriert.

Platziert den Text am unteren Rand des Textrahmens.

Der Text wird unter dem Bild angezeigt. Das gilt auch, wenn das Bild verkleinert dargestellt wird.
=l Einpassen: Verkleinert die SchriftgréBe derart, dass der Text vollstandig in den Textrahmen passt.
=

Unter Effekt kdnnen Sie dem Text einen Rand, Schatten oder Bildeffekt geben.

Soll der Text animiert eingeblendet werden, kénnen Sie aus der Liste verschiedene vorgefertigte Animationen aus-
wahlen. Uber den TfxAnpassen-Button kénnen Sie die Animation anpassen. Dort sehen Sie auch eine passende
Vorschau.

Unter Verhalten entlang Bewegungspfad konnen Sie festlegen, wie sich der Text verhalt, wenn Sie diesem einen
Bewegungspfad [108) zugeordnet haben. Sie kénnen auswahlen, ob der gesamte Textblock bewegt werden soll oder
ob die einzelnen Buchstaben am Bewegungspfad entlang laufen sollen. Dabei "schmiegen" sich die Buchstaben an
den Pfad an.

Drehung um Textzentrum bezieht sich auf Animationen, in denen der Text gedreht wird. Unter Anpassen konnen
Sie auch ein anderes Drehzentrum bestimmen.

Sound (Kommentar zum Bild)

Wenn dem Bild ein Sound zugeordnet ist bzw. Sie einen

Eigenschaften [m| n X
Sound zuordnen mdochten, kénnen Sie hier dessen Ein-
B8 o s ellC * -l stellungen festlegen.
Bid | T Text | {9 Sound | s Deckkraft
S m Sounddatei einfiigen und dem Bild zuordnen.
C:\Handbuch\naturgerausch.ogg m D
D Spielt die zugeordnete Tondatei ab.

@ Aufnahme €3] 02:00.000 il
Lautstarke @ Entfernt den Dateinamen (I6scht nicht die Datei
Lautstarke: 100 % 2 Lautstarke maximieren selbst).

+ | Hintergrundmusik abblenden Einstellungen .
L!.]J Aufnahme Offnet den Sound-Assistenten, der es

Ihnen ermdoglicht, einen eigenen Kom-
mentar zu dem Bild aufzunehmen.

Wiedergabeverhalten

-

Startposition: 0 38 =
verkiirzten Sound nach eingestellter Dauer weiterspielen

® ) verkiirzten Sound nach eingestellter Dauer ausblenden

-

Ausblenddauer: 0 Sl =

Ton zu Bild einfiigen oder aufnehmen

Dauer: Mit einem Klick auf Dauer kdnnen Sie die Anzeigedauer des Bildes an die Dauer des Sounds anpassen.
Lautstdrke: Bestimmt die Abspiellautstarke des Sounds.

Lautstdrke maximieren: Die Lautstarke des hinterlegten Sounds wird so weit angehoben, dass die lauteste Stelle
100 % entspricht.
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Hintergrundmusik abblenden: Sie kdnnen bestimmen, ob wahrend des Abspielens des Sounds, die Hinter-
grundmusiklautstarke abgeblendet/zurtickgenommen werden soll. So kann verhindert werden, dass gesproche-
ner Kommentar von der Hintergrundmusik tbertont wird.

Startposition: Soll der hinterlegte Sound nicht von Anfang an gespielt werden, kénnen Sie ihn durch Eingabe ei-
nes Wertes am Anfang "beschneiden".

Verkdirzten Sound nach eingestellter Dauer weiterspielen: Bei dieser Option kann das Bild eine kiirzere Dauer
als der Sound haben. Der Sound wird auch Uber die kommenden Bilder hinweg weiter abgespielt, bis dieser be-
endet ist.

Verktirzten Sound nach eingestellter Dauer ausblenden - Auch, wenn die Sound-Dauer langer ist, als die Bild-
dauer, wird der Sound zusammen mit dem Bild ausgeblendet.

Deckkraft

Das Andern der Deckkraft wird im Kapitel "Animierte Transparenz/Deckkraft"[ 2771 beschrieben.

26.2 Flexi-Collage

Eigenschaften 8 o Im Fenster Ejgenschaften gibt es verschiedene Einstel-
T lungsmoglichkeiten fur die Flexi-Collage, die Sie im Fol-
&l 0 :

genden naher kennenlernen.
Flexi-Collage 1‘; Deckkraft

Flexi-Collage

Name: Hier kénnen Sie einen Titel fur das Flexi-Col-
lage-Objekt eingeben. Dies dient zur besseren Uber-
sicht bei gréBeren Projekten.

Name:
Inhalt beschneiden

Lz liing Inhalt beschneiden: Die Teile der Flexi-Collage, die

sl [Ed Anpassen Uber den sichtbaren Bereich im Layoutdesigner hin-
A Keine " aus gehen, werden abgeschnitten.

Ausblendung: - Anpassen .

Abrupt abblenden Uberblendung: Hier wird die gewunschte Einblen-
dung und Ausblendung und deren Dauer eingestellt.
Mit dem Schalter Anpassen lassen sich die £in- bzw.

Hintergrund

Fllen: A - - P i i
HESIE LS O | — Ausblendung konfigurieren. Sie erhalten dort auch ei-
Position ne Vorschau aller £inblendungen und Ausblendun-
Seitenverhaltnis: Ausrichtung: gen.

. =l e

Sonstiges
Drehe in Bewegungsrichtung
Arbeitsflache

Seitenverhaltnis: Vom Projekt tibernehmen v

Eigenschaften fir Flexi-Collage
Hintergrund ftillen:
- An = Hintergrund wird farbig ausgefullt, wenn die Collage verkleinert wird.

- Aus = Hintergrund wird nicht aufgefullt und das vorhergehende Objekt "scheint durch".
- Automatisch = Das Programm setzt automatisch auf An bei Objekten (Bild, Video, Flexi-Collage) in der ersten
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Spur. Verschieben Sie ein Objekt in die zweiten oder tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So kénnen Sie schneller
Bild-in-Bild-Effekte erstellen.

Seitenverhdltnis: Bilder haben ein Seitenverhaltnis, welches sich aus Hohe und Breite des Bildes zusammen-
setzt. Wenn eine erstellte Flexi-Collage von dem eingestellten Seitenverhaltnis des Projektes abweicht, kann hier
entschieden werden, wie die Flexi-Collage dargestellt werden soll.

- Beibehalten: Die Flexi-Collage erhalt Rander beim Abspielen.

- Zuschneiden: Vom Rand der Flexi-Collage werden Teile "abgeschnitten" bis die Flexi-Collage in das richtige Sei-
tenverhaltnis passt, ohne dass Rander entstehen.

- Strecken: Die Flexi-Collage wird in das Seitenverhaltnis des Projektes eingefugt, wobei eine Verzerrung des Bil-
des stattfindet.

Ausrichtung: Bestimmt die Position der Collage auf dem Bildschirm.

Drehe in Bewegungsrichtung: Wenn Sie einer Collage einen Bewegungspfad| i zugeordnet haben, kénnen Sie
die Collage entlang des Pfades automatisch drehen lassen.

Arbeitsfldche: StandardmaRig besitzt eine Flexi-Collage das Seitenverhaltnis des Projektes. Fur eine Flexi-Collage
kann jedoch auch eine Arbeitsflache definiert werden, die vom eingestellten Projektseitenverhdltnis X:Y ab-
weicht. So l3sst sich zum Beispiel innerhalb eines 16:9-Projektes eine quadratische 1:1-Arbeitsflache definieren.
Wahlen Sie dafur bei Seitenverhdltnis die Einstellung Eigenes. Mit der Einstellung Automatisch wird das Seiten-
verhaltnis des Elternelementes (z.B. einer 3D-Szene oder einer Flexi-Collage) Gbernommen.

Deckkraft

Das Andern der Deckkraft wird im Kapitel "Animierte Transparenz" 2771 beschrieben.

26.3 Kapitel

Eigenschaften o or X In den Eigenschaften des Kapitel-Objektes kann ein Kapitelname
@ ¢ angegeben werden. Wenn das Kapitel eingeklappt ist, ist der Kapi-
vl | telname sichtbar. Wenn Sie Ihr Projekt in mehrere _P_(apitel unterteilt
Kapitelname haben, kann der Kapitelname zu einer besseren Ubersicht beitra-

Name: gen.

Eigenschaften fur Kapitel-Objekt Der'KaplteInam‘e wird an den‘ Mgnu-ASSIstenten ubnerg‘eben. Die
Kapitel lassen sich so spater in einem CD/DVD-Menu einzeln an-
wahlen und abspielen.

Innerhalb eines Kapitel-Objektes werden standardmaRig nur soviele Spuren angezeigt, wie Objekte in den Spuren
parallel vorhanden sind. Wird ein Objekt aus der Spur entfernt und ist kein weiteres vorhanden, verschwindet auch
die nun leere Spur.

Anders verhalt es sich, wenn man einem Kapitel permanente Spuren zuweist. Klicken Sie dafiir den Rahmen des
Kapitel-Objektes in der Timeline mit rechts an und wahlen Sie Permanente Spur hinzufigen. Wiederholen Sie den
Schritt, bis die gewlnschte Spur-Anzahl vorhanden ist. Um permanente Spuren zu entfernen, klicken Sie mit rechts
auf das Kapitel-Objekt in der Timeline und wahlen Permanente Spur entfernen.

‘@', Wie Sie mit dem Kapitel-Objekt umgehen, erfahren Sie im Kapitel "Mit mehreren Spuren arbeiten" 7.
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26.4 Partikel

Das Partikel-Objekt zeigt lhnen ein oder mehrere Bilder in verkleinerter Form an und bewegt sie auf dem Bild-
schirm. Im Fenster Ejgenschaften lasst sich das Verhalten des Partikel-Objektes beeinflussen. Das Partikel-Objekt
kann zusétzlich auch mit Bewegungspfaden|oh versehen werden. Sie kénnen das Partikel-Objekt auRerdem dre-

henl 051

Die Einstellungen des Partikel-Objekts sind sehr vielfaltig. Es lassen sich hier keine Empfehlungen abgeben, denn
jeder Parameter erméglicht z.T. komplett verschiedene Animationen.

. Am besten lernen Sie das Partikel-Objekt durch eigenes Ausprobieren kennen. Im Programm finden Sie
XY~ inder Toolbox - Objekte - Animationen zum Beispiel die Funkenwolke, die mit mehreren Partikeln mit
unterschiedlichen Eigenschaften erzeugt wird.

Symbole

ey - o
<, Partikel =%® Transparenz

Sprites (Bilder)
app://presets/toolbox/animationen/glow-blue.png @
app://presets/toolbox/animationen/glow-blue2.png
app://presets/toolbox/animationen/glow-blue3.png ﬁ_ﬁ]

app://presets/toolbox/animationen/glow-blue4.png

4

@ Mit diesem Symbol fligen Sie Grafiken in das Partikel-Objekt ein. Damit das Partikel-Objekt funktioniert,
mussen Sie hier mindestens ein Bild eingefligt haben. Diese Bilder werden im Folgenden Sprites genannt.
Wenn Sie mehrere Sprites einfigen, wird entweder eines davon zufallig pro Partikel ausgewahlt, oder
aber eine Animation daraus erstellt. Genaueres stellen Sie mit der Option Sprite-Animation ein. Beson-
ders gut eignen sich freigestellte Bilder mit unregelmaRigen Umrissen als Sprites.

@ Markieren Sie ein Bild aus der Liste der Sprites und I6schen Sie es mit einem Klick auf dieses Symbol.

/ Sie kdnnen einen Bildeffekt auf die Sprites anwenden. Der eine Effekt wird auf alle Sprites gemeinsam an-
gewendet.

Es gibt zwei grundlegende Steuerungsmaéglichkeiten der Partikel.
Einerseits kontrollieren Sie die Partikel-Entstehung, d.h. wann und wie oft und wo sie entstehen, wie lange sie exis-

tieren und wie sie aussehen.
Anderseits bestimmen Sie im Abschnitt Partikel-Leben, wie sich ein Partikel wahrend seiner Lebenszeit verandert.

Das Partikel-Objekt unterstutzt nicht nur einfache Werte sondern auch Wertebereiche oder Kurven, mit
im Verlauf der Zeit veranderlichen Werten. Das Wellensymbol erlaubt das Umschalten zwischen diesen
Maoglichkeiten.

nJ

Wert - fester Wert Uber die gesamte Zeit, z.B. Deckkraft = 100 %

Wertebereich - zufallige Auswahl zwischen zwei Werten, z.B. Deckkraft des Partikels soll zufallig zwischen
50 % und 100 % ausgewahlt werden
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Kurve - Uber die Zeit folgt der Wert einer frei definierbaren Kurve, z.B. Deckkraft soll am Anfang
des Partikel-Objekts 100 % und am Ende 0 % sein

Kurvenbereich BINdH - der Wert ist eine zufallige Auswahl aus dem Wertebereich zwischen zwei Kurven

Mit Filtern kann das Endergebnis einer Kurve noch einmal modifiziert, das heif3t in mehrere Stufen unter-

teilt werden.
Um den Filter von einer Kurve wieder zu entfernen, klicken Sie auf das Filtersymbol und entfernen den
Haken bei Quantisieren.

Partikel-System

Partikel-System
Simulation:

Emitter:

Emitterbreite:
Verteilung X:
Verteilung Y:

Globale Gravitation:

Vorgliihzeit:

Simulation

Emitter

Emitterbreite

Verteilung X/Y

Globale Gravi-
tation

Global

4

Am Pfad entlang -

Kein Wert

Kein Wert

111

Kein Wert

25

“»

Nur, wenn das Partikel-Objekt einen Bewegungspfad hat, hat die Anderung der Simulationsart
eine Auswirkung.

Lokal - Die einzelnen Partikel verbleiben nach ihrem Entstehen im Koordinatensystem des Parti-
kel-Objekts und verschieben sich zusammen mit ihm.

Global - Die Partikel entstehen an der aktuellen Position des Partikel-Objekts, sind aber danach
von ihm losgel®st und fliegen ihren eigenen Weg.

Legen Sie hier die Position bzw. Form fest, wo die Partikel entstehen.

Rechteckkante - Die Partikel entstehen an der dulReren Kante des Partikel-Objekts und bewe-
gen sich auf die gegenlberliegende Seite. Von welcher Kante die Partikel kommen, bestimmt
die Richtung.

Gesamtes Rechteck - Die gesamte rechteckige Flache des Partikel-Objekts ist moglicher Entste-
hungsort der Partikel.

Vom Punkt - Die Partikel entstehen nur im Mittelpunkt des Partikel-Objekts. Die GroR3e des
Punktes lasst sich zu einem Kreis mit der Einstellung der Emitterbreite erweitern.

Am Pfad entlang - Wird diese Option verwendet, wird der Bewegungspfad des Partikel-Objekts
wie eine Zeichnung verwendet. Das Partikel-Objekt bleibt nun still stehen und die Partikel ent-
stehen gleichmaRig Uber den gesamten Pfad verteilt. Uber die Emitterbreite |asst sich steuern,
in welchem Bereich rund um den Bewegungspfad die Partikel entstehen dirfen.

siehe Emitter

Der Ort der Partikelentstehung kann mit Hilfe einer Kurve auf bestimmte Bereiche auf
der X/Y-Achse verteilt werden.

Die Partikel werden von ihrer Position abgelenkt und fallen je nach eingestelltem Wert schneller
oder langsamer nach unten.
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Vorgliihzeit Wenn sich das Partikelsystem erst einspielen muss, bevor es angezeigt werden soll, kénnen Sie
hier die Zeit angeben, die das System unsichtbar vorsimuliert wird, bevor es angezeigt wird. Die
hier angegebene Zeit ist nicht Teil der Prasentation.

Partikel-Entstehung

Partikel-Entstehung

Richtung: e e 100,69° - v
Max. Alter: . 10's s e
Geschwindigkeit: 1 S bis5 Y
GroBe: 1% 2 bis10 % v
Anzahl/s: N 13,36 .V
Deckkraft: 50 % < bis 100 % s
Drehung X: L AV
Drehung Y: T 0° )
Drehung Z: . 0° s Y
Drehungsfrequenz: R 0 Hz )
Sprite-Animation: Nacheinander und zuriick -
Frequenzz =~ ® 52Hz . o

Bewegung: Zufallig -
Starke: |, , , ,® 10 % . B

Frequenz: . * 344Hz . v

Richtung Hier kdnnen Sie einstellen, in welche Richtung die Partikel fliegen. Aoo

Die Grafik (rechts) zeigt die Bedeutung der Werte. L. .

Max. Alter Ein Partikel hat eine einstellbare Lebenszeit. Soll ein Partikel nach z.B. zwei Sekunden ver-
schwinden, geben Sie diese Zeit hier ein.
Die Zeitangabe 0 hat Sonderstellung. Sie bewirkt, dass das einzelne Partikel solange lebt, wie
das gesamte Partikel-Objekt.
Die Partikellebenszeit BIYaE ist der Bezugswert fur alle Einstellungen bzgl. des Partikellebens.

Geschwindjg- Das Tempo der Bewegung stellen Sie unter Geschwindigkeit ein. Je héher der Wert ist, desto

keit schneller fliegen die Partikel Uber den Bildschirm. Ein Wert von 0 bedeutet keine Geschwindig-
keit. Die Partikel bleiben dann dort liegen, wo sie entstanden sind. Die Geschwindigkeit wird in
"virtuellen Bildschirmeinheiten pro Sekunde" angegeben. Dabei entspricht 1000 der kompletten
BildschirmgréR3e. Bei einem Wert von 1000 fliegt das Partikel also innerhalb einer Sekunde tber
den kompletten Bildschirm.
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Anzahl/s

Deckkraft

Drehung X/Y/Z

Drehungs-
frequenz

Sprite-
Animation

Bewegung

Eigenschaften von Objekten

Hier bestimmen Sie die GroRe der Partikel. Die GroRe wird anhand des Positionsrahmens im
Layoutdesigner errechnet. Befindet sich der Positionsrahmen auf der vollen GréRe im Layout-
designer und steht der Wert der Partikelgrof3e auf 10 %, so verfligen die Partikel Gber 10 % der
GroRRe des Positionsrahmens. Verkleinern Sie diesen, so werden die Partikel relativ dazu klei-
ner. Hier bietet es sich oft an, einen Wertebereich, anstelle eines festen Wertes einzustellen, um
mehr Variationen in das Partikelsystem zu bringen.

Mit der Partikelanzahl/ stellen Sie die Menge der neu zu erzeugenden Partikel pro Sekunde ein.
Zusammen mit dem maximalen Alter eines Partikels, ergibt sich daraus die Anzahl der gleichzei-
tig sichtbaren Partikel. Beachten Sie hier, dass mehr Partikel auch entsprechend mehr Rechen-
leistung bendtigen.

Bestimmen Sie hier, wie deckend ein Partikel sein soll, wenn dieser entsteht. Wie auch bei der
Grole, ist es bei der Deckkraft oftmals nutzlich, einen Wertebereich einzugeben, um Variatio-
nen zu erschaffen, z.B. bei Schneeflocken, deren GroRe in der Natur ebenfalls variiert.

Ein Partikel ist eine 2D-Grafik im 3D-Raum. Es kann daher um alle 3 Y
Achsen gedreht werden. Hierbei handelt es sich um die initiale Dre-
hung, also nicht um eine Animation. O 7

X

O
®

Drehgeschwindigkeit um die Z-Achse (animiert).

Die Einstellung ist nur sinnvoll, wenn mindestens zwei verschiedene Sprites hinzugeflugt wur-
den.

Ohne - Fur jeden neuen Partikel wird zufallig einer der verfugbaren Sprites ausgewahlt und
Uber die Zeit nicht verandert.

Zuféllig - Uber die Lebenszeit des Partikels wechselt regelmaRig der verwendete Sprite. Es wird
zufallig einer aus der Liste der verfligbaren Sprites ausgewahlt.

Nacheinander - Es werden nacheinander alle Sprites angezeigt. Beim letzten angekommen, be-
ginnt wieder der erste.

Nacheinander und zurtick - Wie Nacheinander, nur wird nach dem letzten Sprite die Liste nicht
wiederholt, sondern wieder riickwarts bis zum ersten Sprite abgearbeitet.

Uber die Frequenz stellen Sie ein, wie haufig der Wechsel der Sprites stattfindet (gilt nicht fir
Sprite-Animation "Ohne"). Die Angabe von 0 stellt hier einen Sonderfall dar: In diesem Fall findet
die Animation Uber alle Sprites genau einmal in der Lebenszeit des Partikels statt.

Mit Hilfe der Partikel-Option Sprites tiberblenden findet der Wechsel der Sprites nicht abrupt
statt sondern die Partikel blenden weich ineinander tber.

Jedes Partikel fliegt eine bestimmte Bahn. Uber die Bewegung kénnen Sie eine Abweichung von
dieser Bahn angeben, ohne das Partikel wirklich umzulenken, d.h. das Partikel kehrt immer zu
seiner urspringlichen Bahn zurtick. Es stehen mehrere Bewegungen zur Verfigung:

keine - Keine Ablenkung des Partikels

Wellenschwingung (Sinus) - Das Partikel vollzieht eine wellenférmige Bewegung entlang seiner
Bahn.

Kreisbewegung - Das Partikel beschreibt kleine vollstandige Kreise rund um seine Bahn.
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Bewegungs-
starke

Bewegungsfre-
quenz

Zuféllig - Das Partikel wird senkrecht zu seiner Bahn zufallig abgelenkt.

Zuféllig in alle Richtungen - Das Partikel kann in jede Richtung auf der Flache zufallig abgelenkt
werden.

Zuféllig 3D - Die Ablenkung findet zufallig in jede Richtung statt, wobei auch die Tiefe im Raum
modifiziert wird.

Hier stellen Sie ein, wie stark die Ablenkung von der Ursprungsbahn des Partikels sein soll. Je
hoéher die Zahl, desto mehr nimmt die Bewegungsstarke zu. Die Starke ist von der GroRe des
Partikels abhangig.

Hinweis: Bei den "zufalligen" Bewegungen muss fur den gewunschten Effekt die Bewegungs-
starke oftmals erhoht werden, da die Starke nur den maximalen Ausschlag angibt, aber im Mit-
tel nur kleinere Ablenkungen geflogen werden.

Die Frequenz gibt an, wie oft die Bewegung ausgefuhrt wird. Je hdher die Zahl, desto schneller
und haufiger sind die Bewegungen.

Partikel-Leben

Partikel-Leben

Deckkraft:

Richtung:
Geschwindigkeit:
Gravitation:

GroBe:

Drehung X:

Drehung Y:

Drehung Z:
Drehungsfrequenz X:
Drehungsfrequenz Y:

Drehungsfrequenz Z:

Spriteanimationsfrequenz: Kein Wert

Bewegungsstarke:

Bewegungsfrequenz:

Deckkraft

Richtung

Alle Werte kdnnen als Einzelwert oder als Kurve eingege-
ben werden. Bei der Kurve andern sich die Werte Uber

Kein Wert ~y
die Zeit.
Kein Wert ~y
: . Alle Werte gelten hier relativ zu den initialen Werten bei
/ \ i der Entstehung eines Partikels. Wenn ein Partikel z.B.
Kein Wert ) mit einer Deckkraft von 50 % entstanden ist, entspricht
—— 100 % Deckkraft der Partikel-Leben-Einstellung diesem
/ \ o Wert von z.B. 50 %.
Kein Wert ~y
Kein Wert ~ny
Kein Wert ~y
Kein Wert ~y
Kein Wert ~nJ
Kein Wert ~y
~y
Kein Wert ~y
Kein Wert ~J

Modifiziert die Deckkraft des Partikels. Soll ein Partikel z.B. am Ende seines Le-
bens dezent ausblenden, geben Sie hier eine Kurve ein, die am Anfang 100 %
und am Ende 0 % ist.

Ablenkung der Flugrichtung des Partikels Uber die Zeit. Im Gegensatz zur Ein-
stellung der Bewegung, verlasst das Partikel seine urspringliche Flugbahn hier
dauerhaft. Geben Sie hier z.B. 10° um das Partikel um 10° im Uhrzeigersinn
von seiner Ursprungsbahn abzubringen. Hier ist es sinnvoller, eine Kurve anzu-
geben.
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Geschwindigkeit

Gravitation

GrofSe

Drehung X/Y/Z

Drehungsfrequenz X/Y/Z

Spriteanimationsfrequenz

Bewegungsstdrke

Bewegungsfrequenz

Partikel-Optionen

Optionen
Inhalt beschneiden
Drehe Emitter in Bewegungspfadrichtung
Emitterdrehung an Partikelflugrichtung Gibergeben
Emitterdrehung an Partikeldrehung tibergeben
EmittergroBe an PartikelgroBe tGbergeben
Partikelflugrichtung bestimmt Partikeldrehung

v Sprites iiberblenden

Partikelreihenfolge umkehren
Blendmodus "Addition" verwenden

Zufallswert: Automatisch

Inhalt beschneiden

Drehe Emitter in Bewegungs-
pfadrichtung

Eigenschaften von Objekten

Modifiziert die Geschwindigkeit des Partikels. Um z.B. ein Partikel zu beschleu-
nigen, geben Sie hier eine Kurve von 0 % bis 100 % an. Am Ende seiner Lebens-
zeit hat das Partikel dann die Geschwindigkeit erreicht, die bei der Partikelent-
stehung festgelegt wurde.

Die Partikel werden von ihrer Position abgelenkt und fallen je nach eingestell-
tem Wert schneller oder langsamer nach unten.

Modifiziert die Gré8e des Partikels. Damit ein Partikel z.B. am Ende seines Le-
bens kleiner wird und im Nichts verschwindet, geben Sie hier eine Kurve an, die
von 100 % zu 0 % geht. Oftmals wird der Effekt mit einer Reduzierung der Deck-
kraft kombiniert.

Drehung der Partikelsprites um die entsprechenden v
Achsen. Der Drehwinkel wird auf den aktuellen Dreh-
winkel des Partikels aufaddiert. O 7

O
¢

Hdufigkeit der Drehung um die jeweilige Achse. Dieser Wert wird in % angege-
ben, und modifiziert den initialen Wert. Er hat also nur eine Wirkung, wenn bei
der Partikelentstehung unter der Drehungsfrequenz ein Wert grof3er 0 angege-
ben wurde.

X

Modifiziert den Wert der initialen Animationsfrequenz, der grof3er 0 sein
muss, damit eine Wirkung sichtbar wird.

Modifiziert die initiale Bewegungsstdrke.

Modifiziert die initiale Bewegungfrequen:z.

@2 ©

Schneidet alles ab, was nicht im Rahmen des Partikel-Objekts ist. Die Einstel-
lung ist meist nur bei lokaler Simulation sinnvoll.

Ist dem Partikel-Objekt ein Bewegungspfad zugeordnet, dreht sich das gesam-
te Partikel-Objekt und damit der Emitter in die Laufrichtung des Bewegungs-
pfades.
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Emitterdrehung an Partikel-
flugrichtung libergeben

Emitterdrehung an Parti-
keldrehung iibergeben

EmittergréBe an PartikelgréBe
libergeben

Partikelflugrichtung bestimmt
Drehung

Sprites (iberblenden

Partikelreihenfolge umkehren

Blendmodus "Addiditon" ver-
wenden

Zufallswert

Transparenz

Wird der Emitter mit Hilfe eines Bewegungspfades gedreht, bekommen neu
entstehende Partikel diese Richtung als ihre Flugrichtung zugewiesen.

Wird der Emitter mit Hilfe eines Bewegungspfades gedreht, werden die Parti-
kelsprites in die gleiche Richtung gedreht.

Die GroBenanderung des Emitters beeinflusst die GrolRenanderung der Parti-
kel.

Die Partikelsprites richten sich an ihrer Flugbahn aus.

Wenn eine Spriteanimation gewahlt ist und es mehrere Einzelbilder flr einen
Partikel gibt, werden diese sanft Uberblendet.

Neue Partikel erscheinen vor oder hinter den alten.

Sich treffende Partikel verandern ihre Helligkeit und "leuchten".

Die Partikelerzeugung kann Uber einen Zufallswert exakt wiederholbar ge-
macht werden.

Die Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz" [2771 beschrieben.

26.5 Sound

Eigenschaften

B8 &
) Sound

s 2142

Sound

C:\Handbuch\naturgerausch.ogg

O Aufnahme |6 02:00.000

Lautstarke
Lautstarke: 100 %

+ | Hintergrundmusik abblenden

Wiedergabeverhalten

-

Startposition: 0 5 @

Lautstarke maximieren

Einstellungen

. m Mit dem Ordner-Symbol kénnen Sie eine Musik-
s < datei einfligen oder ersetzen.
D Spielt die zugeordnete Tondatei ab.
o >
T @ Entfernt die Sounddatei aus dem Objekt (I6scht

nicht die Datei selbst)

O Aufnahme Offnet den Sound-Assistenten. Mit

diesem kénnen Sie Uber ein am PC an-
geschlossenes Mikrofon einen Kommentar aufneh-
men. Mehr zum Sound-Assistenten finden Sie im Ka-
pitel Sound-Assistent| eg.

Einstellungen fir Sound-Objekt

| I Ein Klick auf das Symbol stellt bei gekiirzten Sounds, die Originaldauer wieder her.

Bei dem Sound-Objekt sind folgende Einstellungen maoglich:

272



Lautstdrke

Lautstirke maximieren

Hintergrundmusik abblen-

den

Startposition

Verktirzten Sound nach
eingestellter Dauer

weiterspielen

Verktirzten Sound nach
eingestellter Dauer

ausblenden

Eigenschaften von Objekten

Zeigt die Lautstarke an, in welcher der Sound abgespielt werden soll. Die Einheit
kann gewechselt werden.

Die Lautstarke des hinterlegten Sounds wird so weit angehoben, dass die lauteste
Stelle 100 % entspricht.

Ist diese Option aktiviert, so wird beim Abspielen der Musikdatei die Lautstarke der
Hintergrundmusik automatisch reduziert. Den Grad der Lautstarkereduzierung
kdnnen Sie in den Projekteinstellungen festlegen. Klicken Sie dazu auf den Schalter
Einstellungen, der sich in der Toolbar befindet und rufen Sie den Punkt Musikein-
stellungen auf. Weiteres dazu finden Sie im Kapitel "Musikeinstellungen"[ es™,

Soll der hinterlegte Sound nicht von Anfang an gespielt werden, kdnnen Sie ihn
durch Eingabe eines Wertes am Anfang "beschneiden".

Bei dieser Option kann der Sound eine kirzere Anzeigedauer erhalten, die Sie unter
Dauer eingeben konnen.

Mdchten Sie den Sound nur flr eine bestimmte Zeit abspielen und dann beenden,
mussen Sie diese Option anwahlen. Unter Ausblenddauer kdnnen Sie Zeit einstel-
len, die der Sound benétigen darf, um sanft ausgeblendet zu werden.

Die Lautstarke eines Sound-Objektes kann innerhalb des Sounds individuell eingestellt werden. Dazu erfahren Sie
im Kapitel "Individuelle Lautstarkeregelung"[ es1mehr.

26.6 Text

Eigenschaften

B8 o

o 1 x Wenn Sie ein Text-Objekt auswahlen, gibt es im Fenster
Eigenschaften verschiedene Einstellméglichkeiten fur
das Text-Objekt, die Sie im Folgenden naher kennenler-
nen. Um die Text-Eigenschaften zu beeinflussen, mus-

T Text "5\; Deckkraft

26 v [|Variable einfiigen ~ ./G’) ,G)
Text

Effekt

Deckkraft: 1100 %

v

Animation

Textanimation:
' X Alphablending

Drehung um Textzentrum

Eigenschaften fur Text-Objekt

% opensans - | Sender Text oder Textteile im Textfeld markiert sein.

Im Schriftarten-Feld und im SchriftgréRBen-Feld stellen
Sie die Schriftart und BuchstabengréRe ein. Uber das
Farbauswahl-Feld beeinflussen Sie die Schriftfarbe.

Uber die Symbole fiir Text fett und Text kursiv wird der
Schriftstil beeinflusst.

Die Text-Ausrichtung sowie die Position des Textes im

. o v | Konturfarbe: (|~ Schattenfarbe: (|~ Textrahmen wird Uber die folgenden Symbole bestimmt:

= Textwird linksblindig dargestellt.
-_

~ || F Anpassen — Text wird zentriert dargestellt.
= Textwird rechtsbiindig dargestellt.

Text wird im Blocksatz angeordnet.

= Positioniert den Text am oberen Rand des Tex-
trahmens.
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Der Text wird vertikal im Textrahmen zentriert.

Platziert den Text am unteren Rand des Text-
rahmens.

Einpassen: Verkleinert die SchriftgroRe derart,
dass der Text vollstandig in den Textrahmen
passt.

.,
i,

r
L

Mit dem Feld Variable einfiigen kénnen EXIF- und IPTC-Datenlss) in den Text eingefligt wer-
den.

Die Hintergrundfarbe im Textfeld kann zur besseren Lesbarkeit Uber den Schwarz-Weif3-Button auf hell oder dun-
kel gestellt werden. Mit den Lupen kdnnen Sie die Textfeldansicht vergrof3ern oder verkleinern, um Texte mit sehr
kleinen oder sehr grof3en SchriftgroRen besser lesen zu kdnnen.

Im Abschnitt Effekt[ 4™ nehmen Sie Einstellungen fiir Textrand, Textschatten und Texteffekte vor. Diese Einstellun-
gen werden auf den gesamten Text, der sich im Textfeld befindet, angewendet.

Soll der Text animiert eingeblendet werden, so kénnen Sie aus der Liste verschiedene vorgefertigte Animationen
auswdahlen. Uber den Schalter 7fx Bearbeiten kénnen Sie die Animation individuell anpassen. Dort sehen Sie auch
eine Vorschau der Animationen.

Unter Verhalten entlang Bewegungspfad kénnen Sie festlegen, wie sich der Text verhalt, wenn Sie diesem einen
Bewegungspfad| 1081 zugeordnet haben. Sie kénnen auswéhlen, ob der gesamte Textblock bewegt werden soll oder
ob die einzelnen Buchstaben am Bewegungspfad entlang laufen sollen. Dabei "schmiegen" sich die Buchstaben an
den Pfad an.

Maochten Sie Ihren Text an einem bestimmten Pfad entlang laufen lassen, so finden Sie dazu in dem Kapitel "Bewe-
gungspfade mit Text"[ 108 eine entsprechende Anleitung.

Drehung um Textzentrum bezieht sich auf Animationen, in denen der Text gedreht wird. Unter Bearbeiten kon-
nen Sie auch ein anderes Drehzentrum bestimmen.

:D’: Werden bei der Auswahl einer Schriftart in der Schriftartenliste rote Rechtecke angezeigt, ist das ein
Hinweis darauf, dass die entsprechenden Symbole in dieser Schriftart nicht angezeigt werden kénnen
und im Projekt durch eine Standardschrift ersetzt werden.

v

Deckkraft

Das Andern der Deckkraft wird im Kapitel "Animierte Transparenz" 2771 beschrieben.

(S

- Wie Sie die Schrifteinstellungen speichern, erfahren Sie im Kapitel "Programmeinstellungen"[2s5 im
@‘ Punkt "Standardbildeinstellungen".

~
-
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26.7 Video

Eigenschaften 8 o o Im Eigenschaften-Fenster von Videos finden Sie die fol-
genden Einstellungsmaoglichkeiten.
BB S s lo 5
T S—— Name: Zeigt lhnen den Pfad und Dateinamen lhres Vi-
ldeo 1) Soun 28 Deckkrat . o . .
= deos an. Uber das Ordner-Symbol kdnnen Sie das Video
ata auch gegen eine andere Videodatei austauschen.
Name: C:\Handbuch\Joseph-Redfield-2099406.mp4 m J b
— 3] 3079 O Dreht das Video im Uhrzeigersinn.
Startzeit: 0s -
Deinterlacing:  Automatisch Y CJ Dreht das Video gegen den Uhrzeigersinn

Geschwindigkeit: 100,00 % <

Uberblendung Dauer: Haben Sie einmal die Abspielzeit des Videos ver-
Einblendung: . (A Anpassen andert, so kénnen Sie die urspringliche Videoldange mit

o Al 2l 2 s = einem Klick auf die Zeit wieder einstellen.
Ausblendung: - P Anpassen Startzeit: Hier kdnnen Sie eingeben, ab welcher Position

Liegen lassen, nicht ausblenden i . . . ) .
im Video abgespielt werden soll. M&chten Sie z.B die ers-

ten zwei Sekunden des Videos nicht sehen, so geben Sie

Hintergrund dort den Wert "2 s" ein.

Fillen: Automatisch (Aus) - O NN - peinterlacing: Wahlen Sie hier aus den Optionen Auto-
Position matisch, Aus und Immer. Das Aktivieren dieser Option
Seitenverhaltnis: Ausrichtung: ist nur sinnvoll, wenn Sie Videos einfiigen, die im Interla-
. = o | (o] [0 ced-Verfahren aufgenommen worden sind.

g: - i

aid || || i
Sonstiges

Drehe in Bewegungsrichtung
Eigenschaften fir Video-Objekt

Geschwindigkeit: Sie kdnnen in AquaSoft Video Vision) und Stages) festlegen, wie schnell oder langsam das Vi-
deo ablaufen soll. Werte unter 100 % verlangsamen die Abspielgeschwindigkeit, Werte Gber 100 % beschleunigen
die Abspielgeschwindigkeit.

Uberblendung: Dem Video kann eine Einblendung und Ausblendung zugeordnet werden. Uber Anpassen kann
die Uberblendung individuell konfiguriert werden.

Hintergrund ftillen:

- An = Hintergrund wird farbig ausgefullt, wenn das Video nicht die volle Anzeige ausfullt. Die Hintergrundfarbe
kann unter Fiillfarbe ausgewahlt werden.

- Aus = Hintergrund wird nicht ausgefullt und das vorhergehende Objekt ist weiter unter dem Video sichtbar.
Wenn Sie einen Bild-in-Bild-Effekt erreichen méchten, aktivieren Sie diese Option.

- Automatisch = Das Programm setzt automatisch auf An bei Bildern/Videos/Flexi-Collagen in der ersten Spur.
Verschieben Sie ein Objekt in die zweite oder tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So kénnen Sie schneller Bild-
in-Bild-Effekte erstellen. Wenn Sie einen festen Wert bevorzugen, kdnnen Sie dies mit den Optionen An und Aus
selbst festlegen.

275



AquaSoft Vision - Hilfe

Seitenverhdltnis:

Das Seitenverhaltnis beschreibt das Verhaltnis von Hohe und Breite des Videos. Wenn ein Video vom Seitenver-
haltnis des Projektes abweicht, kann hier entschieden werden, wie das Video dargestellt werden soll.

- Beibehalten: Das Video erhalt Rander beim Abspielen.

- Zuschneiden: Vom Rand des Videos werden Teile "abgeschnitten" bis das Video in das richtige Seitenverhaltnis
passt, ohne dass Rander entstehen.

- Strecken: Das Video wird in das Seitenverhaltnis des Projektes eingefligt, wobei eine Verzerrung des Bildes
stattfindet.

- Gesichter zentrieren: Gesichter werden beim Zuschneiden bericksichtigt (Gesichtsfindung) und, wenn mdglich,
zentriert und nicht beschnitten.

Ausrichtung: Legt fest wo das Video auf dem Bildschirm positioniert werden soll.
Drehe in Bewegungsrichtung: Wenn Sie dem Video einen Bewegungspfad| i zugeordnet haben, kénnen Sie das

Video entlang des Pfades automatisch drehen lassen.

@ Wie Sie Videos schneiden, beschleunigen oder verlangsamen, sehen in unserem Video "AquaSoft
—=—— DiaShow 10: Videoschnitt, Zeitlupe und Zeitraffer".

(Link: aquasoft.de/go/nky3)

Sound (Videosound)

Eigenschaften B n Hier kann festgelegt werden, ob wahrend des Abspie-
lens des Videos die Hintergrundmusik abgeblendet wer-
.. @y 3079% s s lel)o s I den soll.

Video | ) Sound | fhmDeckkraft

Wenn das Video keinen eigenen Ton hat, aber vielleicht

lemisiEr e ein Rauschen aufgenommen wurde, stellen Sie die Laut-
Lautstérke: (100 % 2 Lautstérke maximieren stérke des Videos auf 0 % und entfernen das Hakchen
) Binerrm imbbles e (sl bei Hintergrundmusik abblenden. So wird vorhandene

Hintergrundmusik, wahrend das Video lauft, ohne Laut-

+| Videoton einblenden 0,5 s .. .
starkeabsenkung abgespielt.

| Videoton ausblenden 0,5 a3 =
Ist der Haken bei Hintergrundmusik abblenden gesetzt,
Sound des Videos wird vorhandene Hintergrundmusik entsprechend der
Musikeinstellungen abgeblendet (leiser geregelt), wah-

rend das Video lauft.

Mit einem Klick auf den Button Lautstdrke maximieren, wird die Lautstarke fur den kompletten Videoton des Ob-
jektes so weit angehoben, dass die lauteste Stelle 100 % entspricht.

Geben Sie bei Videoton einblenden und Videoton ausblenden die Dauer ein, fur die der Videoton langsam einge-
blendet bzw. ausgeblendet werden soll. Mit dem Hakchen aktivieren/deaktivieren Sie die Funktion.

In AquaSoft Stages kann die Lautstarke auch direkt in der Keyframespur! 34 des Videos bearbeitet werden.

Deckkraft

Das Andern der Deckkraft im Kapitel "Animierte Transparenz"l2771 beschrieben.
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26.8 Platzhalter

Platzhalter
Kapitelname
Name:

Eigenschaften fur Platzhalter-Objekt

Eigenschaften von Objekten

In den Eigenschaften des Platzhalter-Objektes konnen
Sie einen Namen angegeben. Dies erleichtert die Uber-
sicht.

Ein Platzhalter-Objekt kdnnen Sie fur Teile des Projektes
einsetzen, die Sie erst spater mit Inhalt fullen wollen. Al-

ternativ kénnen Sie mit Hilfe des Platzhalters auch eine zeitlich begrenzte Pause einflgen.

26.9 Animierte Transparenz/Deckkraft

Im Fenster Eigenschaften finden Sie bei nahezu allen Objekten den Reiter Deckkraft, Uber den Sie ein bestimmtes
Transparenzverhalten zuordnen kdénnen. So ist es zum Beispiel moglich, ein Bild oder Text langsam aus einem
schwarzen Hintergrund auftauchen und spater wieder darin verschwinden zu lassen. Auch kdnnen Sie Bilder und
Texte halb transparent auf einem vorhergehenden Bild erscheinen lassen.

1. Einstellungen fur Deckkraft

Eigenschaften O T

.. s s

| Rid | T 1ext | ) sound

ﬁ.} Deckkraft

N o) F o00%

(e awaien <) |16 = WU

fil| o [0% - 0%

Die Deckkraft verandert sich Uber die Zeit

Um eine Transparenzkurve fir lhr Objekt erstellen zu
kénnen, rufen Sie im Fenster Ejgenschaften den Reiter
Deckkraft auf.

Es erscheint ein Diagramm mit einem blauen Hinter-
grund, dessen y-Achse fir die Deckkraft in Prozent steht,
wahrend die x-Achse die Dauer in Sekunden wiedergibt.
Setzen Sie mit einem Mausklick Punkte auf der Flache
zwischen den Achsen. Je tiefer der Punkt liegt, desto gro-
Rer wird die Transparenz des Objektes sein. Befindet
sich der Punkt auf der Hohe von 100 % Deckkraft, ist das
Objekt nicht transparent, sondern vollstandig sichtbar.

Unter Kurve auswdhlen kénnen Sie aus Standardkurven
wahlen. Wenn Sie eigene Kurvenvorlagen gespeichert
haben, finden Sie diese im Abschnitt Figene Kurven.
Uber die Auswahl Kurve entfernen, werden alle Marken
entfernt.

H Speichern Sie die angezeigte Kurve unter eige-
Il nem Namen, um Sie auf andere Objekte bzw.
spater erneut anwenden zu kénnen. Die gespei-
cherte Kurve finden Sie dann zur erneuten An-
wendung unter Vorlage auswdahlen.
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|e| = Haben Sie die Anzeigedauer des Videos,
Bildes oder Textes verandert, kénnen Sie
mit einem Klick auf diesen Schalter die ein-
gestellte Transparenzkurve an die Anzeige-
dauer anpassen.

Im AuswahlmenU (schwarzes Dreieck) stehen lhnen zur
Beeinflussung der Kurve auerdem zur Auswahl: an die
Anzeijgehohe anpassen, Breite skalieren | Héhe skalie-
ren, Horizontal verschieben / Vertikal verschieben, Ho-
rizontal spiegeln / Vertikal spiegeln, Einblenden / Aus-
blenden, Alle Punkte zu weichen Punkten / zu Eck-
punkten / zu Sprungpunkten | zu Bezier-Punkten und
Kurve [éschen.

.nN - Kurve generieren - Erzeugen Sie eine Si-
nusformige Kurve, eine Sdgezahnkurve,
eine Rechteckkurve oder eine Zufdllige

Kurve.

F- Die Ausschlage der Kurve werden rund darge-
stellt, die Animation verlauft weich.

Die Ausschlage der Kurve werden spitz darge-
?- stellt, die Animation verlauft hart.

? Die Punkte werden rautenférmig, die Ausschlage
der Kurve eckig. Die Wechsel laufen sprunghaft
ab.

Die Punkte werden zu Bezier-Punkten, der Kur-
venradius kann detailliert verandert werden.

N

Zeitwert des Punktes

@

Wert fur Deckkraft in Prozent (0% = Objekt hat
keine Deckkraft/volle Transparenz, 100% = Ob-
jekt hat volle Deckkraft)

@ Wenn Sie eine Marke angeklickt haben (er-
scheint orange), kénnen Sie die Marke mit einem
Klick auf das Symbol I16schen.

Bei der Verwendung von Bezier-Punkten
kénnen die Kontrollpunkte mit der Maus
oder per Werteingabe verandert werden.

O
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2. Verlauf einer Transparenzkurve festlegen

Transparenzkurve mit vier Punkten

Um den Verlauf der Transparenz festzulegen, formen
Sie in dem Diagramm eine Kurve. Klicken Sie dazu in die
blaue Hintergrundflache. Sie setzen damit einen ersten
Punkt, die Kurve erscheint waagerecht.

Nun kénnen Sie durch Klicken mit der Maustaste weite-
re Punkte erstellen, die sich nach Belieben verschieben
lassen. Jeder Punkt steht flr eine bestimmte Starke der
Deckkraft, die das Objekt zu einer bestimmten Zeit be-
sitzt.

Die Starke der Deckkraft wird anhand der Hohe des
Punktes mittels Verschieben bestimmt und kann auch
im Feld Deckkraft eingetippt werden.

Der Zeitpunkt kann im Feld Zeit ebenfalls genauer be-
stimmt werden.

Per Doppelklick bzw. per Rechtsklick auf einen Punkt

kann der Punkttyp (Hart, Weich, Sprung, Bezier) geandert werden

3. Deckkraft/Transparenz Uber Keyframe-Spur steuern

In Stages kénnen Sie die Deckkraft auch Uber die Keyframe-Spur steuern. Offnen Sie dazu die Keyframe-Spur und
klicken Sie in die Spur fur die Deckkraft. Auch hier haben Sie eine Kurve, deren Auf und Ab Sie mit einzelnen Punk-
ten steuern kdnnen. Die Werte zwischen den Keyframes werden automatisch berechnet (interpoliert).

Timeline - Spuransicht I Storyboard |

T
500

¢

I 500 I 500 500 I
00:02 00:03 00:04 00:05

YS!

i g

o - |

500 I 500
00:06

i
500

I 500 | 500 I 500 | 500
00:07 00:08 00:09 00:10

Keyframe-Spur fur Deckkraft

4. Objekt blinken lassen mit generierter Kurve
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Eigenschaften o o2 x Um ein Objekt blinken zu lassen, lasst man die Deckkraft

B8 o - el — intervallmaBig wechseln - zwischen 0 % Deckkraft und
‘ 100 % Deckkraft.

| @sid | Text | sound | s Deckicraft

\\9| ~F® -~ ®biss 2 E 0% - 1. Klicken Sie auf das Symbol fur Kurve generieren und

|55 2]~ 55l V Eales e e wahlen Sie Rechteckkurve generieren.

M Sagezahnkurve generieren

WV Zufallige Kurve generieren

Rechteck-Kurve generieren

2. Wahlen Sie im folgenden Dialog, die Anzahl der ge-

Parameter % wulnschten Schwingungen bzw. deren Frequenz.

Wahlen Sie die Anzahl der gewiinschten
Schwingungen bzw. deren Frequenz.

Vs

o ) Frequenz ) Schwingungsanzahl

Frequenz: ‘-0;5 Hz :

| oK || abbrechen |44

Parameter fiir Rechteckkurve

e o or X Die Kurve wird entsprechend errechnet und gezeichnet.
B8 o s 2/l s 2| Das Objekt ist jetzt im Sekunden-Wechsel sichtbar und
| Bsid | Trext | {9 sound | R Deckiraft nicht sichtbar, so dass ein Blink-Effekt entsteht.
(loneawwatien “JB)I0f - MU ~| 7 - @ 4295 ] F oo :

[;]Ho- 0% T 0% 7

Generierte Transparenzkurve
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Weitere Méglichkeiten bietet Ihnen der Effekt "Transparenzfluktuation"”[1e8.

26.10 Farbwahler

In den Eigenschaften von Objekten und Effekten begegnen Ihnen immer wieder Farbwahler. Klicken Sie auf das far-
bige Feld, um eine andere Farbe als die gezeigte zu wahlen. Im Farbwahler haben Sie auch die Méglichkeit auf die
zuletzt verwendeten Farben zuzugreifen, sowie aus verschiedenen Farbpaletten zu wahlen, Farbpaletten zu erstel-
len und zu speichern.

Farbwahler SewihiteFarbe  Ausgangsfarve  LewteFarben X |Jm ejne neue Farbe zu wahlen, klicken Sie mit der
Iq _ Maus auf eine Farbe im quadratischen Farbfeld, auf eine
° ENTEL Farbe in einer der Paletten oder auch auf die "letzten
i o S BN Earben.
G A2 s A0 C
5 a W oo WSS, » - Fine Farbe lasst sich auch via Farbregler einstellen oder
CE a% = 2 anpassen.
R/ G/ B =Rot/Grun/Blau
H /S /L = Farbton/Sattigung/relative Helligkeit
[E] standardpalette Benutzerdefinierte Palette [+] [=] [{ i
| L[ ] O Der Wert "A" (wie Alphakanal) steht fur die Transparenz,
2 .. . .. _ . - wobei ein Wert von 255 keiner Transparenz entspricht,
Farbwéhler und 0 voller Transparenz.

Mit der Pipette ist es mdglich, eine Farbe aus einem beliebigen Bild auf dem Bildschirm aufzunehmen.
Ist der Hexadezimalcode eines Farbtons bekannt, kann man diesen direkt im Feld HTML-Code eingeben.

SchlieRen Sie das Fenster, indem Sie oben rechts auf das Kreuz oder in einen Bereich aullerhalb des Farbwahlers
klicken.

Unten rechts finden Sie bereits eine Auswahl an Farbpaletten, z.B. Standardpalette, Pastell- und Goldténe. In
AquaSoft Video Vision und Stages kdnnen Sie eigene Farbpaletten speichern und weitergeben bzw. importieren.

P \- Wie Sie eine Palette passend zu einem Bild erstellen und speichern, erfahren Sie im Blog-Artikel mit Vi-
~ deo "Wie erstelle ich eine eigene Farbpalette aus einem Foto?". (Linkadresse: aquasoft.de/go/farbe)

~
-

27 Einstellungen

27.1 Auswahl der Benutzeroberflache

Beim ersten Start der Software kdnnen Sie, je nach Version zwischen acht Farben fur die Benutzeroberflache wah-
len. Zur Verfugung stehen folgenden Einstellungen:

e Hell e Mitteldunkel

o Mittelhell e Dunkel

e Graublau e Schiefer

¢ Helles Blaugrau (Standard fur helles Design) e Mitternacht (Standard fur dunkles Design)

Sie kdnnen die Auswahl jederzeit unter Extras / Programmeinstellungen / Benutzeroberfldche andern. Zusatzlich
kénnen Sie festlegen, ob die Icons und Symbole auf der Programmoberflaiche monochrom oder farbig dargestellt
werden sollen und welches Aussehen die Scrollbalken haben sollen.

Nach der Auswahl ist ein Neustart der Software notwendig, um die Anderungen wirksam zu machen.
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Willkommen bei Stages X

& houaSoft

Bitte wahlen Sie das Aussehen der Benutzeroberflache.

-
~a

Graublau

ol

>

Mitternacht Schiefer

Helles Graublau

Hinweis: Die Auswahl kann spéter jederzeit Uber die Programmeinstellungen geandert werden.

Auswahl der Benutzeroberflache in Stages

Willkommen bei Video Vision X
& houaSoft

Bitte wahlen Sie das Aussehen der Benutzeroberflache.

- .
~ L]

Mitternacht Schiefer Graublau

Helles Graublau

Hinweis: Die Auswahl kann spater jederzeit iber die Programmeinstellungen geandert werden.

Auswahl der Benutzeroberflache in Video
Vision

(o]

o

27.2 Einstellen der Ansicht

In der AquaSoft Photo Vision und der Video Vision fin-
den Sie im Menu Ansicht drei bzw. vier voreingestellte
Moglichkeiten zur Anordnung der Benutzeroberflache,
bei AquaSoft Stages funf. In der Too/bar finden Sie die

jeweiligen Optionen ebenfalls.

In den meisten Anleitungen, die Sie in diesem Handbuch |~ smesibecrfien
finden, wird die Standard-Ansicht genutzt. Das heil3t je-
doch nicht, dass dies die beste Ansicht fur Ihre Zwecke

sein muss.

Ansicht _Hilfe

Standard D ‘D

Storyboard

E O

Ausgabe  Suchen

boutdesigner

T H B

Bilderliste

o)

Teelbox

Ansichtenverwaltung >
Vellbild Fi1

Oberflache fixieren

Steusrelemente ,

Eigene Ansicht erstellen und speichern
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In unserem Video "Farbe der Benutzoberflache dndern" stellen wir alle Benutzeroberflachen vor.
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Ansicht  Hilfe

i

Standard

Storyboard

T o

Bilderliste

i

Toolbox

Ansichtenverwaltung 3

Vollbild F11 Ansicht laden ...

Oberflache fixieren Ansicht speichern I

" Symbole beschriften Ansicht speichern unter ...

Steuerelemente 3

Eigene Ansichten verwalten x

ab v T L m
Umbenennen  Symbol andern In Toolbar anzeigen | Nach vomn Loschen

Timeline schmal
7 Meine Ansicht

-

oK Ubernchmen Abbrechen

Eigene Ansichten verwalten

Einstellungen

Zusatzlich zu den bereits vorhandenen Ansichten kénnen Sie auch
selbst eine Ansicht erstellen und speichern. Ordnen Sie dazu Be-
dienelemente der Programmoberflichel2™ nach thren Wiinschen
an, dies geschieht per Drag-and-Drop. Unter Ansicht wahlen Sie An-
sichtenverwaltung / Ansicht speichern. Nun geben Sie einen Na-
men fur die selbst erstellte Ansicht ein.

Wenn Sie eine bereits gespeicherte Ansicht aufrufen méchten, wah-
len Sie Ansicht / Ansichtenverwaltung / Ansicht laden. Wahlen Sie
nun die gewlinschte Ansicht aus.

Um die gespeicherten Ansichten mit Symbolen in der Too/bar anzu-
zeigen, wahlen Sie unter Ansicht / Ansichtenverwaltung / Ansicht
verwalten.

Markieren Sie eine eigene Ansicht mit einem Hakchen, wird diese
mit Symbol in der Tool/bar angezeigt. Ubernehmen Sie die Auswahl
mit dem Button Ubernehmen ins Programm.

In diesem Menu kénnen Sie auBBerdem

- die Ansichten umbenennen und ihnen eine Beschreibung zuftigen,
die als Tooltip angezeigt wird

- ein anderes oder eigenes Symbol fur die Ansicht festlegen

- die Reihenfolge der eigenen Ansichten verandern

- Ansichten léschen.
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Steuerelemente zur Programmoberflache hinzufigen

v

v
L
L

N

L O Y T U e

Storyboard

Objekte

Intelligente Vorlagen
Layoutdesigner
Suchergebnisse
Tirneline - Spuransicht
Bilderliste
Ereignisse
Meta-Daten
Stichworte
Manuelle Eingabe
Erste Schritte
Eigenschaften
Texteffekte
Einblendungen
Ausblendungen
Bildeffekte
Bewegungspfade

Dateien

Steuerelemente

Unter Ansicht / Steuerelemente konnen Sie weitere Steuerelemente, so z.B.
die Metadaten, aktivieren, die in der Programmoberflache oder auf einem
zweiten Bildschirm (falls vorhanden) angezeigt werden kdnnen.

Setzen Sie ein Hakchen vor das Steuerelement, um es zu aktivieren. Damit
das Steuerelement nicht mehr angezeigt wird, kdnnen Sie es entweder schlie-
Ben oder das Hakchen im MenU Ansicht / Steuerelemente entfernen.

Wenn unter Extras der Entwicklermodus aktiv ist, stehen weitere Steuerele-
mente zur Auswahl.

27.3 Projekteinstellungen

Die Projekteinstellungen kénnen Sie fur jedes Ihrer Projekte individuell festlegen. Die Einstellungen, die Sie hier
vornehmen, sind immer nur fur das aktive Projekt wirksam.

Unter Projekt / Einstellungen rufen Sie das Fenster fur die Projekteinstellungen auf. Sie kénnen die Einstellungen
auch direkt Uber den Schieberegler-Button in der Toolbar erreichen.
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Projekteinstellungen X
Projekt

Grundeinstellungen Grundeins‘te”ungen

Ablauf

Uberblendungen 2aseiing

Musikeinstellungen Eine niedrige Darstellungsqualitat kann das Abspielen der Prasentation auf langsamen Computern

Hintergrundmusik beschleunigen.

Beschreibung Darstellungsqualitat:

Logo Sehr gut -

3D-Einstellungen
9 Eine Prasentation kann in jeder Aufldsung abgespielt werden. Wichtig ist nur, welches Seitenverhéltnis sie

Player hat. Das kann je nach Verwendungszweck variieren.

LStandard—P\ayer (DirectX)
16:9 (Blu-ray, DVD, Breitbildfernseher) -

Effekte
Bewegungsunschérfe bei Video-Ausgabe:

Keine -

Player

Player konfigurieren

J, Abbrechen Hilfe

Grundeinstellungen Video Vision

1. Grundeinstellungen

Darstellung

Die Darstellungsqualitdt kann hier auf die Leistung lhres Rechners angepasst werden. Je hoher die Qualitat, desto
mehr Rechenleistung wird bendtigt. Bei der Videoberechnung spielt diese Einstellung keine Rolle. Hier geht es um
die Qualitat beim Abspielen Uber den AquaSoft Vision-Player. Ist die Darstellungsqualitét fur Ihren PC zu hoch,
kann das Abspielen der Prasentation mit Rucklern erfolgen.

Effekte

Hier kdnnen Sie veranlassen, dass das komplette Projekt mit Bewegungsunscharfe exportiert wird. Zur Anwendung
kommt dieser "Motion Blur"-Effekt wahrend der Videoerzeugung, er ist also nur in einem exportierten Video zu se-
hen. Legen Sie Uber die Auswahl Wenig / Mittel / Viel / Extrem fest, wie stark dieser Effekt bei Animationen (z.B.
Kameraschwenks und Einblendungen) wirkt. Mit Keine wird ein Video ohne Bewegungsunschérfe errechnet.

Seitenverhaltnis

Das Seitenverhdltnis |hres Projektes konnen Sie hier ebenfalls einstellen. In AquaSoft Stages besteht hier die Mog-
lichkeit, ein benutzerdefiniertes Seitenverhaltnis einzugeben. Das Seitenverhaltnis sollte dem des Ausgabemedi-
ums entsprechen. Im Kapitel "Seitenverhaltnis| 12" erhalten Sie dazu eine ausfihrliche Anleitung.

2. Ablauf

Hier kénnen Sie die Standardverweildauer |hrer Bilder vorgeben, sowie eine zuféllige Abspielreihenfolge der Bil-
der wahlen.

Entscheiden Sie, ob die Prasentation nach dem Ende geschlossen oder erneut wiedergegeben werden soll. Sie kén-
nen auch den Betrachter selbst entscheiden lassen, was er nach dem Ende der Prasentation tun méchte.

Bei der Auswahl Aktuelle Prdsentation neu initialisieren und wiederholen wird die Show erneut wiedergegeben,
jedoch zufallige Elemente (z.B. Zuféllige Uberblendungen, Effekte mit Zufallswerten) vorher neu berechnet. Diese
Einstellung ist beispielsweise fiir den Effekt Ordner iberwachen (2001 relevant.
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Zufall steuern

Bei AquaSoft Stages kdnnen Sie den Ablauf von Zufallselementen flir das gesamte Projekt festschreiben. Bei je-
dem Abspielen werden Zufalls-Einblendungen, Partikel oder Effekte mit Zufallseinstellungen identisch wiedergege-
ben. Siehe auch Zufall steuern|233!

3. Uberblendungen

Waéhlen Sie hier aus, welche Uberblendungen in die Auswahl Zuféllige Uberblendung einbezogen werden sollen.
Alle Stile mit einem Hakchen werden verwendet. Diese Auswahl wird innerhalb des Programms als Globale Zufalls-
auswahl bezeichnet.

Details zu den Projekteinstellungen Musikeinstellungenles und Hintergrundmusikl e entnehmen Sie bitte dem
entsprechenden Kapitel.

4. Beschreibung

Sie kénnen |hr Projekt individuell personalisieren. Geben Sie hier einen Titel, Autor und eine Beschreibung Ihres
Projektes ein. Die Angaben haben im wesentlichen informativen Charakter, kénnen aber auch durch die Varia-
blen|ss %titel%, %autor%, %beschreibung%, %copyright% abgerufen werden.

5. Logo

Mochten Sie lhre Prasentation mit einem eigenen Logo starten, so kénnen Sie hier das entsprechende Bild aus-
wahlen. Sie kénnen auch ganz auf ein Logo verzichten.

6. 3D-Einstellungen

Je nach gewahltem Vertikalen Offnungswinkel wirkt die perspektivische Verzerrung mehr oder weniger stark im ge-
samten Projekt. Diese optische Verzerrung macht sich in der 3D-Szene/ 215, bei den 3D-Effekten und auch bei 3D-
Einblendungen bemerkbar. Als Standardeinstellung ab Version 12.1.08 ist der Vertikale Offnungswinkel von 35° ge-
setzt. Altere Projekte bis Version 11 arbeiten mit der Einstellung 48,89°.

7. Standard-Player (DirectX)

Darstellung Darstellung
® Vollbildmodus Grafikmodus wechseln 800 x 60C o Vollbildmodus Grafikmodus wechseln 800
Fenstermodus Kantenglattung: Keine - Fenstermodus Kantenglattung: Keine -
Wiedergabe auf: U28E590 an AMD Radeon HD 5700 Series Immer auf dem primaren Bildschirm wiedergeben
Navigationsleiste Steuerung
T o Wiedergabe auf: 2. W2443 an Intel(R) HD Graphics - Erweitert...
v Vor/Zuriick automatisch ein- und ausble ~ per Mausklick vor/zuriick
_Navigationsleiste _Steuerung
v Play/Pause el SR Sianie pausiert starten - -
v Vor/Zuriick automatisch ein- und ausble ~ per Mausklick vor/zuriick

v lautstarke
v Play/Pause beim Start sichtba pausiert starten

IntelliLoad
; L . . . ; . v Lautstéarke
Der Player arbeitet mit einem intelligenten Preloading-Verfahren, um Pausenzeiten wahrend der

Présentation optimal mit Vorbereitungen fiir die nachsten Bilder zu fiillen. IntelliLoad

a

Zeit, die IntelliLoad im Voraus laden soll: 10s E Der Player arbeitet mit einem intelligenten Preloading-Verfahren, um Pausenzeiten wéhrend der
y . . . Prasentation optimal mit Vorbereitungen fiir die nachsten Bilder zu fiillen.
IntelliLoad beim Start ignorieren

Zeit, die IntelliLoad im Voraus laden soll: 10s =

Einstellungen fir Player in Video Vision

IntelliLoad beim Start ignorieren

Einstellungen fur Player in Stages

Das Abspielen einer Prasentation Ubernimmt der Live-Player. Hier kénnen Sie Einstellungen fur diesen vorneh-
men.

Darstellung

Wahlen Sie hier aus, ob die Prasentation im Vollbildmodus (empfohlen) oder im Fenstermodus abgespielt werden
soll.

Kantenglattung

Unter Kantengldttung kénnen Sie das Antialiasing einstellen. Dies dient der Beseitigung von stérenden Artefakten
an Kanten. Am besten erkennt man den Unterschied dadurch, dass man ein weiRes Quadrat vor schwarzem Hin-
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tergrund dreht und auf die Kanten achtet. StandardmaRig ist die Option Keine eingestellt. Der Reihe nach sorgen
die anderen Optionen (2x, 4x, 8%, 16x) fUr eine starkere Kantenglattung des Bildes, mit deutlich wachsendem Re-
chenaufwand. Bei alteren Grafikkarten sollte die Option Keine eingestellt werden. Es hangt von der Grafikkarte ab,
wie die Kantenglattung letztendlich aussieht.

Wiedergabe auf

Bei AquaSoft Stages konnen Sie durch die Multi-Monitor-Unterstitzung festlegen, welcher Bildschirm flr die Voll-
bild-Wiedergabe genutzt werden soll. Das kann z.B. auch ein Beamer sein. Das Programm |3sst Sie dabei leicht den
primaren und den sekundaren Bildschirm identifizieren, wenn Sie auf Erweijtert klicken. Bei Vision wird immer auf
dem primaren Bildschirm wiedergegeben.

Navigationsleiste

Sie kdnnen weiterhin Einstellungen zur Navigationsleiste treffen. Legen Sie fest, welche Steuerelemente der Navi-
gationsleiste angezeigt werden und wann diese eingeblendet wird.

Steuerung MREIEEN

Unter Steuerung kénnen Sie auswahlen, ob die Prasentation automatisch beim Abspielen gestartet werden soll
oder auf eine Eingabe wartet, falls Sie die Prasentation manuell steuern méchten. Die Steuerung des Bildwechsels
per Mausklick kdnnen Sie hier ebenfalls aktivieren.

IntelliLoad

IntelliLoad bedeutet, dass im Hintergrund Bilder, Videos etc. vorgeladen und fur das Abspielen vorbereitet wer-
den. Dies verhindert Bildstocken oder Ruckler, die durch Wartezeiten entstehen konnten. Je hoher der Wert hierbei
gewahlt wird, desto mehr Platz wird daftir im Arbeitsspeicher belegt. Es ist nicht angeraten, einen sehr hohen Wert
einzugeben. Ein praktikabler Wert sind 10 bis 20 Sekunden Vorladezeit. Wahrend der Vorlade-Wartezeit kann ein
Logo eingeblendet werden (s.0).

Mit /ntelliLoad beim Start ignorieren wird das Vorausladen vor Abspielstart unterbunden.

8. Projekteinstellungen speichern

Klicken Sie einmal unten links auf den Pfeil. Im sich 6ffnenden Menl kénnen Sie wahlen, ob Sie die aktuel-
len Einstellungen als Standard speichern wollen oder diese wieder auf die Werkseinstellungen zurickset-
zen mochten.
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27.4 Extras

Im Menupunkt Extras gibt es verschiedene Optionen, die im Folgenden erklart werden.

1. Anzeigen / Abspielen I3 vorschau (13%) o x
Wahlen Sie ein Objekt (Sound, Video, Bild) in der Time-
line aus, indem Sie es anklicken. Nun kdénnen Sie die
Vorschau sehen und/oder hdren. In dieser Vorschau
wird das Objekt ohne Effekte angezeigt, Sie sehen/héren
es im Originalzustand. Zusatzlich kénnen Sie zum nachs-
ten Objekt weiter schalten oder mehrere Objekte auf
einmal anzeigen lassen.

app:fipresetsidemnosfmainslideshow/datashutkerstock 166243154, asimage

JON N & = b Lautstarke: I i

Vorschau eines Bildes

Diese Vorschau erhalten Sie auch, wenn Sie ein Objekt (Sound, Video, Bild) in der Timeline doppelklicken.

2. Als E-Mail versenden

Mit dieser Funktion kénnen Sie ein Bild, das Sie gerade markiert haben, als E-Mail versenden. Dazu wird das E-Mail-
Programm gedffnet, dass Sie auf Ihrem Rechner verwenden (falls keines installiert ist, kann es auch nicht verwen-
det werden) und die ausgewahlte Datei wird der E-Mail als Anhang beigefigt.

.  Wenn Sie das gesamte Projekt als E-Mail versenden méchten, erstellen Sie ein Video und laden Sie die-

“Yf~ ses entweder zu einer Cloud-Datenbank hoch oder bei YouTube. Auf Grund der begrenzten Datenmen-
ge ist der direkte Versand eines Videos nicht zu empfehlen. Das Video musste eine extrem geringe Bild-
qualitat besitzen, was in den meisten Fallen vermieden werden sollte.

3. In Standard-Anwendung 6ffnen

Das markierte Objekt wird in der Anwendung gedéffnet, die normalerweise flir diesen Dateityp eingestellt ist.

4. Neu laden

Hier konnen Sie Thumbnails, Meta-Daten oder alle Daten neu laden. Das dient dem Zweck, verdnderte Bilddaten
nach der Anderung sofort angezeigt zu bekommen, wenn z.B. ein Bild kurz zuvor mit einem externen Programm
bearbeitet wurde.

5. Vorhandene Vorlagen importieren

Falls Sie in einer friheren Programmversion eigene Vorlagen erstellt haben, kdnnen Sie sie mit dieser Funktion in
die aktuelle Version Ubertragen und dort nutzen. Mehr dazu erfahren Sie im Kapitel "Vorlagen und Effekte impor-
tieren" 2351

6. Entwicklermodus

Der Entwicklermodus bietet zusatzliche Bearbeitungsmaoglichkeiten, die insbesondere der Erstellung von Intelligen-
ten Vorlagen dienen. Der Entwicklermodus ist nicht fur den taglichen Gebrauch bestimmt und kein "offizieller" Teil
des Programms. Bei auftretenden Problemen und Fragen kénnen wir Ihnen keinen Support anbieten.
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Wenn der Entwicklermodus aktiv ist, kann es zu Geschwindigkeits-Einbul3en bei der Verwendung der Software
kommen. Aktivieren Sie den Entwicklermodus daher nicht dauerhaft.

7. Programmeinstellungen

Hinter diesem Men(ipunkt finden Sie eine Reihe von Einstellungen, die im Kapitel "Programmeinstellungen [ 288" na-
her erlautert werden.

27.5 Programmeinstellungen

Die Programmeinstellungen beziehen sich auf die grundlegenden Einstellungen des gesamten Programms und
nicht auf einzelne Projekte, die Sie unter Projekt / Einstellungen finden (mehr dazu im Kapitel "Projekteinstellun-
gen" [ 28h).

Rufen Sie die Programmeinstellungen Uber das MenU Extras auf. Sie konnen hier u.a. die Benutzeroberfldche
Ihren Wiinschen anpassen oder die Verhaltensweise des Programms auf lhre Systemumgebung einstellen.

Am Programmeinstellungen-Fenster unten links finden Sie mit dem Uhren-Symbol die Option, die Programmein-
stellungen auf die Werkseinstellung zurlickzusetzen.

1. Sprache

Die AquaSoft Vision und Stages kdénnen in verschiedenen Sprachen benutzt werden. Wahlen Sie die gewinschte
Sprache aus und bestatigen Sie mit OK. Danach ist ein Neustart des Programms naétig.

2. Dateien hinzufuigen

Ermdglicht die Festlegung der Einflge-Reihenfolge und der Einflgeposition.
Fugen Sie mehrere Dateien gleichzeitig hinzu, so legen Sie im Abschnitt Sortieren vorher fest, nach welchen Optio-
nen die Dateien sortiert werden sollen.

Bereits in Projekt eingefugte Dateien sortieren Sie unter Bearbeiten / Sortieren.

3. Benutzeroberflache

Hier finden Sie weitere Einstellungsmoglichkeiten fir die Benutzeroberflache. Deaktivieren Sie die Tooltips, wenn
Sie diese in der Programmoberflache nicht angezeigt haben mochten.

Je nachdem ob Sie AquaSoft Vision oder Stages verwenden, stehen lhnen bei Anzeige unterschiedliche Themes
zur Auswahl.

Uber Aktion bei Doppelkiick |asst sich einstellen, was passiert, wenn Sie in Timeline, Storyboard oder Bilderliste
auf ein Bild doppelklicken. Die mdglichen Aktionen entsprechen den Mentpunkten im Hauptmenu des Program-
mes.

Aktivieren Sie Steuerelemente synchronisieren, dann wird ein Bild, das Sie in der Timeline markieren, auch im Sto-
ryboard markiert und umgekehrt. Es kann sinnvoll sein, das Verhalten umzustellen, dann hat jedes Steuerelement
seine eigene Selektion. So ist es dann maglich z.B. Bilder aus dem Storyboard in verschiedene Kapitel in der Bilder-
liste zu verschieben, ohne beim Markieren der Bilder das jeweils andere Steuerelement zu verandern.

4. Bestatigungen

In AquaSoft Vision und Stages gibt es einige Dialoge und Hinweisfenster. Diese kdnnen Sie hier aktivieren oder de-
aktivieren.
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5. Automatisches Update

Jeder Benutzer, der eine Vollversion erworben hat, verfligt nach Registrierung der Seriennummer Gber den kosten-
losen Zugriff auf Updates. Die Updates kdnnen Verbesserungen fur evt. vorhandene Fehler oder neue Programm-
funktionen enthalten.

Stellen Sie hier das Intervall ein, in dem die Anwendung prifen soll, ob ein neues Update vorhanden ist. Zur Pru-
fung wird eine Verbindung zum Internet bendtigt.

6. Benutzerverzeichnisse

Benutzerdatenverzeichnis: Sie kénnen Eigene Vorlagen| 223 erstellen, die in der Toolbox| 20" angezeigt werden. Die-
se werden in einem Ordner abgelegt, den Sie an dieser Stelle selbst festlegen konnen. Das hat den Vorteil, dass Sie
Ihre Eigenen Vorlagen nicht mehr suchen mussen, wenn Sie diese archivieren oder weitergeben méchten.

Temporares Verzeichnis: AquaSoft Vision bendétigt flr bestimmte Operationen kurzzeitig Speicherplatz fur tempo-
rare Dateien auf der Festplatte. Hier geben Sie an, in welchem Verzeichnis temporare Dateien zwischengespeichert
werden durfen. Bei der Videoerstellung wird u.U. sehr viel Speicherplatz bendtigt. Sollte das Temp-Verzeichnis
nicht genigend Speicherplatz bieten, kénnen Sie hier ein anderes Verzeichnis angeben, das auf einem anderen Da-
tentrager liegt.

Wahlen Sie Ihr bevorzugtes Verzeichnis Uber das Ordner-Symbol. Mit dem Pfeilsymbol kdnen Sie das Standardver-
zeichnis wieder einsetzen. Das Auge-Symbol zeigt Ihnen das hinterlegte Verzeichnis im Windows-Explorer an.

7. Soundaufnahme

Uber den Sound-Assistenten| es1 kdnnen Sie zu lhren Bildern gesprochene Kommentare (iber ein angeschlossenes
Mikrofon aufnehmen. Legen Sie hier die Einstellungen fur die Aufnahme fest.

8. Standardbildeinstellungen

Bestimmen Sie hier, mit welchen Voreinstellungen Bild-Objekte und Text-Objekte eingefligt werden sollen. Sie kén-
nen hier Standard-Werte fiir Ihre Text-Optionen und die Standard-Uberblendung festlegen.

In der AquaSoft Photo Vision stehen hier weniger Optionen zur Verfigung.

Komplexere Voreinstellungen lassen sich (iber eigene Objekte 2231 realisieren.

9. Paketverwaltung

Hier sehen Sie, welche Programmpakete (z.B. Intelligente Vorlagen) und Erweiterungspakete im Programm aktiviert
oder deaktiviert sind. Uber die Hékchen lassen sich diese an- und abschalten. Starten Sie das Programm neu, um
die Anderungen ins Programm zu (ibernehmen.

10. Soundsystem

Das Soundsystem Ubernimmt das Abspielen der in das Projekt eingebundenen Musik. StandardmaRig ist Besten
Ausgabemodus automatisch ermitteln gesetzt. Sollten Sie Probleme beim Abspielen der Musik haben, so setzen
Sie hier die Einstellung auf Windows Multimedia und starten Sie anschlielend AquaSoft Vision bzw. AquaSoft Sta-
ges neu.

11. CD/DVD/BD-Brenner

Hier werden die erkannten CD/DVD/BD-Brenner angezeigt. Ist kein Brenner installiert bzw. kein externer Brenner
angeschlossen, bleiben die zwei Felder leer.
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Wahlen Sie den zu verwendenden Brenner aus und legen Sie die Brenngeschwindigkeit fest. Bitte beachten Sie,
dass eine hohe Brenngeschwindigkeit eine schlechtere Brennqualitat zur Folge haben kann (u.a. auch abhangig
vom Rohlingstyp und -Marke). Sollten Sie Leseprobleme der gebrannten Medien haben, probieren Sie eine langsa-
mere Brenngeschwindigkeit. Falls kein Brenner angezeigt wird, probieren Sie eine andere Schnittstelle.

12. Automatisches Speichern

Bestimmen Sie hier, ob und wie oft wahrend lhrer Arbeit an einem Projekt automatisch Sicherheitskopien angelegt
werden sollen. lhr Originalprojekt wird bei diesem automatischen Speichern nicht Uberschrieben. Unter Datei /
Wiederherstellen kdnnen Sie einen adlteren Stand Ihrer Arbeit aufrufen.

13. Storyboard

Nehmen Sie hier Einstellungen flr das Storyboard vor.

14. Layoutdesigner
Einstellungen zum Layoutdesigner kénnen Sie hier vornehmen.

Unter Objekte gleichzeitig legen Sie fest, bis zu welcher Anzahl Objekte gleichzeitig im Layoutdesigner angezeigt
werden. Bei komplexen Collagen kann es nétig sein, diesen Wert zu erhéhen. Eine hohe Anzahl gleichzeitig ange-
zeigter Objekte kostet entsprechend mehr Rechenleistung und Arbeitsspeicher.

Des Weiteren kdnnen Sie festlegen ob Sie die Hilfsmittel Pfade und Pfadspuren fiir alle Objekte und Mittlere Ob-
fekt-Anfasser angezeigt haben méchten.

In einem Unterment kdnnen Sie genauer bestimmen, wie das Raster aussehen soll und wie die Objekte auf das
Raster reagieren sollen. Im Kapitel "Layoutdesigner"[ 251 erfahren Sie mehr tiber das Raster.

15. Timeline
Legen Sie hier die Einstellungen fur die Timeline fest.

Wenn Sie sehr exakt arbeiten mochten, empfiehlt sich der Sti/ "Exakt (dicht)", denn er Iasst keine optischen Liicken
fir den dezenten Schatten zwischen den Objekten.

Legen Sie unter Videothumbnails fest, mit wie vielen Vorschaubildern Video-Objekte in der Timeline dargestellt
werden sollen. Bei langsameren Rechnern empfehlen wir "Am Anfang und am Ende", bei dem das erste und letzte
Videoframe auf dem Objekt als Vorschaubild gezeigt wird.

Geben Sie bei Kapitelspuren an, wieviel permanente Spuren das Start-Kapitel besitzen soll, das Sie beim Anlegen
eines neuen Projektes in der Timeline vorfinden. Mit dem Wert 0 wird kein Start-Kapitel-Objekt erzeugt.

Ist Tooltips anzeigen aktiviert, erhalten Sie beim Uberfahren mit der Maus Hinweise zu Objekten, wie z.B. Dauer,
Startzeit, Dateiname.

Ist GroBBe Platzhalterspuren verwenden angehakt, erscheint in der Timeline der Hinweis "Hierher ziehen, um neue
Spur anzulegen". Dies dient der besseren Orientierung zum Einflgen in neue Spuren. Ist der Punkt deaktiviert, ist
nur noch ein minimierter Platzhalter zu sehen.

Als Einrasthilfe kdnnen andere Objekte verwendet werden und/oder die Timeline-Zeitskala.

Wahlen Sie ihr bevorzugtesVerhalten fur den Playhead, vor allem fir das Steuern des "Abspielen ab hier (Play-
headposition)"

o Verdndert sich bei Objektauswahl nicht. Der Playhead bleibt immer dort stehen, wo Sie ihn in der Timeline-
Zeitskala platzieren.

e Springt immer zum ausgewdéhlten Objekt. Der Playhead setzt sich an den Beginn eines Objektes, das Sie in der
Timeline auswahlen.
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o Springt zum ausgewdhlten Objekt, wenn Live-Vorschau nicht aktiv: Der Playhead setzt sich nur an den Beginn
eines Objektes, das Sie in der Timeline auswahlen, bis Sie die Live-Vorschau [ 27 aktivieren.

16. Bilderliste
Wabhlen Sie hier aus, welche Informationen in der Bilderliste angezeigt werden sollen.
17. Hardwarebeschleunigung

Videos werden mit geeigneter Hardware schneller dekodiert. Beobachten Sie in den eingeflgten Videos beim Ab-
spielen ein Ruckeln oder setzen Sie eine altere Grafikkarte ein, so sollte die Hardwarebeschleunigung deaktiviert
werden.

18. Fernsteuerung

Setzen Sie das Hakchen vor "Fernsteuerung aktivieren", um eine Prasentation via App zu steuern. Im Kapitel Fern-
bedienung oder Presenter nutzen!2zsh erfahren Sie mehr.

28 AquaSoft Vision bestellen

Der einfachste Weg, ein Produkt von AquaSoft zu bestellen, ist ein Besuch in unserem Online-Shop. Hier finden Sie
die neuesten Angebote und auch Bundles (Zusammenstellungen mehrerer Produkte), bei denen Sie viel Geld spa-
ren kénnen.

Hier kdnnen Sie alle Produkte als Download bestellen. Nach der Bestellung erhalten Sie kostenlose Updates inner-
halb der jeweiligen Hauptversion der Programme, sowie glinstige Upgrade-Angebote im Kundenlogin| 202

29 Aktuelle Updates

Im AquaSoft Kundenbereich finden Sie neben aktuellen Updates zu Ihren gekauften Produkten auch Handbucher
und weitere Programm-Versionen.

Falls Sie auf eine héhere oder aktuellere Version umsteigen méchten, finden Sie hier auch gunstige Upgrade-Prei-
se.

Die Zugangsdaten fur den Kundenbereich erhalten Sie nach dem Kauf bzw. nach der Registrierung der Software
von AquaSoft per E-Mail. Sollten Sie einmal Ihr Passwort nicht mehr zur Hand haben, kénnen Sie nach Eingabe Ih-
rer E-Mail-Adresse ein neues Passwort anfordern.

Nach dem Klick auf den entsprechenden Button wird Ilhnen das Passwort gesendet.

Die untere Grafik zeigt Ihnen, wie der Kundenbereich nach der Anmeldung aussehen kann. Klicken Sie ein Produkt
an, um zu der entsprechenden Vollversion oder den sonstigen Informationen zu gelangen.
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Aktuelle Updates

Hallo ;
willkommen im Kundenbereich

IHRE DOWNLOADS

TR Upgrades und Angebote
fzl viPClub P8 :

° Boanloats i tizenzen Ihre Upgrades und Angebote finden Sie hier.

Abonnements

Video-Kurse

Erweiterungen
AquaSoft Stages

o Kurse / Schulungen
AquaSoft Video Vision

Upgrades / Angebote
0 B4 2 AquaSoft Photo Vision

o MEnEDEEn AquaSoft DiaShow

AquaSoft YouDesign

Ansicht des Kundenlogins unter www.aquasoft.de/account/customer-area

Mit dem Klick auf ein Software-Produkt unter Downloads/Lizenzen gelangt man zu seiner Vollversion bzw. zum Li-
zenzschlussel. Hier finden Sie immer die aktuelle Version der jeweiligen gekauften Software.

Sollten Sie eine Zeitschriften-Version besitzen, finden Sie nur lhre Seriennummer am Punkt Downloads/Lizenzen.
Zeitschriften-Versionen stehen nicht zum Download zur Verfigung und haben auch keine Upgrade-Berechtigung.
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