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1 - Allgemeine Hinweise

1.1 Legende / Symbole

Features, die mit diesem Bild versehen sind, werden in einem Video genauer
> erklart.
—o——= Den Kurzlink zu dem Video finden Sie hinter diesem Symbol.
A Die Glocke weist auf besonders wichtige Informationen hin. Diese sollten
L y keinesfalls Uberlesen werden.
o

Die Gluhlampe zeigt zusatzliche Tipps und Hinweise an, darunter auch
Zusatzinformationen, die Sie in unserem AquaSoft-Blog finden.

Projekt. Das Beispiel-Projekt kann Ihnen dabei helfen, ein Feature besser zu verstehen und

Ny
~ 4
02
(ﬁ Die mit diesem Symbol gekennzeichneten Abschnitte enthalten Hinweise auf ein Beispiel-
= gibt Ihnen wertvolle Anregungen zur Gestaltung.

1.2 Systemvoraussetzungen

Fur die Installation von AquaSoft Vision oder Stages sollten Sie mindestens folgende Systemvoraussetzung zur
Verfugung haben. Besser, besonders in Bezug auf die Qualitat der Darstellung, sind grolRere Ressourcen:

Hardware

CPU 2 GHz, Mehrkernprozessor von Vorteil

Grafikkarte DirectX 9c (muss Shadermodel 2 unterstttzen), mind. 1 GB Speicher

Arbeitsspeicher 4 GB (fur die Nutzung der Automatischen Transkription in Stages u.U. bis zu 7 GB RAM)

Freier 1 GB (fur das Brennen von Video-DVDs sind kurzzeitig u.U. bis zu 10 GB notwendig)

Festplattenspeicher

Brenner optional

Unterstitzte Windows 11 ab Version 23H2 und 10 ab Version 21H2 mit 64-bit (ARM64 mit

Betriebssysteme Einschrankungen beim Video-Export oder Abspielen im Player, keine offizielle
Unterstutzung)

Installieren Sie die Software, wenn maoglich, auf Laufwerk C:. So gehen Sie sicher, dass auch bei
Vorlagen oder Beispielprojekten alle ndtigen Dateien sofort gefunden werden.


http://www.aquasoft.de/blog/hilfe
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1.3 Installation und Deinstallation

Installation der Software

Direkt nach dem Kauf auf www.aquasoft.de erhalten Sie einen Downloadlink und den Lizenzschlussel. Wenn Sie
vorher schon die Demoversion installiert haben, konnen Sie diese direkt mit dem LizenzschlUssel freischalten.
Sollten Sie die Installationsdatei noch einmal benétigen, kdnnen Sie diese jederzeit aus lhrem Kundenbereich unter
login.aquasoft.de herunterladen.

Wenn Sie die Software tber einen Handler erworben haben, registrieren Sie sich mit lhrem LizenzschlUssel unter
login.aquasoft.de, um Updates zu erhalten.

Vorgangerversion ist bereits vorhanden

Haben Sie eine Vorgangerversion installiert, muss diese nicht unbedingt deinstalliert werden. Verschiedene
Hauptversionsnummern kdnnen nebeneinander laufen, ohne sich gegenseitig zu beeinflussen.

.  Wenn Sie eine Projekt-Datei 6ffnen und bearbeiten, die mit einer dlteren Programmversion erstellt

“Y~ wurde, so speichern Sie diese nicht unter dem selben Namen. Wahlen Sie stattdessen Speichern unter
und geben Sie dem Dateinamen noch einen Anhang, wie z.B. "Dateiname_Version_2026.ads". So
kénnen Sie die Ursprungs-Datei bei Bedarf immer wieder mit der alten Version 6ffnen.

Freischalten der Software

ol * Nach dem Start der Software werden Sie aufgefordert,
Q/Aqmgo?t VIDEO —1-F-T-8 diese freizuschalten. Klicken Sie dafiir auf den griinen

\/ision Button "Vollversion aktivieren". Jetzt konnen Sie Ihren
AquaSoft Video Vision 30 Tage kostenlos testen Lizenzschlussel eingeben, die Sie nach dem Kauf
222 erhalten haben. Alternativ kdnnen Sie zum Freischalten
~ auch lhre Login-Daten (fiir den Kundenbereich)
verwenden.

Risikofrei kaufen, dank 30 Tage Geld-zuriick-Garantie

o O Vollversion kaufen

Sie haben bereits eine Lizenz?
Y

AquaSoft-Homepage  Datenschutz  Impressum

Startfenster mit Freischalt-Aufforderung

Software deinstallieren

Wenn Sie die Software deinstallieren mdchten, kénnen Sie dies Uber die Windows-Einstellungen im Punkt Apps
tun.

Zusatzlich bieten wir eine Deinstallations-Datei an. Diese kénnen Sie verwenden, wenn Sie das Programm nicht
Uber die Systemsteuerung entfernen konnen. Die entsprechende Datei finden Sie unter AgquaSoft Wiki:
Deinstallation (Linkadresse: aquasoft.de/go/ggwv).



http://www.aquasoft.de
http://wiki.aquasoft.de/wiki/index.php/Installation/Deinstallation
http://wiki.aquasoft.de/wiki/index.php/Installation/Deinstallation
http://wiki.aquasoft.de/wiki/index.php/Installation/Deinstallation
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1.4 Vorbereitungen

Windows 10 mit aktiviertem Ransomware-Schutz

ﬁ Microsoft hat in Windows 10 einen sogenannten Ransomware-Schutz eingebaut. Wird dieser aktiviert,
b 4 sperrt Microsoft einige Ordner vor dem Zugriff durch nahezu jedes Programm. StandardmaRig sind die
eigenen und 6ffentlichen Ordner fir Dokumente, Bilder, Musik und Videos sowie die eigenen Favoriten
geschutzt. Diese kann man nicht aus dem Schutz entlassen, ohne ihn ganz zu deaktivieren. Man kann
aber selbst Ordner, die man schitzen will, aufnehmen.

Nicht geschutzt werden dirfen das Temp-Verzeichnis und die Anwendungsdaten, da Programme dort
fur den Ablauf notwendige Daten bzw. nutzerspezifische Daten speichern.

Ist der Ransomware-Schutz aktiv, muss Stages fur den Zugriff auf geschiitzte Ordner freigeschaltet
werden, um ein ordnungsgemalles Funktionieren zu ermaoglichen.

Anzahl der Bilder

Wenn die Prasentation abwechslungsreich und spannend ist, werden Freunde oder Familie lhnen zustimmen, dass
Zeit relativ ist. So ist auch die Anzahl der Bilder eine ganz subjektive Entscheidung. Je besser Sie das “Drehbuch
schreiben”, desto besser werden Sie wissen, wie viele Bilder Sie zeigen sollten.

Auf die Frage nach der “optimalen Bildanzahl” gibt es keine allgemein gultige Antwort.

Bevor Sie eine Prasentation gestalten, stellen Sie sich die folgenden Fragen:

¢ Gibt es unter den Bildern, den Videos und der Musik genltigend Abwechslung?
e Haben die Bilder und die Videos eine angemessene Qualitat?

e Habe ich die Prasentation so gestaltet, dass es fur den Zuschauer Momente gibt, die Spannung erzeugen
und Uberraschen?

Durch ein gutes Mal3 an Vorbereitung haben Sie bereits eine Bildauswahl getroffen, in der sich Motive nicht
wiederholen und die Aufnahmen interessant und abwechslungsreich sind.
Durch den Einsatz passender Musik erzeugen Sie Emotionen und verleihen besonderen Momenten Akzente.

Bilder sortieren

Um schnell und effektiv zu einem guten Ergebnis zu kommen, kénnen Sie einige Vorbereitungen im Vorfeld treffen.
Es ist sinnvoll, sich ein Verzeichnis anzulegen und dieses eventuell noch in Unterverzeichnisse aufzuteilen. Darin
legen Sie Ihre Bilder, geordnet nach selbst gewahlten Kriterien, ab.

Auch, wenn Sie die Bilder noch umbenennen mdéchten, sollten Sie dies jetzt tun. Werden die Bilder erst eingefugt
und anschlieBend umbenannt oder verschoben, werden sie nicht mehr im Projekt angezeigt.

ﬁ Organisieren Sie |hre Bilder, bevor Sie mit dem Erstellen des Projektes starten. Wenn Sie die Bilder

einflgen, werden diese nicht noch einmal gespeichert. Es wird nur der Verweis zu dem Ort gespeichert,
an dem die Bilder liegen. Wenn die Bilder in einen anderen Ordner verschoben oder umbenannt
werden, kénnen Sie nicht mehr Gber den Verweis abgerufen werden.
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Dateitypen

AquaSoft Vision und Stages unterstitzen unter anderem folgende Dateitypen:

Bildformate

AquaSoft Bildcontainer (*.asimage)

AquaSoft JPNG (*.asjpng)

AV1 Image File Format (*.avif)

BMP-Bilder (*.bmp,*.dib*.rle)

Erweiterte Metadateien (*.emf)

Farbprofil (*.icc,*.icm)

Graphics Interchange Format (*.gif)

High Efficiency Image Format-Bilder (*.heic, *.heif)
JPEG 2000 (*.jp2)

JPEG 2000 Codestream (*.j2c,*.j2k,*.jpc)

JPEG Bilder (*.jpg;*.jpeg)

LUT im Cube-Format (*.cube)

Photoshop Bilder (*.pdd;*.psd)

Portable Network Graphic Bilder (*.png)

Portable Pixelmap Bilder (*.pbm,*.pgm,*.ppm,*.pxm)
RAW-Bilder (*.cr2,*.crw,*.dcr,*.dng,*.mrw,

* nef*.orf,*.pef,*.raf, *.raw,*.rw2,*.srf, * x3f)
Scalable Vector Graphics (*.svg)

Symbole (*.ico)

TIFF-Grafiken (*.fax,*.g3f,*.g3n,* tif; * tiff)
Truevision Bilder (*.ich;*.pix,*.targa,*.tga;*.vda;*.vst)
WebP (*.webp)

Windows Metadateien (*.wmf)

ZSoft Paintbrush Bilder (*.pcc;*.pcx)

Videoformate

Animiertes GIF (*.gif)

Animiertes PNG (*.png; *.apng)
Common Intermediate Format (*.cif)
Digital Video (*.dv;*.dif)

DVD-Video (*.vob)

Flash-Video (*.flv)

Flic-Animation (*.flc)

Matroska Media Container (*.mkv)
MPEG (*.mpg; *.mpeg)

MPEG-2 Transportstream (*.mts;*.m2ts)
MPEG-4 Video (*.mp4;*.m4v;)
MXF-Video (*.mxf)

OGG Theora-Video (*.ogv)

Quicktime (*.mov)

Transportstream (*.ts)

Video fur mobile Endgerate (*.3gp;*.3gp2)
Video fur Windows (*.avi)

WebM-Video (*.webm)

Windows Media Video (*.wmv)

ﬁ Fugen Sie GIF-Dateien immer Uber das Video-Objekt ein. Kann die Anzeigedauer nicht automatisch

<— erkannt werden, mussen Sie sie ggf. anpassen. Wenn Sie die Animation langer anzeigen mochten,
stellen Sie unter £Einblendung die Option Keine ein, kopieren das Video-Objekt und fliigen es mehrfach
ein, bis Sie die gewlinschte Lange erreicht haben. Alternativ verwenden Sie das GIF im Effekt
Wiederholung|ze\.
Um Heic- und Heif-Bilder nutzen zu kénnen, benétigt Ihr Windows-Betriebssystem eine entsprechende,
nicht standardmaRig installierte Heif-Bilderweiterung.



Soundformate

Advanced Audio Coding (*.aac)
Advanced Streaming Format (*.asf)
AIFF-Dateien (*.aiff)

FLAC-Dateien (*.flac)

IT/Impulse Tracker-Musik (*.it)
MIDI-Dateien (*.mid;*.rmi)
MOD-Musik (*.mod)

M4A-Dateien (*.m4a)

MP3-Dateien (*.mp3)

MP2-Dateien (*.mp2)

OGG Vorbis-Dateien (*.0gg; *.opus)
S3M/Scream Tracker-Musik (*.s3m)
WAV-Dateien (*.wav)

Windows Media Audio (*.wma;*.wmv)
XM/FastTracker-Musik (*.xm)

1.5 Tastaturbelegung

Allgemeine Hinweise

In AquaSoft Vision und Stages konnen Sie einige Funktionen auch Uber die Tastatur aufrufen. Viele Tastenkdurzel
werden angezeigt, wenn Sie mit der Maus fur einen Moment Uber dem entsprechenden Schalter bleiben. Es lassen

sich ebenso einige Windows-typische Tastenkuirzel nutzen.
Abspielen
F7 Vorschau im Layoutdesigner

F9 oder F5 Abspielen (Vollbild)
F8 Abspielen ab hier (Vollbild)
F12 Auslastung von CPU/GPU anzeigen (Vollbild)

LEERTASTE Abspielen im Layoutdesigner pausieren/fortsetzen
LEERTASTE Abspielen im Vollbild pausieren/fortsetzen

Layoutdesigner

EINFG Bewegungsmarke einfligen
ENTF Bewegungsmarke entfernen
STRG + M Manuelle Steuerung aufrufen

STRG + MAUSRAD Ein- und auszoomen
MAUSRAD Vertikal scrollen
UMSCH + MAUSRAD Horizontal scrollen

ALT + MAUS Rastereinstellungen ignorieren
UMSCH + MAUS Seitenverhaltnis beim Skalieren beibehalten
STRG + MAUS Skalieren unter Beibehaltung des Mittelpunkts

STRG + MAUS beim Verschieben von Bézier-Punkt: Nicht-Kolinearitat beim anderen Punkt zulassen

Timeline

STRG + + Alle Kapitel 6ffnen
STRG + - Alle Kapitel schliel3en
ALT + MAUSKLICK Kapitel samt Inhalt 6ffnen und markieren

STRG + G Markiertes Objekt in Flexi-Collage einpacken
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UMSCH + MAUSRAD Vertikal scrollen
MAUSRAD Horizontal scrollen

STRG + MAUSRAD Breite andern
UMSCH + STRG + MAUSRAD Hohe andern

LEERTASTE Abspielen im Layoutdesigner pausieren/fortsetzen

ENTER Markierungslinie (Timeline-Marker) setzen, wahrend Player im Layoutdesigner abspielt
UMSCH + MAUSKLICK Markierungslinie setzen, wenn Player nicht aktiv ist
RECHTSKLICK auf Linie, um Markierungslinie zu entfernen

T Bei markiertem Objekt an Playhead-Position schneiden
Cursortasten LINKS/RECHTS Playhead in der Timeline in Frameschritten bewegen (60 fps)

ALT + MAUS Objekt oder Objektende verschieben mit Rastereinstellungen ignorieren
STRG + MAUS Objekt kopieren
UMSCH + MAUS Objekte verschieben unter Beibehaltung des Abstandes zu Folge-Objekten in der Spur

ALT + MAUS Keyframe-Marken verschieben mit Rastereinstellungen ignorieren
STRG + MAUSKLICK Keyframe-Marke I6schen
UMSCH + MAUS Keyframe-Marken verschieben unter Beibehaltung des Abstandes zur Folgemarke

Hintergrundmusikspur und Soundwellenformen

ALT + MAUS Rastereinstellungen ignorieren

STRG + MAUSKLICK Audiopunkt I6schen

STRG + MAUS Audiopunkt nur vertikal verschieben

UMSCH + MAUS Audiopunkte verschieben unter Beibehaltung des Abstandes zu Folge-Audiopunkten im Objekt

Tastenklrzel / Tastenkombinationen von Windows

STRG + Z Aktion rlckgangig machen STRG + 0 Offnen

STRG + Y Aktion wiederherstellen STRG + S Speichern

STRG + A Alles auswahlen UMSCH + STRG + S Speichern unter...
STRG Mehrere Elemente auswahlen STRG + F Suche 6ffnen

STRG + C Kopieren F1 Hilfe / Handbuch

STRG + X Ausschneiden F2 Umbenennen

STRG + V. Einflgen F4 Dropdown-Liste aufklappen

ENTF LOschen F11 Vollbildmodus ein / aus

2 - Schritt fur Schritt gestalten

2.1 Erste Schritte (Schnellanleitung)

In drei Schritten zu einer ersten Prasentation: Starten Sie das Programm und wahlen Sie im Willkommensdialog
ein leeres 16:9-Projekt aus.

- ~

:‘ Y. Sieht Ihre Bildschirmansicht nicht so aus, wie die im Beispiel unten? Klicken Sie oben in der Toolbar
@ auf Standard, um zur Standard-Ansicht zu gelangen.
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1. Bilder einfligen

D.0 B < ~ ®@ (B H > . B O H BEH E @i k%
Neu  Offnen... Speichern  Ruckgangig Wiederherstellen| pjin,fiinen [Musik Einstellungen | Starten _.ab hier | Ausgabe | Suchen Standard Storyboard Bilderliste Audio+ Erste Schritte
Einblendungen Ausblendungen Bewegl Dateien S IR Eigenschaften | Manuelle Eingabe
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte rmgm 13 =k B & £ |E v Zeitmarke: 0 s * s -1 - @
Lo .. 2= B ) B®o: @lee o : (D
[Eo | dosomd | T e | Ay ockicat
Fymel //
‘“ I m / Name: [D1\iecaBierVProjete\Cappuccino o5 T 200
I._J LN
Bild Kapitel Flexi-Collage Partikel
d Anpassen
15 s :
m PR Anpassen
ot
Untertel  Platzhalter  Exte
» Audio
» Routenanimationen Fallen: |Automatisch (An) - O [—
b Live-Effekte / Video-Effekte Position
» Objekt-Effekte Seitenverndiis:  Ausrichtung:
Il ui=m
} Hintergriinde
» Sounds
Sonstiges
» 3D-Elemente . AR
3 » Drehe in Bewegungsrichtung
Suchen Xow 0o 8 P~ AKDP 0000000 |folvevoschu 8 v U5 = o
B 0005 ca. (4 0005
Blaue s Lichtjpg Guldens umq ﬁpﬁmnm
Spur 2
°
Spur 3 -
°
RS °®

Klicken Sie auf das Plus-Symbol, um Bilder einzufiigen

Klicken Sie auf das Plus-Symbol oben in der Toolbar ("Werkzeugleiste") und figen Sie lhre Bilder, Videos und
Musik ein. Wenn Sie mehrere Objekte gleichzeitig einflgen wollen, halten Sie die STRG -Taste gedruckt und klicken
Sie im Dateiauswahl-Fenster mit der Maus auf die Dateien. Wenn Sie den Inhalt eines ganzen Ordners einfligen
wollen, wahlen Sie aus dem oberen MenU Hinzufiigen / Verzeichnis.

« Im Kapitel Bilder einfiigen| " lernen Sie weitere Méglichkeiten zum Einfiigen von Bildern kennen.
« Im Kapitel Videos einfiigen /10" lernen Sie weitere Méglichkeiten zum Einfligen von Videos kennen.

@ Eine Einfuhrung erhalten Sie auch mit dem Video "Bilder und Videos einfigen (Erste Schritte)".
<— (Linkadresse: aquasoft.de/go/import)

 Wollen Sie Ihre Bilder oder Videos beschriften, dann lesen Sie das Kapitel Bild beschriften[ 431 oder das Kapitel
Video beschriften| ",



https://aquasoft.de/go/import
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2. Hintergrundmusik einfligen

Projekteinstellungen x

Klicken Sie auf das Musik-Symbol in der Toolbar. Es
Hintergrundmusik offnet sich das Menu fur die Hintergrundmusik mit
AT ) einer leeren Titelliste. In dem MenU befindet sich ein
&‘)ﬁ@ T Plus-Symbol, Gber welches Sie Musiktitel hinzufiigen

kénnen. Bestadtigen Sie mit OK, um die Titel in das
Projekt zu laden.

L Standard-Player (DirectX)

2 oK Abbrechen Hife

Hintergrundmusik hinzufiigen

3. Die Show kann beginnen

Sie haben Bilder und Musik in zwei Schritten eingefliigt und kdnnen nun die Prasentation abspielen. Klicken Sie
dazu auf den Abspielen-Button in der Mentleiste oder driicken Sie die Taste [F9. Die Uberblendungen, also die
Uberginge von einem Bild zum anderen, werden - abhingig von der Einstellung Extras /
Programmeinstellungen / Standardbildeinstellungen - zuféllig ausgewahlt. Im Kapitel Uberblendung
zuweisen 14D erfahren Sie, wie Sie diese selbst festlegen.

Einen Eindruck vom Gestalten eines Projektes von Anfang bis Ende gibt das Video "Wie
-— erstelle ich ein Video aus Fotos mit Text und Musik?"
(Linkadresse: aquasoft.de/go/abisz)

2.2 Bilder einfugen

In AquaSoft Vision und Stages kdnnen Sie auf verschiedenen Wegen lhre Bilder einfigen. Einige davon sind sehr
intuitiv. zu bedienen, wahrend andere umfangreicheren Aufgaben gerecht werden. Erfahren Sie in diesem
Abschnitt, mit welchen Methoden Sie Bilder einfligen kénnen.

Fir alle Varianten gilt:

e Sie kdnnen ein Bild zum Einfigen auswahlen bzw. markieren, indem Sie es mit der Maus anklicken.
e Mehrere Bilder lassen sich mit gedrlckter STRG-TASTE plus Mausklick auswahlen.

e Mit gedrickter 'UMSCH-TASTE plus Mausklick lassen sich erstes und letztes Bild inklusive aller dazwischen
liegenden auswahlen.

o Alle Bilder kdnnen Sie mit STRG + A auswahlen.

Bilder Uber das Plus-Symbol einfligen

@ In der Toolbar im oberen Bereich der Benutzeroberflache befindet sich ein groRes Plus-Symbol. Klicken
Sie auf das Symbol, so 6ffnet sich eine Ansicht lhrer Ordner und Speicherplatze. Hier wahlen Sie nun den
Ort aus, an dem sich die Bilder befinden, die Sie einfligen mdéchten. Wahlen Sie ein Bild oder mehrere
Bilder aus und bestatigen Sie mit Offnen.


https://aquasoft.de/go/abisz
https://aquasoft.de/go/abisz

Schritt far Schritt gestalten

Bilder mit dem Bild-Objekt aus der Toolbox einfiigen

. Wahlen Sie in der Too/box den Reiter Objekte aus. Im Abschnitt Standard finden Sie das Bild-
Objekt. Fugen Sie es entweder mit einem Doppelklick ein oder ziehen Sie es mit der Maus in die
h Timeline oder Bilderliste an die Stelle, an der Sie ein Bild einfigen md&chten. Es ist auch moglich,

das Bild-Objekt auf den Layoutdesigner zu ziehen.
Bild-Objekt
Nachdem das Bild-Objekt platziert ist, 6ffnet sich die Ansicht Ihrer Ordner und Speicherplatze.

Zur Auswahl eines oder mehrerer Bilder gehen Sie genauso vor, wie es schon im oberen
Abschnitt beschrieben wurde.

Bilder aus dem Dateibrowser einfligen

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Einblendungen Ausblendungen In der TOOIbOX ﬂnden Sle unter dem Relter Datelen den

Texteinblendungen Textausblendungen Bewegungen Dateien Dateibrowser. Wahlen Sie in der oberen Zeile das
Verzeichnis oder den Ordner, in welchem sich Ihre
Dateien befinden.

» Dieser PC » Daten-SSD (G:) » Handbuch » Bilder x

Die Bilder werden als kleine Vorschaubilder
(Thumbnails) im Dateibrowser angezeigt, darunter

sy (9] pischodanpg i befindet sich der Dateiname. Mit Hilfe des Suchfeldes,

das sich unten links befindet, kdnnen Sie gezielt nach

- einem Dateinamen oder Dateiformat suchen und so
schneller die gewlinschte Datei anzeigen lassen.

Blattjpg Blaue Stundejpg v Blaues licht,jpg Buntjpg v

Zur Auswahl eines oder mehrerer Bilder gehen Sie
genauso vor, wie es schon im oberen Abschnitt
beschrieben wurde.

“BuntZ,Jpg - Bunt&}pg o Bunt4.jpg DSC_6235.MOV . ) . . .
Xo @ e—e e » Ziehen Sie ein oder mehrere Vorschaubilder an eine

“““““ Stelle in der Timeline, um die Datei oder mehrere

Dateien zu platzieren. Achten Sie dabei auf den kleinen
roten Strich. Dieser zeigt lhnen an, an welcher Stelle Sie die Datei platzieren werden, wenn Sie die Maustaste
loslassen.

Suchen

Dateibrowser in der Toolbox

Bilder, Videos und Sounds, die bereits im aktuellen Projekt verwendet werden, sind im Dateibrowser mit einem
Hakchen gekennzeichnet.

Bilder per Drag-and-Drop einfligen

"Drag-and-Drop" ist das Prinzip vom "Ziehen und Fallenlassen". Wenn Sie auRerhalb der Anwendung einen Ordner
geoffnet haben, in dem sich lhre Bilder befinden, kénnen Sie die Bilder direkt in das Programmfenster ziehen.
Verkleinern Sie dazu das Programmfenster, indem Sie die WINDOWS -Taste und gleichzeitig den PFEIL NACH UNTEN auf
Ihrer Tastatur dricken (oder klicken Sie das Symbol oben rechts zum Verkleinern des Fensters an). Nun kdnnen Sie
bequem Dateien aus einem Ordner oder von Ihrem Desktop in das Programm ziehen.

Bilder tGber "Hinzufliigen" einfigen

Bilder In der oberen Mendleiste gibt es den Menupunkt Hinzufiigen, bei dem Sie mehrere
- E Optionen zum Einfigen verschiedener Datentypen erhalten.
. Wahlen Sie die Option Bilder, 6ffnet sich der Dateiauswahl-Dialog und Sie kénnen - wie
Videos oben beschrieben - eines oder mehrere Bilder wahlen.
Jd Hintergrundmusik
. ) Mit der Option Verzeichnis |asst sich ein kompletter Ordner einfigen. Wahlen Sie diese
@ Beliebige Dateien . . . . . . - .
Option, so erscheint ein Dialog, in dem Sie genau definieren kénnen, welche Daten
[ Verzeichnis eingefligt werden und ob auch Unterordner eingefligt werden sollen.
Importieren 4




AquaSoft Stages - Hilfe

Bilder mit dem Import-Assistenten hinzufligen

Im MenU Assistenten finden Sie den /mport-Assistent. Mit diesem kdnnen Sie Bilder direkt von der Kamera oder
dem Scanner in das Projekt einfiigen. Hierzu finden Sie im Kapitel Import-Assistentlsi31 eine ausfihrliche
Beschreibung.

Bilder mit dem PowerPoint-Assistenten hinzufiigen

Haben Sie eine PowerPoint-Prasentation und wollen Sie die einzelnen Folien in lhr Projekt Gbertragen, dann folgen
Sie der Anleitung im Kapitel PowerPoint-Assistent/s13.

Bilder entfernen

Mdochten Sie ein eingefligtes Bild entfernen, markieren Sie das Objekt und dricken die ENTF-Taste. Oder Sie klicken
das Objekt mit der rechten Maustaste an und wahlen Entfernen.

2.3 Videos einflgen

I; In AquaSoft Vision und Stages konnen Sie Videos einfligen und diese bearbeiten.
<™ 1/ Wahlen Sie zum Einfligen eines Videos das Video-Objekt, welches Sie in der Toolbox unter dem

: Tab Objekte finden. Ziehen Sie das Video-Objekt aus der Toolbox in die Timeline.
. . Sie werden nun aufgefordert, eine oder mehrere Videodateien auszuwahlen.
Video-Objekt

Das Einfigen von Videos in die 7imeline kann auch durch einfaches Drag-and-Drop aus dem
Dateibrowser der Toolbox oder aus dem Windows Datei Explorer erfolgen.

Nach der Auswahl Ihres Videos, ist es in der Timeline zu sehen. Wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber das Video
fahren, kdnnen Sie eine Vorschau der jeweiligen Einzelframes anzeigen lassen.

Unter Extras / Programmeinstellungen / Timeline / Videothumbnails finden Sie weitere Einstellungen zu der
Anzahl von Vorschaubildern bei Videos und der Vorschau unter der Maus.

J Timeline - Spuransicht Storyboard

L I ! | ! I 4 | ! I ! I L I 4 I !
=
m !O:O‘C’« N60:01 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10 00:11 00:12 00:13

Video mit Thumbnails und Einzelframe in der Timeline

W~ Erfahren Sie im Kapitel Videolssn alles zu den Einstellmoglichkeiten eines Video-Objektes. Wie Sie
@‘ Videos bearbeiten kénnen, erfahren Sie im Kapitel Videos schneiden [egh,

Technische Informationen

AquaSoft Vision und Stages kdnnen die meisten gangigen Videoformate abspielen. Je nach Verfugbarkeit und
Programmeinstellung| a7 wird die Grafikhardware zur effizienten Decodierung der Videos genutzt. Halten Sie den
Treiber lhrer Grafikkarte immer aktuell.
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2.4 Sounds einfligen

In der Toolbox finden Sie das Sound-Objekt unter Objekte.

."Ml‘ Mit dem Sound-Objekt konnen Sie Musik, Geradusche, Klange, Kommentare etc. einfligen.
Das Sound-Objekt kann unabhéngig von der Hintergrundmusik| 74" verwendet werden.

Sound-Objekt

Sie kdnnen das Sound-Objekt in lhr Projekt einfigen, indem Sie es mit gedrickter Maustaste an die gewunschte
Stelle in der Timeline ziehen.

Auch mit einem Doppelklick auf das Sound-Objekt konnen Sie es in das Projekt einfligen.

Sie kdnnen die Lautstarke fur einen Sound individuell festlegen. Wie das geht, erfahren Sie im Kapitel Individuelle
Lautstarkeregelung| 7s™.

1. Gruppe von Bildern mit Sound hinterlegen

Das Sound-Objekt wird beispielsweise verwendet, wenn ein Musikstiick oder ein Kommentar fir eine feste Anzahl
von Bildern abgespielt werden soll.

Wenn Sie eine bestimmte Anzahl von Bildern mit einem bestimmten Sound unterlegen méchten, so nutzen Sie
dafur das Kapitel-Objekt aus der Toolbox.

1.1 Kapitel-Objekt und Bild-Objekt einfligen
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

Verwenden Sie das Start-Kapitel-Objekt oder ziehen Sie ein Kapitel-
Objekt aus der Toolbox in die Timeline.

Wenn die gewilnschten Bilder noch nicht in der Timeline
vorhanden sind, ziehen Sie auf das leere Kapitel-Objekt ein Bild-
Objekt. Wahlen Sie anschlieBend mehrere Bilder aus oder ziehen
Sie fUr jedes neue Bild ein Bild-Objekt in das Kapitel-Objekt.

Sollten sich die Bilder schon in der 7Timeline befinden, ziehen Sie
diese in die erste Spur des Kapitel-Objekts.

Die Bilder sollten im Kapitel nebeneinander stehen.

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien 12 Sound'Objekt einfugen
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

7 Ziehen Sie nun in die Spur unter die Bildgruppe das Sound-Objekt
/g I_ J L?J und wahlen Sie eine Sound-Datei von Ihrem Rechner aus.

Partikel Untertitel Platzhalter Externe Inhalte

4 Audio

. 00:0!
B ntjpg
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Timeline - Spuransicht | Storyboard
w !mfr’;’ R

»

R
B ‘ [&d 00:05 [&d 00:05 N [Ed [# co:05
:Et ] Bunt,jpg anoir-chafik-un: J Bunt2.,jpg

Et Dexter_Britain_-_12_-_Telling_Stories.mp3 - 00:15

Sound unter Bildern eingefiigt

Playhead geschnitten werden.

1.3. Soundlange anpassen

Sollte die Sound-Datei zu lang sein, kénnen Sie die Dauer des
Sound-Objektes im Bereich Figenschaften unter Dauer anpassen.
Eine andere Mdglichkeit ist es, am hinteren Rand des Sound-
Objektes mit gedrickter Maustaste zu ziehen (der Mauszeiger wird
zu einem Pfeil mit zwei Spitzen) und so dessen Lange anzupassen.

Sound-Objekte kénnen auch, genau wie Videos|ss’, mit dem

Mehr zum Arbeiten mit mehreren Spuren erfahren Sie im gleichnamigen Kapitel| 98",

2. Eigenen Sound aufnehmen

Mit Hilfe des Soundaufnahme-Objektes oder Uber den Sound-Assistenten kdnnen Sie einen eigenen
Tonkommentar aufnehmen. Im Kapitel Sound-Assistent/ s erfahren Sie, wie Sie einen Kommentar aufnehmen.

12
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2.5 Seitenverhaltnis

Im ersten Schritt der Gestaltung Ihres Projektes sollten Sie sich fur das richtige Seitenverhaltnis entscheiden. In
diesem Kapitel mochten wir lhnen zeigen, wie Sie das Seitenverhaltnis finden, welches am besten zu lhren
Bedurfnissen passt. Bevor Sie |hr Projekt erstellen, miussen Sie wissen, wo lhre Présentation spater wiedergegeben
werden soll. Wenn das Seitenverhaltnis lhres Projektes mit dem des Ausgabegerates Ubereinstimmt, ist das der
Idealfall.

Richten Sie sich bei der Frage nach dem Seitenverhaltnis immer nach lhrem Ausgabe-Gerat.

Es ist moglich, dass lhre Fotos und Videos ein anderes Seitenverhaltnis T

! 1 '

1 1
besitzen, als Ihre Prasentation: H . 1 :
{169 i 11
e Mit einer Spiegelreflexkamera aufgenommene Bilder haben meist das ! i i :
Seitenverhaltnis 3:2. bemmmmmmm e ————— ¢ tmmmmmaandd
o Altere Kompaktkameras nehmen Fotos in 4:3 auf. i -E E- -E

1

e Smartphones nehmen Bilder und Videos in 16:9 oder 9:16 auf. i 4:3 E E E
[ | 1
e Mit einem iPhone oder iPad nehmen Sie Bilder im Format 4:3 auf. i A 9:16 :
_____________ 11 . 1
Die Ausgabe-Gerate hingegen kdénnen dagegen ein anderes Seitenverhaltnis i i
1 1
besitzen: ! !
1 1
e Moderne Flachbild-Fernseher und PC-Monitore besitzen meist das (A :

Seitenverhaltnis 16:9.

¢ Social Media Kanale haben unterschiedlichste Anforderungen, z.B. 1:1 oder 9:16 fur Hochkantvideos.

e Bei der Ausgabe Uber einen Beamer kann das Seitenverhaltnis unterschiedlich ausfallen. Informieren Sie
sich im Vorfeld daruber.

Sie sehen, dass die Inhalte lhres Projektes und das Gerat, auf dem Sie die Prasentation wiedergeben wollen, sehr
unterschiedliche Seitenverhaltnisse besitzen kdnnen. Passt man die Fotos und Videos sowie Hintergriinde und
andere Gestaltungselemente dem Seitenverhaltnis des Ausgabegerdtes an, hat man am Ende ein stimmiges,
professionelles Projekt erstellt. AquaSoft Vision und Stages bieten hierzu viele Méglichkeiten, die Sie im Folgenden
kennenlernen.

>~ Die Auswahl des passenden Seitenverhaltnisses ist wichtig, damit Ihre Prasentation spater moglichst
ohne schwarze Balken, also bildschirmfullend, wiedergegeben wird.
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2.5.1 Projekt-Seitenverhaltnis anpassen

Willkommen bei Video Vision

Neues Projekt erstellen Projekt 6ffnen

Intelligente Vorlage
verwenden

i =
oG Eﬁ Beispielprojekt 6ffnen
'

Zuletzt gedffnete Projekte:

v Dialog beim Start anzeigen Projekt &ffnen SchlieBen

Willkommens-Dialog

Seitenverhéltnis des Projektes &ndern

Projekteinstellungen

Projekt .

- Grundeinstellungen Grundeinstellungen
Ablauf o .

—Uberblendungen Erizlling

[—Musikeinstellungen Eine niedrige Darstellungsqualitét kann das Abspielen der Présentation auf langsamen Computern

—Beschreibung Darstellungsqualitat:
—Logo Sehr gut -

—3D-Einstellungen
8 Eine Présentation kann in jeder Auflésung abgespielt werden. Wichtig ist nur, welches Seitenverhalnis sie
Player hat. Das kann je nach Verwendungszweck variieren.

L Standard-Player (DirectX)

[16:9 (Blu-ray, DVD, Breitbildfernseher) -

4:3 (VCD, SVCD, DVD) b

#16:9 (Blu-ray, DVD, Breitbildfernseher)
9:16 (Instagram Video, Instagram, Mobil Hochformat)
Bew 16:10 (Breitbildmonitor)
Kein21:9 (Ultrawide)
5:4 (Monitor mit 1280x1024)
Play5:3 (Monitor mit 1280x768)
4:5 (Facebook, Instagram)
3:2 (Spiegelreflex-Digitalkameras)
1:1 (quadratisch, Instagram)
An Fenster anpassen

b oK Abbrechen Hilfe

Das Seitenverhaltnis nachtraglich verédndern

Wenn Sie das Programm 6ffnen, erscheint der
Willkommens-Dialog. Er bietet die Option, ein neues
Projekt zu erstellen und gibt dafur drei verschiedene
Seitenverhaltnisse zur Auswahl vor: 16:9, 9:16 und 1:1.
Offnet sich bei lhnen der Willkommens-Dialog nicht oder
haben Sie diesen bereits geschlossen, so kdnnen Sie
Uber Datei / Neu ein neues Projekt mit dem
gewunschten Seitenverhaltnis erstellen.

Sie haben nun Ihr Seitenverhaltnis festgelegt. Jetzt fligen
Sie lhre Fotos ein. lhre Fotos kénnen - je nach
Aufnahmegerat - ein anderes Seitenverhaltnis besitzen,
als Ihr Projekt. Ist das Seitenverhaltnis der Bilder ein
anderes als das lhres Projektes, tauchen leere Stellen im
Layoutdesigner auf, die meist schwarz dargestellt
werden. Um dies zu vermeiden, kdnnen Sie |hre Bilder
formatfiillend darstellen lassen.

Wenn Sie bemerken, dass Sie fur ein Projekt das falsche
Seitenverhaltnis gewahlt haben, kdnnen Sie auch spater
noch ein anderes einstellen.

Dazu klicken Sie auf den Schalter Einstellungen, der sich
oben in der Tool/bar befindet. Hier kdnnen Sie in den
Grundeinstellungen unter Seitenverhdltnis
verschiedene Optionen auswahlen. Uberprifen Sie nach
einer Anderung bereits gestaltete Teile Ihrer
Prasentation, wie z.B. Texte auf deren korrekte
Positionierung.
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2.5.2 Bilder dem Seitenverhaltnis anpassen

Seitenverhéltnis automatisch anpassen

Bild | €9 Sound | T Text | &y Deckkraft Im Fenster Eigenschaften kdnnen Sie unter Position /
Bt Seitenverhdltnis verschiedene Einstellungen
Name: |D:\Media\Bilder\Projekte\shutterstock_248734966.jpg m / O O Vornehmen, um das Seltenverhaltnls lhres Fotos Oder
. Videos automatisch dem Seitenverhaltnis des Projektes
Uberblendung

anzupassen.
Anpassen
1,5 5 =

A
Ausblendung: . Anpassen
Liegen lassen, nicht ausblenden

Hintergrund

Fiillen: Automatisch (An) - O I
Position
Seitenverhaltnis: Ausrichtung:

Sonstiges

Drehe in Bewegungsrichtung

Anpassung uber Bild-Eigenschaften
Folgende Optionen fur ein Bild oder Video gibt es:

0] Beibehalten - Das Bild behalt sein Seitenverhaltnis. Ist es ein anderes, als das des Projektes, werden
schwarze Rander angezeigt.
i Zuschneiden - Das Bild wird an den Randern so beschnitten, dass es das gleiche Seitenverhaltnis erhalt,

""" wie das Projekt (die Originaldatei wird nicht verandert, nur die Anzeige des Bildes im Projekt ist
zugeschnitten).

[@)] Strecken - Das Bild wird so gestaucht bzw. gestreckt, dass es in das Seitenverhaltnis des Projektes passt.
Dies eignet sich nicht fur Bilder von Menschen, da diese eine unnaturliche oder unschmeichelhafte Figur
erhalten kénnen.

_____

Gesichter zentrieren - Das Bild wird an den Randern so beschnitten, dass es das gleiche Seitenverhaltnis

""" erhalt, wie das Projekt (die Originaldatei wird nicht verandert, nur die Anzeige des Bildes ist
zugeschnitten). Es werden beim Zuschneiden Gesichter berucksichtigt (Gesichtsfindung), sodass diese
moglichst vollstandig zu sehen sind.

Mit den Symbolen fur Ausrichtung kbénnen Sie die Position des Bildes auf dem Bildschirm beeinflussen bzw.
vorgeben, auf welchen Bereich des Bildes bei "Zuschneiden" zugeschnitten werden soll. Die Mittelposition
entspricht "Zentriert".
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Layoutdesigner o oz x Layoutdesigner o & x

E@E# @8 & < E - zemake 0 s LB BE@E # - @5 <|E - zeimake 0 s B

®

Db [K DD 000000 | folvevorschay B + i °— e -¢ © B b IKDD| 0000000 | Tolvevoscha B v i ®

Bild in 16:9 Projekt mit Seitenverhéltnis "Beibehalten” Bild in 16:9 Projekt mit Seitenverhaltnis

e L

7 - \~ Machten Sie alle Bilder auf die gleiche Weise bearbeiten, genlgt es, diese mit dem Druck der Tasten
’@‘ STRG + A zu markieren. Nun muss nur noch die gewunschte Option gewahlt werden, diese wird dann
auf alle markierten Bilder angewendet.

Bildgréf3e und -position manuell anpassen

b = * * Indem folgenden Beispiel lernen Sie, wie Sie die Bilder
B@E #-@E A £ E - zeimake 0 X K . X

nach lhren eigenen Vorstellungen dem Seitenverhaltnis
des Projektes anpassen kénnen.

ir]

Erstellen Sie ein neues Projekt im Seitenverhaltnis 16:9
Uber Neu | Neues Projekt im 16:9-Format. Flgen Sie ein
Bild hinzu, das nicht dem Seitenverhaltnis 16:9
entspricht. Das Seitenverhaltnis ist in den Eigenschaften
auf Beibehalten gestellt.

Sie sehen nun schwarze Rander neben dem Bild, die Sie
vermeiden mochten.

Db~ K DD 0000000 | Folivevorschau B v i o —

Schwarze Rander links und rechts

e 9

Verkleinern Sie den Ausschnitt im Layoutdesigner,
indem Sie unten rechts am Layoutdesigner auf das

Minus-Symbol e klicken.

Ziehen Sie das Bild mit den Eckpunkten des
Positionsrahmens groRer, bis die schwarzen Rander
verschwunden sind. Positionieren Sie dann den
gewunschten Bildausschnitt im sichtbaren Bereich.

Alternativ kdnnen Sie auch mit einem Kameraschwenk
einen Bildausschnitt festlegen[11h.

D v QLK DD 0000000 | FoliveVorschau B v i O e O )

Bild vergréBern im Layoutdesigner

Als Vorlage speichern (optional)
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Sollen mehrere Bilder mit einer bestimmten Einstellung ins Projekt eingeflgt werden, lohnt es sich, seine
vorgenommene Einstellung als eigene Vorlage in der Toolbox zu speichern. Mit der Vorlage kénnen Sie dann die
folgenden Bilder automatisiert mit den gewulnschten Einstellungen einfigen lassen. Wie Sie eine eigene Vorlage
speichern, lernen Sie im Kapitel Eigene Objekte speichern | 206\

2 \- Wie Sie Hochformate und andere Fotos ohne schwarze Rander in Ihr Projekt einbinden, erfahren Sie im
~ Blog-Artikel mit Video "Hochformat-Fotos gut prasentieren". (Linkadresse: aquasoft.de/go/hoch)

-

2.5.3 Gestaltung anpassen

Oft hat man sich Gedanken zum Bildaufbau und zur Bildkomposition gemacht. Diese Arbeit sollte nicht durch
Zuschneiden beeinflusst werden. Auch in diesem Fall missen Sie schwarze Rander nicht hinnehmen. Im Folgenden
werden drei Varianten beschrieben:

e Bild vor Bild-Effekt
e Mit Spuren den Hintergrund und Vordergrund gestalten

e Mehrere Bilder zeigen

Variante 1: Der Bild vor Bild-Effekt

Mit dem Bild-vor-Bild-Effekt wird |hr Bild automatisch vor einem Hintergrund gezeigt,
der aus lhrem Bild erzeugt wird. Der Bild-vor-Bild-Effekt eignet sich hervorragend fur
Hochformatbilder und Hochkantvideos oder auch fur 3:2-Aufnahmen in einem 16:9-
Projekt. Dabei lasst sich u.a. die BildgrolRe des Vordergrundbildes beeinflussen sowie
der Hintergrund einfarben oder weichzeichnen.

Ziehen Sie den Effekt einfach aus der Toolbox auf Ihr Bild. In den Eigenschaften des
Effektes konnen Sie dann die Einstellungen vornehmen. Mehr zu diesem Objekt-Effekt
erfahren Sie im Kapitel Bild-vor-Bild |23,

Bild-vor-Bild
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‘ G | u Dateien ‘ Layoutdesigner u} T X

| obtekee | Inteligente Vorlagen Bideffekte | Texefiekte || [} @)= #-B= £ </ E - zeitmake 0
@)

4 Objekt-Effekte .. ...t

]

3D-Wiirfel A

G, 65, ey

Wiirfel, einfach  3D-Quader 3D-Rotation 3D-Streifen

Layout

3D-Kameraflug 2D-Kamerasc... Bildband Filmstreifen

TN

- |
Animator  Ken-Burns-Eff.. Uberlappung = Zufallsauswahl O - ‘ q

Suchen Xof 6—o——0 > % v <K D > 0000000 | Yo Live-Vorschau B v it e———e——0 0

Timeline - Spuransicht Storyboard ‘
1 2 T

a0 ! %0 s00
00:02 00:03

Unpassendes Seitenverhaltnis mit Bild-vor-Bild-Effekt kaschieren

Variante 2: Mit Spuren den Vordergrund und den Hintergrund gestalten

Alternativ zu empfehlen ist die Arbeit mit mehreren Spuren. Im Kapitel Mit mehreren Spuren arbeiten| ss erlernen
Sie die Vorgehensweise. Die Spuren innerhalb eines Kapitels ermdglichen es Ihnen, Bilder als Hintergrund zu
verwenden, wahrend andere Bilder im Vordergrund erscheinen.

1. Dazu ziehen Sie mit gedrickter Maustaste ein Kapitel aus der Toolbox in die Timeline.
2. Ziehen Sie ein Bild-Objekt in das Kapite/ und wahlen Sie ein Bild aus, das als Hintergrund dienen soll.

3. Danach ziehen Sie unter dieses Bild ein weiteres Bild-Objekt auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur
anzulegen". Wahlen Sie jetzt alle Bilder aus, die im Vordergrund erscheinen sollen.
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Dateien Layoutdesigner

J Objekte I Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte & . ;R4 . = ‘ [ = ‘ B= v Zeitmarke: 0 s
A Standard y . y y
i :

o1 T

Bild Text Video

Kapitel

Flexi-Collage Partikel Untertitel Platzhalter
Externe Inhalte
» Audio

P Routenanimationen

P Live-Effekte / Video-Effekte Y iy

Suchen Xow ©€—o——0 8 P b~ AKDMD| 000000 |ooLveVorschau B v i —

“““““““
Timeline - Spuransicht Storyboard

———————
!0:0&«“ Moot o002 " 0003 o004
= Kapitel

IO -3 df P S

Mit Vordergrund-Foto und Hintergrund-Foto gestalten

Variante 3: Mehrere Bilder zeigen

Wenn in lhrem Projekt Hochkantbilder vorkommen, kénnen Sie auch zwei Bilder im Layoutdesigner
nebeneinander platzieren und diese gleichzeitig anzeigen lassen.

1. Ziehen Sie mit gedruckter Maustaste ein Kapite/ aus der Toolbox in die Timeline.
2. Nun ziehen Sie ein Bild-Objekt in das Kapitel, wahlen Sie zwei Bilder aus.

3. Ziehen Sie jetzt eines der Hochkantbilder unter das andere (wieder auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue
Spur anzulegen").

4. Im Layoutdesigner konnen Sie die Bilder beliebig platzieren oder drehen.

Zusatzlich kénnen Sie den Bildern noch einen Rahmen geben. Eine Auswahl finden Sie in der Too/box unter dem

Reiter Bildeffekte - Rahmen.
Um mehrere Bilder gleichzeitig zu zeigen, eignet sich auBerdem der Layout-Effekt/2271.
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Dateien Layoutdesigner ; s 8

J Objekte | Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte Y] . =l|E:s |2 F F:‘EE v Zeitmarke: |0 s
4 Standard

] T

Bild Text Video

re 77
/
5, 7 e

Flexi-Collage Partikel Untertitel Platzhalter

[+

Externe Inhalte

Kapitel

p Audio

) Routenanimationen

D Live-Effekte / Video-Effekte

Suchen Xew @0 8 D~ AKDMIP»| o00000 | fo Live-Vorschau Bl + i 0 9

Timeline - Spuransicht Storyboard

irid Tk = i T e . S
0:08~ \N60:01 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 ‘
T— — — — -

B
& u [Ed 00:07, Goldenes Licht.jpg
=
b — —
=

T

[ EA 2, 00:07, pexels-mathias-pr-reding-5483831,jpg

EA 2, 00:07, pexels-mathias-pr-reding-5711193.jpg

.Q

Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen.

Unpassendes Seitenverhaltnis kreativ umgehen

Beispiel: 3:2-Fotos ohne schwarze Balken und Beschnitt

Die meisten Spiegelreflex-Kameras nehmen Fotos im Seitenverhaltnis 3:2 auf. Einige Fotografen legen
sehr viel Wert auf die Bildkomposition, es ist daher manchmal unerwiinscht, dass das Bild beschnitten
wird, um in das Seitenverhaltnis 16:9 zu passen. Abspielgerate gibt es jedoch haufiger mit dem
Seitenverhaltnis 16:9, sodass man, wenn man auf das Zuschneiden verzichtet, schwarze Balken an den
Seiten sieht. Auch dies ist in einigen Fallen unerwinscht. Fir dieses Dilemma gibt es viele Ldsungswege
mit unterschiedlichem Ergebnis und Schwierigkeitsgrad. Meist besteht der Wunsch, dass der Fokus auf
den Fotos liegt und keine Animationen oder Effekte zum Einsatz kommen. Auch hier gibt es zahlreiche
Varianten.

Im folgenden Beispiel sehen Sie, wie man Bilder, die nicht das Seitenverhaltnis des Projektes haben,
ohne zu beschneiden und ohne schwarze Rander einfigen kann.

[Timeline - spuransine | storyboard 1. Kapitel und Weichzeichner-Effekt einfligen

Qs oor oo D o . . . i " . - .

B qﬂ_c?_p_ufm___o_f’fz__°°°3____f°_°j_ Ziehen Sie aus der Toolbox ein Kapitel-Objekt in die Timeline.

B {‘Weichmmn o | Ziehen Sie in das Kapitel-Objekt den Weichzeichner-Effekt aus dem
' | Bereich Live-Effekte/Video-Effekte.

Weichzeichner-Effekt befindet sich
in Kapitel-Objekt

20



Schritt fUr Schritt gestalten

2. Bilder in Weichzeichner-Effekt
einfligen

vsoo  Ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der
—im" Toolbox in den leeren

- B~ Wejichzeichner-Effekt, der sich in
der 7imeline befindet.

Wahlen Sie eines oder mehrere
Bilder aus. Es soll sich um die
Bilder handeln, die Sie spater
ohne Zuschnitt zeigen wollen. Sie
werden in Schritt 4. noch einmal

- O I -

» v K DI»| 0000000

>

Einstellungen fir Bild in Weichzeichner-Effekt
eingefugt.

Im Bereich Eigenschaften wahlen Sie als Einblendung Alphablending aus. Unter Seitenverhdltnis wahlen
Sie die Option Zuschneiden.

P - ;;TW_WQM S 3. Weichzeichner-Effekt bearbeiten
’ [ et Klicken Sie in der Timeline auf
i — den farbigen Rahmen des
[T - Weichzeichner-Effektes. Im
R Bereich Eigenschaften kdnnen Sie

nun die Starke des Effektes
festlegen. Die im Effekt liegenden
Bilder dienen nun als
Hintergrund.

i
v & e————e—02p9

Einstellungen fiir Weichzeichner-Effekt

[[imeine - Spuransice | stonyboard 4. 3:2-Foto ohne Zuschnitt einfiigen

%!Eﬁ.;?&“ —we wn ws  Zjehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in das Kapitel unterhalb
B = des Weichzeichner-Effektes. Die Bilder, die Sie auswahlen, sollten die
H gleichen Bilder sein, die sich schon im Weichzeichner-Effekt

H befinden.

Bild befindet sich unter dem
Weichzeichner-Effekt
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5. Bearbeitung des Hauptbildes (optional)

Wollen Sie das Hauptbild ebenfalls dezent
bearbeiten, kdnnen Sie in der Too/box den Reiter
Bildeffekte wahlen. Dort gibt es im Bereich Masken
den Bildeffekt Abblenden, vertikal.

Ziehen Sie diesen Bildeffekt auf das untere Bild in
der 7imeline, wenn Sie einen sanften Rand flur das
Bild wiinschen.

Seitliche Rander w

Hauptbild wird links und rects snf ausgeblendet

Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem diese

(SD Methode angewandt wurde. Sie kénnen das Beispiel-Projekt auch kopieren und in lhr Projekt
f% einfigen. Dort kénnen Sie den Text dndern. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "3:2 in
16:9". In diesem Beispiel-Projekt finden Sie auRerdem noch zwei andere Losungen.

2.6 Projekt speichern

Wenn Sie mit dem Projekt zufrieden sind und die Vorschau lhrer Prasentation schon einmal betrachtet haben,
dann sollten Sie Ihr Ergebnis speichern. Auch, wenn Sie erst einen Zwischenstand bei der Arbeit mit dem
Programm erreicht haben, sollten Sie diesen speichern. In AquaSoft Vision bzw. Stages gibt es dazu verschiedene
Moglichkeiten, die im Folgenden naher erklart werden.

1. Das sollten Sie immer tun: Speichern als ads-Datei

Datei Bearbeiten Aktionen Projekt Hinz SObald Sie einen Zwischenstand oder ein fertiges Projekt speichern

Neu » mochten, gehen Sie auf Datei - Speichern unter.
Neu|  Offnen ¥ | Geben Sie einen Namen fur lhr Projekt ein und wahlen Sie ein Verzeichnis,
Wiederherstellen » welches Sie gut wiederfinden kdnnen, aus. Manchmal ist es sinnvoll, fur
Speichern Strg+S Projekte ein eigenes Verzeichnis anzulegen.
> _ Speichern Sie das Projekt immer als ads-Datei ab. Sobald Ihr Projekt einmal
" ® Beenden Alt+F4 am korrekten Ort gespeichert ist, genlgt es, das einfache Speichern zu
Speichern als ads-Datei verwenden.

Gespeichertes Projekt 6ffnen
Um ein gespeichertes Projekt zur Weiterbearbeitung oder Ausgabe im Programm zu &ffnen, gibt es mehrere
Wege.
e Klicken Sie die ads-Datei mit einem Doppelklick an. Die ads-Datei wird mit dem verkntpften Programm
geoffnet.
e Klicken Sie die ads-Datei mit Rechts an und wéhlen Sie erst "Offnen mit" und dann Vision bzw. Stages

e Starten Sie Vision bzw. Stages, je nach Einstellung erscheint das Willkommen-Fenster. Klicken Sie auf "Projekt
6ffnen" und wahlen Sie die ads-Datei von Ihrem Rechner aus.

e Starten Sie Vision bzw. Stages und gehen Sie auf Datei - Offnen. Wahlen Sie die ads-Datei von lhrem Rechner
aus.
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Schritt far Schritt gestalten

:D’: Speichern Sie die Projektdatei immer als ads-Datei ab. Nur so kénnen Sie spater |hr Projekt noch
bearbeiten. Die Bearbeitung von Texten, Bildern, Uberblendungen etc. ist nur innerhalb der ads-Datei
moglich.

v

In der ads-Datei selbst werden keine Bilder, Musik oder Videos gespeichert. Das Programm merkt sich,
wo lhre Daten liegen und ruft sie von dort ab. Sobald sich der Speicherort Ihrer Daten andert, sie
geldscht oder umbenannt werden, kdnnen die Daten nicht mehr abgerufen werden. Sie kénnen das
Projekt archivieren[si8, um zu verhindern, dass Daten spéter nicht mehr gefunden|ssh werden.

2. Ausgabe als Video fur PC und TV

Viele Smart-TV oder mobile Gerate konnen bestens Videos abspielen. AquaSoft Stages gibt passend dazu Videos
aus. Besonders das MP4-Format wird von vielen Geraten akzeptiert.

Wahlen Sie im MenU Assistenten den Video-Assistent und erstellen Sie ein MP4-Video. Unter Zielordner geben Sie
den Ort an, an dem das Video gespeichert werden soll. Mehr zu diesem Thema erfahren Sie im Kapitel Ausgabe als
Video[ a1\,

3. Ausgabe als DVD oder Blu-ray

Wie Sie Ihr Projekt als Video-DVD ausgeben, erfahren Sie im Kapitel DVD-Player [ss#1. Das Brennen einer Blu-ray wird
im Kapitel Blu-ray-Player| s erliutert.

4. Ausgabe nur fur PC zur Live-Prasentation oder Archivierung

Wenn Sie ein Projekt live vorfuhren maochten, bietet Ihnen AquaSoft Stages die Mdaglichkeit, dieses mit allen
dazugehdrigen Dateien in einem eigenen Verzeichnis zu speichern.

Zur Weitergabe fur andere PCs kdnnen Sie einen eigenen Player exportieren und lhre Bilder schitzen. Diese
Option ist auch interessant, wenn Sie ein Projekt beendet haben und alle dazugehdrigen Daten an einer Stelle
speichern méchten. Im Kapitel "PC-Prasentation" 3181 erfahren Sie dazu mehr.

3 - Programmubersicht

Der Aufbau der Oberflache

. Die Beschreibung der Steuerelemente bezieht sich auf die Standard-Ansicht. Diese kénnen Sie unter

“Y~ Ansicht/Standard einstellen.

AquaSoft Vision und Stages enthalten ein groRes Repertoire an Werkzeugen, mit denen Sie Ihr Projekt bearbeiten
kénnen. In der folgenden Grafik finden Sie einen Uberblick der wichtigsten Steuerelemente. Oft wird hier von
Objekten die Rede sein. Objekte sind alle Elemente, die in ein Projekt eingefiigt werden kénnen, z.B. Bilder, Texte,
Musik, Videos, Flexi-Collagen und weitere.

23



AquaSoft Stages - Hilfe

) e et 2 [ (Pt (i (ke (i WD U T —
o ™ R I S B N A - B T YO b' Y .
E Toolbar |

| Egenschafien | Manuelle Engabe |
B8 o6 s zllelo s - B[ Minvoragen ~|B

Bid | T Tex | <)Sound | 8y Deckratt
Datei

Erbendungen Ausblendongen | Bewegungen omeien |

Obie insigents vorigen e Texetece |
Wes F1

KTEEEZ «[1K)
[ e N

4 Audio

19 @il Toolbox

Name: (verschiedene) ¥ 700

Uberblendung

4 Routenanimationen

fonstiges

| Drehe in Bewegungsrichtung

intergrundspur; i}
E““ﬂ ‘ - -
B

— p——— PR o oos TWR e o] = Bildvors...| = Bilaors.. | TN oo oo i
p21.png (¥ e}

""""" 001070, Farbverlout (: FEXS( ' IS

- R . & ] T Tovorz0
e | ime | in T Tooorae -

i

Bereiche des Programms

Die Toolbar

Datei Bearbeiten Aktionen Projekt Hinzufiigen Extras Assistenten Ansicht Hilfe Neues Projekt.ads - AquaSoft Stages

. T B <9 ~ ®© A & > . B O B #E &= H

Neu Offnen... Speichern | Riickgangig Wiederherstellen | Hinzufiigen | Musik Einstellungen | Starten ... ab hier Ausgabe | Suchen | Standard Storyboard Bilderliste Vert. Timeline
Toolbar im oberen Bereich der Benutzeroberflache (Stages)

Unter Ansicht / Symbole beschriften konnen Sie die Beschriftung der Toolbar-Elemente an- und ausschalten.

Die einzelnen Symbole der Toolbar:

D = Erstellt ein neues leeres Projekt.

m Offnet ein bereits gespeichertes Projekt.

Speichert Ihr Projekt.

[T]
6 Letzte Aktion riickgangig machen / wiederherstellen.
@ Flgt Bilder, Videos und Sounds in Ihr Projekt ein.
ﬁ Offnet das Menl zum Einfiigen der Hintergrundmusik.

+$T Offnet die Projekteinstellungen. Diese Einstellungen beziehen sich nur auf das aktuell gedffnete Projekt.

Spielt lhre Prasentation vom Anfang ab.

\Y%
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TD Spielt die Prasentation ab Playhead-Position oder ab der markierten Stelle (umschaltbar).

2]
=

o

H | H
O

o)

Eigenschaften

J Eigenschaften ‘ Manuelle Eingabe

EB®o: o

[ Bid | )Sound | T Text | &y Deckkraft

B Minivorlagen v

Datei
Name: C:\Handbuch\Blatt.jpg

Uberblendung

Einblendung:
Zufallig

Ausblendung:
Liegen lassen, nicht ausblenden

Hintergrund

Fillen: Automatisch (An)

Position
Seitenverhaltnis: Ausrichtung:

Ba=ssE o

Sonstiges

Drehe in Bewegungsrichtung

¥ 700

Anpassen

1,5 SE

Anpassen

Eigenschaften eines Bild-Objektes

Offnet den Ausgabe-Assistenten zum Erstellen von Videos, Blu-rays und DVDs.

Ermoglicht das Suchen nach Texten, Dateinamen und Stichworten im Projekt.

Ladt die Standard-Ansicht des Programms.

amm Ladtdie Storyboard-Ansicht des Programms.

Ladt die Bilderlisten-Ansicht des Programms.

Ladt die Vertikale Timeline-Ansicht des Programms.

Ladt eine eigene gespeicherte Ansicht des Programms.

Jedes Objekt hat bestimmte Ejgenschaften, die lhnen angezeigt
werden, wenn Sie das Objekt in der Bilderliste, Timeline oder im
Storyboard anklicken. Im nebenstehenden Beispiel werden die
Eigenschaften eines Bild-Objektes angezeigt.

Sie kénnen hier z.B. die Anzeigedauer (unter Dauer) lhres Bildes
und die Art der £Ein- und Ausblendung bestimmen.

Am Reiter Text kénnen Sie das Bild beschriften und
Textformatierungen festlegen. Am Reiter Sound kénnen Sie dem
Bild einen selbst aufgenommenen Kommentar oder einen Sound
zuordnen. Am Reiter Transparenz legen Sie eine Transparenzkurve
fest.

Die einzelnen Objekte und deren Eigenschaften werden im Kapitel
Eigenschaften von Objekten| s genau erldutert.

Die Eigenschaften von Effekten werden in den Kapiteln Live-
Effekte[1s6) und Objekt-Effekte[227 erlautert.
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3.1 Der Layoutdesigner

Im Layoutdesigner sehen Sie die Voransicht Ihrer Prasentation. Hier sehen Sie, wie Bilder und Texte auf dem
Bildschirm wiedergegeben werden. Der Layoutdesigner ist lhre Arbeitsflaiche zum Platzieren von Objekten.
Schieben Sie Bilder, Videos, Texte und mehr an die gewlnschte Stelle und benutzen Sie die Anfasser an den
Objekten, um diese zu vergréBern oder zu verkleinern. Im Layoutdesigner legen Sie auch den Ablauf von
Bewegungspfaden 121 und Kameraschwenks 116 fest.

Layoutdesigner m} o X
&3‘\\../1 §|”'|a‘ﬂ fC‘ﬂE‘Zeitmarke:O s
B v K DI» 0000000 | olive-Vorschau B v e————e—0 9

Layoutdesigner mit Vorschau eines Bildes

Folgende Symbole stehen fur die Ansicht im Layoutdesigner zur Verfagung:

i“[}i Auswahlrahmen kann Uber den gesamten Bereich des Layoutdesigners gezogen werden, um mehrere
"> Objekte zu markieren.

%% Zeigt Pfade und Pfadpunkte aller markierten Objekte an.
=== Zeigt Objekte an, die das ausgewdhlte verdecken wiirden.

n Auswahl des Rasters, an dem sich die Bilder und Objekte ausrichten lassen.

Am unteren Rand des Layoutdesigners finden Sie Buttons zur Steuerung des Abspielverhaltens.

D % v/ K DI 0000000 |ooLiveVorschau B v if e — Fe 9

D Spielt die Prasentation von Anfang bis Ende ab.

TD’ Spielt die Prasentation ab dem Punkt ab, an dem sich der Playhead befindet oder ab dem markierten
Objekt (umschaltbar).
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TO Aktiviert die Live-Vorschaul 28im Layoutdesigner.

Bewegungspfad, wahrend dieser ablauft.

werden sollen.

1B
je)

Sehen Sie die Vorschau des Bewegungspfades direkt im Layoutdesigner und bearbeiten Sie den

Wahlen Sie, ob beim Entwurf und/oder der Wiedergabe Proxy-Videos/e'1 im Layoutdesigner gezeigt

Zeigt den Lautstarkepegel wahrend der Wiedergabe im Layoutdesigner an.

Stellt die Normalansicht/den Standard-Zoom im Layoutdesigner-Fenster wieder her. Der Schieberegler
links daneben verkleinert und vergréBert die Ansicht im Layoutdesigner.

Wenn Sie die Prasentation im Layoutdesigner abspielen, dann verandert sich die Leiste.

O~ QKD

Pausiert das Abspielen.

Beendet das Abspielen.

Springt zum nachsten Frame.

00:00.000

Bereiche im Layoutdesigner

Layoutdesi

] #~@® 7~ E v zeitmaie s

Nicht sichtbarer Bereich

O &

fo Live-Vorschau B v i}

> & v | K D> 0000000

Bereiche im Layoutdesigner

laufen lassen.

00:02.900

Springt zum vorherigen Bild, wenn Player pausiert wird.

Zeigt den Timecode von der Position des Playheads in der Timeline an.

Es gibt zwei Bereiche im Layoutdesigner. Der sichtbare
Bereich beinhaltet alle Elemente, die spater auch beim
Abspielen der Prasentation sichtbar sind. Die im nicht
sichtbaren Bereich platzierten Elemente sind beim
Abspielen der Prasentation nicht zu sehen. Der nicht
sichtbare Bereich kann dazu genutzt werden, um
Bewegungspfade Uber den Bildrand hinaus zu fuhren.
So koénnen Sie Elemente lhres Projektes in den
sichtbaren Bereich einfliegen oder ausfliegen lassen.
Bewegungen koénnen also schon aulBerhalb des
sichtbaren Bereichs stattfinden und dann in den
sichtbaren Bereich Ubergehen. So kdnnen Sie Bilder und
Texte z.B. von links nach rechts Uber den Bildschirm

Mit dem Schieberegler unten rechts am Layoutdesigner kdnnen Sie in den sichtbaren Bereich hinein- und wieder

herauszoomen.
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Raster im Layoutdesigner

Im Layoutdesigner kdnnen Sie ein Raster einblenden. Dazu gibt es verschiedene Optionen:

Layoutdesigner

—=—

By EH0= ~ < |E~:
+v/ An Objekten einrasten

@-Matrix (unten)
@-Matrix (links)
@-Matrix (oben)
@-Matrix (rechts)
Standard
RegelmaBig

v Mittellinien

Optionen fur Raster (Stages)

An Objekten einrasten Objekte, wie Bilder oder Text, orientieren sich an den im Layoutdesigner
vorhandenen Objekten und rasten an diesen ein.

Standard Das Raster ist passend zum Seitenverhaltnis aufgeteilt.
RegelmaB3ig Die Kastchen des Rasters haben die gleiche H6he und Breite.
Mittellinien Es werden eine horizontale und eine vertikale Mittellinie angezeigt.
Phi-Matrix Zeigt Linien fur den goldenen Schnitt an.

Alle Raster kdnnen miteinander kombiniert werden. Wahlen Sie dazu die verschiedenen Raster-Optionen aus, vor

jeder aktiven Option erscheint dann ein Hakchen. Mit einem erneuten Klick kénnen Sie die Option wieder
deaktivieren.

Steuerung der Ansicht im Layoutdesigner

Sie kénnen die Ansicht im Layoutdesigner mit dem -/+-Schieberegler, aber auch mit der Kombination aus der STRG
-Taste und dem Drehen des Mausrads verkleinern und vergroRern. Des Weiteren erscheint beim Uberfahren des
Layoutdesigners mit der Maus unten und rechts ein horizontaler bzw. vertikaler Scrollbalken.
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3.2 Live-Vorschau

B v KM 0016000 B~ e————0 9

| = Kapitel R
Live-Vorschau-Symbol in der Player-Steuerung

Sie haben die Mdglichkeit, Thr Projekt oder bestimmte Abschnitte live im Layoutdesigner zu betrachten. Das
funktioniert Uber den Playhead (Abspielkopf), den Sie in der Timeline manuell verschieben kdnnen. Um die Live-
Vorschau mit Playhead zu aktivieren, klicken Sie auf das Playhead-Auge-Symbol, das sich unten im Layoutdesigner
befindet.

Markieren Sie dann in der Timeline die Objekte, die Sie betrachten méchten und schieben Sie den Playhead an der
gewunschten Stelle in der Timeline hin und her, um die Vorschau zu betrachten. Die Geschwindigkeit der Vorschau
steuern Sie Uber die Schnelligkeit der Bewegung mit dem Playhead.

Nutzen Sie die Live-Vorschau beim Videoschnitt/ s, um in einem Video nach geeigneten Stellen fiir das Schneiden
zu suchen.

In Stages finden Sie auRerdem die Bewegungspfad-Vorschau! 20",

~. Es werden nicht unbegrenzt viele Objekte in der Live-Vorschau angezeigt. Die Anzahl ist abhangig vom

“Y~ eingestellten Wert fur "Objekte gleichzeitig" unter Extras / Programmeinstellungen / Layoutdesigner.

3.3 Bewegungspfad-Vorschau

v AK P 0000000 | JeLveVorschau B8 ¥ B v (i
B2 Vollstandig
B [Eayeit In Stages haben Sie die Moglichkeit, den Bewegungspfad

[BEEE  cines Objektes abzuspielen, auch wahrend Sie diesen
Schleife ‘ gerade anpassen.

Bewegungspfad-Vorschau in der Player-Steuerung  Um die Vorschau zu nutzen, markieren Sie eine Marke
Ilhres Bewegungspfades und wahlen Uber das kleine Dreieck rechts am Symbol eine der drei Abspieloptionen.
Klicken Sie dann auf das Bewegungspfad-Vorschau-Symbol, um das Abspielen zu starten oder zu beenden.

Vollstindig Spielt den gesamten Bewegungspfad ab.

Segment Spielt ein bestimmtes Segment des Bewegungspfades ab.

Bis zum Ende Spielt den Bewegungspfad von der gewahlten Marke bis zum Ende ab.
Schleife Wiederholt die gewahlte Bewegung (Vollstandig, Segment oder Bis zum Ende).
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3.4 Die Toolbox

Texteinblendungen Textausblendungen Bewegungen Dateien Sle ﬂnden dle TOO/bOX In der Standard_AnSlCht an der

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Einblendungen Ausblendungen | n ke n Se ite.
4 Standard

Die Toolbox ist lhre "Werkzeugkiste". In der Toolbox

IEmal M1
T m :--: @ //// I finden Sie alle Objekte, die in ein Projekt eingeflgt
: (] [ I NV | // werden kénnen. Diese konnen Sie anklicken und mit

Bild Text Video Kepitel  Flexi-Collage  Partikel gedruckter linker Maustaste an die gewlnschte Stelle in
~® der Timeline, der Bilderliste oder auch auf den Layout-
oxp @ designer ziehen. Dieser Vorgang nennt sich "Drag-and-
Untertitel Platzhalter Echo Projekt L Drop”'
» Audio Alternativ kdnnen Sie auch doppelt auf eines der
p Routenanimationen Objekte  klicken, es wird dann (je nach
Live-Effekte / Video-Effekte .
:Objektﬁ;kie i Programmeinstellungs) am Ende oder rechts neben
» Layouts dem aktuell markierten Objekt in Ihr Projekt eingefiigt.
p Hintergriinde
S X ot ©—o—— e » VergroBern oder verkleinern Sie die Toolbox-lcons mit

Hilfe des Reglers, der sich unten rechts an der Toolbox
befindet oder klicken Sie mit rechts in die Toolbox und
wahlen "Symbole vergréRern/verkleinern”. Mit einem Klick auf die Lupe in der Ecke stellen Sie den Standard-Zoom
der Toolbox wieder her.

Objekte in der Toolbox

Im Suchen-Feld, ganz unten an der Toolbox, kénnen Sie nach Elementen suchen, die sich in dem gerade
geodffneten Toolbox-Reiter befinden. Um die Suche zu leeren, klicken Sie auf das Kreuzsymbol am Suchen-Feld.

1. Bereiche der Toolbox

Die Toolbox verfligt Uber verschiedene Bereiche, die Sie Uber Reiter aufrufen kdénnen. Die Abschnitte in den
Bereichen lassen sich mit den Dreiecken am linken Rand auf- und zuklappen. Um alle Abschnitte auf einmal auf-
oder zuzuklappen, klicken Sie mit rechts in die Toolbox und wahlen die gewlinschte Option.

Im Folgenden erhalten Sie eine kurze Ubersicht zu den einzelnen Bereichen der Toolbox. Ndhere Informationen
finden Sie in den entsprechenden Kapiteln dieses Handbuchs.

1.1. Objekte

Unter dem Reiter Objekte finden Sie die machtigsten und zugleich elementarsten Werkzeuge.

Gleich im ersten Abschnitt finden Sie die Standardobjekte, wie Bild, Text und Video, in AquaSoft Photo Vision auch
Sound. Dies sind die wichtigsten Elemente, aus denen |hr Projekt zumeist besteht.

e Das Kapitel-Objekt ermdglicht Ihnen das Anlegen beliebig vieler Spuren - erfahren Sie im Kapitel Mit
mehreren Spuren arbeiten| " mehr dazu.

 Weiterhin finden Sie dort die Flexi-Collage, deren Funktion im Kapitel Flexi-Collage /s genauer betrachtet
wird.

o Partikel werden im Kapitel Partikel-Effekt erstellen [2s51 genauer erklart.

 Die Verwendung von Untertiteln wird im Kapitel Untertitel in verschiedenen Spuren| 71 erldutert.

« Die Funktion des Platzhalters wird im Kapitel Platzhalter| 61 erklart.

e Mehr (ber das Gestalten im 3D-Raum erfahren Sie im Kapitel 3D-Szenen erstellen | zfl.

e Das Echo-Objekt/181 erméglicht u.a. das mehrfache Verwenden von bereits eingefiigten Inhalten und dient
auch als Plug-in-Host um Effekte fiir Drittprogramme s zu nutzen.

o Uber das Projekt-Objekt kénnen vorhandene ads-Dateien in das aktuelle Projekt eingebunden werden.
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Mochten Sie eine Linie, ein Fahrzeug oder andere Objekte einen bestimmten Pfad entlang laufen lassen? Oder
suchen Sie nach Landkarten, um lhre Reiseroute in Ihrer Prasentation anzeigen zu kénnen? Bedienen Sie sich im
Abschnitt Routenanimation an der Auswahl méglicher Designs. Im Kapitel Animierte Pfade und Routen|)
erhalten Sie einen Einblick in die groBen Gestaltungsmoglichkeiten.

Unter Live-Effekte/Video-Effekte finden Sie Effekte, mit denen Sie Ihre Fotos und Videos in ihrer Erscheinung
beeinflussen kénnen. Lesen Sie im Kapitel Live-Effekte[1s6) mehr zu jedem einzelnen Effekt und erfahren Sie, wie
man diese anwendet.

Im Abschnitt Objekt-Effekte finden Sie fertige Effekte, in die Sie nur noch Bilder oder Videos einfigen. In dem
Kapitel Objekt-Effekte [22h wird auf jeden der Effekte einzeln eingegangen, sodass Sie diese leicht verstehen und
anwenden kénnen.

Mit den Layouts kdnnen Sie Fotos und Videos schnell in Collagen anordnen. Mehr zu diesen Effekten erfahren Sie
im Kapitel Layout und Unterlayouts| 227

In der Toolbox finden Sie bereits umfangreiche Materialien zur Gestaltung und Anreicherung lhrer Projekte. Mit
Hintergriinden lassen sich Fotos, Videos und Texte unterlegen, mit Dekorationen illustrieren Sie Ihre Projekte,
Formen lassen sich vielseitig, so u.a. als Masken verwenden.

Ganz unten in der Toolbox, im Abschnitt Steuverung finden Sie Objekte, mit denen Sie die Prasentation manuell
steuern kénnen. Lesen Sie im Kapitel Automatischer und manueller Ablauflsb mehr und erfahren Sie, wie Sie das
Pause-Objekt und das Play-Objekt einsetzen.

[E] In unserem Video "Standard-Objekte in der Toolbox" erfahren Sie mehr zu den Funktionen.
—=—— (Linkadresse: aquasoft.de/go/1bcj)

1.2. Weitere Toolbox-Bereiche

Neben dem Bereich der Objekte bietet Ihnen die Toolbox weitere Reiter, zu denen dieses Handbuch Anleitungen
bereithalt. Um den Uberblick zu erleichtern, finden Sie hier eine Auswahl der Kapitel, in denen Sie Erlauterungen zu
den Bereichen der Toolbox finden:

e Wie Sie Bildeffekte anwenden, erfahren Sie im Kapitel Bildeffektel2s% und wie Sie eigene Bildeffekte erstellen,
wird im Kapitel Funktionen im Bildeditor |2 gezeigt.

e Zur Anwendung der Texteffekte gibt das Kapitel Bild beschriften| 43 Auskunft. Lesen Sie im Kapitel Abspeichern
eigener Vorlagen 268 mehr Gber die Erstellung und das Speichern eigener Texteffekte.

o Uber Ein- und Ausblendungen gibt Ihnen das Kapitel Uberblendung zuweisen [ 1l Auskunft.

e Zu Bewegungen finden Sie im Kapitel Bewegungspfade| 12t ausfiihrliche Hilfestellungen.

« Die Intelligenten Vorlagen lernen Sie im Kapitel Intelligente Vorlagen 134 besser kennen.

e Mit dem Reiter Datejen 6ffnen Sie den Dateibrowser. Von dort kénnen Sie bequem Bilder[ 8% und Videos! 1d% in
Ihr Projekt einfUgen. Dort besteht aulerdem die Méglichkeit zu erkennen, welche Inhalte aus einem Ordner Sie
in ihr Projekt bereits eingefligt oder noch nicht eingeflgt haben. Deaktivieren/aktivieren Sie daftr den Haken-
Button am unteren Ende der Toolbox.
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Texteinblendungen Textausblendungen Bewegungen Dateien Texteinblendungen Textausblendungen Bewegungen Dateien

» Dieser PC » Daten-SSD (G:) » Handbuch » Bilder = ‘ » Dieser PC » Daten-SSD (G:) » Handbuch » Bilder >

520 5~ I

Aquarium.jpg v Art«schockempg Ausblick2.jpg o Amschockn.jpg Ausblick2.jpg Blatt.jpg
Blatt,jpg Blaue Stunde.jpg +v Blaues licht,jpg Blaues licht,jpg BunZ.jpg
Suchen X © {}@ Suchen
Im Projekt verwendete Inhalte sind im Dateibrowser Nur nicht verwendete Inhalte werden angezeigt

mit Hakchen markiert

> - Wenn Sie im Dateibrowser mit der rechten Maustaste auf eine Datei klicken, sehen Sie das Kontext-
Meni, welches Sie auch aus Windows kennen. Hier konnen Sie z.B. die Datei in einem externen
Programm zum Bearbeiten 6ffnen.

2. Toolbox-Elemente verstecken/als Favorit setzen

Far mehr Uberblick kénnen Sie nicht benétigte Elemente

Texteinblendungen Textausblendungen Bewegungen Dateien
|“objekte | inteligente Vorlagen | Bildeffekte | Emmblendungen | Ausblendungen der Toolbox ausblenden oder haufig genutzte als
7) Sk Favoriten kennzeichnen.
l'---l // ' Um ein Toolbox-Element zu verstecken, klicken Sie es
E T m @ / mit der rechten Maustaste an und wahlen Eintrag
. l-_-l L verstecken.
Bild Text Video Kapitel Flexi-Collage Partikel
Eliteen Um ein Toolbox-Element hervorzuheben, klicken Sie es
X e verstecken B@] mit der rechten Maustaste an und wahlen Als Favorit
Unterttel | Lo raiomt markeren Projekt markieren.

Symbole vergréBern

» Audio Symbole verkleinern Mochten Sie versteckte Elemente in der Toolbox
p Routenani Al ausklappen angezeigt bekommen, klicken Sie auf das Auge-Symbol
) Live-Effek Al W

slinklappen am unteren Ende der Too/box.
p Objekt-Eff
» Layouts Als Standard fir Bilder . . . . .
 Hintorgra] Al Stanard fir Scunds Um ein nicht angezeigtes Element wieder sichtbar zu
e Als Standard fir Videos e 6o —0p schalten, klicken Sie es erneut mit der rechten

. Maustaste an und wahlen Eintrag sichtbar machen.
Toolbox-Elemente verstecken/als Favorit setzen

Um nur noch (zuvor) favorisierte Elemente in der
Toolbox anzeigen zu lassen, klicken Sie auf das Stern-Symbol am unteren Ende der Too/box.

Ein als Favorit gekennzeichnetes Objekt kdnnen Sie per Maus-Rechtsklick Aus Favoriten entfernen.
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3.5 Die Timeline

Mit Hilfe der Timeline koordinieren Sie den zeitlichen Ablauf Ihrer Bilder, Texte, Sounds und Videos. So konnen Sie
verschiedene Elemente hintereinander, gleichzeitig oder zeitversetzt anzeigen lassen.

Beim Start des Programms oder beim Anlegen eines neuen Projektes finden

[ IEINe SopURITChE M Sie in der Timeline ein Kapitel-Objekt vor, dass es Ihnen erméglicht, direkt mit
o mehreren Spuren zu starten. Wie viele Spuren das Start-Kapitel hat, legen Sie
‘ ‘ ‘ unter Extras / Programmeinstellungen / Timeline | Kapitelspuren fest.
g—milr(]apiiel N In diesem Startkapitel befinden sich besonders gekennzeichnete Permanente
T Spuren. Mehr dazu erfahren Sie im Kapitel Eigenschaften von Objekten:
S kel
Spur 2 Wie Sie mit mehreren Spuren arbeiten kénnen, erfahren Sie im Kapitel
Spur 3 Mehrere Spuren|sh
(¥ v e, um .

Timelne - Spuransicht. | Storyboard |
m" o W
B ; L R T L N :

£, (2oma
= <[ Kapitel =]

B 015 bt
- 1 00:15, herbstseejpg
[ 18

772 0015, Rauch =i =
774 0015, Rauch

%‘%"‘%"M’ 77 0015, Rauch
G
R i g e e ) 7 001370, Rauch
(& e ishen, um neve Spuremsegen_____ )
7 7/ 001310, Rauch

P
z 7

- B4 2, 00:11.70, blackixig

T Towosssr

KEO®

Timeline mit Spuren und Keyframes (Stages)

1. Timeline-Ansicht vergro3ern oder verkleinern

In der unteren rechten Ecke befinden sich zwei kleine Schieberegler, einer davon vertikal und der andere
horizontal. Mit diesen kénnen Sie einstellen, wie hoch bzw. wie breit die Objekte in der Timeline angezeigt werden.
Mit dem Lupen-Symbol ganz unten rechts stellen Sie den Standard-Timeline-Zoom wieder her.

Sie kénnen die Ansicht in der Timeline auch mit Hilfe des Mausrads vergrofRern oder verkleinern.

e Breite andern: STRG-TASTE + Mausrad
e Hohe andern: UMSCH-TASTE + STRG-TASTE + Mausrad
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2. Die Hintergrundspur

Am oberen Rand der Timeline sehen Sie die Hintergrundspur in Form von kleinen Vorschaubildchen. Die
Hintergrundspur zeigt den Gesamtkontext lhres Projektes und hilft zu erkennen, wie der Hintergrund zum Start
eines in der Timeline befindlichen Objektes aussieht.

Die Berechnung der Hintergrundspur hilft indirekt dabei, beim Abspielen "Ab hier" im Layoutdesigner auch altere
liegen gelassenen Objekte zu sehen, die an der gewahlten Abspielposition nicht aktiv gezeichnet werden.

Die Hohe dieser Spur kdnnen Sie an ihrem unteren Rand beeinflussen. Verdndern Sie die Hohe der
Hintergrundspur, in dem Sie deren unteren Rand mit der Maus Uberfahren, bis ein kleiner Doppelpfeil erscheint.
Ziehen Sie die Hintergrundspur nun mit gedriickter Maustaste groBer oder kleiner. Auf diesem Weg lasst sich die
Hintergrundspur auch schlieBen.

3. In der Timeline navigieren

Am unteren Rand der Timeline finden Sie bei langeren Projekten einen Scrollbalken, mit dem Sie horizontal in
Ihrem Projekt scrollen kénnen. Folgende Buttons helfen lhnen ebenfalls beim Navigieren oder Ansteuern von
Objekten in der Timeline:

Zum Anfang springen / Zum Ende springen (Button nur aktiv, wenn Timeline-Anfang/Timeline-Ende nicht
auf dem Bildschirm zu sehen ist).

VA

Zum Anfang des Kapitels springen / Zum Ende des Kapitels springen.

MAN

Zum ausgewahlten Objekt springen.

1
I._D_J

Playhead an Stoppposition des Players setzen.

Zu Kapitel oder Flexi-Collage springen. Auswahl erfolgt tGber Liste.

B

Mit Hilfe des Mausrads kénnen Sie in der Timeline ebenfalls navigieren:

e Horizontales Navigieren: nur Mausrad
¢ Vertikales Navigieren: UMSCH-TASTE + Mausrad

Befindet sich eine grof3e Anzahl von Objekten in der 7imeline, ist es praktisch, eine kleinere Darstellung zu wahlen,
um so einen besseren Uberblick zu erhalten.

Zur besseren Ubersicht kénnen Sie gedffnete Kapitel-Objekte oder Flexi-Collagen zuklappen. Dazu nutzen Sie das
kleine Minus-Symbol, dass sich bei jedem Objekt, welches Spuren erlaubt, oben links befindet.

4. Symbole an der Timeline

Am linken Rand der Timeline finden Sie folgende Symbole, die lhre Arbeit in der Timeline unterstutzen:
'y Entfernt alle Timeline-Marker.
7
Alle Container (Kapitel und Flexi-Collagen) 6ffnen.

[%] Alle Container (Kapitel und Flexi-Collagen) schlieRen.
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Auswahl in einem Container (Kapitel, Flexi-Collage oder 3D-Szene) zusammenfassen.

Den einschlieBenden Container (Kapitel, Flexi-Collage oder 3D-Szene) entfernen.

Alle Keyframe-Spuren 6ffnen /schlie3en.

MK I 5

Markierte Objekte horizontal / vertikal / stufenférmig anordnen.

STAGES-Nutzer finden weitere Symbole und spezielle Funktionen im Abschnitt Arbeiten mit Keyframes| s
beschrieben.

5. Symbole an Objekten in der Timeline

In der Timeline wird Ihnen aullerdem angezeigt, welche Effekte, Animationen etc. den Objekten zugeordnet sind.
Dies erkennen Sie anhand der kleinen Symbole, die auf dem jeweiligen Objekt in der 7imeline abgebildet werden.
Folgende Symbole gibt es:

Uberblendung Bildeffekt 81 Bewegungspfad

T Text ohne Animation 'F Text mit Animation Kameraschwenk
X
Video-Datei Q)) Datei enthalt Sound 6}” Transparenz

6. Abspielen "ab hier" mit dem Playhead

In der Timeline befindet sich eine senkrechte Linie, mit der Sie die
Abspielposition festlegen kénnen. Diese Linie heil3t "Playhead”. Am
Kopf des Playheads finden Sie zwei Icons, die lhnen als Schnitt-
Werkzeuge dienen (mehr dazu im Kapitel Videos schneiden| ™).

Ziehen Sie den Playhead oder klicken Sie mit der Maus in der Zeitachse
an die Stelle, ab der Sie die Vorschau starten mochten und klicken Sie
dann auf den "Ab hier"-Button.

" Das Abspielen kann bei aktiver Timeline auch mit der Leertaste
Playhead zeigt Abspielposition gestartet und pausiert werden. Gespielt wird ab Playheadposition.

Das Verhalten des Playheads kdnnen Sie unter Extras / Programmeinstellungen / Timeline / Verhalten
beeinflussen.
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Anzeige

Stil: Abgerundet b
Videothumbnails: Am Anfang und am Ende -
Kapitelspuren: 3 )

Hinweis: Bei der Erzeugung eines neuen Projektes wird ein Kapitel mit der gewahiten Anzahl der
Spuren angelegt, wenn diese gréBer als O ist.

Tooltips (Beschreibungstexte unter der Maus) anzeigen

Hinweis: Die Aktivierung dieser Option wird wirksam, wenn auch Tooltips fiir das Programm
(unter Benutzeroberflache) aktiv sind.

/| Hundertstelsekundenangaben anzeigen

| GroBe Platzhalterspuren verwenden

Bearbeiten
| Andere Objekte als Einrasthilfe benutzen |v| Zeitraster benutzen

Einrastabstand: 15 < Pixel Zeitraster: 0,1 s =

Verhalten

Playhead... verandert sich bei Objektauswahl nicht -

Einstellungen fiir Timeline

7. Markierungen in der Timeline

J Timeline - Spuransicht | Storyboard

Unter Extras / Programmeinstellungen / Timeline
kénnen Sie weitere Konfigurationen der Timeline
vornehmen.

Hier kénnen Sie das Einrastverhalten und die Anzeige in
der 7imeline verédndern. Um Platz in der Timeline zu
sparen, koénnen Sie den Haken bei "Grole
Platzhalterspuren verwenden" entfernen. Damit wird
der Hinweis "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen"
in Kapitel-Objekten und Flexi-Collagen nur noch
minimiert angezeigt.

Wenn Sie ein Objekt direkt unter einem anderen Objekt
platzieren moéchten oder bei einer bestimmten Zeit,
kann das Einrastverhalten |hnen bei der exakten
Positionierung der Objekte helfen.

Dricken Sie die Taste (UMSCH und klicken Sie auf die
Zeitachse in der Timeline (siehe Bild links). Es

0 min

erscheint eine rote Linie, die Sie bei gedruckter
Maustaste verschieben kénnen. Die Linie geht Gber

(= Kapitel

I -t o P S8

Ihre eingeflgten Objekte und die
Hintergrundmusikspur hinweg.

Sie kénnen auch Timeline-Marker setzen, wahrend
das Projekt gerade als Vorschau im Layoutdesigner
ablauft. Dricken Sie die ENTER -7aste immer zu dem
Zeitpunkt, an dem Sie eine Markierung einflgen
mochten.

Wenn Sie eine Linie I6schen méchten, dann genugt
ein Klick mit der rechten Maustaste auf die

T e

Timeline mit Markierung

betreffende Linie. Um alle Markierungen auf einmal
zu l6schen, klicken Sie unter Projekt auf Entferne alle
Timeline-Marker oder in VIDEO VISION und STAGES
auf den entsprechenden Button links am
Timelinerand.

Die Markierungen wirken magnetisch und helfen
Ihnen beim Ausrichten lhrer Bilder in mehreren
Timelinespuren oder bei der Anpassung an
Musiktakte.
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8. Objektfarben in der Timeline

Timeline - Spuransicht | Storyboard |

oo B o ‘

gy ¢ 5o 18 s
mi

Ausschneiden
Kopieren
Entfernen
Einflgen

Eigenschaften tibernehmen...

Eigenschaften anzeigen v Automatisch

B Auswahl als Video exportieren

Permanente Spur entfernen

Permanente Spur hinzufiigen

KKOm &+«

|

Objektfarbe einstellen

3.6 Arbeiten mit Keyframes
1. Woflr kann man Keyframes verwenden?

Timeline - Spuransicht | Storyboard ‘

WP E PE N RS

Fir jede Animation enthalt das Objekt mehrere
Keyframe-Spuren

Programmubersicht

Far eine Ubersichtlichere Timeline-Organisation kénnen
Sie Objekte nach eigenen Gesichtspunkten einfarben. So
kénnen Sie in einem Projekt zum Beispiel Kapitel
markieren, die Sie spater noch bearbeiten mdchten,
Objekte die als Vorlage dienen oder die bestimmte
Einstellen besitzen.

Klicken Sie das Objekt, dass Sie umfarben mochten mit
der rechten Maustaste in der Timeline an und wahlen
Sie Objektfarbe und die gewlinschte Farbe.

Mit der Einstellung Automatisch erhalten Sie die Farbe
zurlck, mit der das Objekt standardmalig gefarbt ware.

In Stages konnen Sie u.a. die Transparenz, die Ein- und
Ausblendung, den Kameraschwenk, den
Bewegungspfad und die Texteinblendung in der Time-
line Uber Keyframes steuern. Dies erleichtert Ihnen das
zeitliche Abstimmen der Effekte aufeinander.

Wenn Sie mit Musik oder Sound arbeiten, lassen sich die
Effekte mit Hilfe der Keyframe-Spur exakt auf den Ton
abstimmen, aber auch die Effekte untereinander lassen
sich mit Hilfe der Keyframes besser auf einander
abstimmen.

Ein Keyframe steht dabei immer fir eine bestimmte

Einstellung, die zu einem festgelegten Zeitpunkt angezeigt wird.

Die Werte, die zwischen zwei Keyframes liegen, werden von Stages automatisch generiert. So kénnen Sie einen
Verlauf der Transparenz, eine Bewegung oder eine Uberblendung komplett (iber Keyframes steuern.

2. Wie offnet man die Keyframe-Spuren?

Jedes Objekt in der Timeline verfugt Uber Keyframe-Spuren, mit denen sich verschiedene Effekte steuern lassen.
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| " W

ot

X

eyframe-Spuren ausklappen

Das Symbol zum Auf- und Zuklappen der Keyframe-Spur befindet sich auf
jedem einzelnen Objekt.

Wenn Sie in der 7imeline Platz sparen wollen und nicht jede einzelne
Keyframe-Spur anzeigen lassen mochten, lassen Sie die anderen einfach
zugeklappt. Nutzen Sie dann nur den Button zum Aufklappen der Keyframe-
Spur, der sich auf dem jeweiligen Objekt befindet.

Am linken Rand der Timeline befinden sich zehn kleine Buttons, die lhnen das Arbeiten mit den Spuren und den
Keyframes erleichtern. Sie kdnnen damit alle Spuren mit einem Mal auf- und zuklappen, alle Keyframe-Spuren
ein- oder ausblenden lassen, sowie Uber die Anordnung von Objekten entscheiden. Mehr erfahren Sie unter

Symbole in der Timeline 3",

3. Wie verwendet man Keyframes?

Treine - spuranscnt | stoposrd

e 7 —— ——— ——
AN S i i e e e e L L R o

= Kapitel

=
00:10, els-vdeo-hartmut-glaser-5402980 (1080p).m| )

; . @ m wos win R
%
o iz e g
ml P 2
x 2 4y
Sl ts =
=1l EC) B

'% 1 FE( 1

T % % 2 0010, Keytrame-seispiel
2

Lok ' L e
Cale le

e ‘ ‘m eeeeee

©'3 Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen.

Geodffnete Keyframe-Spuren

Klappen Sie zunachst die Keyframe-Spuren des
Objektes auf. Je nach Art des Objektes sind verschiedene
Keyframe-Spuren verfigbar. Welcher Effekt oder
welche Eigenschaft in jeder Spur eingestellt werden
kann, sehen Sie anhand der Symbole am Beginn jeder
Keyframe-Spur.

Wollen Sie die Keyframes in einer bestimmten Spur
bearbeiten, so klicken Sie zuerst in die jeweilige Spur.
Diese wird danach durch eine leichte VergroRerung
hervorgehoben.

Klicken Sie dann an eine beliebige Stelle innerhalb
dieser Spur, um einen Keyframe zu erzeugen. Dieser
Keyframe kann in der Spur fur den Kameraschwenk
eine neue Bewegungsmarke erzeugen, deren

Eigenschaften Sie z.B. im Layoutdesigner genauer festlegen kdnnen.

Ein Keyframe in der Spur fir Transparenz erzeugt einen neuen Punkt in der Transparenz-Kurve. Diese Kurve
sehen Sie mit Ihrem Auf und Ab bereits direkt in der Keyframe-Spur.

4. Bedeutung der Symbole in den Keyframe-Spuren

Wenn Sie die Keyframe-Spuren aufgeklappt haben, sehen Sie zum Beginn jeder Spur ein eigenes Symbol. Das
Symbol zeigt an, welchen Effekt Sie mit der jeweiligen Keyframe-Spur beeinflussen.

Dauer und Art der Ein- bzw. Ausblendung.

R
=

Dauer und Modulation der Deckkraft (Transparenzkurve).

Zeitlicher Abstand zwischen den Marken eines Bewegungspfades.

E3( Zeitlicher Abstand zwischen den Marken eines Kameraschwenks.

:(])) Zeitlicher Verlauf der Anderung der Lautstarke.

"J}“ Dauer und Art des Texteffektes.
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Abspielgeschwindigkeit eines Videos.

é Text oder Bild mit Eigenschaft "Liegen lassen, nicht ausblenden".

@ Eine detaillierte Einfihrung geben die Videos "Was sind Keyframes und wozu nutze ich
o— sie?" (Linkadresse: aquasoft.de/go/key1) und "Keyframes, Kurven und Effekte". (Linkadresse:
aquasoft.de/go/key2)

3.7 Das Storyboard

Neben dem Tab fur die 7imeline gibt es auch einen Tab fur das Storyboard. \m Storyboard sehen Sie die
Vorschaubilder fur alle Objekte. Hierbei wird auf die Darstellung der Zeit verzichtet, alle Objekte sind also gleich
lang und werden nur der Reihenfolge nach angeordnet. Falls Sie ein umfangreiches Projekt erstellen, kdnnen Sie
hier schneller ein bestimmtes Bild wiederfinden. Durch Ziehen mit der Maus kdnnen Sie auch hier die Reihenfolge
der Objekte verandern.

Wenn Sie unter Ansicht / Storyboard in die Storyboard-Ansicht wechseln, wird das Storyboard noch groflier
angezeigt. Sie erhalten so einen viel besseren Uberblick Gber die bereits eingefiigten Dateien. Mit dem
GroRenregler unten rechts kénnen Sie die Vorschaubilder verkleinern oder vergroRern.

Timeline - Spuransicht Storyboard

B T

Blaues Licht.jpg DSC_6235.MOV Text AguaSoft jpg

Storyboard-Ansicht lhres Projekts

>r~- Haben Sie ein Bild in Ihrem Projekt Uber die Eigenschaften deaktiviert ("Objekt wahrend des Abspielens

@* nicht bertcksichtigen"), wird es nicht mehr in der Timeline angezeigt. Die Timeline zeigt nur Objekte an,
die auch abgespielt werden sollen. Méchten Sie ein Bild wieder bertcksichtigen lassen, so aktivieren Sie
es Uber das Storyboard oder die Bilderliste.

3.8 Bilderliste

Die Bilderliste konnen Sie unter Ansicht / Steuerelemente / Bilderliste 1aden oder aus Ansicht / Bilderliste wahlen.
In der Bilderliste werden Ihnen alle Objekte des aktuellen Projektes angezeigt, inklusive der dazugehorigen Dauer.
Auch das Aufnahmedatum und weitere Parameter kdnnen Sie anzeigen lassen. Wie Sie diese in lhre Oberflache
integrieren, erfahren Sie im Kapitel Einstellen der Ansicht/ss.

39


https://www.aquasoft.de/go/key1
https://www.aquasoft.de/go/key1
https://www.aquasoft.de/go/key2

AquaSoft Stages - Hilfe

Bilderliste =] I X
Objekt Startzeit Dauer DateigroBe Dateidatum Einstellungen Spur Stichworte  Exif
Vv /B 1. Kapitel 0s 1:11.30 min

+ &7 1. Blaues Lichtjpg 0s 5s 221.067 13.12.2018 13:33:00 1 o

)&% 2. DSC 6235.MOV 5 s 56,3065  161.125.144 19.01.2016 16:28:30 )

v|T 3. Text 1:0130 min 55 T

v 4. AquaSoftjpg 1:06.30 min 5s 6.990 22.02.2024 14:26:44 Vv

Ubersichtliche Darstellung in der Bilderliste

Sie sehen hier die Start- und Standzeiten der Objekte. Bei Bildern werden Ihnen die Dateigréf3e und der Dateiname
angezeigt. Sie kdnnen unter Extras / Programmeinstellungen / Bilderliste selbst auswahlen, welche Parameter
angezeigt werden sollen.

Befindet sich in der Spalte EX/F ein Hakchen, so beinhalten Ihre Bilder EXIF-Daten (z.B. Aufnahmedatum,
Kameramodell und Aufldsung Ihrer Bilder). Diese kénnen auch in der laufenden Prasentation angezeigt werden. Im
Kapitel Variablen! 671 erfahren Sie mehr dariber, wie Sie die EXIF-Daten in Ihr Projekt einbinden kénnen.

In der Bilderliste informiert Sie die Spalte Spur darUber, in welcher Spur sich das Objekt in der Timeline befindet.
Ist der Eintrag leer, so befindet sich das Objekt in der ersten Spur. Innerhalb eines Kapitels kénnen Sie immer
mehrere Spuren anlegen. Die Reihenfolge der Objekte kdnnen Sie hier durch Verschieben der Elemente mit der
Maus verandern ("Drag-and-Drop").

3.9 Manuelle Eingabe

Die Manuelle Eingabe hilft Ihnen, Objekte im Layoutdesigner zu platzieren, die GrélRe von Objekten zu veréandern
sowie Bewegungsmarken bei Animationen, Routenanimationen und Kameraschwenks/Zooms zeitlich zu takten. In

der Standardansicht von und [B¥dbefindet sie sich rechts oben, in einem Reiter neben den
Eigenschaften.

Manuelle Eingabe 6ffnen

Sie rufen die Manuelle Eingabe mit der Tastenkombination STRG + M auf oder Uber das KontextmenU (Rechtsklick)
im Layoutdesigner. Auch ein Doppelklick auf ein Objekt im Layoutdesigner 6ffnet die Manuelle Eingabe.
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W Die Pfadeinstellungen beziehen sich immer auf den
A Pfadeinstellungen gesamten Pfad.
Shes gl [ndviduell T Zeitverteilung: Die Zeitverteilung der Marken eines
ey et in Sekunden * Pfades kann individuell oder gleichmdéBig erfolgen.
4 Aktive Bewegungsmarke Bei der Zeitverteilung "gleichmaRig" gibt es nur einen
Marke 1 (0 5) Bild “Blaues Licht.jpg" - 2 Start- und Endzeitpunkt und beliebig viele Marken ohne
Punkttyp: Weich - | Zeit dazwischen. Der Pfad lauft dann gleichmalig

schnell ab. Im Layoutdesigner erscheinen die Marken
mit Rautenzeichen (#1, #2, #3 usw.).

A Zeit
Zeitmarke: |0 o s - Zeitstempel: Die Dauer eines Pfades kann mit einer
4 Position Zeiteinheit angegeben werden (Zeit in Sekunden) oder
SEETE e S Uber die Objektdauer definiert werden (Prozent der
X: |50 % 5 Breite: 100 % 5 Objektdauer).
L a1 * > Wird die Option Prozent der Objektdauer gewéhlt,
= B A skalieren Pfade mit, wenn die Dauer des Objektes
Drehung ; reheentrum _ | verandert wird. Im Layoutdesigner erscheinen die
Xehchse: < — = *XE * - Marken mit Prozentzeichen (z.B. 0 %, 40 %, 100 %).
Y-Achse: 0 93| 3% Y: |50 Yo i=
Z-Achse: 0 = =B % :  Timing: Das Pfadtiming kann Uber eine Kurve gesteuert
| ety werden. Bei der Einstellung Kein Wert, verlauft das
s % = Rechts: 100 % -/ Abspielen zwischen der ersten und der letzten Marke
siere I % = Unten: 100 % = linear. Mit einer Kurve kann der Pfad zu definierten
A |Zei:cen schneller/langsamer und vorwarts/rickwarts
aufen.
Manuelle Eingabe Aktive Bewegungsmarke: Wahlen Sie die Marke bzw.

das jeweilige Objekt aus, um die Werte zu Uberprufen oder anzupassen.

Markentyp: Die Option Weich ist standardmaRig aktiviert. Der Wechsel der Richtung in einem Bewegungspfad
erfolgt sanft, die Bewegung beginnt und endet langsamer. Bei drei weichen Marken sieht man im Layoutdesigner
eine gebogene Kurve.

Beim Markentyp Hart erfolgt ein Wechsel der Richtung abrupt, eine Bewegung verlauft mit konstanter
Geschwindigkeit. Bei drei harten Marken sieht man im Layoutdesigner einen Winkel.

Bei der Auswahl Bezier finden Sie an jeder Marke zusatzliche Anfasser, um die Biegung der weichen Kurve zu
beeinflussen.

Beim Markentyp Sprung findet keine Bewegung zwischen den Marken statt.

I~. Um den Markentyp fiir mehrere Marken auf einmal anzupassen, klicken Sie im Layoutdesigner eine
“Y~ Marke mit rechts an und wahlen Alle Marken auswéhlen. Sind alle Marken markiert, klicken Sie erneut
mit rechts und wahlen Kurventyp und den gewinschten Typ.

GréBe des Vorgangers: Wenn Sie diese Option aktivieren, wird bei einem Kameraschwenk oder Bewegungspfad
die GroRe des vorherigen Positionsrahmens Gbernommen.

Zeit: Hier erscheint der Zeitwert der gewahlten Marke. Sie kénnen ihn per Tastatur-Eingabe anpassen, wenn Sie
vorher in das Feld geklickt haben.

Standzeit: Geben Sie an, wie lange eine Marke mit dem gewahlten Wert angezeigt werden soll.

Bei Routenanimationen kdnnen Sie so an einem Ort pausieren, bevor die Route weitergezeichnet wird. Bei
Kameraschwenks kann mit einer Standzeit an einem Bildausschnitt verweilt werden, bevor der Schwenk
weitergefuhrt wird.

Die Einheiten der Manuellen Eingabe kdénnen umgeschaltet werden. Klicken Sie dafir auf die Einheit im
Eingabefeld und wahlen Sie aus den angebotenen Optionen.
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Mittelpunk
t

GrofSe

Drehung

Drehzentr
um

Kanten

Relative
Eingabe

~
-

Der Layoutdesigner arbeitet mit einer virtuellen Auflosung von 100x100 Prozent. Da die Ausgabe
immer variabel ist, wird hier keine feste Aufldsung verwendet.

Ein Bild im Layoutdesigner befindet sich genau in der Mitte bei:

Prozent: X=50 % / Y=50 % / Z=50 %

Promille: X=500 %o / Y=500 %o / Z=500 %o

0 bis 1: X=0,5+/Y=0,5+/ Z=0,5*

Steht hier bei beiden Werten 100 % (oder 1000 %o oder 1+), ist der Objekt-Rahmen bildschirmfillend
aufgezogen.

Geben Sie hier den Drehwinkel fur die jeweilige Achse an. Sie kénnen den Wert direkt Uber die
Tastatur eingeben oder mit den Pfeiltasten justieren. Der Winkel kann in Grad, Drehungen oder
Prozent angegeben werden. Eine "flache" Drehung eines Objektes, mit oder gegen den
Uhrzeigersinn, erreichen Sie Uber die Z-Achse.

Wenn Sie lhr Objekt um den Mittelpunkt drehen méchten, geben Sie den Wert Y=50 % und Y=50 %
ein.

Um das Objekt zum Beispiel Uber die linke untere Auswahlrahmen-Kante zu drehen, wahlen Sie X=0
% und Y=100 %.

Der Wert 0 bedeutet hier, dass sich die Kante links bzw. oben befindet. Gezdhlt wird immer nach
rechts bzw. nach unten. Das heil3t, dass die Kante bei dem Wert 100 % ganz rechts bzw. ganz unten
liegt.

Wird ein Wert Gber 100 % eingegeben, befindet sich die jeweilige Kante im nicht sichtbaren Bereich.

Aktivieren Sie die Option, werden die Werte immer relativ zur gerade bestehenden Position
angewendet.

e \- Die Tiefenverdeckung mittels der Koordinate Z wirkt nur innerhalb einer 3D-Szene. Aul3erhalb dieser
@‘ erfolgt die Tiefensortierung nur durch die Reihenfolge in den Timeline-Spuren.
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4 - Texte und Beschriftungen
4.1 Bild beschriften

Layoutdesigner o ® X J Eigenschaften ‘ Manuelle Eingabe
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Fugen Sie ein Bild ein. Rechts oben im Bereich Figenschaften finden Sie den Reiter Text. Sollte in lhrer Ansicht das
Fenster Ejgenschaften nicht angezeigt werden, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen Sie
im KontextmenU die Option Ejgenschaften. Sie konnen die Anzeige auch Uber Ansicht - Steuerelemente -
Ejgenschaften aktivieren.

Texteingabe zu einem Bild

1. Text eingeben im Bereich Eigenschaften

Um ein Bild-Objekt zu beschriften, klicken Sie im Bereich Figenschaften auf den Reiter "Text".

Im Textfeld kénnen Sie Text eingeben und nach dem Markieren des Textes entsprechende Formatierungen, wie
Schriftart, SchriftgroBe und Schriftfarbe vornehmen. Unter Ausrichtung stehen Ihnen zur Positionierung des Textes
die folgenden Optionen zur Auswahl:

Positioniert den Text am unteren Rand des Auswahlrahmens.

Der Text wird in der Mitte des Auswahlrahmens angezeigt.

Positioniert den Text am oberen Rand des Auswahlrahmens.

' Passt den Text in den vorgegebenen Auswahlrahmen ein (SchriftgréRe wird ggf. verkleinert).
L d
Der Text wird am unteren Bildrand angezeigt. Das gilt auch, wenn das Bild verkleinert dargestellt wird.

Geben Sie im Textfeld die gewiinschte Bildbeschriftung ein. Markieren Sie den Text, um die vorbelegte Schriftart
und SchriftgréBe zu andern. Mit STRG + A kdnnen Sie den gesamten Text auf einmal im Textfeld markieren.
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Soll der Text eine bestimmte Farbe erhalten, markieren Sie diesen zuerst. Nun kdnnen Sie die Farbe mit Hilfe der
Farbauswahl festlegen (diese befindet sich links neben der Auswahl der Schriftart).

Mochten Sie den Text dartber hinaus gestalten oder zum Beispiel mit einem Hintergrund versehen, erfahren Sie
dazu mehr im Kapitel Textgestaltung| s2.

[E] Im Grundlagen-Video "Texte und Beschriftungen" gibt es alles Wissenswerte sowie nutzliche
>— Anregungen zum Gestalten mit Texten. (Linkadresse: aquasoft.de/go/textbasis)

4.2 Video beschriften

Sie haben mehrere Moglichkeiten, Videos mit Text zu versehen. Dazu gehort:

e das direkte Beschriften in den Videoeigenschaften am Reiter Text

e das mehrspurige Arbeiten mit Video und Text-Objekten

« das automatische Untertiteln (Transkription)/4s".
In den folgenden Abschnitten erfahren Sie mehr darlUber. Wahlen Sie die fir lhren Zweck am besten geeignete
Lésung.

Beschriften in den Video-Eigenschaften

[ Timeline - Spuransicht | storyboard Bei dieser Variante wird das Video-Objekt direkt
i) !0;07'6‘;-«%0:‘“?: 0002 * 0003 0004~ 0005~ 0006~ 0007~ 0008~ 0009 0010 beschriftet.
& = Kapitel
Markieren Sie das Video in der Timeline und gehen Sie
> in die Eigenschaften des Video-Objektes.
»
H
Spur 3
Video-Objekt in der Timeline
J'—| ; In den Eigenschaften des Video-Objektes klicken Sie auf
Eigenschaften Manuelle Eingabe . . . . .
den Reiter Text. Geben Sie |hren Text ein. Dieser wird
a8~ s ol |00 s ¢ Uber die gesamte Dauer des Video-Objektes angezeigt.

video | <) Sound || T Text || &s Deckkraft

Da Videos méglicherweise sehr lange angezeigt werden,

R L Ubenannt - 2@ ist eine dauerhaft sichtbare Beschriftung Uber die
B/1=0===0P-=|=-4- = komplette Videodauer nicht immer sinnvoll. Mit einem
if OpenSans  + |26 = |Variable einfigen - |32 = @ © O Text-Timing| 451 kdnnen Sie die Anzeigedauer des Textes

beeinflussen.

Alternativ. kdnnen Sie mit einzelnen Text-Objekten
arbeiten.

Video-Eigenschaften, Reiter Text

\@, Wird das Video nach dem Einfugen einer Beschriftung geschnitten, wird der Text an jeden

“Y~ Videoschnipsel mitgenommen.

Mehrspuriges Arbeiten mit Video und Text-Objekten
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Diese Variante eignet sich besonders, wenn auf einem langeren Video immer wieder neue Beschriftungen (z.B. mit
den Namen der Protagonisten oder zusatzliche Informationen) eingeblendet werden sollen.

Mit einzelnen Text-Objekten, in einer oder mehreren separaten Text-Spuren, kénnen Sie an beliebigen Stellen Text
in Ihr Video einblenden.

1. Kapitel einfligen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

l Objekte ] Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

A4 Standard

Sobald ein Text-Objekt Uber einem Video eingeblendet
IEmsl I —1 werden soll, ist eine zweite Spur nétig. Diese erhalten
e @ Sie mit dem Kapitel-Objekt. Das Kapitel-Objekt 13sst Sie
[ 1] i N | mit mehreren Spuren arbeiten.

Kapitel Flexi-Collage

Nutzen Sie das Startkapitel, das bei neuen Projekten

vorhanden ist oder ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus
der Toolbox in die Timeline.

Platzhalter Externe Inhalte

Xen e —*——©p 2 Video einfigen

7
¥

Partikel

Suchen

Timeline - Spuransicht | Sto

izl ‘

1] o000 X
itel

E (= Kapitel

In die oberste Spur des Kapitels ziehen Sie das Video-
aE o awm  sem Y e Objekt. In die zweite Spur legen Sie ein Text-Objekt.

3. Text-Objekt einfligen

,,,,,,,,, - e = Auf dem Video soll die Text-Spur eingeblendet werden.
Dafur fugen Sie in der Timeline unter das eingeflgte
Video ein Text-Objekt ein. (Falls Sie keine permanenten

Text unter Video einfiigen Spuren sehen, ziehen Sie das Text-Objekt auf "Hierher
ziehen, um neue Spur anzulegen".)

Im Bereich Eigenschaften geben Sie im Textfeld den Text ein.
Platzieren Sie bei Bedarf weitere Text-Objekte in der Spur unter dem Video.

Mehr zum Arbeiten mit mehreren Spuren erfahren Sie im gleichnamigen Kapitel/ os™.

Auf den folgenden Seiten, erfahren Sie mehr Uber das automatische Transkribieren und das Text-Timing.

4.3 Transkription hinzufigen

Lassen Sie zu Videos oder zu Soundobjekten mit Sprache oder Gesang automatische Beschriftungen generieren
und machen Sie so Sprache in Textform sichtbar. So lassen sich Untertitel direkt im Video anzeigen und individuell
gestalten. Das Erstellen von Karaoke-Videos oder das Bebildern von Podcasts sind weitere mogliche
Anwendungsfalle.

Die automatische Transkription wird mit Hilfe Kiinstlicher Intelligenz (KI) erstellt. Ihre Audiodaten werden auf lhrem
Gerat transcodiert. Je nach GroRe des Sprachmodells werden dafur grolRe Mengen Arbeitsspeicher (ca. 7 GB) und
viel Rechenleistung bendtigt.

~~. Beim ersten Start der Kl-gestitzten Transkription wird die dafiir notige Software einmalig

- heruntergeladen (Onlineverbindung nétig) und auf Ihrem Rechner gespeichert (ca. 400 MB). Sie steht
danach dauerhaft im Programm zur Verfliigung.

Automatisches Transkribieren

45



AquaSoft Stages - Hilfe

Timeline - Spuransicht | Storyboard
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Automatische Transkription in der Timeline starten
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Drehung um Textzentrum

Automatische Transkription in den Eigenschaften
starten
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Figen Sie ein Soundobjekt (z.B. ein Lied mit Gesang),
eine Sprachaufnahme oder ein Video, in dem
gesprochen wird, in die 7imeline ein.

Um das Transkribieren zu starten, klicken Sie das Video
oder das Sound-Objekt in der 7imeline mit rechts an
und wahlen Transkription automatisch erzeugen.

Alternativ gehen Sie in den Objekt-Eigenschaften am
Reiter Text auf das Plus-Symbol und wahlen dort Neue
Spur automatisch transkribieren.



Transkription x

Ihre Audiodaten werden auf Ihrem Gerat transkodiert. Beim ersten Start werden der Transkodierer (ca. 1,46 GB Download, 4,85 GB
Festplattenspeicher) und das gewahite Sprachmodell tiber das Internet heruntergeladen. Je nach GroBe des Sprachmodells werden
wahrend der u.U. groBe Mengen (bis zu 7 GB) und viel Rechenleistung benstigt.

Sprachmodell

Sehr genau (whisper-larg:
hisper-large-v1, 2,9 GB )

Schnell (whisper-med

. 29 GB r)

. 1.4 GB
Schneller (whisper-base, 141 MB Festplattenspeicher)
Sehr schnell (whisper-tiny, 75 MB Festplattenspeicher)

Berechnung

cPU

Ressourcennutzung: [75 % )

Hinweis: Eine Vorauswahl der Quellsprache, wenn diese bekannt ist, kann die Genauigkeit der Transkription erhohen.
Quellsprache: ~ Englisch
Ins Englische tbersetzen

Segmentierung: Absétze =

oK Abbrechen

Einstellungen fir die Transkription

kann die Genauigkeit der Transkription erhdhen.

Mit der Segmentierung legen Sie fest, wie viele Timing-

Texte und Beschriftungen

Eigenschaften fur die Transkription

Im nachsten Schritt kénnen Sie das Sprachmodell
auswahlen und damit beeinflussen, mit welcher
Genauigkeit und wie schnell der Text analysiert werden
soll.

Die Berechnung kann in der CPU durchgefiuhrt werden
oder - so technisch mdglich - durch die Grafikkarte. Wie
lange die Transkription dauert, ist neben der gewahlten
Modelleinstellungen  auch  abhangig von  der
Leistungsfahigkeit Ihrer Hardware und dem Umfang des
zu transkribierenden Textes.

Geben Sie an, in welcher Sprache die Sprache oder der
Gesang in lhrer Video- oder Sounddatei vorliegt. Das

Marken generiert werden. Bei der Segmentierung Wérter

erhalt jedes Wort eine Zeitmarke. Bei der Auswahl Absdtze erhalten Sie den Text mit einer Separation in langere
Phrasen. Wérter und Absdtze kennzeichnet Absatze, die wiederum wortweise segmentiert sind.

In den meisten Fallen empfiehlt sich die Segmentierung in Wérter und Absdtze.

Mehr zum Text-Timing! 287 erfahren Sie im gleichnamigen Kapitel.

Mit OK starten Sie die Transkription.

Die Transkription findet im Hintergrund statt.

Q

Transkriptionssymbol an der Timeline

Am unteren Rand der Timeline sehen Sie wahrend des
Vorgangs ein animiertes Transkriptionssymbol. Durch
einen Klick auf das Symbol, kénnen Sie den Fortschritt
der Transkription beobachten oder die Transkription
abbrechen.

Steht eine Transkription bereit, erhalten Sie hier eine entsprechende Meldung.

€ Transkriptionen

T iption von "C:

1_podcast_4K.mp4"

Diese Transkription ist noch in Arbeit.
Initialisiere.., Paket wird heruntergeladen. (verbleibende Zeit: 00:08:38)

Abbrechen

SchlieBen

Sprachmodell wird heruntergeladen

| Dieses Fenster automatisch bei Fertigstellung einer Transkription anzeigen

Bei der ersten Verwendung eines Sprachmodells wird
dieses zunachst heruntergeladen (Internetverbindung
notig).

Ist das Herunterladen beendet, startet automatisch die
Transkription. Es wird immer das gesamte Objekt
transkribiert, unabhangig davon, ob es in der Timeline
geschnitten ist oder nicht.

Mit SchlieB8en kénnen Sie das Fenster schlieBen und wahrend des Herunterladens oder wahrend der Transkription

weiter am Projekt arbeiten.

Es kdnnen auch mehrere Transkriptionen parallel gestartet werden. Diese werden zusammen aufgelistet und

nacheinander abgearbeitet.

& Transkriptionen

T iption von "C:\F

1_podcast_4K.mp4"

Diese Transkription wurde abgeschlossen.

SchlieBen

| Dieses Fenster automatisch bei Fertigstellung einer Transkription anzeigen

Transkription ibernehmen

Sobald der Text fertig verschriftlicht wurde, erhalten Sie
einen Hinweis. Mit dem Button Finfiigen, wird die
Transkription in das Projekt Gbernommen.
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Gehen Sie in die Eigenschaften des transkribierten

Objektes. Dort kénnen Sie nun den Text und dessen

Text-Timing in den Objekt-Eigenschaften am Reiter Text
sehen.

Spielen Sie das transkribierte Objekte ab, um das Ergebnis zu Uberprufen. Mit welcher Formatierung der Text
eingeblendet wird, ergibt sich aus den Einstellungen bei den Text-Eigenschaften des Objektes.

Auch in der Keyframespur des Objektes sehen Sie den
Textinhalt und dessen Timing.

Prifen Sie den erzeugten Text in den Objekt-Text-
Eigenschaften und nehmen Sie bei Bedarf Korrekturen
P : am Inhalt vor. Auch die generierten Timings konnen
individuell angepasst werden - entweder in den
Eigenschaften an den Zeitmarken oder an den Marken

Fertige Transkription in der Keyframespur in der Keyframespur.

H-me™E PP AW

-
=
—

Mehr zum Text-Timing| s¢7 erfahren Sie im gleichnamigen Kapitel.
Transkription entfernen

Um eine Transkription zu entfernen, klicken Sie das Video in der Timeline mit rechts an und wahlen Transkription
entfernen. Entfernt wird dann die Textspur, die aktuell in den Eigenschaften ausgewahlt ist. Alternativ gehen Sie in
die Figenschaften des Objektes an den Reiter Text, wahlen die zu I6schende Textspur aus und klicken auf das
Mulleimer-Symbol.

Vorhandene Transkriptionsdatei laden

Sollten bereits Untertitel-Dateien (*.srt,*.vtt 0.4.) fr ein Video vorliegen, konnen Sie diese auch in lhr Projekt laden.
Klicken Sie das Video in der Timeline mit rechts an und wahlen Sie Transkription laden. Wahlen Sie die
gewunschte Datei von Ihrem Rechner aus. Sie kdnnen die Untertitel-Datei auch in den Eigenschaften des Videos,
am Reiter Text Uber das Plus-Symbol laden.

4.4 Text-Timing

Mit dem Text-Timing ist es moglich, Beschriftungen verzdgert oder einem bestimmten Zeitmuster folgend anzeigen
zu lassen. Das Text-Timing ergénzt damit die Einstellungsmoglichkeiten, die Sie am Punkt Textanimation!se
vornehmen kénnen.

Das Text-Timing kann Uberall verwendet werden, wo es Text oder Beschriftungen gibt: am Text-Objekt, am Video-
Objekt, am Bild-Objekt und am Sound-Objekt.

Das Text-Timing erfolgt Uber die Eingabe von Steuerzeichen und Zeitangaben im Textfeld. Bei der automatischen
Transkription werden| 45 die Steuerzeichen und Zeitangaben automatisch gesetzt.

Mit welcher Dauer und welchem Effekt Text-Objekte oder Beschriftungen eingeblendet werden, bestimmt die
Einstellung der Textanimation.
Dabei kann der Text u.a. Buchstabenweise, Wortweise oder Zeilenweise eingeblendet werden.

Wie lange die Einblendung aller Buchstaben, Wérter oder Zeilen insgesamt dauert, ist abhangig von der
eingestellten Dauer (z.B. 2 Sekunden).

Der eingeblendete Text ist dann solange zu sehen, wie die Objektdauer und die Ausblendungseinstellung des Text-
Objektes es vorgeben.

Mit einem zusatzlichen Text-Timing kann aber dafur gesorgt werden, das bestimmte Wérter, Satze oder Absatze
erst nach und nach erscheinen und vorhergehende Blécke nicht mehr zu sehen sind. Daflr werden die Textinhalte
mit einer Blockmarke oder Segmentmarke markiert, die jeweils einen Zeitstempel tragen.
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[E] Die Video-Anleitung "Transkription erstellen und Videos untertiteln mit Stages" zeigt das Erstellen und
—o—— Bearbeiten von automatischen Transkriptionen und deren Text-Timing. (Linkadresse:
aquasoft.de/go/transkript)

Mit den folgenden Befehlen kdnnen Sie das Erscheinen des Textes steuern:

Steuerzeichen

Symbol Zeichen Bedeutung
Ul:]||l:1cI | Die Pipe kennzeichnet ein neues Segment.

Erzeugt neue Marke in der Keyframespur.
Um mit der Maus eine Segmentmarke in der Keyframespur zu setzen, klicken Sie
einmal mit der Maus an die gewlinschte Position.

= Funf Bindestriche kennzeichnen einen neuen Block (oder auch Absatz). Dieser wird
— wie ein eigenstandiges Text-Objekt behandelt.
Ein neuer Block lasst einen vorigen Block enden (ausblenden). Es kann also nur ein
Block sichtbar sein.
Erzeugt neue Marke in der Keyframespur.
Um mit der Maus eine Blockmarke in der Keyframespur zu setzen, klicken Sie mit
gedriickter STRG-Taste und der Maus an die gewunschte Position.

[ s] Zeitstempel, um einen Block oder ein Segment zu einem bestimmten Zeitpunkt
starten zu lassen.

Werden Segmente oder Blocke ohne Zeitstempel gesetzt, wird dieser automatisch
gesetzt (gleichmaRig verteilt.)

In Stages werden die Steuerzeichen in der Keyframespur des jeweiligen Objektes angezeigt. Die Marken kénnen
hier mit der Maus verschoben werden und das Timing so genau abgestimmt werden.

~~. Wenn Steuerungszeichen im Layoutdesigner angezeigt werden, wurden diese nicht korrekt gesetzt bzw.

1 S . fehlen Zeichen. Uberprufen Sie in so einem Fall Ihre Eingaben.

Wie Sie mit den Steuerzeichen (auch auRerhalb von automatischen Transkriptionen[ss) arbeiten kénnen, sollen
die folgenden Anwendungsbeispiele verdeutlichen.
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Beispiel fur Text-Timing einer Bildbeschriftung
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Beispiel fur Text-Timing an einem Text-Objekt

Beispiel 1: Foto mit 10 Sekunden Dauer,
Bildbeschriftung soll kiirzer zu sehen sein

Ein Bild hat eine Anzeigedauer von 10 Sekunden. Es hat
in den Eigenschaften am Reiter Text eine
Bildbeschriftung. Um den Text nicht Uber die gesamte
Objektdauer zu zeigen, findet ein Text-Timing statt.

Dieses erfolgt mit: |[2s]Bildbeschriftung-----[8s]
Interpretiert wird das wie folgt:

| - als Hinweis auf die folgende Segmentierung des
Textes

[2s] - starte das Einblenden des Textes zwei Sekunden
nach Objektstart (mit eingestellter Animation)
Bildbeschriftung - ist der angezeigte Text

----- - ein neuer Block (in diesem Fall leer) folgt

[8s] - Start des neuen (leeren) Blocks, der erste Block
endet

Beispiel 2: Zwei Zeilen Text, die zweite Zeile
erscheint verzdgert

Der Zweizeiler

"Wir freuen uns sehr:
Das ist Text-Timing!"

befindet sich in einem Text-Objekt von 10 Sekunden
Dauer. Wirde man es nicht mit Steuerungszeichen
versehen, wirde der gesamte Text, wie von der
Einstellung der Textanimation vorgegeben, eingeblendet
und ausgeblendet werden.

Mit einem zusatzlichen Text-Timing kann aber dafur
gesorgt werden, dass die Zeile 1 "Wir freuen uns sehr:"
bei Objektstart erfolgt und die Zeile 2 erst 5 Sekunden
nach Objektstart. Das erfolgt mit

Wir freuen uns sehr:
| [5 s]Das ist Text-Timing!
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Damit wird die erste Zeile sofort bei Objekt-Beginn
eingeblendet. Der Hinweis auf die Segmentierung
erfolgt vor dem "Das" mit der Pipe | (auf der Tastatur
erzeugt mit < + /ALTGR bzw. mit dem Button am Textfeld)
und mit der Zeitmarke [5s]. Die zweite Zeile erscheint
erst nach 5 Sekunden, wahrend die erste stehen bleibt.
Beide Einblendungen und die Ausblendung des

gesamten Objekts erfolgen mit der unter 7fx anpassen eingestellten Einblendung und Ausblendung.

Eigenschaften Manuelle Eingabe
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Beispiel fur Text-Timing an einem Video

H -

Text-Timing an einem Video in Stages

Beispiel 3: Name am Anfang und am Ende eines
Videos kurz einblenden

Auf einem Video mit langerer Dauer (hier 60 Sekunden)
soll nach 3 Sekunden fur kurze Zeit ein Name
eingeblendet werden. Ebenso noch einmal kurz vor dem
Ende des Videoclips.

Diese Beschriftung wird am Reiter Text hinterlegt. Wie
der Text am Anfang und am Ende eingeblendet wird,
wird Uber die Einstellung der Textanimation festgelegt.

Ohne Text-Timing wirde die Beschriftung Gber die
gesamten 60 Sekunden angezeigt. Mit Hilfe der
Steuerungszeichen wird das Einblenden des Namens
genau definiert.

| [3s] Steffen Binas, CEO AquaSoft GmbH-----[10s]
----- [51s] Steffen Binas, CEO AquaSoft GmbH-----[58 s]

Interpretiert wird das wie folgt:

Ab Sekunde 3 wird ein Block mit Text eingeblendet und
endet nach 7 Sekunden, weil ein leerer Block folgt.

Es folgt ein neuer Block mit Text bei 51 Sekunden. Bei 58
Sekunden erscheint ein neuer leerer Block, damit endet
der zweite Block.

Das Text-Timing kann auch in der Keyframespur
angepasst werden. Klappen Sie daflr die Keyframe-
Spuren auf. Dort sehen Sie die Marken, die durch das
EinflUgen der Steuerzeichen im Textfeld entstanden
sind.
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Verschieben Sie bei Bedarf in der Keyframspur einzelne
Text-Timing-Marken in der Timeline mit der Maus.
Greifen Sie die Marke daflir im oberen Bereich, es
erscheint ein Doppelpfeil.
Um die Folgemarken der gewahlten Marke mit zu verschieben, dricken Sie wahrend des Verschiebens die
UMSCHALT-Taste.

Um zusatzliche Marken zu setzen klicken Sie in den freien Bereich zwischen zwei Marken. Ein einfacher Klick in die
Keyframespur erzeugt eine Segment-Marke. Ein Klick in die Keyframespur mit gehaltener STRG-Taste erzeugt eine
Blockmarke.

Nach dem Setzen einer neuen Marke ist diese auch in den Text-Eigenschaften des Objektes zu sehen und kann
dort mit Text versehen werden.

Nutzen Sie zum Beispiel die Live-Vorschau am Playhead, um fiir lhr Video den optimalen Einsatz oder das Ende
einer Beschriftung zu finden und die Marke zeitlich korrekt zu verschieben oder neu zu setzen.

Um Blockmarken oder Segmentmarken zu |6schen, entfernen Sie diese in den Text-Eigenschaften des Objektes.

4.5 Textgestaltung

Bei einem Bild-Objekt oder bei einem Text-Objekt kdnnen Sie im Textfeld einen eigenen Text eingeben. Sie kdnnen
innerhalb des Textes die Schriftgréf3e, -farbe und -art andern. Zudem kénnen Sie den gesamten Text mit einem
Bildeffekt versehen. Dafur stehen textfreundliche Effekte im Too/box-Reiter Bildeffekte zur Verfigung. Sie kdnnen
im Bildeditor|so31auch selbst Effekte erstellen.

O\ Unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt finden Sie ein Projekt mit dem Titel "Beschriftungsideen”.
=—Darin sind zahlreiche Gestaltungs- und Animationsvarianten fiir Text-Objekte enthalten.

1. Texteingabe im Textfeld (Rich Text Editor)

W Vancelle Eingabe Klicken Sie im Bereich Ejgenschaften auf den Reiter
Text. Hier sehen Sie ein leeres Feld. Klicken Sie in das
Feld und geben Sie lhren Text ein.

.. o5 s T |ls s % | B Minivorlagen +

T Text | Sy Deckkraft
88 ~ & - (]

T OpenSans v (36 v |Variableeinfigen + MR =2 O O O

Sollten Sie mehr Platz benétigen, ziehen Sie das Textfeld
mit Hilfe der drei Punkte, die sich mittig unter dem
Textfeld befinden, groRer. Mit den Lupen-Symbolen
Hier geben Sie Ihren Text ein. kénnen Sie die Anzeige der Schrift im Textfeld
vergroRRern oder verkleinern.

= =

= |

e Aufzahlung 1
* Aufzahlung 2 Die Hintergrundfarbe des Textfeldes lasst sich
anpassen, so dass Sie den Text besser erkennen

kénnen. Dafur kénnen Sie per Klick auf den Schwarz-

Textstile kombinieren WeilR-Button zwischen Hell und Dunkel wechseln.

Wenn Sie Anpassungen an bestimmten Bereichen des Textes vornehmen wollen, markieren Sie den Bereich mit
der Maus und stellen dann z.B. Schriftart oder Schriftfarbe ein. Sie konnen so verschiedene Textstile miteinander
kombinieren, ohne daftir mehrere Text-Objekte verwenden zu mussen.

Wenn Sie den gesamten Text anpassen wollen, kdnnen Sie in das Textfeld klicken und mit der Tastenkombination
STRG + A alles auswahlen.
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ﬁ Werden bei der Auswahl einer Schriftart in der Schriftartenliste rote Rechtecke angezeigt, ist das ein
Hinweis darauf, dass die entsprechenden Symbole in dieser Schriftart nicht angezeigt werden kénnen

und im Projekt durch eine Standardschrift ersetzt werden.

2. Aufzdhlungen und Nummerierungen

A ~ | | - H Open Sans ~ |[|28

Alphabet - Kleinschreibung
Alphabet - GroBschreibung

Rémische Ziffer - Kleinschreibung

Rémische Ziffer - GroBschreibung

Listen-Stil aktivieren

3. Zeilenabstand
12

7| OpenSans - |36

-

Benutzerdefinierte Werte

Zeilenabstand:

115 %

S8

+

Davor: ot =
0 Pt.

»

4

Danach:

0 Pt.

&
ajl

M T Anpassen
Zeilenabstand andern

FUr das zusatzliche Formatieren von Text finden Sie am Listen-Button die
Moglichkeit, Aufzahlungzeichen und Nummerierungen in einer Liste zu
verwenden.

Wahlen Sie die gewlnschte Art der Darstellung. Durch Entern im Textfeld
wird eine weitere Aufzahlung hinzugefugt. Die Farbe der Markierungen
ergibt sich durch die Textfarbe.

Um eine gesetzte Aufzahlung oder Nummerierung zu beenden oder zu
entfernen, betatigen Sie erneut den Button, so dass er nicht mehr
markiert ist oder wahlen Sie Keine aus der Auswahlliste.

Um den Raum zwischen zwei Textzeilen zu vergrofRern oder zu
verkleinern, setzen Sie den Cursor im Texteingabefeld an das Ende der
gewulnschten Zeile. Klicken Sie dann auf den Zeilenabstand-Button und
wahlen Sie den gewlnschten Abstandswert.

Wenn Sie den Zeilenabstand fur den gesamten Text anpassen wollen,
kénnen Sie in das Texteingabefeld klicken und mit der
Tastenkombination 'STRG + A den kompletten Text markieren. Andern
Sie dann den Zeilenabstand, er wird dann fur den gesamten Text
geandert.

4. Buchstabenrand, Schatten und Effekte fir Text

Effekt
T M - T/l - E ~ & 100%

Neben den normalen Einstellungen fir Farbe, Schriftart und Schriftgrél3e kénnen Sie im Fenster Eigenschaften
dem Text auch eine Umrandung und einen Schatteneffekt zuweisen. Im Abschnitt Effekt (fx)nehmen Sie
Einstellungen vor, die auf den gesamten Text, der sich im Textfeld befindet, angewendet werden.

T Aktiviert die Kontur (Buchstabenrand) flr den Text, der sich im Textfeld befindet. Daneben
kénnen Sie die Farbe flr den Buchstabenrand auswahlen (Konturfarbe).

'T Aktiviert den Schatten fir den Text, der sich im Textfeld befindet. Daneben kénnen Sie die
Farbe flr denSchatten auswahlen (Schattenfarbe).
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Aktiviert den Text-Effekt fir den Text, der sich im Textfeld befindet. Mit einem Klick auf den
daneben befindlichen Pfeil, kann im Bildeditor[z03 ein eigener Text-Effekt erstellt werden. Sie
kdnnen jedoch auch einen fertigen Effekt aus der Too/box verwenden. Diese finden Sie im Tab
Bildeffekte im Abschnitt Textfreundlich.

Deckkraft

Der Wert beeinflusst die Deckkraft des Textes und beldasst dabei

die Deckkraft des

Buchstabenrandes. So kann das Innere eines Textes transparent dargestellt werden, wahrend

die Kontur noch angezeigt wird.

B, . (-~ Wenn Sie Bildeffekte fur Texte nutzen mochten, finden Sie in unserem Blogbeitrag "DiaShow 10 neue
@ Funktionen: Bildeffekte fur Texte" weitere Hinweise und Gestaltungsideen. (Linkadresse:

aquasoft.de/go/texteffekte )

Y- Unter Toolbox/Objekte finden Sie im Abschnitt Beschriftungen Vorlagen, die Sie fr Ihr Projekt
’@‘ verwenden kénnen. Ziehen Sie das gewulnschte Objekt in die Timeline und passen Sie deren

Inhalt an.

5. Text mit Hintergrund versehen

In den Text-Eigenschaften kénnen Sie den Text direkt mit einem Hintergrund versehen. Dies ermdglicht eine
bessere Lesbarkeit vor animierten Bildern und Videos und kann als eigenstéandiges Stilmittel verwendet werden.
Je nach Einstellung kann der Text mit einer einfarbigen Farbflache hinterlegt werden oder auch mit komplexen

Formen, entweder mit Rand oder ohne.

Eigenschaften Manuelle Eingabe

.. [ s T & el B Minivorlagen +
T Text 5\7 Deckkraft

B/ @===@--=z-4-C I

T Open Sans v |II26 ~ ||Variable einfigen ~ (U2 =2/ @ £ O

Effekt
.T v | Konturfarbe: |l - | Schattenfarbe: [ ~

Deckkraft: 100% 2

Hintergrund

Fullung: Ohne 2 . QO © . 27

s < a

Rand: " (f [ |
ANTMALION *rererreresrasranmsnnsrasrasnsnesnasantannstastastsnssnnssassnnssnntnntantannstastnnsssns

T Anpassen

Textanimation: -
% Alphablending

Drehung um Textzentrum

Einstellungen fir Text-Hintergrund

Einstellungen fir die Fillung

Indem Sie eine Fillungsvariante auswahlen, wird Ihr
Text farblich hinterlegt. Ist eine Fullungsart ausgewahlt,
kann im Farbwahler die gewlnschte Farbe eingestellt
werden. Diese Farbe kann auch halbtransparent sein.

Ohne: Text hat keinen Hintergrund

Positionsrahmen: Kompletter Auswahlrahmen wird
gefullt

Kompletter Text: Farbfeld bis zur duBersten Kante der
Buchstaben

Bei den folgenden Varianten erscheint der Hintergrund
erst nach und nach oder nur voribergehend, abhangig
von der Animationseinstellung. Das ermdglicht zum
Beispiel, dass nur die Worter, die gerade eingeblendet
werden, die Farbunterlegung erhalten.

Sichtbare Textteile kombiniert
Animierte Textteile kombiniert
Aktives Segment

Kompletter Text buchstabenweise
Sichtbare Textteile buchstabenweise
Animierte Textteilebuchstabenweise
Aktives Segment buchstabenweise

Als Text-Hintergrund stehen verschiedenen Formen
(Rechteck, Kreis, Ellipse) zur Auswahl.
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Einstellungen fur den Rand

Wahlen Sie, ob und wie die Fullung mit einem Rand versehen werden soll.
Je nach gewahlter Einstellung (Ohne, Innen, Aul8en, Mitte, Benutzerdefiniert) kann die Breite des inneren
und/oder duBeren Randes definiert werden.

Uber den Farbwéhler legen Sie die Farbe fiir den Rand vom Text-Hintergrund fest.

Um nur einen Rand um den Text (Textrahmen) zu erhalten, aktivieren Sie eine Fullungsvariante und setzen die
Farbe fur die Fullung transparent. Aktivieren Sie dazu den Rand und stellen Sie die gewlnschte Randfarbe ein.

o 3 x Layoutdesigner o ® X

E|y =

Layoutdesigner

By =

~BE A £ E v zeitmake 0 S

Text mit Hintergrund
Fillung: Positionsrahmen

Db v QUK DD 0020577 | To Live-vorschau B v i [

Text ohne Hintergrund-Fullung Text mit Positionsrahmen-Fullung

© 0 D b v |K DI 002057 | To Live-vorschau B v it e -]

Layoutdesigner o 3 x

By S # B8 & < E - Zimake 0 s @

-~ @@ | 7 B~ zeitmarke: 0 S

0
Text mit Hintergrund

Text mit Hintergrund
= Fullung: Kompletter Text

Fullung: Positionsrahmen
Rand: AuBen

D B v IK DB 002057 |feLivevorschau B v it e
Text mit Fillvariante "Kompletter Text" Text mit Fillung Positionsrahmen und Rand
(Auswahlrahmen kleiner gezogen)

© 0 D b v |K DI 002057 | To Live-vorschau B v it e -]

”~y

_\"’, Wiunschen Sie komplexere Formen oder farbandernde Farbverlaufe als Hintergrund, gestalten Sie
'@ diese mit einem separaten Text-Objekt vor der Dynamischen Form Farbverlauf(z7h.

@ Wie Sie direkt in den Text-Eigenschaften "Beschriftungen animieren mit Hintergrund fur Text", auf
o— Wunsch auch mit Rahmen fir den Text, wird im gleichnamigen Video erlautert.
(Linkadresse: aquasoft.de/go/blatt)
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4.6 Textanimation

1. Text mit Effekten und Animation versehen

Animation Unter Animation kdnnen Sie fir den Text einen Effekt

"R e ol T e auswahlen, mit dem er ein- bzw. ausgeblendet wird.

Wenn Sie auf das Tfx Anpassen-Symbol neben der

Animations-Auswahl klicken, kénnen Sie jeden Effekt
Drehung um Textzentrum anpassen.

Textanimation bearbeiten Wird eine bestehende Textanimation modifiziert,

erscheint diese mit einem Sternchen hinter dem Namen.

~
-

Y. Das Fenster zum Bearbeiten der Textanimation erhalten Sie auch, wenn Sie mit der rechten Maustaste
@‘ auf ein Bild in der 7imeline klicken und Textanimation auswéhlen verwenden.

Im MenU zur Bearbeitung des Texteffektes sehen Sie, neben den Anpassungsoptionen auch eine Vorschau der
gewahlten Animation. Zudem kdénnen Sie nicht nur eine Einblendung fir den Text wahlen, sondern auch eine
Ausblendung, Uber den entsprechenden Reiter. Diese kann genauso detailreich gesteuert werden, wie die
Einblendung. Dazu wahlen Sie im oberen Feld die Option Zoomer.

Texteffekt o X
Abwartsschwingen -
Einblendung | Ausblendung
Zoomer M
Loz b7 s <
Fortschritt: / Linear -
Segmentierung: Buchstaben -
Zeichen gleichzeitig: 5000 -
Schriftbreite: N Grrer—— T 100% o
Schrifthhe: O 100% &
Lineare Skalierung
Rotation: -1.080 © S
. Transformationszentrum: Oben v
Reihenfolge: Vorwarts -
Horz. Ausrichtung: Keine -
Vert. Ausrichtung: Keine -
| Alphablending aktivieren
’ l . ' ‘ ' . ‘ I . ' " ' ' ‘ . ‘l H‘ |t lt | Bewegung Drehe in Bewegungsrichtung
| Buchstabenposition beriicksichtigen
Startposition: Oben M

OK Abbrechen

Textanimation bearbeiten mit Vorschau
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| Einblendungen

l Ausblendungen

Bewegungen

| Dateien

| objekte |

Intelligente Vorlagen

Bildeffekte

A Texteffekte
L~.a
b n

A Abspann

Abspann

‘Suchen

Leram
ipsum}

Mit Bild einblenden

WAL
l'orem
i
Ipsum

Abwartsrutschen

Texteffekte l

Timeline - Spuransicht Storyboard

Y

Sl ks | s | sl
065000 00:02 " 00:03
|

B

el

Layoutdesigner ziehen

Texteffekt auf Bild in der Timeline oder im

Texte und Beschriftungen

2. Texteffekte aus der Toolbox

Nicht nur Uber das Fenster Eijgenschaften kénnen Sie
einen Texteffekt auswahlen. In der Too/box kdnnen Sie
die selben Texteffekte aufrufen, wie unter
Eigenschaften.

Ziehen Sie den gewlnschten Texteffekt aus der Tool/box
auf das Bild.

Wenn Sie den gleichen Texteffekt fur alle Bilder
verwenden mochten, markieren Sie alle Bilder mit dem
Druck der Tasten [STRG + A. Nun machen Sie einen
Doppelklick auf den gewlinschten Texteffekt.

Soll derselbe Texteffekt fur einige Bilder zusammen
verwendet werden, dann halten Sie [STRG gedruckt und
klicken Sie mit der Maus die Bilder an, auf die der
Texteffekt angewendet werden soll. Sind die Bilder
ausgewahlt, klicken Sie auch in diesem Fall doppelt auf
den gewunschten Texteffekt.

Um einen Texteffekt zu entfernen, markieren Sie
zunachst das betreffende Objekt in der 7imeline. Klicken

Sie dann doppelt ganz oben in der Tool/box auf das Symbol "Texteffekt entfernen".

3. Dauer der Texteinblendung per Keyframe steuern

=
(

I

Timeline - Spuransicht ' Storyboard |
. T 7

I

500

PE MRS

- W

Keyframe-Spur fur Textanimation

(S

~
-

- Wie man Text unterstreicht,
~ aquasoft.de/go/textus)

zeigt unser

In Stages koénnen Sie die Dauer der Ein- bzw.
Ausblendung des Textes auch Uber die Keyframe-Spur
steuern. Offnen Sie dazu die Keyframe-Spur und klicken
Sie in die Spur fur die Textanimation.

Hier gibt es jeweils fur Ein- und Ausblendung (falls diese
aktiviert ist) einen Keyframe, mit dem Sie das Ende der
Einblendung bzw. den Beginn der Ausblendung steuern
kénnen.

Blog-Artikel "Text unterstreichen". (Linkadresse:
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4.7 Text drehen

1. Text im Layoutdesigner drehen

Layoutdesigner

B@eE #-B= A < E - zimake 0 2@

B v K D> 0000000 | ToliveVorschau B v it

Text drehen im Layoutdesigner

2. Winkel der Drehung angeben
Eigenschaften Manuelle Eingabe

e ————* %9

A Pfadeinstellungen
Zeitverteilung:  Individuell
Zeitstempel: | Zeit in Sekunden
4 Aktive Bewegungsmarke
Marke 1 (0 s) Text "Gedrehter TextGedrehter Text /"

Punkttyp: Weich

A Zeit
Zeitmarke: 0 s 3  Standzeit: 0
A Position
Koordinaten GroBe
X: |50 % =  Breite: 50
Y: |50 % 5| Héhe: 10,351
Z: |50 % 3
Drehung Drehzentrum
X-Achse: 0 ° 2 |Fx:[s0
Y-Achse: 0 °o ZI|BY: |50
Z-Achse: -25 OF Z: |50
4 Kanten
Links: 28,573 % % | Rechts: 71,427
Oben: 26,526 % 5| Unten: 73,474

Relative Eingabe

Manuelle Eingabe

%
%

%
%

%

%
%

O |

O (O] o

O |

Figen Sie ein Bild ein und geben Sie im Fenster
Eigenschaften unter dem Tab Text eine Beschriftung
ein. lhr Text erscheint nun auf dem Bild und ist von
einem gestrichelten Rahmen umgeben. AulBerhalb des
Rahmens, mittig Uber dem Text, befindet sich ein Punkt.
Klicken Sie auf den Punkt und halten Sie die Maustaste
gedruckt. Der Mauszeiger wird als Steuerkreuz
angezeigt. Nun rotieren Sie die Maus: Sie sehen, wie sich
der Text dabei dreht.

Sobald der Text die gewunschte Position erreicht hat,
kénnen Sie die Maus wieder loslassen. Neben dem
Punkt, den Sie zur Drehung des Textes anklicken,
erscheint eine Zahl. Diese gibt den Winkel der Drehung
in Grad an.

Wenn Sie den Winkel mdglichst exakt angeben mochten,
nutzen Sie die Manuelle Eingabe. Diese rufen Sie auf,
indem Sie die Tasten STRG + M  gleichzeitig dricken.
Unter Drehung / Winkel konnen Sie nun selbst den Wert
eingeben.

) Unter Datei/ Offnen / Beispiel-Projekt finden Sie eine Textanimation "Text mit Schwung”, in dem die
Text-Drehung angewandt wurde. Wenn Sie mdchten, kénnen Sie den Text andern, die Animation

kopieren und in Ihr Projekt einfligen.
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4.8 Text mit farbigem Hintergrund

Mochten Sie einen Text als Texttafel mit einem einfarbigen Hintergrund einblenden, so folgen Sie dieser Anleitung.

1. Objekt "Farbiger Hintergrund" einfligen

In der Toolbox unter Objekte gibt es im Bereich
Hintergriinde den Farbigen Hintergrund. Mit diesem
kdénnen Sie Texte unabhangig von Bildern einblenden.
Der Farbige Hintergrund kann dabei auch eine Ein-
bzw- Ausblendung erhalten. Ziehen Sie den Farbigen

#7 —= % Hintergrund aus der Toolbox in die Timeline und
! ' platzieren Sie ihn an der gewUinschten Stelle.

= = leiB, transparent Abstrakt 1 Abstrakt 2 Abstrakt 3
Farbiger Hinterg...

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

A Hintergriinde '

A Statisch

bstrakt 5 Abstrakt 6 Abstrakt 7 Geburtstag 1

Xey e 98

Abstrakt 4

Suchen

! | 5 |
m !o: a :02 00:03 00:04
By | [SIKIRHCINN R
00:05, black1x1.gif
D ———————————————
=
Spur 2

"Farbiger Hintergrund" aus Toolbox in Timeline ziehen

7 - \- Mochten Sie den Farbigen Hintergrund an einer bestimmten Stelle platzieren, so ziehen Sie ihn mit
’@* gedruckter Maustaste aus der Tool/box an die gewulnschte Stelle in der 7imeline oder Bilderliste.
Wahrend Sie die Maustaste gedrtckt halten und sich zwischen den vorhandenen Objekten bewegen,
erscheint eine rote Linie. Diese Linie dient als Hinweis darauf, wo der Farbige Hintergrund eingefligt

wird, wenn Sie die Maustaste loslassen. Das gleiche Prinzip gilt auch fur andere Objekte.

2. Hintergrundfarbe wéhlen

Hintergrund Der Farbige Hintergrund erscheint nach dem Einflgen
immer zunachst schwarz. Sie kénnen die Farbe jedoch

im Fenster Ejgenschaften unter Hintergrund / Fiillfarbe
andern.

Fillen: An N O)

Hintergrundfarbe auswahlen

3. Text eingeben

Die Beschriftung geben Sie nun unter Eigenschaften - Text in dem daflr vorgesehen Textfeld ein. Gehen Sie nach
dem selben Prinzip vor, wie es in Kapitel "Bild beschriften[ 43" beschrieben wird.

Wunschen Sie komplexe farbige Hintergrinde, verwenden Sie statt des Objektes Farbiger Hintergrund die
Dynamische Form Farbverlauf| 277

[E] Weitere Tipps und Anregungen, auch zu nicht vollflachigen Farbbereichen, sehen Sie im Video "Text vor
—<— farbigem Hintergrund". (Linkadresse: aquasoft.de/go/fhgt)
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4.9 Mehrere Texte

Um mehrere Texte zur selben Zeit oder zeitversetzt

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen | Dateien
[ obexe | Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte anzeigen lassen, nutzen Sie das Text-Objekt aus der
4 Standard Toolbox.
O] ---
“ T
I._.I L .l
Bild Text Video Kapitel Flexi-Collage Partikel
Untertitel Platzhalter  Externe Inhal...
Suchen Xew e 98

Text-Objekt in der Toolbox

1. Mehrere Texte nacheinander anzeigen

In diesem Beispiel lernen Sie, wie man drei verschiedene Texte, nacheinander zum gleichen Bild anzeigen lasst.
Flgen Sie dazu zunachst ein Bild in Ihr Projekt ein. Danach ziehen Sie ein Text-Objekt aus der Toolbox in die Time-
line oder Bilderliste. Diesen Vorgang wiederholen Sie zweimal, sodass sich ein Bild und drei 7ex¢-Objekte in der
Timeline oder Bilderliste befinden.

Markieren Sie das erste Text-Objekt in der Bilderliste oder Timeline, indem Sie mit der Maus darauf klicken. Geben
Sie nun im Fenster Eigenschaften, in dem dafiir vorgesehenen Textfeld, Ihre Beschriftung ein. Wenn Sie méchten,
dass der Text mit einer Bewegung erscheint, so wahlen Sie unter Animation eine passende Bewegung aus.

Datel Bearbeiten Aktionen Brojekt Hinzufugen Extras Assistenten Ansicht ~Hilfe Mehrere Texte.ads - AquaSoft Video Vision - o x
o o
0. W > » . B I Q
Neu  Offnen.. Speichern Riickgangig Wiederherstellen | Hinzufagen | Musik Einstellungen | Starten ..ab hier | Ausgabe Suchen | Standard Storyboard Bilderliste Erste Schritte
Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien ! igner = * 53 Eigenschaften | Manuelle Eingabe
[ owee | towligente voregen ideiote Terefte BEE# - F L E- emmes s BBo: @0 - (Bt

4 Standrd

T Tex | @y mﬁ‘
1T B35 s 174, -7 sorp
& Alura 72~ |Variabe enfigen ~ |88 2| 0 © O

e Ry 77 °

Text Video Kapitel Flexi-Collage  Partikel 7 ,:E 7 (/1 5_
] [ h\] [ ] Effekt
Untette]  lathaler” Exer
@ T @
) Ao Hintergrand

P Routenanimationen

onne - ODOo @@
D Live-Effekte / Video-Effekte 4%
D Objekt-Effekte
» Layouts
) Hintergriinde S =

) Sounds

Drehung um Textzentrum

4 Animationen
e Xot @—e——0 8 b b K NI 00000 oLveorscha B v i eT————* —©° 9

Timeiine - Spuransicht | _Storyboard

9.
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U mit mehreren Spuren zu arbeiten, fligen Sie aus der Toolbox ein *Kapitel™-Objekt ein.

KHB® - PEEH OV v O

Daver: 755 Seitenverhaltnis 16:9 D 15.2.02, W 11.0.22631, x64@2

H ® o =t

Text eingeben und Animation auswahlen

Markieren Sie nun das zweite Text-Objekt und geben Sie wieder im Textfeld die gewlnschte Beschriftung ein.
Genauso gehen Sie auch bei dem dritten Text-Objekt vor.
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..‘ ‘l(—»l 0 = ‘ B Minivorlagen v
T Text 5\7 Decl

B =8= == - 4 - (-
EAHEiiiv ‘72 ‘\/ar\ab\e einfigen ~ | U9 g‘ oM P

Anzeigedauer einstellen

2. Mehrere Texte gleichzeitig anzeigen

Texte und Beschriftungen

Soll die Anzeigedauer der einzelnen Texte gedndert
werden, so gehen Sie in das Fenster Ejgenschaften und
stellen Sie unter Dauer die gewlnschte Anzeigedauer
fur jeden der Texte ein.

Betrachten Sie das eben erstellte Beispiel nun, indem
Sie auf den Abspielen-Button klicken oder die Taste F9
dricken.

Wenn Sie die Texte lieber gleichzeitig, statt nacheinander anzeigen lassen mdchten, ziehen Sie ein Kapitel-Objekt
aus der Toolbox in die Timeline an die letzte Stelle hinter den anderen Objekten.

Timeline - Spuransicht Storyboard

7 S

% ! ! I I I I ! v I I I

% 00:00 00:01 00:02 00: 03 00 04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10 00:11 00:12
( 2
I 1

i4 00: y

t:t B [Ed(00:01:50 B 00:02 & 0002 T 0002 : Kapitel: Hier Objekte einfiigen :

H Goldenes Licht.jpg Erster Text Zweiter Text Dritter Text [ 1
v !

Mehrere Texte mit Kapitel in der Timeline

Das Kapitel-Objekt erméglicht es lhnen, mit mehreren Spuren zu arbeiten| ¢3). Spuren sind dafiir zustandig,

mehrere Objekte zur selben Zeit anzeigen zu lassen. Das Kapitel befindet sich, nachdem Sie es eingefligt haben,
hinter allen anderen Objekten. Nun mussen Sie das bereits eingefligte Bild und die dazugehérigen Texte in das

Kapitel verschieben. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

1. Bild in Kapitel verschieben

Klicken Sie mit der Maus auf das Bild in der Timeline. Mit gedrickter Maustaste ziehen Sie das Bild auf das leere
Kapitel. Sobald sich das Bild Uber dem Kapitel befindet, lassen Sie die Maustaste los.

Timeline - Spuransicht Storyboard

7l SR
% ! ! v I & I I I I ; I ! v I B I & I
% = 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10 00:11 00:12
2
H 3 4 00:01.50 [ mlG s Al G R e . . 7 7/ :
S - ) Kapitel: Hier Objekte einfiigen 1
H Goldenes Lichtjpg | M Erster Text J{ A Zweiter Text l 1 Dritter Text J i
!

Bild in Kapitel ziehen

2. Neue Spur fur Text-Objekt

Nun ziehen Sie das erste Text-Objekt in das Kapitel. Ziehen Sie es auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue
Spur anzulegen", der sich unter dem Bild befindet. Eine rote Markierung in der Timeline zeigt Ihnen an, an welcher

Position das Text-Objekt eingeflgt wird.

Timeline - Spuransicht Storyboard
0.

I I
00:03 00:04 00:05

I
00:06

T 00:02
Erster Text

T 00:02
Zweiter Text

T 00:02

Dritter Text

O -3 o

T

1 T

Kapitel

3 4 00:01.50

1d

Licht,jpg

Erstes Text-Objekt in Spur unter Bild ziehen
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3. Weitere Text-Objekte in neue Spur verschieben

Das zweite Text-Objekt fligen Sie unter das erste Text-Objekt nach der gleichen Vorgehensweise ein, wie im
vorherigen Schritt beschrieben.

Timeline - Spuransicht | Storyboard

/ y | |
w qo:oiff D 00:01 00:02
] |
& 00:01.50
H Goldenes Licht.jpg
»

J Timeline - Spuransicht | Storyboard

o/t % | . | L | . |
m “0:03‘« N 00:01 00:02 00:03 00:04

%
%
5
H

[E4 o00:01.50
Goldenes Lich

4. Texte erscheinen zeitgleich

Nun sind das Bild und alle Text-Objekte untereinander angeordnet.
Wenn Sie die Prasentation abspielen, fallt Ihnen auf, dass die Texte
gleichzeitig angezeigt werden. Dies geschieht, weil die Text-Objekte
genau untereinander stehen und somit zur gleichen Zeit angezeigt
werden. Um sie zeitversetzt anzeigen zu lassen, muss die Position
der Text-Objekte in der Timeline gedndert werden.

5. Texte zeitversetzt erscheinen lassen

Um die Postion des Text-Objektes und somit den Zeitpunkt der
Anzeige des Textes zu andern, ziehen Sie das Text-Objekt mit
gedruckter Maustaste etwas weiter nach rechts. Machen Sie das
gleiche bei den anderen Text-Objekten, sodass sich eine
stufenartige Anordnung ergibt. Mit dieser Art der Anordnung
werden die Texte nacheinander so angezeigt, das der vorherige
Text noch kurz zu sehen ist, bevor der nadchste Text erscheint.
Sehen Sie sich die Anderungen an, indem Sie die Prasentation kurz
abspielen. So kénnen Sie feststellen, ob die Texte nach lhren
Vorstellungen eingeblendet werden.
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4.10 Texte animieren mit Bewegungspfad

Sie kdnnen Text-Objekten einen Bewegungspfad zuweisen. Mit Bewegungspfaden lassen sich ihre Texte vielfaltig
animieren. In diesem Kapitel lernen Sie anhand eines Beispiels, wie Sie einen Text Uber ein Bild "fliegen" lassen.

1. Text einflgen

Timeline - Spuransicht Storyboard

2 I L i = e T
m !O:O‘C‘- 0007 00:02 _ 00:03 00:04 _ 00:05 00:06 _ 00:07 00:08  00:09
= Kapitel

B
& - 00:05, Blaues Licht,jpg
s
»
1)

____________________________________________

Text hinter Bild

Timeline - Spuransicht Storyboard

— ——— —
w !o:o‘(foo:bf 00:02 _ 00:03 _ 00:04 _00:05 _ 00:06
= Kapitel

a
% - 00:05, Blaues Licht.jpg
H
»
H

( ¥ Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. 1
I e P Y I e e 7

Text-Spur unter Bild

Ziehen Sie ein Text-Objekt aus der Toolbox in die Time-
line. Vor dem Text-Objekt sollte sich in der Timeline ein
Bild befinden.

Sie kénnen auch mit mehreren Spuren arbeiten
(Anleitung im Kapitel Mit mehreren Spuren arbeiten| eg").

Dabei befinden sich in einem Kapitel-Objekt ein Bild und
ein Text-Objekt.

2. Bewegungsmarken erstellen im Layoutdesigner

Layoutdesigner o & X

B@E #-@=|F < E v zetmae 0 st @

L o)
c:)Anlmlerter Text:

Grrorcneroes Gireerereons e

D B~ QIK DI 0000000 | FoliveVorschau B ~ i ° - *~———0 0

Text im Layoutdesigner platzieren

Klicken Sie das Text-Objekt in der Timeline an. Stellen
Sie sicher, dass sich der Layoutdesigner im
Bewegungspfad-Modus befindet. Sie sehen das Text-
Objekt im Layoutdesigner. Es ist von einem
gestrichelten Rahmen und einigen runden Punkten
umgeben. Bewegen Sie den Cursor auf den Text und
verschieben Sie den Text bei gedriickter Maustaste. So
kdnnen Sie den Text nach Belieben platzieren.

Uber dem Vorschaubild im Layoutdesigner befinden
sich einige Symbole, mit denen Sie die Animation
erstellen konnen.

Dies ist das Symbol um im Layoutdesigner in den Bewegungspfad-Modus zu schalten.

Klicken Sie auf das Symbol, bevor Sie eine Animation erstellen.

Mit diesem Schalter werden neue Bewegungsmarken hinzugefligt. Figen Sie eine neue

Bewegungsmarke hinzu und verschieben Sie den Text. So erstellen Sie die Animation.

Um vorhandene Bewegungsmarken zu entfernen, missen diese im Layoutdesigner

markiert sein. Mit einem Klick auf diesen Schalter wird die aktivierte Marke entfernt.

= Hiertber lasst sich ein weiterfuhrendes Menu fur die Bewegungsmarken offnen.
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Zeitmarke: 0 s - Der zeitliche Verlauf eines Pfades wird mit Zeitmarken festgelegt. Sie bestimmen damit,
mit welcher Geschwindigkeit sich das Objekt von einer Bewegungsmarke zu der nachsten
bewegt.

'a Erstellte Bewegungspfade lassen sich hiermit speichern und so leicht wiederverwenden.

3. Bewegungsmarke hinzufigen

b = * ©  Flgen Sie eine neue Bewegungsmarke hinzu, indem Sie
E@s 4 -@a(glc £ e B . . . .

auf das Plus-Symbol im Layoutdesigner Klicken. Sie
sehen nun Ihren Text an seiner ersten Position und an

— . 2 - einer zweiten Position. Der zweite Text, bzw. die zweite

O O
jpmilegger Text; Bewegungsmarke ist jetzt aktiv. Diese kénnen Sie im
o i T E Layoutdesigner verschieben und skalieren. Die
Bewegungsmarke, die gerade aktiv ist, wird durch einen
orangen Punkt gekennzeichnet. Alle Bewegungsmarken,
die gerade nicht markiert (bzw. aktiv) sind, werden in einem leicht transparenten Weil3 angezeigt.

Bewegungsmarke hinzufugen

4. Zeitmarke andern

e 1o el e = + < Wahrend die zweite Bewegungsmarke noch ausgewahlt

. ist (orangefarbener Punkt), geben Sie unter Zeitmarke
einen anderen Wert ein. Um die Bewegung von der
ersten bis zur zweiten Bewegungsmarke zu
verlangsamen, kdnnen Sie den Wert auf sechs Sekunden
erhdhen.

Animiert
O,

Zeitmarke andern Wenn Sie den Wert der ersten Bewegungsmarke
erhdhen (vorgegeben sind immer 0,00 s), kénnen Sie die Startzeit der Bewegung um einen beliebigen Wert
verschieben. Die Zeiten der anderen Bewegungsmarken werden automatisch dazu angepasst und der Wert der
ersten Bewegungsmarke wird hinzu addiert.

5. Eine weitere Bewegungsmarke einfliigen

b ) =+  Mit dem Plus-Symbol fligen Sie nun eine neue
, Bewegungsmarke  hinzu.  Platzieren  Sie  die
Bewegungsmarke weiter unten. Mit Hilfe der runden
Anfasser verkleinern Sie den Text. So wirkt es, als wurde
der Text nach hinten "fliegen". Fir eine erste Vorschau
aktivieren Sie die Vorschau im Layoutdesigner oder
dricken Sie [F9.

B BH v AK DI 0000000 | Jolivevorschau B v °© 0 0

Weitere Bewegungsmarke einfligen
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6. Text in den nicht sichtbaren Bereich ausfliegen lassen

B @+ < Sie koénnen auch Bewegungsmarken im nicht
1R LT St — . : ) .

sichtbaren Bereich platzieren. So "fliegt" der Text aus
/ dem Bild und verschwindet damit. Fligen Sie eine neue
imiegggy Text ' Bewegungsmarke mit dem Plus-Symbol hinzu.
T4 Verkleinern Sie die Ansicht im Layoutdesigner mit dem
5 Minus-Symbol unten rechts am Layoutdesigner. Der
sichtbare Bereich im Layoutdesigner hat sich nun
verkleinert und um das Vorschaubild herum befindet
sich eine groRBere graue Flache. Dieser Bereich ist fur
den Betrachter der fertigen Prasentation nicht zu sehen,
auch die Objekte, die sich dort befinden, sind nicht
sichtbar. Bewegen Sie die eben hinzugefugte
Bewegungsmarke in den nicht sichtbaren Bereich, um

BB~ QK M| 0000000 | Folivevorschau B v @‘ — ——© o

Text in den nichtsichtbaren Bereich ausfliegen lassen

den Text aus dem Bild "fliegen" zu lassen.

[E] Das Video "Schwebender Text auf Fotos und Videos" zeigt, wie man mit einfachen Bewegungspfaden
—>— oder dem Bewegungspfadwackeln-Effekt Beschriftungen dezent schweben I&sst. (Linkadresse:
aquasoft.de/go/schweb)

4.11 Lauftext animieren

Mit einem Lauftext oder einer Laufschrift lassen Sie einen einzeiligen Text Uber ein Bild oder Video laufen. Dabei
wird der Text meist von rechts nach links gescrollt. Diese Form der Darstellung wird beispielsweise flr
Nachrichtenticker und Eilmeldungen verwendet.

1. Bild und Text in Kapitel-Objekt einfligen

Ziehen Sie aus der Toolbox ein Kapitel-Objekt in die
Timeline.

J Timeline - Spuransicht | Storyboard

,'..‘ // ‘ 500 5“: ‘ 500 ‘ f:": ‘ 53: ‘ 5:“3
Al !Eo?(:ac;c:;g:‘ ooz ** 0003 ™ 0004 ™ 0005~ 0006 ™| In das Kapitel-Objekt legen Sie ein Bild und in die Spur

------------------------------------ darunter ein Text-Objekt. (Siehe auch Kapitel "Mit
N K4 00:05 mehreren Spuren arbeiten" | s")

pexels-donald-tong-66134.jpg

Durch das versetzte Anordnen, ist beim Abspielen
zunachst nur das Bild zu sehen, der Textdurchlauf

T o, S beginnt erst nach zwei Sekunden.
205, Te:

%
&
H

Aufbau in der Timeline

65


http://aquasoft.de/go/schweb

AquaSoft Stages - Hilfe

Eigenschaften Manuelle Eingabe 2 TeXt-ObJekt anpassen
.. @5 st el s - IEE Markieren Sie das Text-Objekt in der Timeline und
geben Sie im Fenster Ejgenschaften lhren Text in das
T Text 5\7 Deckkraft .
— - Textfeld ein.
B/ B===@====-4- -
T Arial Narrow  ~ |36 = ||Variable einfugen ~ |32 2|0 © O Wahlen Sie die Animation "Rechts einfahren".
Klicken Sie dann auf den Button Tfx Anpassen, um die
Dauer der Text-Einblendung anzupassen.
Effekt
- T B ¢ o0
Hintergrund
Fullung: Ohne - OO0 o R A
e R
Rand: [ ] 77
Animation
e TEXtanimation: | p—
bame=== Rechts einfahren

‘erhalten entlang Bewegungsprad:
Drehung um Textzentrum

Text-Eigenschaften mit Animation "Rechts einfahren"

E "= Bei dieser Textldnge sind 15 Sekunden angemessen. In
der Timeline wird die Dauer des Text-Objektes
automatisch auf diese Lange angepasst.

Textanimation anpassen

\T}yjéuv- P — =+ < Damit der Text einzeilig erscheinen kann, muss der
Rahmen des Text-Objektes im Layoutdesigner auf eine

ausreichende Breite gezogen werden.

Verkleinern Sie die Ansicht des Layoutdesigner mit dem

Minus-Symbol.

fir}

Ziehen Sie an einem runden Anfasser den Text-Rahmen
solange in die Breite, bis der Text einzeilig ist.

D v KK DD 0000000 | FoliveVorschau B v i :l" RO

Textbreite am Auswahlrahmen andern
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= * ©  Platzieren Sie den Text im Layoutdesigner links von
Ihrem Bild. Die letzten Buchstaben durfen nicht mehr in
das Bild hineinragen, damit der Text wirklich komplett
durchfahrt und nicht im Bild stehen bleibt.

Beim Abspielen lauft der Text nun von rechts nach links
einmal durch Ihr Bild.

Soll die Schrift schneller oder langsamer durchfahren,
senken bzw. erhéhen Sie die Animationsdauer in den
Animations-Eigenschaften, die Sie wieder Uber den
Button T7x bearbeiten erreichen.

Soll der Text mehrfach durchlaufen, kénnen Sie das
vorhandene Text-Objekt kopieren und ein weiteres Mal
einfugen.

D B~ <K DI 0000000 | FoliveVorschau B ~ i ° *~———0 0

Text auBerhalb des Bildes platzieren

y INTID)
INPUTH

Fieun2 ik

CTION SHTR g

Dia
Diag sg

+ + + DieSer Text bewegt sich von rechts nach

Laufschrift beim Abspielen

4.12 Arbeiten mit Variablen

In AquaSoft Vision und Stages kdnnen Sie EXIF- und IPTC-Daten in Ihr Projekt einbinden. Diese Daten enthalten
Informationen, die aus lhrer Kamera stammen. Auch Informationen, die Sie dem Bild in einem externen Programm
zugewiesen haben und die jetzt in den Dateieigenschaften zu finden sind, kdnnen Sie nutzen. Sie sehen diese bei
Klick mit rechter Maustaste auf die Bilddatei im Windows Explorer / Eigenschaften / Details.

Sie bekommen die Dateiinformationen zu einem markierten Objekt Uber Ansicht / Steuerelemente / Metadaten
angezeigt.
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Layoutdesigner o r X Eigenschaften | Manuelle Eingabe ‘

@‘M = #V‘.Eﬂ ﬁF:‘E'Zeltmarke:U s ..‘05 . C{B‘HD 5 :[EMmmﬂage"v]
st X ; | Bsid | Dsound [ T Tex | By eckkraft | Entwickier |
Ms1sB==s==@2=-4-__ |

T Opensans - |26 | Variable infigen - |82 B[ O O

o
o SHORS SO
c:> DiesesBildiwurdeivoniLlydial*

O
pamiz 2020 et tscnommen 5

Effekt

@ TE @ oo

Hintergrund

! Fiillung: (Ohne - |00 o 2
Dieses Bild wurde von/Ben R o= ‘ eI K 2% 2 0%
am 11.06:2014 aufgenommen \ (ech (Sime I 7[Rt
: Animation
= | b

,,,,,,,,,,,,,, Verhalten entlang Bewegungspfad:

| Textblock

() Drehung um Textzentrum
> B | K DB 000000 |foLvevorschau B v i e——e—0 9 > J

Text mit Variablen im Layoutdesigner und im Texteingabefeld

Sie binden diese Informationen in lhrem Projekt mit Hilfe von Variablen ein.

Eigenschaften | Manuelle Eingabe |
Be s s 3|1l s | B minivorlagen ~ | @) Eine Liste der verfigbaren Variablen finden Sie im

B s | <9 Sound [ T Text | G Deckoat | Bereich Ejgenschaften unter dem Reiter 7ext. Wenn Sie
"VIE B 2-C 1 die passende Variable in der Liste gefunden haben,
= Sl == klicken Sie darauf, um sie einzufiigen.
T Open Sans v‘24 v‘ ﬁrgﬁ %‘O 9 O

creatorappurl - [www.aquasoft.de]

date - [01.03.2024] Sie koénnen innerhalb eines Textes beliebig viele
' Variablen einfiigen.

dateiname - [Familie 5.jpg]
dateinameohneerweiterung - [Familie...
datum - [01.03.2024]

description

diashowdauer - [5,0 s]

o

Effekt

@mm- T

Hintergrund

v‘= 100% =

Fillung: Ohne - - OO O‘E',_-‘ 2
£ 2% R 4% 0%

Rand: Ohne M -7 1% 7 1%
Animation

Textanimation:
Verhalten entlang Bewegungspfad:
| Textblock

| Drehung um Textzentrum

Variablen in Textfeld einfiigen

Haben Sie Bilder von verschiedenen Fotografen in lhrem Projekt vereint, flgen Sie im Fenster Eigenschaften unter
dem Reiter Text fur lhre Bilder die Variable %EXIFAuthor% ein. Wenn Sie dies gleich fur alle Bilder in einem Schritt
tun mochten, dricken Sie die Tasten |STRG + A gleichzeitig, geben Sie dann nur einmal im Textfeld die Variable ein.
Dies Ubertragt sich dann auf alle im Projekt vorhandenen Bilder.

68



Texte und Beschriftungen

Den Bildautor von der Kamera speichern lassen

% Eigenschaften von Famiiejpg W WSSl Den Autor eines Bildes kénnen Sie mit Hilfe Ihrer Kamera direkt in
die Exif-Daten einfligen. Viele Kameras ermoglichen es Ihnen, Ihren
Namen im internen Menu einzugeben.

| Allgemein I Sicherheit | Details | Vorgéngenrersionen|

Eigenschaft Wert
Beschreibung Wenn Sie das Bild dann Uber den PC aufrufen und Gber das

Titel Kontextmenu die Eigenschaften 6ffnen, sehen Sie unter dem Reiter
Thema Details im Bereich Autor |hren Namen.

Bewertung
e Famiie Verwenden Sie in AquaSoft Vision und Stages im Textfeld die
Ursprung Variable %EXIFAuthor%, wenn Sie den Autor kennzeichnen

Autoren mochten.

Programmname
Erfassungsdatum
Copyright
Bild
Bild-1D
Abmessungen 8736x 5824
Breite 8736 Pocel
Héhe 5824 Pocel

Uncimmmdole Mo Bl mn DN A

Eigenschaften und persdnliche Informationen entfemen

[ ok ][ Abbrechen | [ Obemehmen |

Den Autor eines Bildes kann die Kamera
speichern

Weitere Beispiele fur Variablen

Um die Variablen als solche nutzen zu kénnen, missen diese immer zwischen zwei Prozentzeichen stehen.

%kommentar% flgt Bildkommentare ein
%aufnahmedatum% fligt Aufnahmedatum des Fotos ein
%EXIFApertureValue% flgt benutzten Blendenwert ein
%datum% aktuelles Datum

%dateiname% Dateiname des aktuellen Bildes

@ Im Video ""EXIF- und IPTC-Daten mit Variablen auslesen" " zeigen wir lhnen, wie Variablen verwendet
—<— Wwerden. (Linkadresse: aquasoft.de/go/exif)

4.13 Credits einfugen

Werden in einem Projekt fremde, nicht selbst erzeugte Medien verwendet,

— . ist eine Nennung der Quellen angebracht oder erforderlich. Meist geben
© — CfEd Its die Urheber vor, in welcher Weise sie genannt werden sollten.
Quellenangabe Credits
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Fur die Nennung der Urheber eignen sich das Quellenangabe-Objekt und
das Credits-Objekt, die Sie in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im
Bereich Beschriftungen finden.

Timeline - Spuransicht

— ‘
!o:o‘c::’ N 0001
= Kapitel

Storyboard

00:05, bg nature 4k 16.jpg

o -m & S

Quellenangabe-Objekt in der Timeline

Mit dem Quellenangabe-Objekt koénnen Sie an
beliebigen Stellen im Projekt Urheber-Informationen
hinterlegen. Der Inhaltstext des Objektes wird
ausschlie3lich im Credits-Objekt angezeigt. Verwenden
Sie das Quellenangabe-Objekt am besten in einer Extra-
Spur.

Markieren Sie das Objekt in der Timeline, zu dem Sie
eine Angabe machen modchten, und klicken Sie am
linken Timeline-Rand auf das Symbol Auswah/ in Kapitel
zusammenfassen. Jetzt haben Sie ein Kapitel um das

markierte Objekt. Ziehen Sie das Quellenangabe-Objekt aus der Toolbox in die Timeline unter das Objekt.

Quellenangabe 5\} Deckkraft

Name:
Quellenangabe

Medientyp: Bild

iexts Hier z.B. Namen des Fotografen eintragen

Hinweis
Die Quellenangabe kann vom Credits-Objekt angezeigt werden.

Eigenschaften des Quellenangabe-Objektes

‘ Timeline - Spuransicht Storyboard

m mT‘F’«V s 00:05 min

¥ M 00:05 *

B —— Ka'p o Credits | 00:10, Credits

1=
H
»
Credits-Objekt in der Timeline

| Wenn Sie i
= Credts mehreren

- Ed 2 00:10, blackix1.gif

T

angezeigt.

00:10
Credits-Text (gespeist durch die Quellenangabe-Objekte)

versehen.

I 00:10, Text, z.B. "alle Pexels"

Geoffnetes Credits-Objekt in der Timeline

4.14 AquaSoft-Abspann einfliigen

Abspann zuzuflgen.

Outro

In den Eigenschaften des Objekts stellen Sie nun den
Medientyp ein - Bild, Video, Musik oder Schriftart -
und geben den Text ein, der die Quelle nennt.

Um eine allgemeine Quellenangabe zu machen oder
eine Information zur Hintergrundmusik zu hinterlassen,
kénnen Sie das Quellenangabe-Objekt auch an einer
anderen Stelle einflgen, zum Beispiel in einer
zusatzlichen untersten Spur.

Ziehen Sie das Credits-Objekt an das Ende lhres
Projektes in die Timeline. Sie sehen nun einen
Container, den Sie Uber das Plus-Symbol 6ffnen kénnen.
Im gedffneten Objekt befinden sich ein schwarzer
Hintergrund und ein Text-Objekt.

n lhrem Projekt bereits Informationen mit einem oder
Quellenangabe-Objekten hinterlegt haben, werden

diese beim Abspielen des Credits-Objektes nun automatisch

Mochten Sie nicht mit Quellenangabe-Objekten arbeiten, kdnnen
Sie das Credits-Objekt auch direkt selbst mit Informationen

Klicken Sie dafur auf das Text-Objekt innerhalb des

Credits-Objekts, um im Bereich Eigenschaften alle Urheber und
Quellen einzutragen.

Das AquaSoft-Abspann-Objekt dient dazu, Ihrer Prasentation mit wenig Aufwand einen

Sie finden es in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Beschriftungen.
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[imeline - Spuransict | Storyboard Ziehen Sie das Objekt AquaSoft-Abspann aus der
w !0:6%:%0:‘0{" 00:02 ‘ 00103 : ool04 ‘ oo:‘os ; ooloe ; oo:‘07 ‘ 00‘:08" 00109 : Toolbox in die Timeline. Der Abspann gehort
= Kapitet 000000000 Uberlicherweise an das Ende der Prasentation, aber er

T hquSh kann theoretisch Uberall eingefugt werden.
gl 00:10, Aquasoft-outro

B
&
= OUTRO
1=

AquaSoft-Abspann-Objekt in der Timeline

[omene spursin | syoonrd Offnen Sie das Abspann-Objekt in der Timeline (mit dem
B W0y s0oe oo0s  o0on  oome - ooos ooor wes ooes | Plussymbol nebem dem Titel). Sie finden darin ein
By |[-Keie 0000000000000 Textobjekt, in das eigene Texte fir den Abspann

= +| AquaSoft-Outro . .. . . .
o e s eingegeben werden konnen. Diese Texte werden in die
H T T 00:10, Abspann Geben Sie hier lhren Abspanntext cin. Animation automatisch integriert. Sie kénnen die Texte
'.él'. beliebig formatieren (Schriftart, -gréRe, -farbe usw.).

Gedffnetes AquaSoft-Abspann-Objekt in der Timeline Klappen Sie das Objekt in der Timeline wieder

zusammen (Minus-Symbol). Nun kdnnen Sie es mit der
Maus bequem in die gewlinschte Lange ziehen. Je langer das Objekt, desto langsamer wird der Textscroller. Je
mehr Text, desto langer sollte der Abspann sein.

4.15 Untertitel in verschiedenen Sprachen

Untertitel eignen sich als Sprachibersetzung und als Verstandnishilfe. Sie tragen dazu bei, dass lhre Botschaft von
einem breiteren Publikum barrierefreier wahrgenommen werden kann. Sie kdnnen mehrere Untertitel-Spuren
anlegen, falls Sie Untertitel in verschiedenen Sprachen einfligen méchten.

Wenn Sie Ihr Projekt als Video speichern und es z.B. zu YouTube oder Facebook hochladen, kénnen Sie auf diesen
Plattformen optional Untertitel einblenden lassen.

:D’: Die Untertitel sind nicht als Ersatz fur die Bildbeschriftung oder Text-Objekte gedacht. Sie werden in der
- Prasentation nicht angezeigt. Nur beim Export als Video werden die Untertitel als Metadaten mit in die

Video-Datei integriert. Es obliegt der jeweiligen Video-Player-Software die Untertitel anzuzeigen und zu
formatieren.

Wir empfehlen Ihnen, die Untertitel-Spur im letzten Schritt vor der Fertigstellung Ihres Projektes anzulegen. Dann
haben Sie alle Sounds und Videos an lhren Platz gebracht und wissen genau, an welcher Stelle Sie die Untertitel
einsetzen mussen.

In der folgenden Anleitung lernen Sie, wie Sie Untertitel erzeugen und ausgeben.
1. Organisation in der Timeline (optional)

Ideal ist es, wenn Sie eine gute Ubersicht Uber alle Untertitel in der Timeline haben. Dazu verpacken Sie Ihr Projekt
in zwei Kapitel.
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Tiveline - Spurensirt LS00 Markieren Sie zunachst das komplette Projekt in der
; Timeline.
Dafur klicken Sie in die 7imeline und drucken auf der
Tastatur STRG und A. Jetzt sind alle Timeline-Objekte
markiert.

Klicken Sie auf das Zusammenfassen-Symbol am linken
Timeline-Rand und wahlen Sie Auswahl in Kapitel
zusammenfassen.

Alle Objekte sind nun von dem neuen Kapitel-Objekt
umschlossen.

Wiederholen Sie den letzten Schritt, um das vorhandene
Kapitel in ein weiteres Kapitel zu setzen: Markieren Sie
das zugeklappte Kapitel und klicken Sie erneut auf das
Zusammenfassen-Symbol am linken 7imeline-Rand.
Wahlen Sie  wieder  Auswahl in  Kapitel
zusammenfassen.

Klappen Sie das innere Kapitel-Objekt zu, indem Sie auf
den Kapitel-Rahmen doppelklicken oder einmal auf das
Minus-Symbol  klicken. Nun haben Sie eine
Ubersichtliche Timeline und kénnen, wenn Sie das
innere Kapitel-Objekt wieder aufklappen, den Inhalt des
Projektes im Detail ansehen.

Kapitel ist von weiterem Kapitel umschlossen
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Timeline - Spuransicht | Storyboard

= Kapitel

B8 03:39.955, Kapitel

B
& [* E=a
H

»

H

Untertitel-Objekt unter das Kapitel-Objekt ziehen

Eigenschaften Manuelle Eingabe

.. @ 3,675 s 2| el Minivorlagen ~ ~

Untertitel

I

Text

Sprache: |English / English

Enter text here

Wenn Sie Ihr Projekt als Video speichern und es z.B. zu YouTube oder Facebook hochladen,

kénnen Sie auf diesen Plattformen optional die hier erstellten Untertitel einblenden lassen.

Sie werden in Ihrer Prasentation nicht angezeigt.

Ausfiihrlichere Erlauterungen finden Sie in der Hilfe.

Sprache wahlen und Text eingeben

2. Video und Untertitel ausgeben

& Video-Assistent

Videoausgabe

@ Animiertes GIF
@ cinzelbilder
0 vouTube

© Facebook

o TikTok

WV Vimeo
Instagram

{© WhatsApp

Brennen
@iy
@ ~vcp
& oo

@ Aus Datei

@ Erweiterte Einstellungen - o X
Video-Cq
Jieldateis Video-Encoder: H.264
Ausgabel Auflosung: Breite automatisch - 1920 x [1080 ~
Bewegur) Framerate 2997 -~ fps (Bilder/s)
V| Volist Verfahren: Qualitat i ©)

Qualitat: 65 %
Video ko Bitrate: 30,000 - Kbit/s (maximal)
Vorlage fi (] nterlaced
PC (allge (™) Femsehrander korrigieren (0,00 %)
[ Erweitd Verzerrung: keine
| [ N.cm ausgeben |+

Audio-Encoder: ||

Bitrate: A|Als separate Datei ausgeben

Aln das Video einbetten und als separate Datei ausgeben|

o Abbrechen oK

Abbrechen | video erstellen

Ausgabe der Untertitel

Texte und Beschriftungen

Unter das innere Kapitel-Objekt kénnen Sie nun ein
Untertitel-Objekt einfligen. Ziehen Sie dieses aus der
Toolbox unter das Kapitel-Objekt.

Sie bendtigen fUr jeden neuen Zeitabschnitt, in dem
etwas mit Untertiteln versehen werden soll, auch ein
neues Untertitel-Objekt. Denken Sie immer daran, dort
auch die richtige Sprache einzustellen.

Im Bereich Eigenschaften wahlen Sie die Sprache aus.

Wenn Sie Untertitel fir mehrere Sprachen eingeben
wollen, fugen Sie unter das Untertitel-Objekt in Sprache
1 ein weiteres Untertitel-Objekt in Sprache 2 ein.

Bei der Ausgabe des Videos als MP4-Datei kdnnen Sie
auch Ihre Untertitel exportieren. Dazu gehen Sie unter
Assistenten zu Video-Assistent und wahlen dort MP4.

Hier haben Sie im Abschnitt Untertitel verschiedene
Optionen:

Nicht ausgeben

In das Video einbetten

Als separate Datei ausgeben

¢ In das Video einbetten und als separate Datei
ausgeben

Wenn Sie die Untertitel-Datei separat ausgeben lassen, erhalten Sie eine SRT-Datei. Diese kdnnen Sie bei YouTube
oder Facebook in das Video einfigen. Daraus wird automatisch eine passende Untertitelspur und bei YouTube
zusatzlich ein Transkript generiert. Gerade bei YouTube bringt das Vorteile, da das Video besser zuganglich ist und
Uber die Suche besser gefunden werden kann, wenn bestimmte Suchbegriffe haufiger auftauchen.

Betten Sie die Untertitel in das Video ein, kann nur ein geeigneter Player diese anzeigen. Sie missen in dem Player
die Anzeige der Untertitelspur aktivieren.

73



AquaSoft Stages - Hilfe

5 - Ton und Musik einfugen

5.1 Hintergrundmusik

L/
~ -

Verwenden Sie fur Ihre Projekte nur unverschlisselte Musiktitel. Aus rechtlichen Grinden wird die
Verwendung von Musiktiteln, die durch DRM oder ahnliche Verfahren verschlisselt wurden, nicht
unterstitzt. Der Musiktitel muss als lokal gespeicherte Datei vorliegen (gestreamte Musik oder nur auf
CD vorliegende Titel kénnen nicht eingebunden werden). Bei o6ffentlichen oder kommerziellen
Vortragen sollten Sie auch auf Urheberrecht und GEMA-GebuUhren achten.

v

Mit der Hintergrundmusikspur, die sich unten an der 7imeline befindet, kénnen Sie auf einfache Weise
Hintergrundmusik einfligen. Die Titel werden dabei in einer eigenen Spur hintereinander angeordnet.

Méchten Sie zusatzliche oder mehrere Sounds gleichzeitig abspielen, stehen Ihnen dafir die Sound-Objekte [ 11" zur
Verfugung.

~ | Wird Ihnen die Hintergrundmusikspur nicht angezeigt,
© so ist diese versteckt. Gehen Sie mit der Maus an den
-® unteren Rand der Timeline, sodass Sie sich leicht Uber
@ der Scrollbar befinden. Hier verwandelt sich der
: Mauszeiger in einen Pfeil mit doppelter Spitze. Halten

© Sie die Maustaste gedrickt und ziehen Sie so die

» BN e T —————————— we Hintergrundmusikspur nach oben. Auf diese Weise

Dauer: 5,0 s  Seitenverhltnis 16:9 D 15. W 11.0.22631, x64@2 kbnnen S|e d|e Hintergrundmusikspur jederzeit Wieder
Hintergrundmusikspur anzeigen bzw. verkleinern oder vergréBern.

vergroBern/verkleinern
Mit einem Klick auf das Lupensymbol unten rechts im

Programm stellen Sie den Standardzoom der Timeline und der Hintergrundmusikspur wieder her.

Zu Beginn ist diese Spur leer, sobald Sie aber Musikstiicke und Bilder einfligen, erscheint die Hullkurve lhrer
Musikstlcke. Es gibt verschiedene Mdéglichkeiten, die Hintergrundmusikspur zu fullen:

1. Hintergrundmusik einfigen

Sie haben drei Moéglichkeiten, um Hintergrundmusik einzufigen:

e Per Doppelklick in die leere Hintergrundmusikspur in der 7Timeline
o Auf Schalter Musik in der Toolbar klicken
« Uber den Meniipunkt Hinzufiigen und der Auswahl Hintergrundmusik

Datei Bearbeiten Aktionen Projekt Hinzufiigen Extras Assistenten Ansicht Hilfe Datei Bearbeiten Aktionen Erojektﬁxtras Assistenten  Ansicht Hilfe
= =
bO. O a ~ © |A] % D0O. O a ~ © A
Neu Offnen.. Speichern | Riickgangig Wiederherstellen | Hinzuftgen | Musik | Einstellungen Neu Offnen... Speichern | Riickgangig Wiederherstellen | Hinzuftigen | Musik ~Einstellungen
Schalter "Musik" in der Toolbar Menti "Hinzufligen" in der Menuizeile
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Projekteinstellungen

Projekt
|—Grundeinstellungen
Ablauf

ngen
Beschreibung

—Logo
3D-Einstellungen

Player

L Standard-Player (DirectX)

Hintergrundmusik
Hintergrundlieder
® § <) |2t =F | GEMAfeie Musk herunteriaden

Musikstacke hinzufagen

oK Abbrechen Hiffe

Titelliste fur Hintergrundmusik

2. Titelliste bearbeiten

Ton und Musik einfugen

Nachdem Sie eine der drei Mdglichkeiten gewahlt
haben, erscheint das Fenster zum Einfugen der
Musikstlcke. Klicken Sie hier auf das Plus-Symbol, um
Titel einzufugen.

Nach dem Bestatigen mit OK, sehen Sie die Musik in der
Hintergrundmusikspur.

Nach dem Sie eine der oben aufgefuhrten Aktionen ausgefuhrt haben, 6ffnen sich die Einstellungen fur die
Hintergrundmusik. Hier kénnen Sie Titel hinzufugen, bearbeiten oder I16schen.

@

angezeigt.

Cdl ot @ F NS

Ausgewahlten Titel aus der Liste entfernen.

Einstellungen fur ausgewahlten Titel andern.
Maximale Lautstarke fur alle Titel.
Ausgewahltes Lied abspielen.

Offnet die Musikeinstellungen.

Titelliste anlegen, speichern oder importieren.

verandern.

Sie kénnen einen oder mehrere Titel einfigen. Diese werden dann untereinander in der Titelliste

Ausgewahlten Titel gegen einen anderen austauschen.

Mit den Pfeilsymbolen, die aktiv werden, wenn ein Titel markiert ist, kbnnen Sie die Reihenfolge lhrer Titel

Wenn Sie einen Titel anklicken, kénnen Sie spezielle Einstellungen zu diesem vornehmen:

Lautstdrke

Lautstdrke maximieren

Lied starten nach

Ndchstes Lied starten nach

Geben Sie hier an, in welcher Lautstarke der Titel abgespielt werden soll. Die
Lautstarke-Einheit ist durch anklicken umschaltbar.

Mit einem Klick auf den Button wird die Lautstarke des Titels so weit

angehoben, dass die lauteste Stelle 100 % entspricht. Der Maximalwert wird
bei Lautstarke angezeigt.

Geben Sie hier ein, nach wie vielen Sekunden der Titel starten soll.

Mochten Sie nicht, dass der nachfolgende Titel sofort beginnt, so geben Sie hier

die Lange der Pause zwischen beiden Liedern an.
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Startposition im Lied Mit dieser Funktion kdnnen Sie einen Ausschnitt des Titel abspielen. Hier
bestimmen Sie, ab welcher Stelle im Lied der Titel abgespielt werden soll.
Geben Sie hier z.B. einen Wert von 20 s ein, beginnt der Titel ab der 20.
Sekunde. Die ersten 20 Sekunden des Titels werden nicht gespielt.

Endposition im Lied Hier kdnnen Sie bestimmen, wann das Lied enden soll. Dabei ist wieder die
Zeitmarke im Lied zu wahlen. Mdéchten Sie das Lied nach zwei Minuten
beenden, so geben Sie hier 120 s ein.

3. Darstellung in der Hintergrundmusikspur

min

&
-

# <) APPLAUSEWAV (Dauer: 00:08/8%.

= <) Anamil_.if.mPB (Dauer: 00:15/16 s)

Z <) Fanfare.ogq (Dauer: 00:28/29 s)
_031% %

3 r

Unterschiedliche Farbung der Musiktitel

In der Timeline sehen Sie die Musik in der Hintergrundmusikspur. Die Musikwellenform wird fur jedes Sttck
abwechselnd gefarbt, damit Sie in der Timeline eine bessere Ubersicht haben, zu welchem Zeitpunkt die Titel
enden oder beginnen.

Die Hohe der Hintergrundmusikspur ist frei einstellbar. Dazu ziehen oder schieben Sie die obere Kante der
Hintergrundmusikspur nach oben oder unten.

Um einen Titel zu kurzen, gehen Sie mit der Maus an das Ende des Titels. Hier verwandelt sich der Mauszeiger in
einen waagerechten Pfeil mit doppelter Spitze. Halten Sie die Maustaste gedrickt und ziehen Sie das Ende nach
links, um das Musikstlck zu kiirzen. Auch den Anfang eines Titels kénnen Sie so entfernen. Um einen Titel zu
verschieben, gehen Sie mit der Maus auf den Titel bis ein Kreuz mit vier Pfeilspitzen erscheint. Halten Sie die
Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Titel an die gewilinschte Stelle.

@ In unserem Video "Hintergrundmusik und Sounds" sehen Sie Schritt fur Schritt, wie Sie Musik und
—<—— Sounds einfligen und bearbeiten. (Linkadresse: aquasoft.de/go/hgmusik)

Die Lautstarke der Hintergrundmusik kann innerhalb jedes Titels individuell eingestellt werden. Wie das geht,
erfahren Sie im Kapitel Individuelle Lautstarkeregelung| 7.

5.2 Einstellungen fur Musik

Die Musikeinstellungen erreichen Sie Uber Projekt / Einstellungen / Musik und Sound.

Al * Die Musikeinstellungen koénnen fur jedes Projekt
R \1usik und Sound beliebig eingestellt werden. Abgebildet sind die
[—Ablauf .
L Algemein Standardeinstellungen.

Passwortschutz /| Hintergrundmusik aktivieren

£ Hintergrundtitelliste bearbeiten
{—Beschreibung
Logo Master-Lautstéirke fiir Sounds: (100 % =

3D-Einstellungen
Player
Lstandard-Player (Directx) ~ Master-Lautstarke: 100 % *

Lautstérke der Hintergrundmusik

Hintergrundmusik nach dem Ende des.

¥/ Projekts ausblenden

Ausblenddauer: | 2 s

Hintergrundmusik abblenden, wenn Sounds laufen
Diese Einstellungen gelten, wenn ein Sound- oder Video-Objekt die Hintergrundmusik ausblendet.
Abblendlautstérke: 20 % > Abblenddauer: | 0,3 s

Abblendung auch fiir Sounds und/oder Videoton untereinander

Synchronisation

Li ( bei Pause

4 oK Abbrechen Hilfe
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Hintergrundmusik aktivieren

Hintergrundtitelliste automatisch
wiederholen

Hintergrundtitelliste bearbeiten

Master-Lautstdrke ftir Sounds

Master-Lautstdrke

Hintergrundmusik nach dem Ende der
Prdsentation ausblenden

Ausblenddauer

Abblendlautstirke

Abblenddauer

Abblendung auch fiir Sounds und/oder
Videoton untereinander

Live-Vortragsmodus

Ton und Musik einfugen

Hiermit legen Sie fest, ob Hintergrundmusik in lhr Projekt

eingebunden werden soll oder nicht.

Hier kénnen Sie festlegen, ob die Titelliste wiederholt werden soll,
wenn alle Titel gespielt worden sind und die Prasentation noch nicht
zu Ende ist.

Uber diesen Button gelangen Sie in das Menu Hintergrundmusik
und kénnen dort Titel entfernen oder hinzufiigen.

Hier konnen Sie einstellen, in welcher Lautstarke Sounds abgespielt
werden sollen. Als "Sound" bezeichnet werden alle Tone, die nicht
aus der Hintergrundmusikspur kommen, also Soundobjekte,
Videoton etc. (100 % = volle Lautstarke)

Lautstarke die
volle

Hier konnen Sie einstellen, in welcher
Hintergrundmusik abgespielt werden sollen (100 % =
Lautstarke).

Die Hintergrundmusik kann nach dem Ende der Prasentation sanft
ausgeblendet oder am Ende einfach abgebrochen werden.

Hier legen Sie die Lange der Ausblendung der Hintergrundmusik am
Ende der Prasentation fest.

Wenn Sie in lhrem Projekt Sound-Objekte benutzen oder
Kommentare zu lhren Bildern gesprochen haben, ist es sinnvoll, die
Hintergrundmusik beim Abspielen dieser Objekte abzublenden. Hier
geben Sie an, auf welche Lautstarke abgeblendet werden soll.

0% = ganz ausblenden
100% = nicht abblenden

Eine Ausblendung der Hintergrundmusik findet dann statt, wenn
gleichzeitig andere Objekte mit einem Sound (wie z.B. Videos oder
Tonkommentare) abgespielt werden. Ob ein Objekt fur eine
Abblendung der Hintergrundmusik sorgen soll, lasst sich in dessen
Eigenschaften aktivieren/deaktivieren. Hier legen Sie die Dauer fur
den Vorgang der Ausblendung und Wiedereinblendung fest.

Hier geben Sie an, ob die Einstellungen fur die Abblendung der
Hintergrundmusik auch fur parallel laufende Sound-Objekte oder
Videoton angewendet werden sollen.

Ist diese Option aktiviert, wird die Musik wahrend einer Pause
weitergespielt.

\|/ Wenn Sie die Einstellungen fir alle anderen Projekte, die Sie erstellen werden, speichern méchten, so
klicken Sie unten links auf den Pfeil. Damit lassen sich die gewahlten Einstellungen als Standard fur alle

kommenden Projekte festlegen.

Alternativ konnen Sie hier

auch alle Einstellungen auf die

Werkseinstellungen zurticksetzen und dann als neuen Standard bestatigen.
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5.3 Objekte am Takt der Musik ausrichten

Nachdem Sie die Hintergrundmusik eingefiigt haben, wird diese mit einem Auf und Ab in der
Hintergrundmusikspur dargestellt (Hullkurve).

Wenn Sie mdchten, dass der Wechsel Ihrer Bilder passend zur Musik erfolgt, gibt es ein besonderes Hilfsmittel. Sie
kénnen in der Timeline selbst ein Raster erstellen. Wie das geht, erfahren Sie im Folgenden.

1. Markierungen erzeugen

Halten Sie UMSCH gedruckt und klicken Sie auf die Zeitachse in der Timeline (siehe Bild unten). Es erscheint eine
rote Linie, die Sie bei gedriickter Maustaste verschieben kénnen. Die Linie geht Uber lhre eingeflgten Objekte und
die Hintergrundmusikspur hinweg, sodass Sie sich beim Platzieren der Linie z.B. an der Hullkurve der Musik

orientieren kénnen.
Wenn Sie eine Linie I16schen mochten, dann genlgt ein Klick mit der rechten Maustaste auf diese Linie.

Timeline - Spuransicht Storyboard

m ! . P—‘ W T T T T T T
0:06~ 00:01 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10 00:11
= Kapitet

» |, o e e e e S e S S e M M S e M M S S M S S e M M S S S S e M e M S M S S e M M M S e M M S M M S S e M S e
H A s s saialgs
P0:00 00:01 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10 00:11
= | | | Ty | % i i | i | | | | | | |
<) Anamalie.mp3 (Dauer: 03:28/208s) i . =i A i s i i . i A
S S - ¢ - - = = 5 - - £ - S - =

KK O -«

Bilder an Linien ausgerichtet

2. Takt der Musik finden

Wenn Sie ein gutes Gespur flr den Puls der Musik haben, starten Sie die Vorschau der Prasentation aus dem

Layoutdesigner mit der Taste F7.
Jetzt kénnen Sie, dem Takt der Musik folgend, mit ENTER die roten Linien setzen.
Wenn die Vorschau beendet ist, sind die Linien passend zur Musik gesetzt. Sie kénnen nun die Bilder daran

ausrichten.

Wenn Sie eine Linie I6schen moéchten, dann genugt ein Klick mit der rechten Maustaste auf die betreffende Linie.
Um alle Markierungen auf einmal zu I6schen, klicken Sie unter Projekt auf Entferne alle Timeline-Marker oder in
VIDEO VISION und STAGES auf den entsprechenden Button links am Timelinerand.

Sie kénnen sich auch am Auf und Ab der Hullkurve orientieren. VergréRern Sie sich dazu am besten die Ansicht in
der Timeline mit Hilfe der Regler in der rechten unteren Ecke.

7 d \- Wie Sie ein Karaoke-Video erstellen, erfahren Sie in unserem gleichnamigen Blogbeitrag. (Linkadresse:

~ aquasoft.de/go/karaoke)

5.4 Bildgruppe mit Musik hinterlegen

Haben Sie Ihre Bilder nach verschiedenen Sinneinheiten geordnet oder mdéchten Sie fir eine neue Bildgruppe
einen passenden Titel abspielen, so kdnnen Sie die Musikstticke passend zum Bildablauf wechseln.

Flgen Sie zunachst Ihre Bilder ein. Legen Sie die Dauer der jeweiligen Bildgruppe fest und figen Sie die
Hintergrundmusik ein.
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Ton und Musik einfugen

AR *  Klicken Sie auf den Titel und geben Sie unter
Projekt e . . .
aunenseiurgen  Hintergrundmusik Endposition die Dauer lhrer Bildgruppe ein.
:ﬁ:i::;en — Hintergrundlieder
[~ Musikeinstellungen ®w= $ ||| SF v |GEMA-freie Musik herunteriaden
— Hintergrundmusik
—Beschreibung JANE] C:\Musik\Bass Walker.mp3 0:15| P
[—Logo 2 ﬂ C:\Musik\Dexter. p_-_12_- Telling_Stories.mp3 31 ‘J/

L 3D-Einstellungen
Player
" Standard-Player (Directx)

Startposition im Lied 0s -
IEndpnsitinn im Lied 155 2 (0 = bis Ende) |
Lautstérke 100 % % | Lautstérke maximieren
Lied starten nach 0s

Ollo]

} (negative Werte fiir Crossfading méglich)
néchstes Lied starten nach 0's

[ o< [ apbrechen |[ mire
Endposition des Titels festlegen

Timeline - Spuransicht | Storyboard

m = T e e L L L. L L LT R L I e e,
i : 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10 00:11 00:12 00:13 00:14 00{15 00:16_00:17 00:18 00:19 00:20 00:21 00:22 00:23 00:24
|

% [E4 00:08, goldenes Licht.jpg =59 | &4 00:07, Kolibrijpg ﬂ (& oo:05
| anoir-chafik-unsplash.jpg

(4 00:05, 3zu2-hunde.jpg

KKOw «

Verschiedene Titel fur unterschiedliche Bildgruppen

5.5 Individuelle Lautstarkeregelung

Bei jedem Titel, egal ob Hintergrundmusik oder Sound-Objekt, kann die Lautstarke individuell geregelt werden.
Dies geschieht in der Timeline GUber runde Markierungspunkte.

1. Lautstarkekurve dndern

Die Lautstarke kann mit Hilfe einer Linie innerhalb eines Musikstlckes variiert werden. Das Auf und Ab der Linie
entspricht der Variation der Lautstarke. Je héher die Wellen in der Hullkurve desto lauter.

Um diese Linie sichtbar zu machen, klicken Sie mit der Maus auf die Wellenform des Titels. Jeder Klick erzeugt
einen Punkt, der verschoben werden kann. Klicken Sie einen Punkt mit der rechten Maustaste an, so wird er
geldscht. Beim Loschen des letzten Punktes wird die Linie entfernt.
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Timeline - Spuransicht

Storyboard

"L\ o | | i | 0 | & | b | 0 | I i | g | 0 I i
m !0:03‘00:0\1/ 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10 00:11 00:12 00:13 00:14 00:15 00:16

| B | 0 I & | i | 3 | & | k
00:17 00:18 00:19 00:20 00:21 00:22 00:23 00:24

m. [= Kapitel

00:07, Kolibrijpg

4 00:05

n anoir-chafik-unsplash.jpg

APPLAUSE.WAV - 00:08.11 "~
" A

-_12_-_Telling_Stories.mp3 (Dauer: 03:11/191 s)

FE3Y

2= Dexter Britain
+00:40

Lautstarke individuell anpassen

2. Lautstarke mehrerer Sounds aufeinander abstimmen

Projekteinstellungen

Projekt

I—Grundeinstellungen

—Ablauf
Uberblendungen

I Musikeinstellungen

— Hintergrundmusik

—Beschreibung

Hintergrundmusik

Hintergrundlieder

@On=m ¢ &
1. A

2. fJ D:\Media\Musik\Anamalie.mp3

=F v |GEMA-freie Musik herunterladen
241 1
Logo 328 ()
—3D-Einstellungen
Player
Standard-Player (DirectX)

Startposition im Lied 0s :

Endposition im Lied 0s 2 (0 = bis Ende)

Lautstérke 100 (9% 2 || Lautstérke maximieren

0bis 1 ()

- } (negative Werte fiir Crossfading méglich)
Prozent (%) =

Promille (%o)
oK

Abbrechen Hilfe

Dezibel (relativ) (dB)
Dezibel (normalisiert) (dB!)

Einheit fir Lautstarke umstellen

die flr das menschliche Ohr wahrnehmbar ist.

Nutzt man Musik und Sounds aus verschiedenen
Quellen kommt es immer wieder vor, dass diese eine
unterschiedliche Ausgangslautstarke haben. Die
Lautstarke von jedem einzelnen Song der
Hintergrundmusik, vom Videoton, von gesprochenen
Bildkommentaren und Sound-Objekten kann jeweils
einzeln gesenkt oder erhéht werden. Nutzt man
stattdessen die Einheit Dezibel (normalisiert) (dB!)
erhalten alle dasselbe Lautstarkelevel.

Die Lautstarke-Einheit bei jedem Sound ist durch
Anklicken umschaltbar. Dabei entspricht 1+ = 100 %
1000 %o. Dies entspricht keiner Veranderung an der
vorhandenen Lautstarke des eingefugten Sounds.
Ebenfalls keine Anderung an lhrer Lautstirke erhalten
Sie bei 0 Dezibel (relativ).

e +1 dB ist geschatzt die kleinste Lautstarkednderung,

e +6 dB l3sst die Lautstarke etwa doppelt so laut wahrnehmen.

e -6 dB bedeutet eine Halbierung der wahrgenommen Lautstarke.

Um alle Sounds auf ein einheitliches Lautstarkelevel zu setzen, geben Sie diesen die Einheit Dezibel normalisiert
(dB!). Wahlen Sie dann fur alle Sounds z.B. +0 dB!, damit alle eine identische Lautstarke haben. FlUr Dezibel
normalisiert (dB!) wird der vorhandene Sound im Hintergrund zunachst wenn maoglich maximiert (also die
Lautstarke des Sounds so weit angehoben, dass die lauteste Stelle 100 % entspricht) und rechnerisch auf den

Lautheits-Zielwert geandert.

Beispiel: Sie haben drei Titel in der Hintergrundmusikspur. Beim Abspielen ist der erste von der Lautstarke her in
Ordnung, der zweite ist zu leise, der dritte wieder lauter. Geben Sie nun in der Hintergrundmusik-Titelliste fur jeden
Titel £0 dB! ein, so werden alle Titel mit einer einheitlichen Lautstarke wahrgenommen. Um alle Titel einheitlich
etwas leiser zu stellen, kdnnten Sie dann beispielsweise -3 dB(!) eingeben. (Ein héherer Wert als 0 ist nicht
empfehlenswert, das kdnnte zu einem Ubersteuern des ersten und dritten Titels fiihren.)
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3. Crossfading: Zwei Titel ineinander Gbergehen lassen

Wenn Sie zwei Titel sanft ineinander tGbergehen lassen moéchten, nutzen Sie die Lautstdrkekurve. Setzen Sie am
Ende von Titel 1 zwei Punkte auf der Lautstarkekurve. Das Gleiche tun Sie am Beginn von Titel 2.

Nun senken Sie in Titel 1 den zweiten Punkt ab, sodass der sich weit unten befindet (Lautstarke bei 0 %).
Wiederholen Sie dies fur den ersten Punkt auf Titel 2. Die Linien der Lautstarkekurven sehen nun aus, wie ein V.
Schieben Sie jetzt die Titel so Ubereinander, dass aus den Linien ein X wird. Damit erklart sich auch die Bedeutung
des Titels "Crossfading" (das englische Wort "cross" bedeutet "Kreuz"). Sie kdnnen die Musik nur Ubereinander
verschieben, wenn der Mauszeiger sich zu einem Kreuz mit vier Spitzen verwandelt. Zielen Sie daflir am besten mit
der Maus auf den Bereich der Musik, in dem der Songname steht.

g8 ﬁ.l_nlamalie.mp3

<% ) Anamalie.mp3 malie.mp3 (Dauer:

Musikstlicke sanft in einander Gibergehen lassen

. Die Hintergrundmusik wird automatisch abgeblendet, wenn ein Sound-Objekt oder ein Video-Objekt

-\~ gestartet wird. Sie mussen dies nicht manuell einstellen. In den Musikeinstellungen |71 kénnen Sie die
Abblendlautstarke und -dauer fur das gesamte Projekt konfigurieren. Sollen die Musikeinstellungen far
ein bestimmtes Sound- oder Video-Objekt nicht gelten, so deaktivieren Sie in dessen Eigenschaften am
Reiter Sound die Option Hintergrundmusik abblenden.

5.6 Titelliste speichern

AR ST * | Haben Sie eine Reihe von Songs in Ihr Projekt eingeflgt,

sossirge Hintergrundmusik kénnen Sie diese als Titelliste exportieren und far
Ablauf N .

L T andere Projekte verwenden.

[~ Musikeinstellungen o= $ | <) | ¢ [BF ] GeEma-freie Musik herunterladen

Hintergrundmusik
1. A
Beschreibung
{—Logo 2. f3 D:\Media\Musik\Dexter

O/ Titelliste importieren

0 [ | - Gehen Sie dazu auf den Schalter Musik, der sich in der
st () Toolbar befindet. Klicken Sie im Menl rechts auf

3D-Einstellungen _ . . . . .. .
Plaver Hintergrundmusik. Wahlen Sie das Symbol fur die
Standard-Player (DirectX) . . . . .
Titelliste (siehe Screenshot) und klicken Sie auf den
Befehl Titelliste speichern.
Startposition im Lied 0s S
Endposition im Lied 155 2 (0 = bis Ende)
Lautstirke M0 % 2| Lautstirke maximieren

Lied starten nach 0s <
} (negative Werte fiir Crossfading méglich)
néchstes Lied starten nach 15 B

J oK Abbrechen Hilfe

Titelliste speichern

Dateiname: | IR -/l Geben Sie jetzt einen Namen und einen Speicherort fur
Dateityp: [Songliste (as) Ihre Titelliste an. Die Titelliste wird als asl-Datei
gespeichert.

A Ordner ausblenden Speichern Abbrechen

Titelliste speichern unter
Wenn Sie nun ein neues Projekt erstellen, kdnnen Sie die Titelliste Gber Musik / Hintergrundmusik / Titelliste
importieren in |hr Projekt einfligen.
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5.7 Sound-Assistent

Mit Hilfe des Sound-Assistenten kdnnen Sie gesprochene Kommentare und Gerausche Uber ein am PC
angeschlossenes Mikrofon aufnehmen. Es gibt zwei Varianten, den Sound-Assistenten aufzurufen bzw. zu
verwenden:

e Mit dem Toolbox-Objekt Soundaufnahme flugen Sie ein Sound-Objekt in Ihr Projekt ein, fr das Sie direkt mit
dem Einflgen eine Mikrofonaufnahme starten.

o Uber den Menipunkt Assistenten rufen Sie den Sound-Assistenten auf, der Ihnen die Bilder Ihres Projektes
anzeigt, die Sie mit einem Soundkommentar versehen kdnnen.

Bei der Arbeit mit dem Soundaufnahme-Objekt erhalten Sie ein Sound-Objekt,
dass Sie frei in Ihrem Projekt verschieben und anordnen kénnen. Bei der
Aufnahme Uber den Sound-Assistenten ist die Sounddatei in der Timeline, im
Storyboard oder der Bilderliste nicht direkt zu sehen, sie ist mit dem Bild
verknupft.

Soundaufnahme

Soundaufnahme-Objekt verwenden
Ziehen Sie das Soundaufnahme-Objekt aus der

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

[ obgee S R A Bildeffekte T Toolbox in die Timeline an die Position, an der Sie einen
4 Audio Kommentar einfligen moéchten.

.‘M Py A\ ,¢ Es offnet sich der Sound-Assistent. Vollziehen Sie die im
é@ nachsten Abschnitt beschriebenen Schritte 2 und 3, um
- T Ihren Sound aufzunehmen. Um die Aufnahme dann zu

X o e—e——6 g beenden und in die Timeline zu Gbernehmen, klicken
Sie im Sound-Assistenten auf Fertigstellen.

‘ Timeline - Spural §ht

7] “0 ofoo oY

3| [EIKepl
=2} 7 =4 00:05

- q glden=glichtipg i pho{o-1444212477490-ca40“
»

Soundaufnahme-Objekt verwenden
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Sound-Assistent zum Kommentieren von Bildern verwenden

§ sound-Assistent X

Sound-Assistent
Der Sound-Assistent hilft Thnen beim Vertonen Thres Projekts. Er zeigt Thnen alle Objekte
an, zu denen Sound aufgenommen werden kann, und erméglicht eine bequeme
Soundaufnahme ohne Istiges Fragen nach Dateinamen etc.
Hinweis: Hintergrundmusik wird tiber die Projekteinstellungen hinzugefuigt.
Verzeichnis, in dem die Sounds abgespeichert werden sollen:

/) Projektverzeichnis verwenden

Aufnahmequalitét einstellen:

Aufnahme-Einstellungen

Klicken Sie auf "Weiter", um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen < Zuriick [ weiter > ]

Aufnahme-Verzeichnis und -Einstellungen

2. Ausgabeverzeichnis festlegen

Ist lhre ads-Projektdatei bereits gespeichert,
Projektverzeichnis gespeichert.

werden die entstehenden Dateien

1. Sound-Assistent 6ffnen

Rufen Sie Uber den Menupunkt Assistenten den Sound-
Assistenten auf.

standardmaRig im

Um ein anderes Verzeichnis auszuwahlen, klicken Sie auf das Ordnersymbol und wahlen das Verzeichnis, in dem

Sie die Aufnahmen speichern wollen.

Uber Aufnahme-Einstellungen erreichen Sie den Dialog zur differenzierten Festlegung der Einstellungen fir die
Soundaufnahme, die Sie im Normalfall nicht andern mussen.

§@ Sound-Assistent X
Objekt: Sounddatei:
i
Lange:
Aufnahmegerét:
Hauptlautstarke (Mikrofon (USB F ~
°
O ]
Leise Laut
O gufnahme |
< Voriges Ab Néchstes >
Abbrechen ‘ < Zuriick J Fertigstellen
Kommentar aufnehmen
§@ Sound-Assistent X

Objekt: Sounddatei:

C:\Tonkommentar\sw_0000.wa» [}
Léinge: 00:00:09.99

Aufnahmegerat:
Hauptlautstérke (Mikrofon (USB F ~

@ Aufnahme

* Abspielen Nachstes >

Aufgenommenen Kommentar anhéren

Abbrechen

< Zuriick Fertigstellen

3. Einzelbilder kommentieren

Klicken Sie auf Aufnahme und sprechen Sie den
Kommentar fur das angezeigte Bild auf. Sollten Sie sich
versprechen, stoppen Sie die Aufnahme fur das Bild und
beginnen erneut. Sie missen nur die Aufnahme fir das
angewahlte Bild erneut sprechen.

Unter Sounddatei auswdhlen kdnnen Sie eine bereits
existierende Datei 6ffnen.

Unter Aufnahmegerdt wahlen Sie das Mikrofon aus, mit
dem Sie aufnehmen mdéchten. Mit Hilfe des
Lautstarkereglers nehmen Sie Einfluss auf die
Aufnahmelautstarke.

4. Kommentar anhoren

Mit Abspielen konnen Sie Ihre Aufnahme anhéren. Der
Sound-Assistent  ordnet  lhren Bildern den
aufgenommenen Kommentar automatisch zu. Die Bild-
Anzeigedauer wird der Kommentardauer automatisch
angepasst.

Uber die Schalter Ndchstes oder Vorheriges wahlen Sie
das Bild aus, zu dem Sie einen Kommentar aufnehmen
madchten.
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[ﬁ In den Ejgenschaften des entsprechenden Bildes finden
Eigenschaften Manuelle Eingabe

Sie die aufgenommene Datei. Uber den Abspielen-
[ | Jul S o s 7 | Button (Dreieck-Symbol), kann die Aufnahme auch hier
Bid | <)Sound | T Text | Ay Deckkraft abgespielt werden.

Sound

Der Sound-Assistent kann auch direkt aus den

el O[>  Eigenschaften eines Bildes gestartet werden. Klicken Sie
Q Aufnahme 3] 00:00:09.99 @l auf den Reiter Sound und wahlen Sie den Button

N Aufnahme.

Lautstarke: 100 % 2 | Lautstarke maximieren Uber das Miilleimer-Symbol kann der Sound entfernt

+| Hintergrundmusik abblenden Einstellungen) Werden‘

Wiedergabeverhalten Mehr zu den Sound-Eigenschaften finden Sie im Kapitel

Startposition: |0 Sl M@

verkirzten Sound nach eingestellter Dauer weiterspielen

verkirzten Sound nach eingestellter Dauer ausblenden

-

Ausblenddauer: 0 s

Sound in den Bild-Eigenschaften

. Inunserer Serie "Diashow mit Tonkommentar" finden Sie viele Hinweise zur richtigen

~  Aufnahmetechnik, zu Fehlerquellen und der Stimme als Gestaltungsmittel. (Linkadresse:
aquasoft.de/go/ton)

- ~

5.8 Text-in-Sprache

Mit Text-in-Sprache lassen Sie aus eingegebenen Text eine Sounddatei generieren.

A 'M' & Diese wird als Sound-Objekt in die Timeline eingefiigt.

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Audio.

=

Text-in-Sprache

1. Text-in-Sprache verwenden

peva— por—— r—— Dateicn Ziehen Sie das Text-in-Sprache-Objekt aus der Toolbox
J Objekte ] Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte in d|e ﬁme/ine an d|e POSitiOn, an der S|e einen
A Audio

Kommentar sprechen lassen méchten.

_M’_l .‘_M’_ é'M- %%ﬁ ' Es 6ffnet sich der Text-in-Sprache-Dialog.
e =

Soundaufnahme Sound Text-in-Sprache Spektrum

Suchen ®ﬁ° H‘.‘wae@
[ Timeline - Spuransicht I Storyboard ‘

7By
m 00‘(1000\1/ 00:02 _ 00:03 0004 0005 R\G 0007 0008 00:09 00:10 _ 00:11
= Kapitel

Text-in-Sprache verwenden
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Text-in-Sprache X

Wahlen Sie die Stimme aus, mit der lhr Text gesprochen

stmme: (VPR e N - | -.irchmeeinsteiungen — Werden soll.

Textdatei: |Optional m

Text: Zur Auswahl stehen die von Windows mitgelieferten
Desktop-Stimmen der Sprachausgabe.
Uber Aufnahme-Einstellungen erreichen Sie den Dialog
zur differenzierten Festlegung der Sound-Einstellungen

e omatisch ¥ (z.B. Mono/Stereo).

- Bprecer Wahlen Sie einen Dateinamen und das Verzeichnis, in
Eingabefenster fiir Text-in-Sprache dem die Sounddatei gespeichert werden soll.

Geben Sie den zu sprechenden Text in das Textfeld ein.

Sobald Text vorhanden ist, aktiviert sich der Vorschau-Button, mit dem Sie die Sprachausgabe anhéren kénnen.
Mit OK wird ein Sound-Objekt erstellt und in die Timeline eingefugt.

[imetine ~sprareice | In der Timeline sehen Sie nun das Sound-Objekt. Sie
imeline - Spuransicht Storyboard

il S L R kénnen das Sound-Objekt verschieben oder schneiden.
| 0:06:00:01 00:02  00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10
= kapitel =~ 0000000000000

B T oo Mit einem Rechtsklick auf das Sound-Objekt und
o 00:05, Geldenes-Lichtjpg photo-1444212477490-cafl |~ Gesprochene Sprache bearbeiten konnen Sie den Text
>
i

noch einmal Uberarbeiten und erneut sprechen lassen.

Mit OK erhalten Sie die Moglichkeit, das Objekt direkt zu
{3 Hierher zichen, um neve Spur anzuiegen. speichern und den vorhandenen Sound damit zu
Uberschreiben. Méchten Sie das nicht, speichern Sie den
geanderten Sound mit neuem Namen. Andern Sie dafiir
den vorhandenen Dateinamen und klicken Sie auf OK.

Sound-Objekt mit generierter Sprache in der Timeline

StandardmaBig werden die Sounds in dem Verzeichnis gespeichert, dass unter Extras /
Programmeinstellungen /Benutzerverzeichnisse fur die Soundausgabe hinterlegt ist.

5.9 Spektrum visualisieren

Mit dem Spektrum-Objekt kdnnen Sie im Projekt horbaren Ton als visuellen und
animierten Effekt darstellen. So lassen sich unter anderem schnell Musikvideos und
Podcasts bebildern. Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im
Bereich Audio.

Spektrum
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1. Spektrum einfiigen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen

Dateien

j Objekte
) Standard

A Audio

g

Soundaufnahme

Suchen

‘ Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

l‘-N\r

Sound Text-in-Sprache Spektrum

X RO I e

Timeline - Spuransicht Sturyboard

'P\/

0%in

% = Kapitel

5]
3?‘

Spektrum einfligen
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Um den Effekt zu verwenden, konnen Sie ihn direkt aus
der Toolbox in die 7imeline ziehen.

Platzieren Sie den Effekt in der Timeline zeitlich dort, wo
beim Abspielen Ton zu hoéren ist. Das kann
Hintergrundmusik sein, Ton von Sound-Objekten,
Sprachkommentare oder der Ton von Videos.

Passen Sie die Dauer des Spektrum-Objektes auf die
des Sounds an. Das erreichen Sie Uber die Eingabe der
Dauer in den Eigenschaften des Objektes oder indem
Sie in der Timeline das Objekt am hinteren Ende
ziehen.

Markieren Sie das Objekt in der Timeline, um im Bereich
Eigenschaften die Einstellungen fir das Spektrum
festzulegen.



2. Einstellungen festlegen

Eigenschaften Manuelle Eingabe

..‘ o5 s {8 ‘ ) sis ‘ B Minivorlagen v\‘

Spektrum &y Deckkraft

Name:
Spektrum
Typ: Balken v
Form: Linie v
+| Zentriert
Art der Farbung: Verlauf -
I - 0 (0% | @
Horizontale Segmente: 64 z
Vertikale Segmente: 32 =
Horizontale Segmentabsténde: 6,5 % =
Vertikale Segmentabstande: 6,1 % z
Frequenzen
Kleinste Frequenz: : - 1Hz z
GroBte Frequenz: @ |12.000 Hz
Frequenzverteilung: Logarithmisch v
Pegel
| Empfindlich
Skalierung des Pegels: : : : 1x z
Pegel modifizieren: Linear )
Weiteres
Liegen lassen
GrofR3e und Starke einstellen
— .
I .
N e
I I .
N N N
N N N N N
I N ..
N N BN @@
N T .-
I I .
I .
I -
|

Spektrum-Minivorlage 1 mit weiBer Rechteck-Form

als Hintergrund

Ton und Musik einfugen

Im Bereich Einstellungen kénnen Sie festlegen, wie die
Audioanimation farblich aussehen soll und auf welche
Frequenzen sie reagieren soll.

<. Unter dem Button Minivorlagen oben in

“Y~ den Eigenshchaften finden Sie zahlreiche
Varianten mit anderen, vorausgewahlten
Darstellungsoptionen.

Hintergrund fir Audiovisualisierung

Das Spektrum kann vor beliebigen Hintergrinden
gezeigt werden. Das kann ein Foto sein, ein Video oder
auch ein (ein)farbiger Hintergrund. Sollte kein
Bildmaterial zur Verfigung stehen, eignen sich die
Dynamische Rechteck-Form| 273 oder der
Farbverlaufl 273 gut als Hintergrund.

Die Spektrumsdarstellung kann bei Bedarf auf einen
bestimmten Bereich im Bild verschoben oder auch als
ganzes verkleinert oder vergroBert werden. Um die
Visualisierung zu verschieben, markieren Sie das
Spektrum in der Timeline und verschieben im Layout-
designer den Auswahlrahmen des Effekts (im
Bewegungspfad-Modus). Zum  Verkleinern  oder
VergroéRBern, kdnnen Sie den Auswahlrahmen an den
Anfassern kleiner oder gréRer ziehen.

Spektm-MinivorIage 10 mit Foto als Hintergrund

:‘ﬁf_ Ist kein Sound im Projekt vorhanden, kann das Spektrum-Objekt zwar eingesetzt werden, bleibt jedoch

ohne Wirkung.

v
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6 - Videos einfugen und bearbeiten
6.1 Videos schneiden

Flgen Sie zunachst ein oder mehrere Videos in Ihr Projekt ein, wie im Kapitel Videos einfligen| 10" beschrieben. Sie
haben nun verschiedene Mdglichkeiten, Ihre Videos zu kirzen bzw. zu schneiden. Dabei wird nie die Originaldatei
bearbeitet oder verandert. Die Bearbeitung wird immer live in Ihrem Projekt berechnet, ohne das Originalvideo zu
verandern.

7 . \- Fur den Videoschnitt empfiehlt sich die Programm-Einstellung|s0) Extras / Programmeinstellungen /
Timeline / Verhalten - Playhead verdndert sich bei Objektauswahl nicht.
An dieser Stelle kdnnen Sie auch wahlen, ob bei Video-Objekten die Thumbnails vollstandig angezeigt
werden oder ob diese nur am Anfang und Ende des Objektes zu sehen sind.

1. Videos schneiden in der Timeline

Aktivieren Sie zum Schneiden eines Videos die Live-
Vorschaul29" im Layoutdesigner.

Markieren Sie in der Timeline das Video-Objekt, das Sie
bearbeiten mochten. Mit der Maus fahren Sie den
Playhead nun Uber das Video-Objekt, um die
gewulnschte Schnittstelle zu finden.

Zum Schneiden eines Videos gibt es zwei Icons, die sich
rechts und links neben dem Playhead in der Timeline
befinden.

)
) .

O

B b o[ KD D[ 0030913 Q

T a5 = T 3 T =
00:30 < W 0032 0033 0034 0035 0036

5‘ I 50‘0 I ib"@ I 5(}‘0 I 50‘0 | 5@"@ I i i I -
¥ ooos 0007 000 o00s " oomo  oons  L-1. Video teilen mit Scheren-Symbol

D _r @4 Sie sehen links vom Playhead ein Scheren-Symbol. Mit
bz . diesem kénnen Sie das vorher markierte Video an der
/ Rk Stelle teilen, an der sich zu diesem Zeitpunkt der

: __,____,____,____,______ Playhead befindet. Sie kdnnen den Schnitt statt mit der
Emmmmmm e e e c e e mcmmmmcmmmmm========= Schere auch mit der Taste "t" ausldsen.

Playhead mit Scheren-Symbol Nach dem Teilen haben Sie zwei Video-Objekte. Einen
unbendgtigten Videoteil kdnnen Sie nun markieren und mit der ENTF -Taste auf lhrer Tastatur oder per Rechtsklick
entfernen.

Diese eben beschrieben Variante, mit der Sie einfache Schnitte setzen, eignet sich vor allem, um Anfang
oder Ende von einem Video abzutrennen und dann zu entfernen. Mit mehreren Schnitten kénnen Sie
auch langere Videoclips in Stiticke schneiden, um dann unerwlnschte Passagen zu entfernen. Es gibt
daflr auch eine weitere Variante - das Schneiden mit geteiltem Playhead, die im Folgenden
beschrieben wird.
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I 500 I
00:01 00:02

(= Kapitel

00:00
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m
ﬂ
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Playhead mit Pinzetten-Symbol

Timeline - Spuransicht | Storyboard

P s P s P gy LS I gr s @y
E 00:00 00:01 00:02 ooEs ' 008 P0:0B~ N0
= Kapitel
B |=Repter o . gy W
- ..
H |8 Hiether zichen, um neve Spuranzflegen. | ___

Ein Stlick aus der Mitte herausschneiden

Videos einfugen und bearbeiten

1.2. Ein Stick aus dem Video entfernen

Mit dem Pinzetten-Symbol kénnen Sie den Playhead
teilen und damit einen Ausgangs-Punkt und einen End-
Punkt far den Schnitt festlegen.

Bewegen Sie den linken und den rechten Playhead mit
der Maus Uber lhr Video-Objekt, um den korrekten
Schnittbereich zu finden.

Der Ausschnitt zwischen den beiden Playheads wird aus
dem Video entfernt, wenn Sie das Zuschnitt-Symbol (ein
X zwischen zwei Pfeilen) anklicken. Beachten Sie, dass
das zu schneidende Videoobjekt in der Timeline
markiert sein muss.

Klicken Sie auf das vordere oder hintere Scherensymbol
beim geteilten Playhead, wird jeweils an der
entsprechenden Stelle geschnitten.

Wenn Sie wieder zu dem einfachen Playhead

zurlckkehren wollen, klicken Sie auf das Schliel3en-Symbol (Kreuz im Kreis).

2. Videos schneiden im Bereich Eigenschaften

Eigenschaften Manuelle Eingabe
..‘lqb 15 Gl = Iw""ﬁ e 0 s \ B Minivorlagen +
B video | <) Sound | T Text | @y Deckkraft

Datei

Name: C:\A_Material\Video\pexels-francesco-ungaro-& m O O E':', =
Dauer: -] 31.031
Startzeit: 2is - |

Deinterlacing: \Automatisch -

Geschwindigkeit: 100,00 % 3

Anfang und Ende des Videos kurzen

Sie kdnnen das Ende und den Anfang eines Videos auch
direkt Uber die Zeiteingabe im Bereich Ejgenschaften
karzen.

Geben Sie die gewtlinschte neue Lange des Videos oben
im Feld der Anzeigedauer ein, wenn Sie das Ende des
Videos kirzen moéchten. (Die urspringliche Dauer des
verwendeten Videoobjektes kénnen Sie noch am Punkt
Dauer in den Eigenschaften ablesen.) Den selben Effekt
erreichen Sie, wenn Sie das Video-Objekt in der Time-
line am hinteren Ende mit der Maus zurlckschieben.

Unter Startzeit geben Sie den Zeitwert ein, zu dem das

Video starten soll. (Dies ist die Zeit, um die der Anfang des Videos gekurzt wird.)

(o]

In unserem Video "Videos schneiden und scharfen, farben oder aufhellen (Grundlagen)" lernen Sie

o
(Linkadresse: aquasoft.de/go/cut)

3. Wie finde ich die richtige "Schnittstelle"?

Schritt fUr Schritt, wie Sie Videos schneiden und verbessern.

Es gibt mehrere Méglichkeiten, die Stelle zu finden bzw. zu markieren, an der geschnitten werden soll.
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Vor allem hilft Ihnen die Live-Vorschau beim Schneiden lhres Videomaterials. Markieren Sie |hr Video in der Time-
line und aktivieren Sie die Live-Vorschau am Layoutdesigner. Fahren Sie nun mit dem Playhead Uber lhr Video-
Objekt und lassen Sie an der Position los, an der ein Schnitt erfolgen soll. Klicken Sie auf das Scherensymbol links
oben am Playhead, um das Video zu teilen.

In AquaSoft Stages sehen Sie auBerdem, wahrend Sie den Playhead Uber Ihr Video bewegen, ein Videothumbnail
mit zusatzlichen Informationen von der aktuellen Position. Des Weiteren kann die Keyframespur mit der
Wellenform fur den Videoton gedffnet werden, die zuséatzliche Orientierung fir den Schnitt bieten kann.

Playhead an Stoppposition des Players setzen: Spielen Sie lhr Video im Layoutdesigner ab. Pausieren Sie oder
stoppen Sie die Vorschau an der Stelle, an der geschnitten werden soll.

Klicken Sie jetzt unten an der Timeline auf den Button IE . Der Playhead wird damit an die Position gesetzt, an
der Sie den Player pausiert oder gestoppt haben. Markieren Sie das zu schneidende Objekt und klicken Sie dann
auf das Scherensymbol links am Playhead, um das Video hier zu teilen.

Markierungslinien: Spielen Sie lhr Video im Layoutdesigner ab. Dricken Sie die [ENTER -7aste an der Stelle, an der
geschnitten werden soll. Es erscheint eine rote Markierungslinie in der 7imeline. Stoppen Sie die Vorschau.
Schieben Sie den Playhead nun an die markierte Stelle, und klicken Sie auf das Scherensymbol, um zu schneiden.

Einzelframes: Wollen Sie jeden einzelnen Frame lhres Videos in der Timeline sehen, um bildgenau zu schneiden?
Klicken Sie dafur mit der rechten Maustaste auf das Video in der Timeline und wahlen Sie den Befehl Auf Frame-
Ebene zoomen. Klicken Sie mit der Maus in die Zeitskala der Timeline, um den Playhead an die gewunschte
Schnittstelle zu bringen. Mit den Cursortasten Links/Rechts bewegen Sie den Playhead in der Timeline in
Frameschritten (60 fps).

Um die Frame-Ebene wieder zu verlassen, klicken Sie im Programmfenster unten rechts auf die Lupe mit Kreuz.
Damit wird der Timeline-Zoom wieder auf den Standardwert zurlickgesetzt.

@ Tipps fir Ubergange zwischen Videos oder Videos und Fotos gibt es in "Videos (iberblenden (Erste
—-—— Schritte)".

(Linkadresse: aquasoft.de/go/vxv)

6.2 Proxy-Schnitt

Wenn Sie mit groRen Videodateien arbeiten oder umfangreiche Projekte mit vielen Videos erstellen, kénnen Sie
Proxy-Videos verwenden, um die Bearbeitung und die Vorschau zu beschleunigen.

Dabei werden von den Originalvideos (z.B. 4k-Material) kleinere Stellvertretervideos errechnet, die Sie dann an
Stelle der Originalvideos schneiden oder mit Effekten versehen.

Auch Nutzer mit schwacheren Rechnern, kénnen mittels Proxy-Schnitt die Bearbeitung von Videos effizienter
gestalten.

Sobald ein Export ansteht, werden statt der Proxy-Dateien wieder die Original-Videodateien verwendet.
Die Proxy-Videos kdnnen an verschiedenen Stellen zum Einsatz kommen.

- bei der Wiedergabe im Player (Vollbildmodus)
- bei der Wiedergabe im Layoutdesigner
- bei der Bearbeitung und Live-Vorschau im Layoutdesigner
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Videos einfugen und bearbeiten

Definieren Sie selbst, in welchen Situationen, die Proxy-Videos verwendet werden sollen und wann die
Originalvideos.

Die Einstellung, ob bei der Wiedergabe im Player Proxy-Videos verwendet werden, erfolgt unter Extras /
Programmeinstellungen / Proxy-Schnitt.

Die Einstellung, wann im Layoutdesigner Proxy-Videos verwendet werden, erfolgt ebenfalls unter Extras /
Programmeinstellungen / Proxy-Schnitt oder unten am Layoutdesigner.

Mehr Informationen finden Sie auch im Kapitel Programmeinstellungen| a7\,

1. Proxy-Videos aktivieren/deaktivieren

Sie kdnnen von einzelnen Videos ein Proxy-Video errechnen oder auch von allen Video-Dateien im Projekt auf
einmal. Das erfolgt Uber die Eigenschaften eines Video-Objektes.

Geben Sie unter Extras/Programmeinstellungen/Proxy-Schnitt an, mit welcher Auflésung und Qualitat die Kopie
errechnet werden soll und wo die Proxy-Videos gespeichert werden sollen.

ElgonaEhatton o 2 x Markieren Sie ein Video, um dessen Eigenschaften zu
sehen.

.. & 30,796 s 2o s 2| B | Minivorlagen v |[R

B video | <l sound | 8y Deckkraft [®] Klicken Sie auf dieses Symbol, um nur von

anap . . q .
Datei diesem Video ein Proxy-Video errechnen zu
Name: C:\Handbuch\Joseph-Redfield-2099406.mp4 ‘ o ( ‘ EE! | Iassen'
Dauer: - 30.796 % Proxy-Videos aller Videos berechnen Ist der Button gefarbt' ist das PrOXy'Vldeo
R " . Dol iz st aktiv. Klicken Sie erneut auf den Button ist das
Originalvideo aktiv, das Proxy-Video bleibt aber

Proxy-Einstellungen in den Eigenschaften
y g g erhalten.

..:»  Errechnet von allen vorhandenen Videos im
” Projekt ein Proxy-Video.

? Ein vorhandenes Proxy-Video von dieser
"*  Videodatei wird gel6scht.

Alle jemals erzeugten Proxy-Videos kdnnen unter Extras / Programmeinstellungen / Proxy-Schnitt Uber den
Besen-Button geldscht werden. Dort konnen Sie auch festlegen, wie viel Platz insgesamt Sie auf lhrem Rechner
dafur bereitstellen méchten und sehen, wie viel Platz von Proxy-Videos belegt ist.

@ In unserem Video "Schneller schneiden mit Proxy-Video" sehen Sie, wie Sie mit Proxy-Videos arbeiten.
—<— (Linkadresse: aquasoft.de/go/proxy)

~»~- Ein Proxy-Video wird immer von der Original-Videodatei errechnet. Falls Sie viele kleine Videoclips aus
“YY~ einem langeren Originalvideo in lhrem Projekt verwenden, wird also dennoch nur ein Proxy-Video
errechnet.
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6.3 Wiedergabegeschwindigkeit andern

Es gibt verschiedene Varianten, die Abspielgeschwindigkeit von Videos zu verandern:

e Vorgabe der Geschwindigkeit in den Eigenschaften

e Videogeschwindigkeit auf bestimmte Dauer skalieren

¢ Anderung der Geschwindigkeit in der Keyframespur

Die Varianten werden im Folgenden erlautert.

1. Video in Eigenschaften beschleunigen oder verlangsamen

Eigenschaften Manuelle Eingabe

S

v

..‘ @{ 33,031 s - Ig‘r":‘|<—>| 0

B Minivorlagen ~

Video | ] Sound | T Text | Sy Deckkraft
Datei
Name: C:\A_Material\Video\pexels-francesco-ungaro-¢ ff (O O B ~
Dauer: —)| 33.031
Startzeit: 0s -

Deinterlacing:  Automatisch

v

| Geschwindigkeit: 100,00 %

Wiedergabegeschwindigkeit andern

Eigenschaften Manuelle Eingabe

-
v

o o
Video | ]) Sound | T Text | Sy Deckkraft

B Minivorlagen ~

S

Datei

Name: C:\A_Material\Video\pexels-francesco-ungaro-& m O O E':', =
| Dauer: -] 01:06.063'

Startzeit: 0s -

Deinterlacing:  Automatisch

v

| Geschwindigkeit: 50,00 %

Verlangsamtes Video mit neuer Dauer

2. Videogeschwindigkeit intelligent skalieren

Eigenschaften Manuelle Eingabe

ae

.. (D 33,031 s s T3 |l 0 s % | B Minivorlagen +
Video | <) Sound T Text | & Deckkraft

Datei

Name: C:\A_Material\Video\pexels-francesco-ungaro-& m O O E':', 52

Dauer: -] 33.031

Startzeit: 0s =

Deinterlacing: Automatisch

e

Geschwindigkeit: 100,00 %

" Wiedergabegeschwindigkeit intelligent skalieren
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Im Bereich FEigenschaften finden Sie den Punkt
Wiedergabegeschwindigkeit. Die 100 % entsprechen
der originalen Ablaufgeschwindigkeit.

Soll das Video langsamer ablaufen, geben Sie einen
Wert < 100 % ein. Soll das Video z.B. in halber
Geschwindigkeit ablaufen, geben Sie 50 % ein.

Soll das Video schneller ablaufen, geben Sie einen Wert
> 100 % ein. Fur die doppelte Geschwindigkeit des
Videos wahlen Sie 200 %.

Der maximale Wert fiir die Wiedergabegeschwindigkeit
liegt bei 1000 %.

Wird die Abspielgeschwindigkeit geandert, andert das
automatisch die Lange des Video-Objekts in der Time-
line.

Lasst man ein Video langsamer abspielen, wird das
Video-Objekt verlangert. Lasst man ein Video schneller
abspielen, wird das Video-Objekt in der Timeline kirzer.

Das Andern der Abspielgeschwindigkeit wirkt sich auch
auf den Ton aus. In AquaSoft Stages kdnnen Sie vor
dem Andern der Videogeschwindigkeit den Videoton
abtrennen/ e, damit dieser nicht verandert wird.

Markieren Sie das Video-Objekt in der Timeline, dass Sie
schneller oder langsamer abspielen lassen wollen.
Klicken Sie dann oben in den Ejgenschaften auf den
Button fur das Intelligente Skalieren.



Intelligent skalieren X

Andert die Dauer der markierten Objekte und ggf. vorhandener
Kindelemente.

Dauer: {33,031 Relativ: 100% =

s2

Welche Einstellungen sollen angepasst werden? -------

Alle aktivieren/deaktivieren

Bewegungspfad Uberblendung
Kameraschwenk Textanimation
Deckkraftkurve +| Wiedergabegeschwindigkeit

Sonstige Kurven
OK ‘ Abbrechen

Neue Dauer fur das Video angeben

Videos einfugen und bearbeiten

Aktivieren Sie das Feld Wiedergabegeschwindigkeit.
Damit ist sichergestellt, dass nicht nur die Objektdauer
auf den neuen Wert angepasst wird, sondern die
Abspielgeschwindigkeit so berechnet wird, das der
komplette Videoclip in der neuen Dauer wiedergegeben
wird.

Geben Sie dann die neue Dauer fur das Video-Objekt
ein. Das geht per Zeiteingabe oder relativ Uber den
Prozentwert.

Beispiel: Soll ein Video, dass eigentlich 30 Sekunden
lang ist, in nur 10 Sekunden abgespielt werden, geben
Sie als Dauer 10 Sekunden ein und aktivieren das
Hakchen bei Wiedergabegeschwindigkeit. Das Video-
Objekt wird nach einem Klick auf OK in der Timeline

entsprechend auf 10 Sekunden verkurzt und die Video-Geschwindigkeit auf 300% erhoht.

Soll ein Video, dass eigentlich 30 Sekunden lang ist, auf 45 Sekunden gedehnt abgespielt werden, geben Sie als
Dauer 45 Sekunden ein und aktivieren das Hakchen bei Wiedergabegeschwindigkeit. Das Video-Objekt wird nach
einem Klick auf OK in der Timeline entsprechend auf 45 Sekunden verlangert und die Geschwindigkeit auf 66,67 %

gesenkt.

Das Andern der Abspielgeschwindigkeit wirkt sich auch auf den Ton aus. In AquaSoft Stages kénnen Sie vor dem
Andern der Videogeschwindigkeit den Videoton abtrennen /", damit dieser nicht verandert wird.

3. Video dynamisch beschleunigen oder verlangsamen

Timeline - Spuransicht ‘ Storyboard
T T T T T

il B T
| 0.0690.01” 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06 0007 00:08 00:09 00:10 00:11 00:12 0
= Kapitel

VHL WO MR

I
3

B

Kurve fur Wiedergabegeschwindigkeit in der Timeline

In Stages kdnnen Sie ein Video-Objekt auch mit
unterschiedlichen Geschwindigkeiten ablaufen lassen.
Stellen Sie den maximalen Wert der
Wiedergabegeschwindigkeit im Bereich Figenschaften
ein.

In der zugehorigen Keyframespur (Tachometer-Symbol)
kénnen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit Uber eine
Kurve anheben oder absenken.

Die gerade Linie in der Keyframespur gibt lhnen eine
Orientierung und zeigt an, wo die 100 %-Marke liegt. Der
maximale Wert der Kurve ist immer der, den Sie im Feld
Wiedergabegeschwindigkeit eingestellt haben.

Die Video-Anleitung "Video mit Zeitraffer und Zeitlupe erstellen" zeigt, wie Sie Zeitlupe und Zeitraffer in

(o]

-o0—
(Linkadresse: aquasoft.de/go/speedramp)

AquaSoft Stages als Gestaltungsmittel nutzen kénnen.

6.4 Video drehen und positionieren

Gerade bei Videos, die mit dem Smartphone aufgenommen wurden, gibt es haufiger den Wunsch, das Video
drehen zu kénnen. In den Eigenschaften eines jeden Videos kdénnen Sie die Ausrichtung verandern. Im Layout-
designer kdnnen Sie Ihr Video ebenfalls drehen, dessen Grof3e andern und beliebig positionieren.
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1. Video einfigen und drehen

[A Video | ¢ Sound | &y Deckkraft
Datei
Name: D:\Media\Videos\Projects\production ID_4811865.n m [El -
Dauer: —| 19.519
Startzeit: 0s o
Deinterlacing: Automatisch -

Geschwindigkeit: 100,00 % 2

Video in den Eigenschaften drehen

Ziehen Sie ein Video-Objekt aus der Toolbox in die
Timeline und wahlen Sie lhre Videodatei aus. Oder
ziehen Sie das Video direkt aus dem Dateibrowser in die
Timeline.

Im Layoutdesigner wird jetzt das Video angezeigt. Ist
eine Drehung erforderlich, klicken Sie in den
Eigenschaften auf die entsprechenden Symbole (rechts
neben dem Dateinamen), um das Video um 90° nach
links oder rechts zu drehen.

Wiederholen Sie das Drehen solange, bis lhr Video richtig erscheint.

2. Video frei drehen (optional)

® L
. AF
Video drehen

Ziehen Sie ein Video-Objekt aus der Toolbox in die
Timeline und wéahlen Sie |hre Videodatei aus.

Verkleinern Sie anschliefend die Ansicht unten rechts
am Layoutdesigner mit dem Minus-Symbol. Achten Sie
darauf, dass das Bewegungspfad-Werkzeug
(geschwungener Pfeil) aktiv ist. Mittig Uber dem Video
befindet sich ein Punkt zum Drehen des Videos. Ziehen
Sie den Punkt bei gedriickter Maustaste in die Richtung,

in die Sie Ihr Video drehen mochten. Neben dem Anfasser, den Sie zum Drehen benutzt haben, erscheint eine Zahl.

Diese gibt den Winkel an, in dem das Bild gedreht wurde.

3. Winkel der Drehung eingeben (optional)
Eigenschaften Manuelle Eingabe

P Pfadeinstellungen

) Aktive Bewegungsmarke

D Zeit
A Position
Koordinaten GroBe
X: 50 % < Breite: 100 Yol =
Y: (50 % 5 | Hoéhe: 100 % 3
Z: |50 % 3
Drehung Drehzentrum
X-Achse: 0 - X: 50 % 3
Y-Achse: |0 < Y: |50 % o
Z-Achse: |-12 2 :IZ: 50 % %
) Kanten

Relative Eingabe

Manuelle Eingabe des Winkels

Wenn Sie einen genauen Wert fir den Winkel der
Drehung eingeben mochten, so klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das Bild im Layoutdesigner. Aus
dem nun erscheinenden KontextmenU wahlen Sie den
Punkt Manuelle Eingabels), damit sich das
entsprechende Fenster hierfur 6ffnet.

Unter Drehung kénnen Sie nun selbst einen Wert fur
den Winkel eingeben. Hier sind auch negative Werte
moglich. Wenn Sie Ihr Video, das Sie im Hochformat
aufgenommen haben, in das Querformat drehen wollen,
geben Sie hier z.B. 90° oder -90° ein.
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6.5 Videoton bearbeiten

1. Einstellungen fur Videoton

Eigenschaften ' Manuelle Eingabe |

[ Video | <) Sound | T Text | &y Deckkraft |

..‘ ¢y 10,01 S is {'ﬁ‘k*] 0 s . ‘ B Minivorlagen ~

Hintergrundmusik abblenden (Einstellungen

Videoton einblenden
Videoton ausblenden _

ST

Eigenschaften Sound bei einem Video

Videos einfigen und bearbeiten

Wenn Sie in lhrem Projekt Videos einsetzen, haben Sie
die Mdoglichkeit, den Videoton ein- und auszublenden
sowie die Lautstarke des Videotons zu senken oder zu
maximieren.

Um den Videoton komplett auszustellen, setzen Sie die
Lautstdrke auf 0 %.

Mit einem Klick auf den Button Lautstdarke maximieren,
wird die Lautstarke fir den kompletten Videoton des
Objektes so weit angehoben, dass die lauteste Stelle
100 % entspricht.

Geben Sie bei Videoton einblenden und Videoton

ausblenden die Dauer ein, fir die der Videoton langsam eingeblendet bzw. ausgeblendet werden soll.

Ist der Haken bei Hintergrundmusik abblenden gesetzt, wird vorhandene Hintergrundmusik entsprechend der
Musikeinstellungen abgeblendet (leiser geregelt), wahrend das Video lauft.

2 Keyframe-Spur fir dynamische Lautstarkeregelung

In STAGES kénnen Sie den Videoton zusatzlich Gber eine Lautstarkekurve direkt in der Keyframespur regeln. Um
diese zu offnen, klappen Sie die Keyframe-Spur des Videoobjekts auf. Setzen Sie in der Spur mit dem
Lautsprechersymbol per Mausklick mehrere Marken, um die Lautstarke Uber Bereiche abzusenken oder

anzuheben.

Timeline - Spuransicht ' Storyboard
: 3

H-HMWE LS00

W WS90

Lautstarke des Videos in Keyframe-Spur (Stages)
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6.6 Sound von Video trennen

1. Befehl Uber Kontextmenu wahlen
Timeline - Spuransicht | Storyboard

Eigenschaften tibernehmen...

Eigenschaften anzeigen

B Auswahl als Video exportieren

of 2 3 : 5 6 7 ¢ 9 10 b 2 3 14
m !miﬁ? v
sz | | RHERIEE
= 00:21.521, Anamalie.mp4 [5] <)

. <4 v i
— h e -

Ausschneiden

% 2 [ Kopieren
== Wm Entfernen |
= G Einfigen
=
-
=
»

Einblendung wéhlen

=B

Ausblendung wéhlen

Zoom & Kameraschwenk bearbeiten

N 8

Bewegungspfad bearbeiten
Auf Frame-Ebene zoomen
® Objektfarbe >

System »

Rechtsklick auf Video-Objekt

2. Ton und Video sind getrennt

Timeline - Spuransicht
T
m !mm’» N

Storyboard

o-p W PR R R

Ton- und Videospur werden getrennt angezeigt
3. Ton und Video wieder zusammenfigen
Timeline - Spuransicht

of- 3 4 5 6 7 s 9 10 " 2 3 s

mity

Storyboard

Ausschneiden
Kopieren

Entfernen

peo xh

Einfligen

Eigenschaften tbernehmen... =

Eigenschaften anzeigen

B Auswahl als Video exportieren

H-ma™E P MRS

TES

4]

Einblendung wéhlen

=

Ausblendung wéhlen

Zoom & Kameraschwenk bearbeiten

N B

Bewegungspfad bearbeiten
Auf Frame-Ebene zoomen

© Objektfarbe »

System >

Ton und Video wieder zusammenfuigen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Video-
Objekt in der Timeline, von dem Sie den Ton abtrennen
wollen. Wahlen Sie aus dem Kontextmenu die Option
Tonspur von Video abtrennen.

Tonspur und Videospur sind nun voneinander getrennt
und liegen zusammen in einem Kapitel.

Solange sich die beiden Spuren noch in dem Kapitel
befinden, kénnen Sie das Video und den dazugehérigen
Sound auch wieder zusammenfugen. Dazu klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf das Video-Objekt oder
auf das Sound-Objekt. Im Kontextmenu wahlen Sie den
Befehl Tonspur und Video zusammenftihren.
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6.7 Deinterlacing
Eigenschaften Manuelle Eingabe

.. M5 s 2 el B Minivorlagen v
B Video | &) Sound | T Text = Ay Deckkraft

Datei

Name:

Dauer:

Startzeit:

D:\Media\Videos\Projekte\production ID_4811865.m m O O E‘, v
- 19.519

0s =

Deinterlacing: Automatisch ¥

Geschwindigkeit: 100 % =

~

-

(S

-
~

Deinterlacing fiir Videos

Videos einfugen und bearbeiten

Im Bereich Figenschaften finden Sie den Punkt
Deinterlacing.

Arbeitet Ihre Kamera bei der Aufnahme von Videos
noch mit dem Zeilensprungverfahren (interlaced,
Halbbilder) oder wurde I|hr Videomaterial im
Zeilensprungverfahren aufgenommen, kann es zu
Streifen beim Abspielen des Videos kommen.

Wenn Sie feststellen, dass in der Vorschau des Videos
im Layoutdesigner Streifen- oder Treppen-Effekte
auftreten, stellen Sie im Bereich Ejgenschaften die
Option Deinterlacing auf An.

In unserem Blog-Beitrag zu dem Thema erfahren Sie mehr dartber, was Deinterlacing bedeutet.

(Linkadresse: aquasoft.de/go/fqv1)
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7 - Mit mehreren Spuren arbeiten

Was sind Spuren und wozu setzt man sie ein?

Kapitel-Objekt

Reiter Objekte.

In AquaSoft Vision und in Stages kdnnen Sie mit Hilfe des Kapite/-Objekts beliebig viele Spuren
anlegen. In jeder Spur kdnnen Sie Objekte jeglicher Art platzieren, z.B. Bilder, Musik, Videos,
Flexi-Collagen und andere Elemente. Das Kapitel-Objekt finden Sie in der Too/box unter dem

Ebenso erhalten Sie Spuren durch das Flexi-Collage-Objekt, dass Sie neben dem Kapitel-Objekt
in der Tool/box finden. Die Flexi-Collage verflugt Uber mehr Eigenschaften, als ein Kapitel-Objekt,

auf die wir im Abschnitt "Gruppieren mit Flexi-Collage [1071" noch gesondert eingehen. Das
Einflgen und Arbeiten mit den Spuren unterscheiden sich bei Kapitel-Objekt und Flexi-Collage ansonsten nicht.

Stellen Sie sich die Objekte innerhalb eines Kapitels wie Fotos vor, die auf einem Stapel liegen. Dieser Vergleich hilft
manchmal um das Prinzip der Spuren zu verstehen und um zu erkennen, welche Objekte einander verdecken

werden.

Objekte, die sich in der obersten Spur befinden, liegen innerhalb des "Fotostapels" ganz unten und kénnen z.B. als
Hintergrund dienen. Objekte, die in der zweiten Spur platziert sind, befinden sich innerhalb des Fotostapels dber

den Bildern der ersten Spur. Je nachdem, wie grol3 das Bild ist, Uberdeckt es das darunterliegende Bild vollstandig
oder nur teilweise.

J Timeline - Spuransicht Storyboard

/
7l SR

.

5
H

»

H

(o]

o

) R S T
D0:0000:01 00:02 00:03 00:04

= Kapitel |
Spur 1
sz
o
(3 Hirher sehen, um neve Spur ... |

Je nach Einstellung Extras / Programmeinstellungen /
Timeline finden Sie beim Start eines neuen Projektes
bereits ein Start-Kapitel mit beschrifteten Spuren in der
Timeline vor. Verwenden Sie das Kapitel, um sofort
mehrspurig arbeiten zu kénnen.

Bei diesen besonders markierten Spuren handelt es sich
um Permanente Spuren. Per Rechtsklick auf das
Kapitel-Objekt kdnnen Sie im Kontextmenl Permanente
Spuren hinzufigen oder entfernen. Permanente Spuren
bleiben erhalten, auch wenn sich keine Objekte in den
Spuren befinden.

Sie kénnen in lhrem Projekt beliebig viele Kapitel-
Objekte verwenden und diese auch innerhalb von
Kapitel-Objekten platzieren.

Das Grundlagenvideo "Mit mehreren Spuren arbeiten" klart die wichtigsten Fragen zum Thema.

(Linkadresse: aquasoft.de/go/FAQspur)

Das Video "Textspur, Tonspur und mehr Spuren" zeigt Ihnen an mehreren Beispielen die Arbeit mit

Spuren und ladt zum Uben ein. (Linkadresse: aquasoft.de/go/spur)
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Kapitel einfiigen

Es gibt - abhangig von der Programmversion - zwei Mdglichkeiten, Kapitel-Objekte (oder auch Flexi-Collage-
Objekte oder in Stages auch 3D-Szenen) in die Timeline einzufligen.

Variante 1 Auswahl in Kapitel zusammenfassen

Dabei markieren Sie einzelne oder alle in der Timeline vorhandene Objekte und nutzen die Funktion Auswahl/ in
einem Container zusammenfassen am linken Timeline-Rand.

Variante 2 Kapitel-Objekt aus der Toolbox einfligen

Dabei fugen Sie das Kapitel-Objekt in ein leeres Projekt ein oder ganz gezielt an die gewinschte Stelle im
vorhandenen Projekt.

Diese Variante ist im Folgenden beschrieben:

Bild in ein Kapitel einfiigen (Bildspur)

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien Um ein Kapltel-ObJekt Zu nUtzen Und mEhrere Spuren Zu
[ obiexe | Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte erhalten, ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox
4 standard g In die Timeline.
\ A /
L
Bild Text Flexi-Collage Partikel
Untertitel Platzhalter ~ Externe In|

Suchen

P © & Ot © 2

Timeline - Spuransicht | Storyboard

w

B

=

H

»

=

Kapitel-Objekt in Timeline ziehen
——— peT——— P— —— In der Timeline befindet sich nun ein leeres Kapite/ mit

J Objekte I Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte dem HinWeis IIHier Bl/del‘ einfljgen”.

A Standard

Ziehen Sie ein Bild-Objekt auf den Hinweis und wahlen

0

C T m |'=--'I I@ //// Sie eines oder mehrere Bilder aus. Alternativ kénnen Sie

\N g = Bilder oder Videos auch Uber den Dateibrowser der
e N Y

Bild Text Video Kapitel Flexi-Collage Partikel TOOIbOX In das Kapltel-ObJekt Zlehen‘

1

alter  Externe Inhal...

o

Untertitel

Suchen

P © & Ot © 2

Timeline - Spuransicht oard

TN S ;
!0:01:-00:0\/ 00:0 00:04

( Z)
1

_ Kapitel: Hier e einfii... E

1

[ 7]

Bild-Objekt in Kapitel ziehen

of -3 of 8 =§
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Timeline - Spuransicht | Storyboard
i | i | |

m ! BT I T —— T
0:06:00:00” 00:02 00:03 _00:04 00:05 00:06 _00:07 00:08 _00:09
= Kapitel

g

& ” 00:05

H [ Sl Alhambra 1jpg
4

!

(
\

Bilder befinden sich in der ersten Spur

Timeline - Spuransicht | Storyboard

i I | I | ’ | L | L | ! 4 [ | i | i
w !o;omo;oﬁ’ 00:02 00:03 00:04 00:05 ooloe 00:07 _ 00:08 00;04
= Kapitel

g

B “ 00:05

H (4" Sl Alhambra 1jpg
»

=}

Zwei Bildspuren in einem Kapitel

Sie haben nun Bilder in die erste Spur das Kapitels
eingefugt.

Sie kénnen die Position der Bilder durch das Ziehen bei
gedruckter Maustaste beliebig verandern. Auch die
Anzeigedauer der Bilder kdnnen Sie andern. Dazu geben
Sie entweder im Fenster Ejgenschaften unter Dauer
eine Zeit ein oder Sie ziehen am Rand eines Bild-
Objektes in der Timeline, um dessen Anzeigedauer zu
verlangern.

Nachdem Sie die Bilder eingeflgt haben, befinden sich
diese in der ersten Spur des Kapitels. Unter den
eingeflgten Bildern finden Sie den Schriftzug "Hierher
ziehen, um neue Spur anzulegen". Auf diesen
Schriftzug ziehen Sie alle Objekte, die sich in der neuen
Spur befinden sollen. Alles, was sich in der 7imeline in
der unteren Spur befindet, wird im Layoutdesigner tber
den Objekten der vorhergehenden Spur dargestellt.
Objekte der zweiten Spur verdecken Objekte der ersten
Spur.

Sie haben ein Kapitel-Objekt in die Timeline eingefugt und mdchten lieber ein Flexi-Collage stattdessen
oder umgekehrt? Klicken Sie das Objekt in der Timeline mit rechts an und wahlen Sie Konvertieren in.

Das Objekt wird umgewandelt und erhalt die passenden Eigenschaften. In Stages kénnen Kapitel oder
Flexi-Collagen auch in eine 3D-Szene geandert werden.

7.1 Hintergrund verwenden

In der Toolbox finden Sie unter dem Reiter Objekte den Bereich Hintergriinde. Im Abschnitt Statische
Hintergrinde finden Sie eine Farbflache und Bilder. Bei den Dynamischen Hintergrinden finden Sie animierte
Hintergrinde. Vor diesen Hintergrinden kdnnen Sie jeweils Texte, Bilder und Videos arrangieren. In der folgenden
Anleitung erfahren Sie, wie Sie vor einem Hintergrund zwei Hochkantbilder einflgen.

=]

Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt zu dieser Anleitung finden. So

konnen Sie leicht nachvollziehen, wie das Ergebnis aussehen wird. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter

dem Titel "Hochkant-Bilder vor Hintergrund".
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1. Kapitel-Objekt und Hintergrund in Timeline einfligen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte

Texteffekte

Falls kein Start-Kapitel vorhanden ist, ziehen Sie ein
Kapitel aus der Toolbox in die Timeline.

Dateien

4 Hintergriinde

4 Statisch

Farbiger ...

Abstrakt 1

Platzhalterbild ~ Platzhaltervi... Weib, ...

Abstrakt 6 Abstrakt 7

Tafel, schwarz

Suchen

=

Abstrakt 2

Geburtstag

In der Timeline befindet sich nun ein leeres Kapitel mit
dem Hinweis "Hier Bilder einfiigen".

Scrollen Sie in der Toolbox am Reiter Objekte in den
Bereich Hintergriinde. Wahlen Sie einen Hintergrund
aus und ziehen Sie diesen in die erste Spur des Start-
Kapitels oder in das noch leere Kapitel-Objekt.

Im Bereich Eigenschaften verlangern Sie unter Dauer
die Anzeigedauer. Geben Sie dazu einen Wert von 10 s
ein und bestatigen Sie mit der EINGABETASTE .

Lzs s

Hintergrundbild in das Kapitel ziehen

2. Bilder einfligen

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien
» Dieser PC b Lokaler Datentrager (C:) » Handbuch » Bilder

Ausblick2,jpg  Blaue Stunde.jpg

4

Bunt3jpg Bunt4jpg

goldenes Lichtjpg .
Xlo® €~0—F9° »

i -
{§ Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. )

Bilder auswahlen und gleichzeitig einfuigen

Offnen Sie in der Toolbox den Reiter Dateien, hier konnen Sie ein
Verzeichnis auf lhrem Rechner auswahlen. Sie sehen dann eine
Ubersicht lhrer Bilder. So erkennen Sie sofort, bei welchen Bildern
es sich um Hochkant-Bilder handelt. In diesem Beispiel werden zwei
Hochkant-Bilder bendtigt.

Markieren Sie das erste Hochkant-Bild. Wenn Sie das zweite
Hochkant-Bild gefunden haben, halten Sie die |STRG -Taste gedruckt,
dann klicken Sie auf das Bild. So haben Sie zwei Bilder gleichzeitig
markiert.

Ziehen Sie die Bilder jetzt in das Kapitel-Objekt, sodass sie sich in
der Spur unter dem Hintergrundbild befinden. Eine rote
Markierung zeigt wahredn der Mausbewegung die Einflgeposition
an.
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3. Bilder in Spuren des Kapitel-Objektes anordnen

Timeline - Spuransicht | Storyboard Timeline - Spuransicht | Storyboard
ﬁ' ! e Iy T T [ | ? ’ N, { R T TR R T — o
| 0:0600df  00:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10 00:11 | 0:06~ 0001 | 00:02 00:03 00:04 _ 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09

[Ed 00:05 Artischocken.jpg

00:05 Familie3,jpg

iy 5 3
\ ¥ Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. 9

Bilder befinden sich in Spur unter Hintergrundbild Bilder werden jetzt zeitgleich angezeigt

Nach dem Einfugen befinden sich die Bilder in der selben Spur. Die Bilder sollen jedoch zeitgleich angezeigt
werden. Sie mlssen dazu untereinander angeordnet sein.

Klicken Sie auf das zweite Bild und ziehen Sie es genau unter das erste.

Ordnen Sie beide Hochformat-Bilder nach rechts verschoben unter dem Hintergrundbild an, mit einem Abstand
von 1,5 Sekunden. Auf diese Weise sieht man erst das Hintergrundbild, etwas spater erscheinen dann die
Hochkant-Bilder. Verlangern Sie die Anzeigedauer der Bilder unter Eigenschaften / Dauer auf 8,5 s.

4. Bilder im Layoutdesigner verkleinern und positionieren

Layoutdesigner o ¥ x Layoutdesigner o % x

E|y B|# -2 8|5 £[E - zima

O e
D% v KD 0000000 | Live-Vorschau B v Q -9 9 D v K D] 0000000 |folLiveVorschau B v e -© 9

Bilder im Layoutdesigner verkleinern und Bilder sind jetzt gleich groR, stehen nebeneinander
positionieren und haben einen Bildefffekt-Rahmen

Wenn Sie in den Layoutdesigner schauen, sehen Sie vermutlich nur ein Bild. Das liegt daran, das dort beide Bilder
noch Ubereinander liegen.

Ziehen Sie den runden Anfasser oben links nach rechts unten, um das erste Bild zu verkleinern. Schieben Sie dann
das Bild mit der Maus im Layoutdesigner an die gewlnschte Position im Layoutdesigner.
Wiederholen Sie das Verkleinern und Platzieren auch flr das zweite Bild.

Positionieren Sie beide Bilder so, dass sie sich harmonisch nebeneinander befinden.
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5. Einblendung und Bildeffekt fur Hochkant-Bilder

@ Obersiendar g

Die Einblendung kann jeweils angepasst werden

anderen nach oben verlauft.

7.2 Bild-in-Bild - Collagen

Layoutdesigner o & x

.
D% o[« KD

0000000 | fe

Timeline - Spuransicht | Storyboard |

! o ! w0 ! x
Vi !o:m::p VY o001 00:02 00:03 00:04
= Kapltel
By L

00:05, shutterstock 193310537.jpg

I -

s 00:05, shutterstock_93843559.jpg

g s 00:05, shutterstock 181807646 jpg
s £

{3 Hierher zichen, um neue Spur anzulegen. )

I
Bild-in-Bild Effekt im Layoutdesigner gestalten

Um den Bildern mehr Bedeutung zu geben, kénnen Sie
ihnen einen Rahmen zuweisen. Rahmen finden Sie in
der Toolbox am Reiter Bildeffekte.

Gehen Sie dort zum Abschnitt Rahmen und ziehen Sie
den Bildeffekt Dezenter weiBer Rahmen auf jedes
Hochkant-Bild.

Weisen Sie jedem Bild eine Einblendung zu. Es wirkt
harmonisch, wenn es sich jeweils um die selbe
Einblendung handelt. Sie konnten z.B. die Einblendung
Verlauf, Streifen wahlen und diese so anpassen, dass die
Einblendung bei einem Bild nach unten und bei dem

Das Arbeiten mit Spuren ist der Schlissel zum
Uberlagern verschiedener Bild-Ebenen. So kénnen Sie
vor einem Hintergrund weitere Objekte einfligen, die
jeweils eine Animation enthalten kénnen.

So gehen Sie vor, wenn Sie einen Bild-in-Bild-Effekt
erstellen:

1. Ziehen Sie aus der Toolbox ein Kapitel-Objekt in die
Timeline.

2.1n das leere Kapitel-Objekt fugen Sie ein Bild ein.

3. Fugen Sie weitere Bilder ein, indem Sie diese auf
"Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen" ziehen. Jedes
Bild, das Uber einem anderen Bild angezeigt werden soll,
muss sich in der Timeline in der Spur unter dem
jeweiligen (Hintergrund-)Bild befinden. Verkleinern Sie
diese Bilder im Layoutdesigner.

Achten Sie darauf, das bei Objekten, die auf einem
Hintergrund angezeigt werden sollen, in den
Eigenschaften Hintergrund fiillen auf Aus steht.
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7.3 Textspur einfugen

1. Kapitel-Objekt, Bilder und Text-Objekt in Timeline einfigen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

4 Standard
Eamal 1
s [
H =
== LN
Bild Text Video Kapitel Flexi-Collage
Partikel Platzhalter Externe Inhalte
Suchen R © 7 OFiicro ©®

Timeline - Spuransicht

? !mw‘

% 00:00 Kapltel

& E 004 (4 o005
H photo 1 | photo-14436
»

ul

—————————————————————————————————————————

( ‘ Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. )

Text-Objekt in Spur unter Bilder ziehen

Eigenschaften Manuelle Eingabe
|| L6
T Text | fky Deckkraft

s

<& el 2 s < || B Minivorlagen ¥

0

B/=@===0=c=-<  -EE
T Opensans ~ |(26 ~ | variable einfiger ~ |87 B0 O O

Text uber mehrere Bilder

In den Eigenschaften des Text-Objektes die
Beschriftung eingeben

2. Anzeigedauer der Textspur verdndern
J Timeline - Spuransicht | Storyboard

m vm\r\; Dl

00:00 Kapitel

EllEl ! W 4 oo:05 Y| B4 0005
H @S| photo-14363 s~ | photo-1443
>

Dauer der Spur verandern durch Ziehen an den
Réndern

Wenn Sie einen Text Uber mehrere Bilder oder Videos
hinweg anzeigen lassen mochten, legen Sie in einem
Kapitel-Objekt eine Spur mit einem Text-Objekt an.
Flgen Sie zunachst ein Kapitel-Objekt ein, wie im Kapitel
"Mit _mehreren Spuren arbeiten|es™" beschrieben.
Ziehen Sie in das Kapitel-Objekt Ihre Bilder oder Videos.

Unter den eingefligten Bildern oder Videos befindet sich
nun eine schmale Zeile mit der Beschriftung "Hierher
ziehen, um neue Spur anzulegen". An diese Stelle
ziehen Sie nun ein Text-Objekt.

Im Fenster Eigenschaften sehen Sie ein Texteingabefeld,
in dem Sie Ihre Beschriftung eingeben kénnen. Auch die
Gestaltung des Textes kdnnen Sie dort beeinflussen.

Um die Anzeigedauer des Text-Objektes zu verlangern,
kénnen Sie entweder im Fenster Ejgenschaften unter
Dauer die Anzeigedauer verlangern. Auch Uber die
Timeline kdnnen Sie die Anzeigedauer verkirzen oder
verlangern. Dazu gehen Sie mit dem Mauspfeil an den
Rand des Text-Objektes. Ziehen oder schieben Sie mit
gedrickter Maustaste am Rand des Text-Objektes.

Soll der Text erst spater und nicht zeitgleich mit dem
ersten Bild erscheinen, platzieren Sie das Text-Objekt
mit etwas Versatz in der zweiten Spur.

Weitere Moglichkeiten zum Untertiteln von Video-

Objekten lernen Sie im Kapitel "Video beschriften[ 41" kennen.
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. Nutzen Sie Kapitel-Objekte auch zum "Fixieren" von Stellen in Inrem Projekt, bei denen die Inhalte wie

“Y~ bestimmte Bilder und Text-Objekte oder bestimmte Bilder und Sounds unbedingt einen bestimmten
zeitlichen Abstand zu einander behalten sollen. Innerhalb eines Kapitels verschiebt oder andert sich
zeitlich nichts, auch wenn Sie in lhrem Projekt in den Spuren vor oder hinter diesem Kapitel noch
Anderungen vornehmen.

7.4 Soundspur einfligen

Timeline - Spuransicht Storyboard
i AR IR NN N Objekte mit Sound unterlegen

BlgooooKapitel 0 . . . )

~an . - Um eine Spur mit einem Sound-Objekt anzulegen,
4 oo:05 00:05 < 00:05 .. . . . . . .

s R anoir_chaﬂk_uns Buntszg fugen Sie zunachst ein Kapitel aus der Toolbox in die

--------------------------------------------------------------------- Timeline ein. Mochten Sie ein bestimmtes Video, eine

Dexter_Britain_-_12_-_Telling_Stories.mp3 - 00:15 . . .
Gruppe von Bildern oder andere grafische Elemente mit
einem Ton unterlegen, so flgen Sie diese zuerst ein.

L - | off

i i i i i (e e G

Ziehen Sie ein Sound-Objekt an die Stelle, an der Ton
einsetzen soll. Wenn Sie eine neue Spur anlegen wollen, so ziehen Sie das Sound-Objekt auf den Schriftzug
"Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen". Nun erscheint das Dateiauswahl-Fenster, in dem Sie eine Tondatei
auswahlen.

Alternativ kdnnen Sie den Dateibrowser benutzen und von dort aus eine Tondatei in die Timeline ziehen, das
Sound-Objekt bendtigen Sie hierbei nicht. Dass es sich um eine Tondatei handelt, wird automatisch erkannt.

Tonspur fur komplettes Projekt nachtraglich
erganzen

Sie kdnnen auch ein bestehendes, fast fertiges Projekt
noch nachtraglich mit Tonspuren erganzen. Daflr
empfiehlt es sich, das komplette Projekt in ein Kapitel-
Objekt einzufassen.

Markieren Sie daflr ein beliebiges Objekt in der Time-
line und drucken Sie dann die Tasten STRG + A. Dann
sind alle Objekte markiert. Vorhandene Kapitel-Objekte
und Flexi-Collage-Objekte werden dabei aufgeklappt
angezeigt.

Klicken Sie hier, um Hintergrundmusik hinzuzufagen, Hinwels:

KKO® «

Projekt mit mehreren Kapiteln

Driicken Sie dann am linken Timeline-Rand auf das "In
Container einfassen"-Symbol und wahlen Sie die Kapitel-
Option, um alle Objekte in ein Kapitel-Objekt
einzufigen.

Auswahl in Flexi-Collage zusammenfassen ~ Strg+G

alBls=
AN :
oW 2
1T
T 00:10
T B
o Swnn'
T Swm
| Kicken S ie, um Hintrgrundmusik hinzzflgen Hinwes
KKO® «

Markiertes Projekt in Kapitel einpacken
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B : : Klappen Sie furr eine bessere Ubersicht zunéchst alle
e —————————————————— Kapitel zu, indem Sie am linken Timeline-Rand auf das
ol M= = = TS G~ o= - V0 O = G o~

Minus-Symbol.

Projekt in neuem Kapitel Dann klicken Sie das verbleibende Kapitel-Objekt in der

Timeline doppelt an oder auf dessen Plus-Zeichen, um
den Inhalt zu sehen und zu erkennen, wo Sie jetzt Ihre Sound-Objekte kapitel-Ubergreifend platzieren kénnen.

mr— . Ziehen Sie nun ein Sound-Objekt in die unterste Spur
gen Ausblendungen Bewegungen Dateien
J Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte d es Ka p |te | - O bJ e ktS .
77 I_ J
Partikel Untertitel Platzhalter Externe Inhalte
4 Audio ...

Soundaufnah [ext-in-Sprache Spektrum

Suchen

Timeline - Spuransicht

IE==21 Dynamis

m !mff\;’y \V | 2 1
g 0000 Ka| L,,,
+ + a1 0. + &
By Beg' 00113 =
IE==31 Dekorierte

\ ¥ Hierher ziehen, um nel e Spur anzulegen.

Sound in Kapitel einfiigen

Sie kdnnen dann an beliebiger Stelle weitere Sound-
Objekte platzieren.

Eou""ﬁ"aom “ﬁmn * %af w012 ""'E"mm
% v = rech) Dekorere] B pynamisy| 4 rarbve

U o
1 min
*"-ﬁamz “ﬁua"‘"ﬁ"omz * Bl 0018
=3 Hintergrun| Lig__ =4 Schatten-g|__ 5= 20-Kameresch
Dexter_Britain ~12.-_Tellng.Stories.mp3 - 01:15 s

3 SUESU——

([ Perebrian 01T T To un P G
!

Mehrere Sounds in Spuren
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7.5 Videospur anlegen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien Um eine Spur mlt einem Video_o‘bjekt anZUIegen’ fugen
[ obexe | Inteligente Vortagen Bildeffekte Texteffekte Sie zundchst ein Kapitel aus der Toolbox in die Timeline
4 standard g ein. Wi Sie ein Kapitel-Objekt in Ihr Projekt einflgen

mmel I o | kénnen, ist im Kapitel "Mit mehreren Spuren
.
o] T |Takiie v

arbeiten/ ¢d1" beschrieben.
Bild Text

4
7/
7, % om

Partikel Untertitel

A | Ziehen Sie ein Video-Objekt an die Stelle, an der das

Kapitel Flexi-Collage
Video

Video einsetzen soll. Wenn Sie eine neue Spur anlegen,
@ so ziehen Sie das Video-Objekt auf den Schriftzug

"Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen". Nun
- erscheint das Dateiauswahl-Fenster, in dem Sie eine

Jatzhalter Externe Inhalte VldeodatEI aUSW3h|en.
Xow O—¢—0 8
Alternativ konnen Sie den Dateibrowser benutzen und
: von dort aus eine Videodatei in die Timeline ziehen, das

,A‘._V_M,, —_— ’ Video-Objekt bendtigen Sie hierbei nicht. Die Videodatei

Suchen

Timeline - Spuransicht | Storyboard

/ T I
. L
008~ N 0001

Kapitel: Hier Objekte einfiigen wi rd a Utomat|SCh erka nnt.

- df S

Uber diesen Weg des Kapitel-Objektes kénnen Sie mit
einem zusatzlichen Text-Objekt das Video
beschriften| ad".

7.6 Gruppieren mit Flexi-Collage

r Gruppieren Sie Objekte innerhalb einer Flexi-Collage. Diese Gruppe kénnen Sie dann animieren
und mit Effekten versehen. Auf diese Weise koénnen Sie z.B. mehrere Uberblendungen
kombinieren oder Animationen mit verschiedenen gleichzeitig ablaufenden Bewegungspfaden
erstellen. Genauso, wie beim Kapitel-Objekt, lassen sich innerhalb der Flexi-Collage Spuren

L anlegen| s Sie kénnen auch mehrere Flexi-Collagen ineinander verschachteln.

Flexi-Collage Sie finden die Flexi-Collage in der Toolbox unter dem Reiter Objekte.
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Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

| Objekte l Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
A Standard .

. B 4
A == lr?s
h [ ] /
== 4
Bild Text Video Kapitel = Partikel
Flexi-Collage

e [ ][]

Untertitel Platzhalter  Externe Inhal...

Suchen

Xow @708

Flexi-Collage aus Toolbox in Timeline ziehen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

J Objekte | Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
A Standard
T &3 7
I._.I L
Bild Text Video Kapitel Flexi-Collage Partikel

Untertitel

Vlatzhalter  Externe Inhal...

Suchen

Xoew @& 09

Bild-Objekt in Flexi-Collage ziehen

Layoutdesigner o r X

B@E #-@Bs A < E - zimnake o 2@

>T>'<§1K1D1D> 00:00.000 YeLthlv| o ——

Bilder im Layoutdesigner positionieren

e 9

1. Flexi-Collage einfligen

Ziehen Sie die Flexi-Collage aus der Toolbox in die
Timeline. In der Timeline befindet sich daraufhin ein
leeres rotes Kastchen, in welches Sie weitere Objekte
ziehen kdnnen.

2. Objekte in Flexi-Collage einfligen

Ziehen Sie nun alle Objekte in die Flexi-Collage, die Sie
miteinander kombinieren wollen. Im folgenden Beispiel
wird ein Bild in die Flexi-Collage eingefigt. Das Bild
erscheint danach in der 7imeline und ist vom roten
Rahmen der Flexi-Collage umgeben.

Wie auch beim Kapitel-Objekt, kdnnen Sie mit Spuren
arbeiten[ o3). Um eine neue Spur anzulegen, ziehen Sie
ein weiteres Bild-Objekt in die Flexi-Collage auf den
Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen".

Es befinden sich nun zwei Bilder in der Flexi-Collage.
Positionieren Sie die Bilder im Layoutdesigner und
andern Sie mit Hilfe der dunkelblauen Anfasser-Punkte
deren GroRe.

Nachdem Sie die Bilder einzeln positioniert haben,
klicken Sie in der 7imeline auf den roten Rahmen der
Flexi-Collage. Nun kdnnen Sie die eingefligten Bilder als

Gruppe mit einem Bewegungspfad animieren|s2f1 und
der Bildgruppe einen Effekt zuweisen | 1s6\.
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3. Einstellungen fur Flexi-Collage

B8 o & 1ol

Flexi-Collage &y Deckkraft

Klicken Sie auf den roten Rand der Flexi-Collage (nicht
auf ein in der Collage enthaltenes Objekt) in der Time-

B Minivorlagen +

Flexi-Collage
Name:

Inhalt beschneiden

Uberblendung
\ Einblendung:
N Keine
Ausblendung:

21 Abrupt abblenden

Hintergrund
Fiillen: |Aus

Position

Seitenverhaltnis:

Ausrichtung:

Sonstiges
Drehe in Bewegungsrichtung
Arbeitsflache

Seitenverhaltnis: Vom Projekt ibernehmen

line, so kdnnen Sie im Bereich Eijgenschaften eine Ein-
und Ausblendung fur die Flexi-Collage zuweisen und
andere Einstellungen vornehmen.

Anpassen

Anpassen

Einstellungen fir Flexi-Collage

3.1. Reiter "Flexi-Collage"

Name

Inhalt beschneiden

Ein- bzw. Ausblendung

Hintergrund fiillen

Hier kdnnen Sie einen Titel fur das Flexi-Collage-Objekt eingeben. Bei grolien
Projekten mit mehreren Flexi-Collagen behalten Sie einen guten Uberblick.

Wenn Sie diese Option aktiveren, werden die Teile der Flexi-Collage, die Uber
den sichtbaren Bereich im Layoutdesigner hinaus gehen, abgeschnitten. Diese
Einstellung ist nutzlich, wenn die Collage rechteckig sein soll und die darin
enthaltenen Elemente nicht an den Randern tberstehen dirfen.

Hier wird die gewunschte £in- bzw. Ausblendung fur die gesamte Flexi-Collage
eingestellt. Die Objekte, die sich innerhalb der Flexi-Collage befinden, kdnnen
ebenfalls eine Uberblendung besitzen.

Mit dem Schalter Anpassen lassen sich die Ein- bzw. Ausblendungen
konfigurieren. Sie erhalten dort auch eine Vorschau aller E£in- und
Ausblendungen.

An = Hintergrund wird farbig ausgefullt, wenn die Collage verkleinert wird.

Aus = Hintergrund wird nicht aufgeflllt und das vorhergehende Objekt
"scheint durch".

Automatisch = Das Programm setzt automatisch auf An bei Objekten (Bild,
Video, Flexi-Collage) in der ersten Spur. Verschieben Sie ein Objekt in die
zweite oder tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So kdnnen Sie schneller Bild-
in-Bild-Effekte erstellen.
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Seitenverhdltnis

Ausrichtung

Drehe in Bewegungsrichtung

3.2. Reiter "Deckkraft"

Bilder haben ein Seitenverhaltnis, welches sich aus Hohe und Breite des Bildes
zusammensetzt. Wenn eine erstellte Flexi-Collage von dem eingestellten
Seitenverhaltnis des Projektes abweicht, kann hier entschieden werden, wie die
Flexi-Collage dargestellt werden soll.

Beibehalten: Die Flexi-Collage erhalt Rander beim Abspielen.

Zuschneiden: Vom Rand der Flexi-Collage werden Teile "abgeschnitten" bis die
Flexi-Collage in das richtige Seitenverhdltnis passt, ohne dass Rander
entstehen.

Strecken: Die Flexi-Collage wird in das Seitenverhadltnis des Projektes
eingefligt, wobei eine Verzerrung des Bildes stattfindet.

Bestimmt die Position der Collage auf dem Bildschirm.

Wenn Sie einer Collage einen Bewegungspfad /i1 zugeordnet haben, kénnen
Sie die Collage entlang des Pfades automatisch drehen lassen.

Die Animierte Deckkraft wird im Kapitel Animierte Transparenz/Deckkraft/ss5 beschrieben.

[E] In unserem Video "AquaSoft DiaShow 9: Beispiel fir Flexi-Collage (Auto mit Reifen animieren) " sehen
—<— Sie an einem Beispiel, wie Sie die Flexi-Collage fuir eine verschachtelte Animation einsetzen kénnen.
(Linkadresse: aquasoft.de/go/flexi)

7.7 Echo

Das Echo ermdglicht es Ihnen, einen im Projekt vorhandenen Inhalt an mehreren Stellen

Echo

. innerhalb der Timeline zu verwenden. Um einen Inhalt mit dem Echo-Objekt zu spiegeln,
A wird dieser in ein Flexi-Collage-Objekt gelegt. Eine solche als "Quelle" markierte Flexi-
Collage kann dann vom Echo-Objekt automatisch erkannt werden, auch ein gezieltes
Referenzieren per Name an der Flexi-Collage ist moglich.

Das Arbeiten mit Echo-Objekten beglinstigt einen verschlankten und effizienteren
Aufbau im Projekt, da Inhalte, die mehrfach genutzt oder gezeigt werden sollen, nicht
mehr kopiert werden mussen.

8 - Kamerafahrt

8.1 Einstieg Kamerafahrt

Kameraschwenks konnen Sie auf Bild-Objektels43, Video-Objektelssh und FIexi—CoIIagen% anwenden. Mit dem
Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug verwirklichen Sie eine Kamerafahrt. Sie lenken damit das Auge des
Betrachters dber das Bild. Dabei bestimmen Sie die Dauer und den Bildausschnitt, der angezeigt wird.

In diesem Kapitel erhalten Sie einen ersten Einblick in die Benutzung des Zoom & Kameraschwenk-Werkzeugs.
Entdecken Sie die Méglichkeiten, die sowohl dezent, als auch eindrucksvoll Ihre Prasentation bereichern kédnnen.

Kameraschwenk im Layoutdesigner gestalten
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Kamerafahrt

In der Symbolleiste, die sich oben im Layoutdesigner befindet, finden Sie auf einen Blick alle Werkzeuge vor, die
Ihnen zum Erstellen eines Kameraschwenks nutzlich sind.

Layoutdesigner

Y F £ | BE v Zeitmarke: 0 s 1B
Symbole im Layoutdesigner
B3 Symbol fur Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug. Muss aktiviert sein, um

einen Kameraschwenk anlegen zu kénnen oder um einen Bildausschnitt
festzulegen.

f¢ Mit diesem Schalter kénnen neue Bewegungsmarken hinzugefugt werden.
Anhand dieser Punkte wird der Verlauf Kamerafahrt festgelegt.

fC Um vorhandene Bewegungsmarken zu entfernen, mussen diese im
Layoutdesigner markiert sein. Mit einem Klick auf diesen Schalter wird die
aktivierte Marke entfernt.

n Blendet das Raster ein und aus, an dem sich Bilder magnetisch ausrichten

o kénnen.

a— Ruft das Kontextmenu auf, Uber das Sie u.a. auch die Manuelle Eingabe

o= 6ffnen konnen.

Zeitmarke: |0 s * Der zeitliche Verlauf der Kamerafahrt wird mit Hilfe der Zeitmarken
festgelegt. Sie bestimmen damit, mit welcher Geschwindigkeit sich die
Kamera von einem Bildausschnitt zu dem nachsten bewegt.

'a Erstellte Bewegungspfade lassen sich hiermit speichern und leicht

wiederverwenden.

@ In unserem Video "Kameraschwenk auf Fotos" zeigen wir Ihnen die Grundfunktionen und geben
—<— Anregungen fur das abwechslungsreiche Gestalten mit dem Kameraschwenk. (Linkadresse:
aquasoft.de/go/zoom)

8.2 Bildausschnitt festlegen

Mit dem Kameraschwenk-Werkzeug kdnnen Sie Ihr Foto oder Video so zuschneiden, dass nur der Ausschnitt des
Bildes gezeigt wird, den Sie vorher durch den Auswahlrahmen festgelegt haben.

Sollte das Bild - wie im folgenden Beispiel - ein anderes Seitenverhaltnis aufweisen, als Ihr gewahltes Projekt-
Seitenverhadltnis, stellen Sie bitte zunachst in den Bild-Eigenschaften das Seitenverhaltnis auf "Zuschneiden". Das
erleichtert das Finden des passenden Ausschnitts.
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Layoutdesigner o r X

D v K D> 000000 Jolivevorschau B v i

Nur der farbige Bereich ist sichtbar

1. Kameraschwenk-Modus aktivieren

Aktivieren Sie den Kameraschwenk-Modus im Layout-
designer, indem Sie auf das kleine Kamera-Symbol
klicken.

Um die Bildvorschau im Layoutdesigner herum sehen
Sie eine gestrichelte Linie. An jeder Ecke finden Sie
runde Anfasser. Klicken Sie auf einen dieser Anfasser
und halten Sie die Maustaste gedruckt. Ziehen Sie den
Anfasser jetzt in Richtung Mitte des Layoutdesigners.

Ziehen Sie den Rahmen so, dass sich darin der
Bildausschnitt befindet, den Sie zeigen méchten.

2. Rahmen zeigt Bildausschnitt an

Sie sehen nun, dass im Layoutdesigner auf lhrem
Vorschaubild nur ein Teil des Bildes farbig ist und der
Rest von einer gestreiften Textur umgeben ist. Nur der
farbige Bildausschnitt wird spater zu sehen sein.
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8.3 Hinein zoomen

Kamerafahrt

Mit Hilfe des Kameraschwenk-Werkzeugs kénnen Sie einen Bildauschnitt wahlen und diesen vergrof3ert
darstellen. In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie in Fotos, Videos und Flexi-Collagen hineinzoomen kénnen.

1. In den Kameraschwenk-Modus wechseln

Layoutdesigner o & X

By B# - 7 C|BE v Zzeitmarke: 0 s B

D v K D> 000000 Jolivevorschau B v i

Zoom & Kameraschwenk im Layoutdesigner

2. Bewegungsmarke erstellen

Layoutdesigner o r x

B v QK MP 000000 foliveVorschau B v it

Bewegungsmarke erstellen

Markieren Sie in der Timeline das Objekt, in welches
hineingezoomt werden soll.

Sollte das Bild im Layoutdesigner schwarze Rander
zeigen, konnen Sie in den Eigenschaften das Bild beim
Seitenverhaltnis| 13" auf Zuschneiden stellen.

Wechseln Sie dann im Layoutdesigner in den
Kameraschwenk-Modus, indem  Sie auf das
Kameraschwenk-Symbol in der oberen Leiste des
Layoutdesigner klicken.

Eine erste Bewegungsmarke ist immer schon
automatisch vorhanden. Sie umfasst das Bild in der
Gesamtansicht. Sie kdnnen diese erste Marke bereits
anpassen, indem Sie bei gedrickter Maustaste an den
runden blauen Anfassern ziehen, die sich am Rand des
Bildes befinden. An dieser Stelle méchten wir die erste
Bewegungsmarke jedoch so belassen wie sie ist und
eine zweite Marke hinzufugen. Klicken Sie dazu auf das
Plus-Symbol zum Einflgen einer Bewegungsmarke oder
benutzen Sie die Taste EINFG.

Nach dem Einfigen der neuen Bewegungsmarke
erscheint im Layoutdesigner ein Positionsrahmen.
Durch Ziehen mit der Maus an den runden Anfassern

kdnnen Sie den Positionsrahmen verkleinern und verschieben. Positionieren Sie den Rahmen so, dass er den

Bildausschnitt umgibt, in den Sie hineinzoomen mdchten.

Der Positionsrahmen legt den Bildausschnitt fest, der spater angezeigt wird. Alles vom Bild, was sich auBerhalb
des Rahmens befindet, wird nicht angezeigt. Achten Sie darauf, das der Positionsrahmen nicht Uber den hell-
schraffierten Teil hinausragt - das hatte zur Folge, dass beim Abspielen schwarze Balken erscheinen.
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3. Dauer des Zooms verandern

Layoutdesigner o & X

S@=+- 2@r cEfme s

> & v QK D> o000000

Dauer des Kameraschwenks anpassen

Yo Live-Vorschau B v it

Um den Zoom weicher und ansprechender zu gestalten,
verlangern Sie die Zejt, die die Kamerafahrt von der
ersten Bewegungsmarke bis zur zweiten bendtigt. Dazu
wahlen Sie die zweite Marke per Mausklick im Layout-
designer oder in der Manuellen Eingabel 49" aus, sodass
diese orange angezeigt wird. Unter Zeitmarke geben Sie
nun einen héheren Wert ein, z.B. 10 Sekunden.

Damit nicht sofort in das Bild gezoomt wird und der
Zuschauer so noch Zeit hat, um das Bild zu betrachten,
kénnen Sie auch die Zeitmarke der ersten
Bewegungsmarke erhéhen. Dazu aktivieren Sie die erste
Bewegungsmarke und geben z.B. einen Wert von 2
Sekunden ein.

Sehen Sie sich den eben erstellen Zoom-Effekt mit einem Klick auf den Abspielen-Button an.

(o)

——— einer Zoom-Einstellung verweilen kénnen.

(Linkadresse: aquasoft.de/go/stop)

8.4 Heraus zoomen

Im Video "Kamerabewegung einfrieren" lernen Sie, wie Sie mittels Manueller Eingabe und Standzeit bei

1. Kameraschwenk-Modus aktivieren und Bildausschnitt wahlen

ey 0 os x
By B # - i
B

o g
I>| 0000000

i OfF—F—F 7 v o2 &

> AK
Zoom & Kameraschwenk aktivieren

fo Live-Vorschau

Klicken Sie das Bild-Objekt in der Bilderliste oder Time-
line an, damit das Bild im Layoutdesigner angezeigt
wird. Sollte das Bild im Layoutdesigner schwarze
Rander zeigen, kdnnen Sie in den Eigenschaften das Bild
beim Seitenverhaltnis| 13" auf Zuschneiden stellen.

Nun aktivieren Sie das Zoom & Kameraschwenk-
Werkzeug, indem Sie auf das entsprechende Symbol an
der oberen Leiste im Layoutdesigner klicken.

Ist das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug aktiv,
erscheint fur kurze Zeit der Schriftzug "Kameraschwenk"
Uber dem Bild im Layoutdesigner. Gleich nachdem Sie
den Zoom & Kameraschwenk aktiviert haben, erscheint

um das Vorschaubild ein gestrichelter Rahmen - der Positionsrahmen. Verkleinern Sie diesen Positionsrahmen
und legen Sie so den Bildausschnitt fest, der zuerst zu sehen sein soll.
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2. Neue Bewegungsmarke erstellen

Layoutdesigner o & X

> v AKD D

Yo Live-Vorschau

Bewegungsmarke einfligen

00:00.000

Layoutdesigner o & X

By B # -2

|B= ~ zeitmarke: 2

P+ Marke einfiigen
= Marke(n) 6schen Entf
& Alle Marken auswahlen  Strg+A.

Kurventyp

Pfad bearbeiten

[ Ppfad kopieren
[ Pfad einfigen

W Pfed Ischen

B GroBe des Vorgangers

=B Manuelle Eingabe Strg+M @ Individuelle GroBe

> v AKD D

Positionsrahmen auf Vollbild skalieren

00:00000 o LiveVorschau B v it

3. Zeit anpassen

Layoutdesigner o r x

By 8 # Zeitmarke: 10 =

l_'
> v KD

Yo Live-Vorschau B

Zeit verlangern

00:00.000

(o)

—=—— Cut oder Bounce-Effekt.

(Linkadresse: aquasoft.de/go/image-motion)

Kamerafahrt

Damit aus dem eben gewahlten Ausschnitt
herausgezoomt werden kann, missen Sie nun eine
neue Bewegungsmarke erstellen. Klicken Sie dazu auf
das Plus-Symbol zum Einfigen einer Bewegungsmarke
oder benutzen Sie die Taste EINFG . Es erscheint eine
weitere Marke mit neuem Positionsrahmen. Klicken Sie
mit der rechten Maustaste in den Rahmen und rufen Sie
damit das Kontextmenti auf.

Wahlen Sie Positionsrahmen / Auf Vollbild skalieren.
Damit bewirken Sie, dass der Positionsrahmen
automatisch das gesamte Bild umfasst.

Damit die Kamera von einem Ausschnitt zum nachsten
nicht zu abrupt schwenkt, verlangern Sie die Zeit, die fur
den Kameraschwenk zur Verfigung steht. Dazu wahlen
Sie im Layoutdesigner oder via Manueller Eingabe die
erste Marke aus, sodass diese farbig angezeigt wird.
Unter Zeitmarke geben Sie nun einen héheren Wert ein,
z.B. 10 Sekunden.

Im Video "Image-Motion" sehen Sie verschiedene Varianten von Zooms und Schwenks, wie einen Jump
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8.5 Kameraschwenk mit Drehung

Sie kdnnen den Kameraschwenk an jeder Marke beliebig drehen. In diesem Beispiel zeigen wir, wie Sie aus einer
gedrehten Startansicht in die Totale schwenken.

OQ’,_ Ein wichtiger Unterschied zur Drehung mit dem Bewegungspfad% ist, dass nicht das Bild sich dreht,
sondern der Blickwinkel des Betrachters.

1. Kameraschwenk aktivieren, Bildausschnitt wahlen und drehen

S - ARl i - e . = + < Klicken Sie das Bild-Objekt in der Bilderliste oder Time-
. > line an, damit das Bild im Layoutdesigner angezeigt
wird.

Nun aktivieren Sie das Zoom & Kameraschwenk-
Werkzeug, indem Sie auf das entsprechende Symbol an
der oberen Leiste im Layoutdesigner klicken.

Ist das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug aktiv,
erscheint fur kurze Zeit der Schriftzug "Kameraschwenk"
Uber dem Bild im Layoutdesigner.

1| 0000000

“““ ® 2 Gleich nachdem Sie den Zoom & Kameraschwenk

Gedrehter Bildausschnitt aktiviert haben, erscheint um das Vorschaubild ein
gestrichelter Rahmen - der Positionsrahmen. Verkleinern Sie diesen Positionsrahmen und legen Sie damit den
Bildausschnitt fest, der zuerst zu sehen sein soll.

>~ K

Uber dem gestrichelten Rahmen befindet sich ein dunkelgriiner Punkt. Drehen Sie bei gedriickter Maustaste den
Punkt, um den Winkel/ des Bildausschnitts zu verandern. Achten Sie darauf, dass sich der gestrichelte Rahmen
immer innerhalb des sichtbaren Bereichs im Layoutdesigner befindet.

2. Neue Bewegungsmarke erstellen

e - = * x Jetzt soll aus dem kleinen Bildausschnitt in einen
> groBeren gezoomt werden. Der Ausschnitt soll dabei
wieder gerade sein. Klicken Sie auf das eckige Plus-
Symbol zum Einfugen einer Bewegungsmarke oder
benutzen Sie die Taste EINFG . Es erscheint ein neuer
Positionsrahmen, der, wie sein Vorganger, noch schief
ist. Ziehen Sie wieder mit gedrickter Maustaste an dem
dunkelgriinen Punkt und begradigen Sie den Rahmen.
Benutzen Sie dann einen der dunkelblauen Anfasser-
Punkte und ziehen Sie den Rahmen gréRer.

>hvAK Yo Live-Vorschau B~ it O 7 v 779 &

00:00.000

Neue Bewegungsmarke einfiigen

Alternativ kdnnen Sie nach dem Einfligen der zweiten Marke mit der rechten Maustaste in den Positionsrahmen
klicken und damit das Kontextmend aufrufen. Wahlt man Positionsrahmen - Auf Vollbild skalieren umfasst der
Positionsrahmen automatisch das gesamte Bild mit begradigtem Winkel.
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3. Zeit anpassen

Layoutdesigner

BB KD 000000 folvevorschay B v i e————eo 09

Zeit verlangern

Kamerafahrt

Damit die Kamera von einem Ausschnitt zum nachsten
nicht zu abrupt schwenkt, verlangern Sie die Zeit, die fur
den Kameraschwenk zur Verfligung steht. Dazu wahlen
Sie die zweite Marke aus, sodass der mittlere Punkt, der
sich in dem Bildausschnitt befindet, orange angezeigt
wird. Unter Zeitmarke geben Sie nun einen hdheren
Wert ein, z.B. 10 Sekunden.

@ In unserem Video "Routenanimation mit gedrehtem Kameraschwenk (AquaSoft DiaShow / STAGES 10)"

—>— wird dieser Effekt gezeigt.

(Linkadresse: aquasoft.de/go/drehung)

8.6 Ken Burns Effekt manuell erstellen

Wie Sie den Ken Burns Effekt! 255 manuell auf Ihre Fotos und Videos anwenden kénnen, erfahren Sie im Folgenden.

1. Bewegungspfade in der Toolbox

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte

Texteffekte

Einblendungen Ausblendungen [ Bewegungen

4 Bewegungen

A

Kein Bewegu...

) Bewegungspfade

4 Kameraschwenks

4 Ken Burns
Heraus 1 Heraus 2 Heraus 3 Heraus 4 Heraus 5
Hinein 2 Hinein 3 Hinein 4 Hinein 5

) Langsame Schwenks
P Panoramaschwenks
P ReiBschwenks

P Schnelle Schwenks

p Situative Schwenks

» Suchende Schwenks

Suchen

Dateien

C

Hinein 1

Xow @70 9

Ken Burns Effekte in der Toolbox

Starten Sie zunachst mit einem leeren Projekt und flgen
Sie einige Bilder ein. Gehen Sie zur Too/box und wahlen
Sie dort den Reiter Bewegungen.

Hier finden Sie einen Abschnitt Kameraschwenks, in
dem Ihnen unter anderem Ken Burns Effekte angezeigt
werden. Klicken Sie in der Toolbox auf den Effekt und
beobachten Sie dabei das Icon. Sie sehen eine kleine
Vorschau des Effektes.
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2. Ken Burns Effekt anwenden

Ziehen Sie den gewlnschten Ken Burns Effekt auf das Bild in der Timeline.

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

) Bewegungspfade
A Kameraschwenks

A Ken Burns

Heraus 1 Heraus 2 Hemuss Heraus 4 Heraus 5 Hinein 1
Hinein 2 Hinein 3 Hinein 5

Suchen

Timeline - Spuransicht Storyboard i

Xeyw o790 8

m “ PR - [ U 7 T
0:06:00:01  00:02 _ 00x 4 00:05 00:06 __00:07 00:08 _00:09

By [SKeete A (000
B \/

H |- = | Ed 00:10, boat-207129_1920.jpg

4

Effekt wird auf das Bild gezogen

3. Weiche Ubergange erstellen

Eigenschaften Manuelle Eingabe

..‘ @ 10 s g {Eﬁ‘ el 0 Sis ‘ B Minivorlagen ¥

Bild &) Sound T Text 5\7 Deckkraft | Entwickler

Datei
Name: D:\Media\Bilder\Projekte\boat-207129_1920.jpg o 00
Uberblendung
Einblendung: . fnpassen
Alphablending | T
-
Ausblendung: - Anpassen
Liegen lassen, nicht ausblenden P
+ | In Hintergrundfarbe ausblenden

Alphablending einstellen unter "Eigenschaften”

Sie kdnnen auch ein Bild in der Timeline markieren und
dann mit der rechten Maustaste auf den Ken Burns
Effekt in der Toolbox klicken. Wahlen Sie dann im
KontextmenU Anwenden, um den Effekt auf das
gewahlte Bild zu Ubertragen. Mdchten Sie einen Ken
Burns Effekt auf mehrere oder alle Bilder anwenden, so
markieren Sie die entsprechenden Bilder:

Alle Bilder markieren:
STRG + A

Bestimmte Bilder markieren:
STRG + MAUSKLICK auf das jeweilige Bild

Nun klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen
Ken Burns Effekt in der Toolbox und wahlen aus dem
Kontextmenu die Option Anwenden oder doppelklicken
Sie in der Toolbox auf den Effekt.

Wenn alle lhre Bilder einen oder verschiedene Ken
Burns Effekte beinhalten, wirkt ein weicher Ubergang
zwischen den Bildern besonders gut. Diesen realisieren
Sie mit der Einblendung Alphablending.

e Markieren Sie alle Bilder, in dem Sie die Tasten  STRi
und A gleichzeitig dricken.

e Nun wahlen Sie im Fenster Figenschaften unter
Einblendung die Option Alphablending.
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4. Stufenartige Anordnung fir noch sanftere Ubergange

Um die Bildubergange noch flieBender zu gestalten,

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen ] Dateien )
I Objekte | Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte Setzen S|e daS Uber/appungS-O b_]ekt aus d er TOOl bOX
4 Objekt-Effekte ein. Offnen Sie in der Toolbox den Reiter Objekte und

gehen Sie zum Bereich Objekt-Effekte.

m @ ‘ m @ Ziehen Sie den Uberlappungs-Effekt in die Timeline.

Layout Unterlayout  Bild-vor-Bild 3D-Warfel ~ Warfel, einfa..  3D-Quader Markieren S|e d|e Bilder, d|e S|e einf[]gen méchten,

indem Sie die |STRG -Taste gedruckt halten und auf die
E@ EEQ % j%“i |Em Bilder klicken. Ziehen Sie alle markierten Bilder in den

noch leeren Uberlappungs-Effekt.

3D-Rotation 3D-Streifen  3D-Kamerafl.. 2D-Kamerasc... Bildband Filmstreifen

Animator Ken-Burns-Efd] ufallsauswahl Zuféllige Rei... Wlederholung

X ey ©——e

Uberlappung

Suchen

Uberlappungs-Effekt in der Toolbox

J Timeline - Spuransicht | Storyboard

AV 0
= Kapitel
i : Ed 0005 Y 4 oo:
.%_ | "~ Bunt 1jpg 7 Y Bunt 2jpg
=
>
H 1 M [ I

Bilder in der Timeline markieren und in den leeren Effekt ziehen

5. Ken Burns Effekt individuell bearbeiten

Der Ken Burns Effekt entsteht durch eine Kamerafahrt, die aus zwei oder mehr Bewegungsmarken besteht. Sie
kénnen die Bewegung der im Schritt 2 angewendeten Pfade auch individuell anpassen. Markieren Sie dafur ein
Bild, um dessen Voransicht im Layoutdesigner zu sehen. Klicken Sie dann auf das Symbol fur den Zoom-
Kameraschwenk-Modus.

Sie sehen nun die Bewegungsmarken des Ken Burns Effektes. Jede Bewegungsmarke wird von einem
Positionsrahmen umgeben (gestrichelte Linie). Den Positionsrahmen kénnen Sie verschieben und mit Hilfe der
runden Anfasser vergrof3ern oder verkleinern. Zu jeder Bewegungsmarke gehort auch eine Zeitmarke. Diese
kénnen Sie unter Zeitmarke andern. Die Zeitmarke gibt an, wie lange eine Bewegung von einer Marke bis zur
nachsten dauert. So kdénnen Sie die Kamerafahrt beschleunigen (Wert der Zeitmarke verkleinern) oder
verlangsamen (Wert der Zeitmarke vergréR3ern).

Mehr Informationen zu den Bewegungen finden Sie in den Kapiteln "Bewegungspfade"[12fiund "Zoom"[ 113\
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8.7 Panoramafahrten

Das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug ist ideal, um den Blick lhrer Zuschauer Uber ein Panorama schweifen zu

lassen.

1. Bild einfligen und Kamerafahrt aktivieren

Layoutdesigner o r X

> v QK D> oo000000

Panoramabild im Layoutdesigner

Yo Live-Vorschau B v it

2. Ersten Bildausschnitt festlegen

Layoutdesigner

D v K D> 0000000 Jolivevorschau B v i

Ausschnitt passt zum Seitenverhaltnis

Figen Sie zunachst ein Bild ein, Uber das Sie den
Schwenk legen mdchten. Es muss nicht unbedingt ein
Panoramabild sein. Die Panoramafahrt kann auch bei
normalen Bildern zum Einsatz kommen.

Besonders gut passt sie zu Aufnahmen, bei denen man
den "Blick schweifen lassen" kann, wie z.B.
Landschaftsaufnahmen oder Fotos von
Sehenswiurdigkeiten.

Um das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug zu
aktivieren, klicken Sie auf das Kamera-Symbol im
Layoutdesigner.

Sobald das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug aktiviert
ist, wird das Bild von einem gestrichelten Rahmen
umgeben. An den Randern und Ecken befinden sich
runde Anfasser, mit denen Sie den Rahmen skalieren
kénnen. Klicken Sie mit der Maus auf einen der Anfasser
und halten Sie die Maustaste gedruickt.

Nun ziehen Sie den Rahmen, so wie im nebenstehenden
Beispielbild, etwas kleiner. Bildteile, die schraffiert zu
sehen sind, werden beim Abspielen nicht angezeigt.
Achten Sie darauf, dass der gestrichelten Rahmen nicht
aus dem Bild hinaus geht.

Positionieren Sie den gestrichelten Rahmen nun an der
Stelle, an der die Panoramafahrt beginnen soll.

Im Beispiel soll die Panoramafahrt von links nach rechts gehen. Die erste Bewegungsmarke muss also links

positioniert sein.

3. Neue Bewegungsmarke fur zweiten Bildausschnitt einfligen

Layoutdesigner o & X

> v QK D> o000000

Neue Bewegungsmarke einfiigen

Yo Live-Vorschau B v it

Um den Punkt festzulegen, zu dem die Kamera
schwenken soll, figen Sie mit dem eckigen Plus-Symbol
eine neue Bewegungsmarke ein.

Positionieren Sie den Rahmen nun rechts im Bild.

Der Rahmen darf nicht Gber den Bildrand hinaus in den
nicht sichtbaren Bereich gehen. Wirde er dies tun,
wirde dieser Teil des Rahmeninhalts spater schwarz
dargestellt werden. Es ist andererseits aber nicht
problematisch, wenn sich die Rahmen der ersten und
die zweiten Bewegungsmarke leicht Uberschneiden.

120



4. Zeitmarke verandern

Beide Zeitmarken wurden erhoéht

Sekunden.

Kamerafahrt

Da es bei der Panoramafahrt im Beispiel nur zwei
Bewegungsmarken gibt, dauert die Fahrt nur zwei
Sekunden. Das ist etwas schnell, denn der Betrachter
soll genug Zeit haben, die Panoramafahrt auf sich

- wirken zu lassen. Zudem wird das Bild meist mit einer

Einblendung versehen, was bedeutet, dass es zwei
Sekunden dauert, bis es vollstandig sichtbar ist.

Um dem Zuschauer genug Zeit zum Betrachten zu
geben, sollte der Panoramaschwenk also erst nach zwei
Sekunden starten. Die Bewegung von der ersten bis zur
letzten Marke sollte langsam erfolgen. Klicken Sie auf die
erste Marke und geben Sie unter Zeitmarke einen Wert
von zwei Sekunden ein. Klicken Sie auf die zweite Marke
und geben Sie einen hoéheren Wert ein, z.B. 20

Es kommt immer darauf an, wie weit die beiden Bewegungsmarken auseinander liegen bzw. wie groR3 diese sind.
Manchmal ist ein hdherer Wert sinnvoller. Probieren Sie es am besten selbst aus.

5. Fehler vermeiden

Es ist moglich, dass Ihr Panoramaschwenk beim Abspielen ruckelt. Dabei lassen sich einfache Fehlerquellen meist
gut beseitigen. Wenn man auf die folgenden Dinge achtet, steht einem gelungenen Panoramaschwenk nichts im

Wege:

e Der Schwenk sollte nicht zu schnell erfolgen. Je kleiner der Bildausschnitt, desto langsamer sollte der

Schwenk sein.

e Der Bildausschnitt sollte nicht zu klein gewahlt werden.

e Achten Sie bei der Ausgabe darauf, dass die Bitrate und die Framerate nicht zu gering eingestellt sind. Bei 30
fps und einer Bitrate von 20 000 kdnnen Sie bereits gute Ergebnisse erzielen.

e Verwenden Sie eine moglichst dezente Einblendung, wie z.B. Alphablending.

9
9.1 Einstieg Bewegungspfade

Bewegungspfade

Bewegungspfade kénnen Sie auf Bild-| 3, Text-[ss5), Video-[ssr1 und Partikel-Objekte 46 anwenden, aber auch auf

Flexi-Collagen 351 sowie Live-[ 1561 und Objekt-Effekte| 227,

Flgen Sie ein Bild ein, welches Sie mit einem Bewegungspfad animieren méchten. Klicken Sie dann das Bild in der
Bilderliste oder Timeline an. Im Layoutdesigner wahlen Sie das Symbol fir den Bewegungspfad .

In der Symbolleiste, die sich oben im Layoutdesigner befindet, finden Sie auf einen Blick alle Werkzeuge vor, die
Ihnen zum Erstellen eines Bewegungspfades nutzlich sind.

Layoutdesigner

2@ = + (B

.- ‘ 8= v Zeitmarke:

S

Symbole im Layoutdesigner
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N

n n H

o—
o—
o—

L

Zeitmarke: |0 s

S

Dies ist das Symbol, um im Layoutdesigner in den Modus fur

Bewegungspfade zu schalten.

Uber dieses Symbol schalten Sie in den Modus fiir Kameraschwenks und
Zoom.

Mit diesem Button kénnen neue Bewegungsmarken hinzugefigt werden.
Anhand dieser Punkte wird der Verlauf der Bewegung festgelegt.

Um gesetzte Bewegungsmarken zu entfernen, mussen diese im Layout-
designer markiert sein und kénnen dann mit diesem Button entfernt
werden.

HierlUber l3sst sich ein weiterfihrendes MenU fur die Bewegungsmarken
offnen.

Der zeitliche Verlauf eines Pfades wird mit Zeitmarken festgelegt. Sie
bestimmen damit, wie schnell der Ablauf geschehen soll.

Erstellte Bewegungspfade lassen sich hiermit speichern und leicht
wiederverwenden.

Im Kapitel Textanimationen|es werden Bewegungspfade ebenfalls besprochen. Besondere Effekte erzeugen Sie
mit dem Objekt-Effekt Bewegungspfadwackeln | ze3.

9.2 Bewegungspfade in der Toolbox

Objekte Intelligente Vorlagen

Bildeffekte

Teteete In der Toolbox finden Sie bereits eine Auswahl

Einblendungen Ausblendungen [

4 Bewegungen
R Y.
R

Kein Bewegu...

4 Bewegungspfade
. k \
_\ .

2x2 Umdrehu... Bewegungspf.. Bewegungspf..  Explosion

Bewegungen

@ |
N

vorgegebener Bewegungspfade. Diese konnen auf
eines oder mehrere Bilder angewendet werden.

Dateien

auch Platz fur
eigene Vorlagels®

AuBerdem ist in der Toolbox
Bewegungspfade, die Sie als
gespeichert haben.

f Ly

Hereinluken, ... Hereinluken, ...

e O 9.
R A4 "4 |

Hereinluken, ... Hupfen Kippeln

) Kameraschwenks

Suchen XQQQM‘.‘HHH‘

Schubsen na... Von rechts na...

Bewegungspfade in der Toolbox

Bewegung auf ein Bild anwenden

Es gibt zwei Moglichkeiten, einen Bewegungspfad aus der Toolbox auf ein Objekt anzuwenden.

Sie kdnnen den Bewegungspfad direkt auf das Objekt ziehen.
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Alternativ kénnen Sie das Objekt zunachst markieren (z.B. durch Klick auf das Objekt in der Timeline), danach
klicken Sie doppelt auf den Bewegungspfad. Sie kdnnen stattdessen auch mit der rechten Maustaste auf den

Bewegungspfad klicken und die Option Anwenden wahlen. Mit dieser Option kénnen Sie den Bewegungspfad auch
auf mehrere Objekte anwenden, die Sie zuvor markiert haben.
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9.3 Eigenen Bewegungspfad erstellen

1. Bild einfiigen und Bewegungspfad-Werkzeug aktivieren

Layoutdesigner

Bewegungspfad-Werkzeug aktivieren

2. Nicht sichtbaren Bereich benutzen

Layoutdesigner

By 2 # @B\ 7 <k~

> >~ KX >| oo0o0000

Zeitmarke: [0 s

Te Live-Vorschau B ~

VergréRerter nicht sichtbarer Bereich

3. Erste Bewegungsmarke positionieren

Layoutdesigner

&

> & v QK D> o000000

Yo LiveVorschau B+ it

Erste Bewegungsmarke

Offnen Sie zunichst ein neues Projekt und fiigen Sie ein
Bild ein. Das Bild wird Ihnen im Layoutdesigner

. angezeigt. Uber der Vorschau lhres Bildes sehen Sie die

verschiedenen Werkzeuge im Layoutdesigner.

Damit Sie einen Bewegungspfad anlegen konnen, muss
zuerst das Bewegungspfad-Symbol aktiviert sein. Klicken
Sie das Symbol an, um das Bewegungspfad-Werkzeug
zu aktiveren.

Das Bild soll von links nach rechts Uber den Bildschirm
"fliegen". Dazu benutzen wir den nicht sichtbaren
Bereich, von dort soll der Bewegungspfad starten.

Um den nicht sichtbaren Bereich im Layoutdesigner
besser zur Bearbeitung nutzen zu kénnen, verkleinern
Sie das Vorschaubild unten rechts am Layoutdesigner
mit dem Minuszeichen oder der Skala.

Damit das Bild zunachst nicht zu sehen ist und von der
linken Bildseite aus in den Bildschirm "fliegt", sollte die
erste Bewegungsmarke in der linken Halfte des nicht
sichtbaren Bereichs liegen. Ziehen Sie dazu das Bild im
Layoutdesigner nach links in den nicht sichtbaren
Bereich. Sie haben nun die erste Bewegungsmarke
Ihres Bildes festgelegt, von dort aus startet der
Bewegungspfad.
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4. Neue Bewegungsmarken hinzufligen

v m 4 - G | -z TR © + < Das Bild soll von der linken oberen Ecke auf den
R P s Bildschirm "fliegen". Deshalb fligen Sie eine neue

). Bewegungsmarke durch Klick auf das Plus-Symbol ein.

Schieben Sie die Bewegungsmarke auf den sichtbaren
Bereich im Layoutdesigner. Um das Bild danach noch
"ausfliegen" zu lassen, flgen Sie eine dritte
Bewegungsmarke mit dem Plus-Symbol hinzu. Ziehen

Sie diese in die rechte untere Ecke.

Db~ KD 000000 JoliveVorschau B v it o T T &Y

Alle Bewegungsmarken

Um einen ersten Eindruck zu bekommen, spielen Sie die Prasentation mit dem Play-Symbol ab. lhnen fallt nun auf,
dass das Bild zwar den gewunschten Pfad ablauft, aber zum Betrachten des Bildes nicht viel Zeit bleibt.

Fagen Sie deshalb eine weitere Bewegungsmarke ein, indem Sie zunachst die mittlere Bewegungsmarke mit
einem Mausklick darauf aktivieren, danach klicken Sie auf das eckige Plus-Symbol. Eine weitere Bewegungsmarke
wurde eingefligt, die Sie nun wieder im sichtbaren Bereich positionieren, sodass Sie genau auf der vorherigen
Bewegungsmarke liegt. Dies bewirkt, dass das Bild an dieser Stelle fir einen Moment verweilt.

@ Mit dem Bewegungspfad-Werkzeug lassen sich sehr unterschiedliche Animationen umsetzen. Im Video
——— "Bildteile bewegen" lernen Sie, wie Sie Teile von Fotos oder Gemalden zum Leben erwecken.
(Linkadresse: aquasoft.de/go/bildteile)
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9.4 Drehungen

1. Objekt in der Timeline markieren

i

Ansicht verkleinern, um den nicht-sichtbaren Bereich
sichtbar zu machen

B b K DD 0000000 o lveorschau B ~ i -

Markieren Sie das Objekt, das Sie drehen moéchten, mit
einem Klick in der Timeline, sodass es im Layout-
designer angezeigt wird.

Mittig Uber dem gestrichelten Bildrahmen
(Positionsrahmen) wird nun ein weiterer Anfasser
sichtbar.

Ist kein Anfasser zu sehen, weil das Objekt in diesem
Moment bildschirmfillend angezeigt wird, verkleinern
Sie die Vorschau im Layoutdesigner etwas mit dem
Minus-Symbol. Der nicht sichtbare Bereich, der das Bild
umgibt, wird dann groRer.

Das Bild wird von einer gestrichelten Linie umgeben
(Positionsrahmen), an den Ecken und Seiten befinden

sich runde dunkelblaue Anfasser, mit denen Sie das Bild vergrofRern oder verkleinern kdnnen. Mittig iber dem Bild

sehen Sie nun ebenfalls den Anfasser.

2. Objekt drehen

Bild drehen

dem das Bild gedreht wurde.

Klicken Sie mit der Maus auf den Anfasser, der sich
mittig Uber dem Bild befindet. Halten Sie die Maustaste
gedrickt und ziehen Sie die Maus nach links oder
rechts. Sie bemerken, wie sich das Bild nun dreht. Um
beim Drehen kleinere Winkel als 5° zu erreichen, halten
Sie wahrend der Mausbewegung die | STRG -Taste
gedruckt.

Sobald sich das Bild an der gewiinschten Stelle befindet,
kdnnen Sie die Maustaste loslassen. Sie sehen, dass sich
der Positionsrahmen und das Bild gedreht haben.
Neben dem Anfasser, den Sie zum Drehen benutzt
haben, erscheint eine Zahl. Diese gibt den Winkel an, in
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3. Winkel der Drehung eingeben (optional)

; - Wenn Sie einen genauen Wert fir den Winkel der
Eigenschaften Manuelle Eingabe

PITEE Drehung eingeben mochten, so klicken Sie mit der
adeinstellungen 3

rechten Maustaste auf das Bild im Layoutdesigner. Aus
dem nun erscheinenden KontextmenU wahlen Sie den
Punkt Manuelle Eingabel4% damit sich das
entsprechende Fenster hierfur 6ffnet.

Zeitverteilung: | Individuell -

Zeitstempel: | Zeit in Sekunden -

A Aktive Bewegungsmarke

Marke 1 (0 s) Bild "jellyfish.png" X &
Punkttyp: Weich - Unter Drehung kénnen Sie nun an der Z-Achse selbst
einen Wert fur den Winkel eingeben. Hier sind auch
N negative Werte maglich.
Zeitmarke: |0 s 3| Standzeit: 0 5 =
A Position
Koordinaten GroBe
X: |50 % - Breite: 48 %
Y: |50 % - | Héhe: 50 % =
Z: 50 % =
Drehung Drehzentrum
X-Achse: 0 o3 o X: |50 Ui 1S
Y-Achse: 0 S Y: |50 Yo i=
Z-Achse: -45 ° S|l |50 % &
A Kanten
Links: 42,973 % 5 | Rechts: 57,027 % 2
Oben: 2,152 % 5| Unten: 97,848 % 3

Relative Eingabe

Manuelle Eingabe des Winkels

4. Weitere Einsatzmdglichkeiten

Wie Sie ein Objekt innerhalb eines Bewegungspfades drehen, lernen Sie im Kapitel "Bewegungspfade mit
Drehungen"[13. Méchten Sie Texte drehen, so finden Sie in den Kapiteln "Texte drehen"[sé" und "Texte fliegen
lassen"[s31 genaue Anleitungen dazu. Eine Drehung ist bei vielen Objekten méglich. Drehen Sie Videos, Flexi-

Collagen, Texte, Bewegungspfade und Bilder.

9.5 Bewegungspfade mit Grélenanderung

In dem Kapitel "Einstieg Bewegungspfade" 1231 konnten Sie lernen, wie man einen einfachen Bewegungspfad, der
aus drei Bewegungsmarken besteht, erstellt. Dabei wurde nur die Position des Bildes verandert, aber nicht dessen
GroRe.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man einen Bewegungspfad erstellt, in dem die GroR3e des Bildes geandert wird.

1. Bilder einfligen

Flgen Sie zundchst ein Bild in ein leeres Projekt ein.
In diesem Beispiel soll sich eine Lupe Uber eine alte Landkarte bewegen. Dabei ist das Foto der Landkarte der
Hintergrund und bleibt immer an der selben Position, erhalt also keinen Bewegungspfad.

Die Lupe hingegen begibt sich auf die "Reise" und ist somit das Objekt, fir das Sie in diesem Beispiel den

Bewegungspfad erstellen. Dabei wird durch ein VergréRern der Lupe der Eindruck vorgetduscht, die Lupe wurde
sich dem Betrachter ndhern.
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Sollten Sie keine Grafiken besitzen, die denen im Beispiel ahneln, kénnen Sie die gleichen Schritte auch mit
anderen Bilddateien nachvollziehen. Wenn maoglich, sollte die sich bewegende Grafik (hier die Lupe) einen
transparenten Hintergrund besitzen und als png-Datei vorliegen.

2. Bild verkleinern
Die Lupe ist noch etwas grol3, verkleinern Sie sie etwas,

Layoutdesigner

. o um mehr Spielraum flr die Bewegung zu haben.

Bl E|# v @& & ~ 8= v Zeitmarke: 0 = . ) )

By 5| ‘. | <] i Dazu klicken Sie auf einen der runden Anfasser und
ziehen mit gedrickter Maustaste nach oben links. Das
Bild sollte nun kleiner werden.

YL
Verkleinern der Grafik im Layoutdesigner

3. Erste Bewegungsmarke positionieren

Die Lupe soll von links nach rechts Uber das Bild fahren. Dazu wird der nicht sichtbare Bereich genutzt. Um einen
besseren Zugriff darauf zu erhalten, verkleinern Sie die Ansicht im Layoutdesigner, indem Sie auf das Minus-
Symbol unten rechts am Layoutdesigner klicken. Ziehen Sie das Bild nun auf die linke Seite des nicht sichtbaren
Bereichs. Dies ist die erste Bewegungsmarke.
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Layoutdesigner O o X
E‘M %‘n".ﬁn‘ﬁ: P:‘EE'Zeitmarke:O s 2 B
B h v AK DI 0000000 |Felivevorschau B v B —<—9o 9o

Erste Bewegungsmarke befindet sich im nicht sichtbaren Bereich

4. Neue Bewegungsmarke vergro3ern
Layoutdesigner Erstellen Sie nun die nachste Bewegungsmarke mit
By 8 # v.ml E v Zeitmarke: ¢ s ¢ B dem Plus-Symbol. Die Lupe bewegt sich nach rechts
und wird groRer.
Nutzen Sie wieder die runden Anfasser und ziehen Sie
das Bild bei gedrickter Maustaste etwas groRer.
Mit dem Plus fugen Sie weitere Bewegungsmarken ein.
VergroéRern oder verkleinern Sie die Grafik nun bei jeder
Marke etwas.

Neue Bewegungsmare erstellen
5. Bewegungspfad vervollstandigen

Mit dem Plus-Symbol figen Sie weitere Bewegungsmarken ein. Vergroliern oder verkleinern Sie das Bild nun bei
jeder Marke um ein kleines Stlck, je nachdem, wie es am Besten passt.
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9.6 Bewegungspfade mit Drehungen

Bewegungspfade mit automatischen Drehungen kénnen Sie auf Bild-Objekte[343), Flexi-Collagenlas$1 und Video-
Objekte[ss71anwenden.

Bilder, Flexi-Collagen und Videos kénnen Sie am Bewegungspfad auch automatisch drehen lassen. So kénnen Sie
ein Objekt an einem Bewegungspfad automatisch korrekt in dessen Bewegungsrichtung drehen lassen. Aktivieren
Sie diese Option im Fenster £jgenschaften unter Position (siehe Bild unten). Wie Sie im Bild sehen, wird die Lupe
automatisch mit dem Bewegungspfad gedreht.

Layoutdesigner o r X Eigenschaften | Manuelle Eingabe
B@ S # @ £ £ B v Zetmarke [4 s : B -
= = : Bl ..\@ 5 s &l s 2 [ B Minivorlagen ~

[@Bid | )sound | T Text | Sy Deckkraft

Datei
Name: |D:\Media\Bilder\Projekte\Lupe.png O 7z00
Uberblendung

[ Anpassen

15 s'3

5 ler
Ausblendung: . Anpassen
Liegen lassen, nicht ausblenden = .

/) In Hintergrundfarbe ausblenden

Hintergrund

Fillen: |Automatisch (Aus) -1 © (-

Position

Seitenverhaltnis: Ausrichtung:

> Rl e’ i3 i R o L foo - Sonstiges
D B | K DB 0000000 |foLivevorschau B v it e———eo—0 0
Ansicht Layoutdesigner und Eigenschaften
Bewegungspfad drehen
EEE #-@®: 5 < B~ zetmarke: s B
- e Lo P& Marke einfiigen Einfg |
L 1~ Lot oot et ' Anstelle der mit dem Bewegungspfad animierten

i, ¢ | I Alle Marken auswahlen  Strg+A
Yo

Objekte kann in AquaSoft Video Vision und in Stages
auch der gesamte Bewegungspfad gedreht werden.
T = Klicken Sie den Bewegungspfad im .LayoutdeSIgner mlt"
Plad einfgen &£ Unkehren der rechten Maustaste an, sodass sich das Kontextmen
pfedioschen A Berepeesal offnet. Dort wahlen Sie Pfad bearbeiten, hier finden Sie
Positionsrahmen » | <= Vertikal spiegeln . .

o verschiedene Optionen zum Drehen des gesamten
Drehung um 90° gegen UZS Bewegungspfades‘

Drehung um 180°

Kurventyp
Pfad speichern

BAx

Ausgleichen

Manuelle Eingabe Strg+M

@ Laubblatter im Comicstil kdnnen Sie mit Hilfe der Anleitung "Fliegende Blatter animieren" im Wind
o5—— umherwirbeln lassen.
(Linkadresse: aquasoft.de/go/blatt)

9.7 Bewegungspfade mit Text

Genauso wie Bilder, kénnen Sie auch Texte an Bewegungspfaden entlang laufen lassen. Im Kapitel "Einstieg
Bewegungspfade" |12, erfahren Sie, wie Sie Bewegungspfade erstellen.

1. Objekte einfligen
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Bewegungspfade

In dem Beispiel unten befindet sich der Text Uber einem Bild. Dazu wurde ein Bild-Objekt aus der Too/box in die
Timeline bzw. Bilderliste eingeflgt. Der Text wurde in das Textfeld im Fenster Ejgenschaften unter dem Reiter

Text eingegeben. Wenn Sie nur einen Text ohne Bild mit einem Bewegungspfad versehen mdchten, so nutzen Sie
dazu das Text-Objekt.

Layoutdesigner o r X Eigenschaften | Manuelle Eingabe
By El# @2 & £ E v zeitmarke 4 @ Sl : ) a
F | Bid | sound | T Text | & Deckkraft | Entwickler
A 1=B===8=2:=-a-__ )

© || [T opensans -3 - varisblecinfugen - 3RS0 O O

Tl

Effekt

.i:\T- B v| § 0% :
Hintergrund

Fiillung: Ohne - ‘D ool @
[ 2% K 4% # o%

Rand: Ohne s 7 %

Animation
Textanimation: .
'E Alphablending v || TiAnpassen

Verhalten entlang Bewegungspfad:
Textblock d

et Drehung um Textzentrum
> QKD I»\ 00:00.000 o Live-Vorschau B v e—0——0 0

Bildbeschriftung im Textfeld eingeben

2. Bewegungspfad erstellen

Layoutdesigner o r X

Um nun den Text zu bewegen, figen Sie eine neue
Bewegungsmarke mit dem Plus-Symbol/ hinzu. Im
Layoutdesigner positionieren Sie die Marke nach lhren
Vorstellungen. Legen Sie danach weitere
Bewegungsmarken mit dem Plus-Symbol/ an und
erstellen Sie so den Bewegungspfad.

Db QKD D| 0000000 o lveversd s S

Bewegungspfad des Textes im Layoutdesigner

Animation Wenn Sie den Bewegungspfad erstellt haben, gibt es
’ ot , . noch weitere Moglichkeiten, den Text zu beeinflussen.
_ IE Alphablending A Brwesen | piese finden Sie im Fenster Eigenschaften unter dem
Verhalten entlang Bewegungspfad: Reiter Text.

Textblock

Einzelne Buchstaben
Textblock drehen
Buchstaben drehen

Einstellungen flr Text-Objekt

Textblock Der Text bleibt waagerecht und wird am Pfad entlang gefuhrt.

Einzelne Buchstaben Die Buchstaben werden einzeln animiert und schmiegen sich an den Pfad an.
Textblock drehen Der komplette Text wird zum Pfadverlauf gedreht.

Buchstaben drehen Die Buchstaben laufen einzeln am Pfad entlang und schmiegen sich an den Pfad an.
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9.8 Pfad bearbeiten

Rufen Sie im Layoutdesigner das Kontextmenu auf, so stehen lhnen unter dem Punkt Pfad bearbeiten weitere
Optionen zur Verfigung. Dazu klicken Sie auf das Symbol im Layoutdesigner oder rufen Sie es per Rechtsklick im

Layoutdesigner auf.

Layoutdesigner

Emt Zeitmarke: 0

E@E+ -9~ |
@

Kurventyp

Pfad ausgleichen

Dauer anpassen

Pfad umkehren

Horizontal spiegeln

Vertikal spiegeln

Drehung um 90°im UZS
Drehung um 90° gegen UZS
Drehung um 180°

Drehung um ...

il

S
Einfg

Marke einfligen
Marke(n) l6schen Entf
Alle Marken auswéhlen  Strg+A

Kurventyp

[F) Pfad speichern

& Ausgleichen

Pfad kopieren €3 Dauer anpassen...
Pfad einfligen ﬂ Umkehren
Pfad l&schen /N Horizontal spiegeln

Positionsrahmen 4 Vertikal spiegeln

Drehung um 90° im UZS

Drehung um 90° gegen UZS

©SGCA

Drehung um 180°

Drehung um 0,00°
- -

Optionen fir Pfad im Kontextmeni (Video Vision)

Je nach Auswahl erfolgen Bewegungen oder Richtungswechsel geschmeidig
oder hart. Mehr zum Kurventyp finden Sie im Kapitel Manuelle Eingabel 4.

Dauer zwischen den Bewegungsmarken wird Entfernung der Marken
angepasst, sodass der Bewegungspfad gleichmaliig verlauft.

Verklrzt oder verlangert Dauer des Bewegungspfades um beliebige Eingabe in
Sekunden oder Prozent.

Bringt alle Bewegungsmarken in umgekehrte Reihenfolge.

Spiegelt den Bewegungspfad waagerecht.

Spiegelt den Bewegungspfad senkrecht.

Dreht den Bewegungspfad um 90 Grad im Uhrzeigersinn.

Dreht den Bewegungspfad um 90 Grad entgegen des Uhrzeigesinns.
Dreht den Bewegungspfad um 180 Grad im Uhrzeigersinn.

Dreht den Bewegungspfad um beliebigen Winkel.
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Bewegungspfade

Positionsrahmen Positionsrahmen auf GroRe des Vorgangers / Individuelle GréRe / Auf Vollbild
skalieren.

10 - Intelligente Vorlagen

Intelligente Vorlagen sind bereits fertig gestaltete Prasentationen, die Sie nur noch mit lhren Fotos, Videos und
Ihrer Musik befullen. Sie kdnnen sowohl Bildbeschriftungen hinzufiigen, als auch Text-Objekte einsetzen, die dann
in der Show als Texttafel erscheinen.

Intelligente Vorlage verwenden

p— perT—— P— — Um eine Intelligente Vorlage in ein Projekt einzuflgen,
Objekce Inteligente Vorlagen | Bidefreice Texteffekte ziehen Sie die gewunschte Vorlage aus der Toolbox in

4 Standard die Timeline.
Wahlen Sie im nachsten Schritt die Bilder aus, die mit
< (3‘ " der Vorlage einfigt werden sollen.
Strand .Geburts(ag Weihnachten 1 Kreis
Familie 3D - Schweb... Hypnose

Route 66

Schrag Schneekugel Sterne

Suchen XQ*Q‘H"HHH‘QQ

Timeline - Spuransicht

ik AR

:ﬁ: —————— =+ Intelligente Vorlage einfigen

(% Hierher ziehen, um n.,
&

Intelligente Vorlage aus der Toolbox einfiigen

Vorlage personalisieren

Vorlage personalisieren x | Danach kénnen Sie, je nach gewahlter Vorlage, Titel,
Untertitel und weitere Informationen eingeben, die
dann fur Vorspann und Abspann verwendet werden.

Geben Sie Titel, Namen und andere Texte ein, um die Vorlage zu personalisieren.

Titel: [ | . ) s . )
il des Projektes Nachdem Sie mit OK bestatigt haben, sehen Sie die
; Intelligente Vorlage mitsamt den Bildern in der Time-
Untertitel: X
Untertitel des Projektes | ne.
Ende:
Geben Sie Ihren Text hier ein
Abspann:

Geben Sie Ihren Text hier ein

Vorlage personalisieren
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Alternativ kénnen Sie Vorlagen auch mit dem /ntelligente Vorlagen-Assistenten 135 verwenden.

10.1 Assistent verwenden

Der Assistent fur Intelligente Vorlagen bietet eine Reihe von Intelligenten Vorlagen an, die das Erstellen eines
Projektes erleichtern. Sie kdnnen hier Bilder und Musik auswahlen, aus denen dann in Verbindung mit einem Stil
ein Projekt erstellt wird. All das geschieht automatisch. Sie mussen nur Bilder und Musik einfligen.

1. Assistent aufrufen

Unter Datei / Neu / Intelligente Vorlagen verwenden kdnnen Sie den Assistenten fiir Intelligente Vorlagen
aufrufen. Klicken Sie auf Weiter, um mit der Gestaltung des Projektes zu beginnen.

@ Intelligente Vorlagen - Assistent X 2 Bllder elnfugen

Bilder hinzufiigen

el e MG Im néchsten Schritt fligen Sie Gber das Plus-Symbol

Bilder ein. Klicken Sie anschlieRend auf Weiter.

Bunt 1jpg Bunt 2jpg

Bunt 3jpg

POt (®

Abbrechen < Zurtick Weiter >

Bilder einfuigen

Hintergrundmusik hinzufiigen 3 MUS|k elnfugen (Optlonal)

@ IEI Z $ ‘lﬂ)) E < ‘GEMA—fre\'e Musik herunterladen

1. JJ D:\Med...\Dexter_Britain_-_01_-_The_Time_To_Run_Finale.mp3 6:48 W?nn Sie I-!.lntergl.’un(.:imus.lk in Threm PrOJEKt Verwenden
W o md&chten, fugen Sie diese Uber das Plus-Symbol ein.
Klicken Sie anschlieBend auf Weiter.

Startposition im Lied 0s =

Endposition im Lied 0s 2 | (0 = bis Ende)
Lautstérke 100 % % Lautstérke maximieren
Lied starten nach Os

4>

} (negative Werte fiir Crossfading méglich)
néchstes Lied starten nach 1 s

Musik einfiigen
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Vorlage auswahlen

4 Standard
M/“- !
A (C Rl

& &\_, = e )

Strand Geburtstag Weihnach... Kreis Vorhang Karo

Familie 3D - Schw.. Hypnose Liebe Mosaik Pinnwand

lf,%»,}gl

Route 66 Schule Stummfilm Schrég Schneeku... Sterne
Suchen X @ % eﬁ“@
Vorschau anzeigen Weitere Vorlagen im Internet...

Vorlage auswahlen o. Vorschau ansehen

Vorlage personalisieren

Titel:

Titel des Projektes
Untertitel:

Untertitel des Projektes
Ende:

Geben Sie Thren Text hier ein
Abspann:

Geben Sie Ihren Text hier ein

Eigene Beschriftung eingeben

Fertigstellen

Projekt bearbeiten

Nach der Erstellung kann das Projekt weiter bearbeitet werden.
Sie kdnnen Bilder beschriften, vertonen, Animationen hinzufiigen
und vieles mehr.

PC-Prasentation auf CD brennen

Erstellt eine Daten-CD, die auf dem PC wiedergeben werden
kann. Sie kénnen die CD aber auch anschlieBend archivieren,
um das Projekt spater bei Bedarf zu iberarbeiten.

Video erzeugen oder auf Blu-ray oder DVD brennen
Brennen Sie die Prasentation auf eine AVCHD, DVD oder Blu-ray
disc, um diese auf Threm DVD/Blu-ray-Player wiedergeben zu
kénnen.

QOder erstellen Sie Videos zur beliebigen Weiterverwendung.

Ausgabeoptionen

PC-Prasentation auf CD brennen:

Intelligente Vorlagen

4. Vorlage wahlen

Hier wahlen Sie eine Stilvorlage fur Ihr Projekt aus. Mit
einem Klick auf den Schalter Vorschau starten erhalten
Sie einen Eindruck von der Stilvorlage.

Klicken Sie anschlieRend auf Weiter.

5. Vorlage personalisieren

Je nach Vorlage haben Sie hier die Méglichkeit, diese zu
personalisieren, indem Sie z.B. Titel, Untertitel, Abspann
u.d. angeben. Klicken Sie anschlieBend auf Weijter.

6. Fertigstellen

Jetzt kdénnen Sie entscheiden, welches der néachste
Schritt sein soll.

Projekt bearbeiten:

Offnet die Intelligente Vorlage mit den Bildern in der
Timeline-Ansicht zum Bearbeiten. Es ist nun méglich,
individuelle Anpassungen vorzunehmen.

Diese Option 6ffnet den CD/DVD- und Archivierungs-Assistent a8l Sie kénnen das Projekt auf CD/DVD brennen

oder zum Weitergeben vorbereiten. Die gebrannte CD/DVD kann dann auf einem PC wiedergegeben werden (nicht

auf einem DVD-Player).

Video erzeugen oder auf Blu-ray bzw. DVD brennen:
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Diese Option &ffnet den Video-Assistentenlss?. Hiermit kénnen Sie das Projekt als Video ausgeben oder auf eine
Blu-ray oder DVD brennen. Auch daftir muss das Projekt zuerst in ein Video umgewandelt werden. Dieser Vorgang
kann einige Zeit in Anspruch nehmen. Die anschlieend gebrannte Blu-ray oder DVD kann mit einem BR- oder

DVD-Player wiedergegeben werden.

10.2 Vorlage anpassen

‘ Eigenschaften Manuelle Eingabe
| K

Karo é\, Deckkraft

{’:ﬁ [ & Minivorlagen ~

Name: Karo

Einstellungen

Farbe 1: | N | -

Farbe 2: | I | -

Farbe 3: v,
Eigene Uberblendungen iibernehmen

Eigene Schriften (ibernehmen

Aktivieren Sie hier alle Texteigenschaften, die Sie von Ihren Bildern und Texten in die
"Intelligente Vorlage" iibernehmen méchten.

Schriftart GroBe
Stil Ausrichtung

Farbe

Vorlagen-Eigenschaften anpassen

Nach dem Einflgen der /ntelligenten Vorlage markieren
Sie diese in der Timeline Gber den farbigen Rahmen.

Nun sehen Sie im Bereich Figenschaften anderbare
Optionen, die von Vorlage zu Vorlage leicht variieren
kénnen.

Wenn Sie fur lhre Bilder bestimmte Einblendungen
gewahlt haben, die in der Vorlage verwendet werden
sollen, setzen Sie ein Hakchen bei FEjgene
Uberblendungen tibernehmen.

Zu jedem Bild kdénnen Sie eine eigene Beschriftung
eingeben, auch reine Texttafeln sind mit Hilfe eines Text-
Objektes mdoglich. Fur all dies gibt es in der Intelligenten
Vorlagen bereits fertige Stile, die Texte werden also nicht
einfach nur einflgt, sondern passen sich dem Stil der
Vorlage an.

Viele Schrifteigenschaften kdénnen angepasst werden,
sodass Sie die Vorgaben der Vorlage mit eigenen
Texteinstellungen Uberschreiben kénnen. Markieren Sie

die Text-Eigenschaften, bei denen lhre individuelle Einstellung Ubernommen werden soll, mit einem Hakchen.

10.3 Mehrere Vorlagen verwenden

Die Intelligente Vorlage hat verschiedene Bereiche. Meist sind das Intro, Inhalt und Outro. Im Bereich /nhalt
befinden sich lhre eingefligten Bilder. Mdchten Sie weitere Objekte einfugen, so ziehen Sie diese in den Bereich
Inhalt. Bitte achten Sie darauf, dass vor, zwischen und hinter den eingefligten Objekten keine Licken entstehen.

Dies konnte zu einem fehlerhaften Ablauf fihren.

Timeline - Spuransicht | Storyboard

! =
ﬁ \ s
mlfv N

'%

Familie3.jpg

=

+ [Fobare
H ﬂ 00:05 Intro | — 1
y ‘:& d 00:05 @ d 00:05

Fam|||e4]pg FamllleSJpg

4 00:05 H - 00:05 v

Das sind die Bereiche einer Intelligenten Vorlage
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Anfang oder Ende oder weitere Vorlage benutzen

Eigenschaften Manuelle Eingabe

@ (58 s 2|8 lelo s % || B Minivorlagen v

Name:

Teil einer Vorlage ausschalten

Sie kdnnen auch Teile der verschiedenen /ntelligenten
Vorlagen miteinander kombinieren. Wenn Sie nur das
Intro einer Vorlage verwenden mochten, ziehen Sie die
Vorlage erst aus der Toolbox in die Timeline. Offnen Sie
die Vorlage dann in der 7imeline und entfernen Sie die
Bereiche, die Sie nicht bendtigen (z.B. /nhalt und Outro).

Dazu markieren Sie den farbigen Bereich namens Inhalt

oder Outro in der Timeline und deaktivieren in dessen Ejgenschaften das Objekt berticksichtigen-Symbol.

Bei den unterschiedlichen Intelligenten Vorlage lassen sich je nach Art der Vorlage alle oder nur bestimmte Teile

deaktivieren.

Wenn Sie nun weitere Teile aus anderen Vorlagen einbringen wollen, ziehen Sie zunachst die nachste /ntelligente
Vorlage aus der Toolbox in die Timeline. Deaktivieren Sie auch hier wieder die Objekt-Anzeige der Bestandteile,

die Sie nicht bendtigen.

Mochten Sie ausgeblendete Vorlagen-Teile wieder sichtbar schalten, wechseln Sie in die Storyboard- oder
Bilderliste-Ansicht und setzen Sie das Hakchen bei der Objekt-Anzeige in den Eigenschaften.

Timeline - Spuransicht Storyboard

i AT

B -«

+ +
ﬁ 00:05
Intro
»

Verschiedene Vorlagen-Teile in der Timeline

erfahren Sie in
aquasoft.de/go/8jda)

unserem  Blog-Artikel

Es gibt noch weitere Gestaltungsmaéglichkeiten innerhalb der Intelligenten Vorlagen. Welche das sind,
"Intelligente

Vorlagen bearbeiten". (Linkadresse:

10.4 Zufallige Wiedergabe festhalten

Jede Intelligente Vorlage besitzt Elemente, die bei jedem Abspielen anders sind und zufallig gesteuert werden.
Wenn Sie diesen Zufall "festhalten" mochten, sodass sich diese Vorlage nicht mehr andern kann, missen Sie
zunachst im Bereich Ejgenschaften einen neuen Zufallswert generieren. Klicken Sie dazu auf den Button Neuer

Wert.
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———— _ Dieser Code legt fur seine Intelligente Vorlage fest, wie
‘ Eigenschaften | Manuelle Eingabe ) ) . .
bestimmte Objekte, Uberblendungen und sonstige

NG ini - | [2
8o il & Vinivoriagen Effekte dargestellt werden.
Familie \ Ay Deckkraft Sie konnen diesen Code auch an andere Benutzer
R e weitergeben. Wenn diese dieselbe Vorlage verwenden,

werden Sie die gleichen Einstellungen sehen, wie Sie.

Vorlageneinstellungen

Eigene Uberblendungen iibernehmen
Zufallswert: 7FDC573DB5161DE4 @ $

Eigene Schriften (ibernehmen

Aktivieren Sie hier alle Texteigenschaften, die Sie von Ihren Bildern und Texten in die
"Intelligente Vorlage" (ibernehmen méchten.

Schriftart GréBe
Sl Ausrichtung

Farbe

Zufallswert fur Intelligente Vorlage

10.5 Vorlagen vollstandig bearbeiten

1. Warum kann man eine Intelligente Vorlage nicht ohne Weiteres bearbeiten?

Wenn Sie eine /Intelligente Vorlage verwenden, fligen Sie nur lhre eigenen Objekte hinzu. Dekorative Elemente und
Effekte sind nicht sichtbar und kénnen auch nicht bearbeitet werden. Dies soll der Einfachheit der Vorlage dienen,
das Projekt Ubersichtlich halten und das Funktionieren der Vorlage sicherstellen. Das, was wirklich in der Vorlage
steckt, ist sehr umfangreich und wurde "unverpackt" mit vielen Objekten und Spuren die Timeline fullen.

2. Wie kann ich eine Intelligente Vorlage bearbeiten?

In AquaSoft Stages konnen Sie Intelligente Vorlagen oder auch Effekte in ihre Bestandteile zerlegen und so die
Funktionsweise analysieren oder verandern. Sie sollten eine Intelligente Vorlage bzw. deren Ergebnis nur dann
bearbeiten, wenn Sie mit dem Prinzip der Spuren bereits gut vertraut sind. Sie missen sich gut zurechtfinden
kénnen und wissen, welches Objekt fir welchen Effekt verantwortlich ist und wie man dessen Einstellungen
beeinflussen kann.
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a Datei Bearbeiten Aktionen Projekt Hinzufiigen Extras Assistenten Ansicht Hilfe

0.

Neu  Off > Wiederherstellen

8< Ausschneiden
Einb]|

Kopieren

Objekt
Léschen
4 Standa

|

N3
P " Vervielfachen

Einfigen

Hypnose

[ € Riickgangig: Permanente Spur entfernen

Eigenschaften tibernehmen...

Strg+Z ﬁ +$T
Strg+Y en | Musik Einstellungen
Strg+X
gen Dateien
Strg+C T —
Texteffekte

Entf

Strg+V

i

3D - Sch...

Familie

Suchen

Alles auswéhlen Strg+A
Auswahl umkehren Strg+U
1 J
& Umbenennen 22 Stummfilm  Schrag
C:\ Suchpfad éndern Strg+P
Sortieren...
D Suchen Strg+F
Sterne Hochzeit ick-zack
P © & O @ £
Timeline - Spuransicht Storyboard
T T 00:05, Winter 00:05
= pexels-aaron-j-hf

T T 00:05

= im Allgau

T 00:05, Abspann

Objekt auspacken

Intelligente Vorlagen

Gehen Sie wie folgt vor:
1. Ziehen Sie eine Intelligente Vorlage in die Timeline
und beflllen Sie diese.

2. Markieren Sie den Rahmen der /Intelligenten
Vorlage und gehen Sie zu Bearbeiten / Objekt
auspacken

3. In der Timeline sehen Sie nun das expandierte
Objekt.

Die Intelligente Vorlage ist nun nicht mehr als solche
enthalten, stattdessen sind nun alle Spuren und Objekte
sichtbar und somit beeinflussbar. Sie kdénnen alle
Einstellungen &ndern und neue Elemente hinzuflgen,
sowie andere entfernen. Die /Intelligente Vorlage in der
Toolbox bleibt davon unbertihrt.

Beim Auspacken von Objekten kénnen sehr komplexe Strukturen entstehen. Nicht jede davon ist
korrekt abspielbar und nutzbar. Bitte verwenden Sie die Funktion auf eigene Gefahr.

11 - Ein- und Ausblendungen

11.1 Wann setzt man Ein- und Ausblendungen ein?

Ein- und Ausblendungen konnen auf Bilder, Videos und Flexi-Collagen angewendet werden. Im Bereich
Eigenschaften konnen Sie die gewlnschte Ein- bzw. Ausblendung einstellen. Zudem kdénnen Sie diese in ihrer
Dauer und in vielen Fallen auch im Verhalten anpassen.

1. Wann benutzt man eine Einblendung

Mit einer Einblendung schaffen Sie den Ubergang von einem Bild in das néchste. Wahrend fiir kurze Zeit noch das
letzte Bild zu sehen ist, wird das nachste nach und nach sichtbar. Auch, wenn Sie am Ende lhres Projektes ein Bild
nach Schwarz ausblenden wollen, nutzen Sie das Prinzip der Einblendung, denn hier wird einfach nach dem letzten
Bild ein schwarzer Hintergrund eingeblendet.

In den meisten Fallen geniigt es, nur mit Einblendungen zu arbeiten, um einen sanften Ubergang von einem Objekt
zum anderen zu erzielen.
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2. Wann benutzt man eine Ausblendung

Mit einer Ausblendung erreichen Sie, dass das Objekt komplett verschwindet. Nach dem Ablauf der Ausblendung
befindet sich das Bild nicht mehr auf lhrem "virtuellen Bilderstapel". Darunter liegende Objekte sind dann ggf.
wieder zu sehen.

Sie sollten eine Ausblendung nie fiir einen sanften Ubergang verwenden. Ausblendungen eignen sich nur dann,
wenn Sie mit mehreren Spuren arbeiten und ein Objekt, das vor anderen Objekten (z.B. einem Hintergrund)
angezeigt wird, die Anzeige sanft verlassen soll.

@ Im Grundlagen-Video "Einblendungen, Ausblendungen & Hintergrundspur" erfahren Sie alles
—— Wissenswerte zum Theme Uberblendungen. (Linkadresse: aguasoft.de/go/eahg)

3. Haufige Probleme und Lésungen

3.1. Das Bild taucht wieder auf

Dieses Verhalten kann auftreten, wenn Sie zusatzlich zu den Einblendungen vereinzelt auch Ausblendungen
gewahlt haben. Verzichten Sie in diesem Fall darauf, zusatzlich zu den Einblendungen auch Ausblendungen zu
wahlen. Wenn Sie sicher gehen wollen, dass alle Objekte nur Einblendungen und keine Ausblendungen besitzen,
klicken Sie in der Timeline auf ein Objekt. Driicken Sie dann STRG und A, um alles zu markieren. Gehen Sie dann zu
Einstellungen und stellen Sie bei Ausblendungen die Option Liegen lassen, nicht ausblenden ein.

Wenn Sie auf lhre Ausblendungen nicht verzichten mdchten, achten Sie darauf, dass bei allen Ausblendungen das
Hakchen bei /n Hintergrundfarbe abblenden gesetzt ist. Diese Funktion stellt sicher, dass statt in Vorgangerbilder
in die Hintergrundfarbe des Bildes geblendet wird. Die Hintergrundfarbe kénnen Sie in den Bild-Eigenschaften
verandern.

3.2. Schwarze Liicke zwischen Bildern

Eine schwarze Lucke zwischen den Bildern entsteht dann, wenn Sie immer eine Ein- und Ausblendung gewahlt
haben. In diesem Fall ist die Hintergrundspur| ss" komplett schwarz.

Die Einblendung benétigt immer ein Bild, auf das geblendet werden kann. Die Ausblendung sorgt jedoch daftur,
dass dieses Bild nicht mehr angezeigt wird. Auch hier hilft es, ausschlieB8lich Einblendungen zu verwenden. Dafur
kénnen Sie alle Objekte markieren und dann unter £igenschaften - Ausblendung die Option Liegen lassen, nicht
ausblenden wahlen.

3.3. Video bleibt stehen, wahrend das nachste Objekt eingeblendet wird

Figen Sie nach einem Video ein weiteres Objekt mit
einer Einblendung ein, bleibt das Video wahrend der
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Dauer dieser Einblendung stehen. Das passiert, weil fur
W || das nichste Objekt ein Ubergangbild benétigt wird.

= Sie kdnnen dies unterbinden, indem Sie das Video und
Video und Bild im Uberlappen-Objekt das nachfolgende Objekt in den Objekt-Effekt
Uberlappung, den Sie in der Toolbox finden, einfiigen.

@ Zu dem Uberlappen-Effekt gibt es auch eine Alternative, die wir in einem Video zeigen. (Linkadresse:
—S—— aquasoft.de/go/t2su)
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Ein- und Ausblendungen

11.2 Uberblendung zuweisen

In AquaSoft Vision und Stages wird zwischen Einblendungen und Ausblendungen unterschieden. Legen Sie mit
Hilfe der Einblendungen fest, wie das Bild in lhre Prasentation eingeblendet werden soll. Mit der Ausblendung
kénnen Sie einstellen, wie sich das Bild beim Verlassen der Anzeige verhalt.

:D’: Ausblendungen werden nur in speziellen Fallen benétigt und mussen nicht fur jedes Bild ausgewahlt
- werden. Wahlen Sie Ausblendungen nur, wenn Sie mit mehreren Spuren arbeiten. Die Objekte in der
ersten Spur sollten dabei keine Ausblendung erhalten.

In ein leeres Projekt fUgen Sie zunachst Fotos oder Videos ein. Verwenden Sie dazu den Hinzufligen-Button in der
Menduleiste oder den MenUpunkt Hinzufiigen. Sie kdnnen auch mehrere Bilder gleichzeitig einfigen, indem Sie
diese im Dateiauswahlfenster mit der Maus markieren. Halten Sie dazu STRG auf der Tastatur gedrtckt und
anschlieend klicken Sie die gewlinschten Bilder an.

e \- Mit welcher Ein- und Ausblendung ein Bild in Ihr Projekt eingefligt wird, bestimmt die Einstellung unter
> Extras / Programmeinstellungen / Standardbildeinstellungen. Diese vorbelegte Uberblendung kann bei
jedem Objekt individuell angepasst werden.

~
-

Sie kénnen Ihren Fotos die £in- und Ausblendungen auf drei verschiedene Arten zuweisen:

e Uber die Toolbox,
e Uber das KontextmenU
e und Uber das Fenster Ejgenschaften.

In den folgenden Abschnitten erfahren Sie mehr daruber.

1. Uberblendungen tiber die Toolbox zuweisen

Rufen Sie den Reiter Einblendungen  bzw.

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
‘ Einblendungen | Ausblendungen Bewegungen Dateien Ausb/endungen in der TOO/bOX auf_
A Standard
o m m I Wenn Sie eine Ein- bzw. Ausblendung anklicken,
D ¢ erhalten Sie eine kleine Vorschau derselben.
Ca e
Kei Zufall Alphablend Fall Farbblend Helligkeitsba... . . . . .
e e Mit dem ersten Symbol Keine kdénnen Sie eine
‘@);y Einblendung von einem Objekt entfernen. Es erscheint
W=/ . .
Linien Rotierende Ri..  Schieben Spirale Verstreut Wegschieben dann Ohne Jeg“Chen Effekt
4 3D
+ + + +
3D-Streifen Kugel Papierjalousie Schrég stellen Wiirfel
Suchen X@ﬁe“‘.‘”””a@

Einblendungen in der Toolbox

Mit dem Dreieck-Symbol, das sich vor den Kategorie-Namen oder Uberblendungsstilen befindet, kénnen Sie die
einzelnen Kategorien und Stile 6ffnen und schlieBen.
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Ziehen Sie die gewtlinschte £in- bzw. Ausblendung mit

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
J Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien ged rUther Maustaste auf daS B||d in der ﬁmeline. |n
/) s der Timeline erscheint ein gestrichelter, gelber Rahmen
+ + ol = l um das Bild, wenn Sie die £in- bzw. Ausblendung richtig
platziert haben. Sie kdnnen dann die Maustaste
FlieBende Ringe Kleine Kreise Kreis Mit Bandern aus.. Mit weiBem Rand |OS|assen'
_RSGE
{_
Mit schwarzem ... Kreuz Mit weiBem Rand  Mit schwarzem ...
5 Echos Radar Scheinwerfer Strahluna Sonnenstrahl
Suchen X @ v G‘—O—‘GQ

Timeline - Spuransicht Storyboard

¥ | Rz | | e | 5
m QO:O‘E}«//OO:D( 0002 00:03  00:04
% = Kapitel

Einblendung durch Ziehen auf das Bild in der Timeline
hinzufiigen

Méchten Sie eine Uberblendung auf mehrere oder alle Bilder anwenden, so markieren Sie die entsprechenden
Bilder.

e Mitdem Druck der Tasten STRG + A markieren Sie alle im Projekt vorhandenen Bilder.

e Mochten Sie nur einige bestimmte Bilder markieren, die nicht zusammenhangen, so halten Sie die STRG -
Taste gedruckt, wahrend Sie mit der Maus auf die Bilder klicken, die Sie auswahlen wollen.

Nun wahlen Sie eine Ein- bzw. Ausblendung in der Toolbox aus und klicken mit
Toolbox neu laden . L —
der rechten Maustaste darauf. Es erscheint das Kontextmenu. Wahlen Sie hier

_ den Punkt Anwenden, so wird der Effekt auf alle ausgewahlten Bilder
e Ubertragen.

Eintrag verstecken

Als Favorit markieren

Wahlen Sie "Anwenden"

2. Uberblendungen uber das Kontextmeni in der Timeline zuweisen

# Bild bearbeiten Wenn Sie in der Timeline mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken,

offnet sich das Kontextmenu. Dort gibt es jeweils einen Auswahlpunkt fur die
_ Einblendung und fiur die Ausblendung, Uber den Sie die gewilnschte
Ausblendung wahlen Uberblendung festlegen kénnen.
T Textanimation wihlen

¢ Sound aufnehmen

Ein- bzw. Ausblendung im
Kontextment festlegen
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3. Uberblendungen uber Eigenschaften zuweisen

Jﬁ ; Klicken Sie ein Bild in der T7Timeline an. Die
Eigenschaften Manuelle Eingabe .. . . R 3
= - § Uberblendung wird in den Ejgenschaften unter Bild
B8 c- st il - - | (bzw. Video oder Flexi-Collage) eingestellt.
Bild | {)Sound | T Text = &k Deckkraft

Datei
Name: D:\Media\Bilder\Projekte\Aquarium.jpg m / O O
Uberblendung
Einblendung: - Anpassen
Jalousie T -
Ausblendung: - Anpassen
Liegen lassen, nicht ausblenden T
0,01 s
v | In Hintergrundfarbe ausblenden

Uberblendung einstellen

(S

>~- Sollten in Ihrer Ansicht die Ejgenschaften nicht angezeigt werden, so kdnnen Sie diese Uber das
Y~ Kontextmenu (mit rechter Maustaste auf das Bild-Objekt klicken) des Bildes aufrufen. Eine weitere
Méoglichkeit besteht darin, die Eigenschaften unter Ansicht / Steuerelemente aufzurufen.

11.3 Uberblendung anpassen

Eigenschaften o0 1 x Die Dauer einer Uberblendung kénnen Sie direkt in den
Eigenschaften andern.
.. D s s 2o s 3| B | Minivorlagen
o0 | T Text | 9 sound | Sy Deckicar Wollen Sie das Aussehen einer Uberblendung nach
e Ihren Vorstellungen anpassen, klicken Sie im Bereich
atel
L Eigenschaften auf den Anpassen-Button.
Name: C:\Handbuch\Blatt.jpg m g OO0
Uberblendung
r V“\ Einblendung: 2 Anpassen
Gliihender Kreis 3
J15 ER -
Ausblendung: Anpassen
Liegen lassen, nicht ausblenden 1 oot -

+| In Hintergrundfarbe ausblenden

Ein- bzw. Ausblendung anpassen

Je nach Uberblendungstyp stehen ganz unterschiedliche und zusétzliche Einstellungsméglichkeiten zur Verfiigung.

Passen Sie die Parameter der Ein- bzw. Ausblendung nach Ihren Vorstellung an.

e e Wéhlen Sie mit dem Auswahlmeni aus den
*’}a};’% = vorhandenen Uberblendungen. Mit dem Wiirfel-Symbol
\_ y///' kénnen Sie sich eine zufallige Einblendung anzeigen
-3'z N =), lassen und diese bei Bedarf modifizieren oder
‘\f {( 3///////\ weiterwiirfeln.
Z 22
o -
@ AR

Anpassen einer Uberblendung (Video Vision)

143



AquaSoft Stages - Hilfe

Selbst erstellte oder angepasste Einblendungen kdénnen Sie mit dem Disketten-Symbol speichern. Mehr zum
Speichern eigener Ein- und Ausblendungen finden Sie im Abschnitt Uberblendung speichern|so4.

$ Zufallige Parameter fiir diese Uberblendung bei jedem Abspielen

@

Uberblendungsfortschritt mit Kurve steuern

X
Einblendung Ausblendung
Kreis ' @
Fortschritt: ‘Jr. Dynamisch 1 - | @ 15 s =

Kurve fiir Uberblendungsfortschritt

Zufallige Parameter fiir diese Uberblendung festlegen

Beim Feld Fortschritt kann der Uberblendungsverlauf
geandert werden. Dafur stehen verschiedene
Fortschrittskurven zur Auswahl. Unter anderem kann
der Uberblendungsverlauf in  Abhéngigkeit zur
Uberblendungsdauer Linear, Weich oder auch
Dynamisch erfolgen. Klicken Sie mit der Maus in das
Feld mit der Verlaufslinie, um das Uberblendungs-
Timing zu verandern.

In Stages kann der Uberblendungsverlauf auch mit einer eigenen Kurve gesteuert werden. Wahlen Sie dafiir die
Option Kurve und zeichnen Sie im Kurveneditor den gewlnschten Verlauf.

11.4 Eigene Auswahl erstellen

Projekteinstellungen

Project

Grundeinstellungen
Ablauf

Uberblendungen

Musikeinstellungen

Uberblendungen
Zuféllige Uberblendung

Wenn die zuféllige Uberblendung verwendet wird, werden nur die hier markierten Uberblendungen in die
inbezogen.

Beschreibung
Logo
3D-Einstellungen

Player

L_Standard-Player (DirectX)

Standard Alle
/) Alphablending
v [v) Fallen Keine

Umkehren
AR Standard
| Farbblende

(v Linien

«(¥) Rotierende Ringe

OK Abbrechen Hilfe

Auswabhl fiir zufillige Uberblendungen

Unter Projekt / Einstellungen / Uberblendungen
kénnen Sie eine Vorauswahl an Uberblendungen
treffen. Fur alle Objekte, bei denen Sie die Option
Zufillig als Uberblendung gewéhlt haben, wird diese
Auswahl verwendet. Méchten Sie diese Auswahl fur alle
kommenden Projekte speichern, so dricken Sie unten
links auf den Pfeil-Button.

Zufillige Uberblendungen werden bei jedem Abspielen mit neuen zufilligen Eigenschaften generiert.

Uber das Scriplet "Zufallsiiberblendung festlegen” 281 kénnen Sie eine solche Zufallsauswahl auch im Projekt

festschreiben lassen.
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“| Wenn Sie mdchten, dass fir ein bestimmtes Objekt eine
-ems | eigene Zufallsauswahl gelten soll, gehen Sie unter
| Eigenschaften zum Bereich Einblendung. Hier sollte die
Option Zuféllig eingestellt sein. Nun klicken Sie auf den
Button Anpassen. Sie kdnnen hier eine /ndividuelle
Zufallsauswahl zusammenstellen, die nur fur das
jeweilige Bild verwendet wird.

)
7

%), =
s (7

Eigene Zufallsauswahl fir ein Bild

12 - Karten und animierte Pfade

In der Toolbox finden Sie unter dem Reiter Objekte den Bereich Routenanimationen. Dort stehen verschiedene
Objekte zur Auswahl.

Einfacher Pfad Flgt schlichten Pfad ein, dessen Farbe und Breite gedndert werden kann.
Die Variante Einfacher Pfad, gleichmdfSjg (mit Waage-Symbol) lauft automatisch mit
gleichmaRiger Zeitverteilung. Die zweite Variante arbeitet hingegen mit individueller
Zeitverteilung.

Dekorierter Pfad Fugt Pfad ein, dessen Aussehen stark beeinflusst werden kann. Es kénnen Fahrzeuge
ausgewahlt werden, die an der Spitze erscheinen.
Die Variante Dekorierter Pfad, gleichmdaBig (mit Waage-Symbol) 1duft automatisch mit
gleichmaRBiger Zeitverteilung. Die zweite Variante arbeitet hingegen mit individueller
Zeitverteilung.

Karte Fugt Landkarte ein, die im Kartenassistenten ausgewahlt wird.

Kartenanimation Fugt Kapitel ein, in dessen erster Spur sich eine von Ihnen gewahlte Karte befindet. In der
zweiten Spur befindet sich ein Pfad, der beliebig platziert werden kann.
Zur Auswahl steht eine Variante mit gleichmaRiger Zeitverteilung fur die Pfadpunkte (mit
Waage-Symbol) oder mit individueller Zeitverteilung.

Um das jeweilige Objekt zu verwenden, ziehen Sie es aus

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

J Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte der TOO/bOX in d|e ﬁmeline. BEI dem Ob_]ekt Kal’t‘e Und
» Standard bei Kartenanimation offnet sich im Anschluss der
» Audio Kartenassistent.

A Routenanimationen

SESNEE

Einfacher P... Einfacher P.. Dekorierter.. Dekorierter... Karte Kartenani...  Kartenani...

Routenanimationen in der Toolbox
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@ In unserem Video "Erste Schritte: Routenanimation" wird die Routenanimation ausfuhrlich vorgestellt.
o— (Linkadresse: aquasoft.de/go/routen)

:‘ﬁ,_ Die Karten werden von OpenStreetMap zur Verfigung gestellt. Je nach Serverauslastung kann das
o~ Laden des Kartenmaterials verzogert oder unvollstandig erfolgen. Versuchen Sie es dann noch einmal
zu einem spateren Zeitpunkt.
Sollten Informationen in den Karten fehlen oder fehlerhaft sein, koénnen Sie diese unter
www.openstreetmap.org melden oder selbst korrigieren.

12.1 Karte einfugen

= a \ = Mit dem Werkzeug Karte kdnnen
b ; Sie einen Landkartenausschnitt
einflgen.

Ziehen Sie das Objekt aus der
Toolbox an die Stelle lhres
Projektes, an der Sie die Karte
bendtigen.

Karte aus der Toolbox

1. Kartenassistent 6ffnen

Nachdem das Objekt an der richtigen Position liegt, 6ffnet sich der Karten-Assistent. Hier sehen Sie einen
Kartenausschnitt, den Sie durch Ziehen mit der Maus bewegen kdnnen.
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@ Kartenassistent

Breite | 1920
1920 x 1080 - 16:9 HD 1080 ~
5he 1080

Karten-Assistent

2. Ort suchen

Unter dem Tab Ortssuche kénnen Sie nach einem bestimmten Ort suchen. Geben Sie einen Ort ein oder sogar
eine Adresse. Die gefundenen Orte werden in einer Liste angezeigt. Klicken Sie den passenden Ort in der Liste an.

Wechseln Sie dann in den Tab Landkarte zurlick. Der gewahlte Ort befindet sich in der Kartenmitte und kann
durch Klick auf die Lupensymbole ein- oder ausgezoomt werden.

@ Potsdam, Brandenburg, Deutschland
| @ Village of Potsdam, Town of Potsdam, Saint Lawrence County, New York, 13699, U

Oranienbirg

Suche eines Ortes und Suchergebnisse
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3. Aussehen der Karte anpassen

Landkarte Ortssuche

m]KartenstiI ,@Zoom++ Breite 1920

1920 x 1080 - 16:9 HD 1080

M Bergschattierung ~ PZoom-- Héhe 1080

Optionen im Karten-Assistenten

v
Karte tibernehmen
und schlieBen @

Wenn Sie den Kartensti/ andern mochten, stehen dafur unter Kartenstil verschiedene Optionen mit einem
Vorschaubild zur Auswahl. Am besten Sie probieren die einzelnen Kartenstile einmal durch, um den fur Sie

passenden zu finden.

StraBenkarte StraBenkarte (DE) StraBenkarte (EN) Atlas

Wander- und Offentlicher Nahverkehr Ohne Beschriftungen StraBenkarte modern
Fahrradkarte
Kartenstile in Stages
& Aus Region kann diese Schattierung
& Wenig
kann. Probieren Sie es aus.

Ay Mittel
M Viel
A Extrem
Ay Ubertrieben

Bergschattierung einfliigen

Unter KartengrofBe kdnnen Sie die Aufldsung lhrer Karte festlegen

/

Fahrradkarte Satellitenbilder Cali Terrain

Outdoor

Dunkel

Hell

Auch die Bergschattierung kénnen Sie lhren Winschen anpassen. Je nach

die Karte besonders plastisch wirken lassen.

Im Gebirge kénnen die starken Einstellungen jedoch Ubertrieben wirken,
wogegen in flacheren Regionen auch die Einstellung "Ubertrieben" sinnvoll sein

. Wahlen Sie eine vorgegebene Auflésung aus

dem Drop-Down-Meni oder geben Sie unter Héhe und Breite eigene Werte ein. Im Normalfall ist hier die Full-HD-

Auflésung sinnvoll. Méchten Sie jedoch mittels Kameraschwenk Ub
bzw. andere Seitenverhaltnisse sinnvoll.

er die Karte fliegen, sind héhere Auflésungen

Mit dem Hakchen (Karte dbernehmen und schlieBen) bestatigen Sie die Auswahl und fugen das aktuelle

Kartenbild in das Projekt ein.

Der Kartenausschnitt 13sst sich auch nach dem Einfiigen noch andern. Dazu klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Bild in der Timeline oder in der Bilderliste. Wahlen Sie dort Landkarte bearbeiten

aus. Der Kartenassistent offnet sich und Sie kénnen einen neuen Ausschnitt wahlen.
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12.2 Dekorierten Pfad einfugen

Karten und animierte Pfade

Die Kartengrafiken werden in dem Verzeichnis gespeichert, in dem auch die ads-Datei gespeichert ist.
Wurde die ads-Datei noch nicht gespeichert, wird die Karte unter "Eigene Bilder" in einem Ordner

"SlideShowMaps" abgelegt.

Dekorierter Pfad

Dekorierten Pfad, gleichmdaBig.
Far individuelle Timings (z.B. zu Beginn schneller, dann zwischen bestimmten Marken langsamer und dann wieder
schneller) wahlen Sie den Dekorierten Pfad mit individueller Zeitverteilung.

Die Objekte Dekorierter Pfad befindet sich in der Toolbox.
Der Dekorierte Pfad kann im Zusammenhang mit einer
Karte verwendet werden oder auch auf beliebigen anderen
Hintergrinden platziert werden.

Offnen Sie den Reiter Objekte und gehen Sie zum Abschnitt
Routenanimation.

Moéchten Sie eine Linien-Animation, die immer mit
gleichbleibender Geschwindigkeit ablauft, wahlen Sie den

Ziehen Sie das gewlnschte Objekt aus der Tool/box in die Timeline und platzieren Sie es an der gewlnschten
Stelle.

1. Pfad im Layoutdesigner anpassen

aaaaaaaa

aaaaaaaa

> AKDES

......

@

0000000 | Jo Live-Vorschau B v ® .

Linie mit Bewegungsmarken und

gleichmaRiger Zeitverteilung

......

Linie mit Bewegungsmarken und
individueller Zeitverteilung

° 0

° 0

Nachdem Sie das Objekt aus der Toolbox in die Timeline gezogen
haben, erscheint im Layoutdesigner eine rote, geschwungene Linie.
Auf dieser Linie befinden sich bereits mehrere Punkte - das sind
Bewegungsmarken. Eine aktive Bewegungsmarke, die Sie
bearbeiten konnen, wird orange anzeigt. Klicken Sie auf einen
weillen Punkt, um die Bearbeitung der Bewegungsmarke zu
aktiveren. Durch Ziehen oder Schieben mit der Maus kénnen Sie die
Bewegungsmarken im Layoutdesigner bewegen und so den Verlauf
der Linie andern.

Um einzelne Marken einfach zu erreichen oder anzupassen,
empfiehlt sich in AquaSoft Video Vision und Stages die zusatzliche
Verwendung der Manuellen Eingabe| 40",

Sie kdnnen Bewegungsmarken entfernen, indem Sie sie anklicken
und die Taste ENTF dricken oder indem Sie auf das eckige Minus-
Symbol im Layoutdesigner klicken. Mochten Sie eine neue
Bewegungsmarke einflgen, so dricken Sie das eckige Plus-Symbol
oder benutzen Sie die Taste EINFG . Die Position der
Bewegungsmarken andern Sie, indem Sie sie bei gedruckter
Maustaste im Layoutdesigner bewegen.

Wie viel Zeit die Linie bendtigt, um von einer Marke zur nachsten zu
gelangen, legen Sie bei Routen mit individueller Zeitverteilung Gber
das Feld Zeitmarke fest.
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Legen Sie Ihre Route im Layoutdesigner mit Hilfe der
Bewegungsmarken fest.

I, Sie kdnnen auch eine Route, die zunachst mit individueller Zeitverteilung erstellt wurde, nachtraglich
“Y*~ noch zeitlich gleichmaRig ablaufen lassen. Klicken Sie dazu mit rechts in den Layoutdesigner und
wahlen Sie im sich 6ffnenden MenU Pfad bearbeiten und dann Ausgleichen. Dadurch werden alle
Zeitmarken so gesetzt, dass der zeitliche Abstand zwischen den Bewegungsmarken dem raumlichen

Abstand angemessen ist.

Nutzer von AquaSoft Video Vision und Stages kdnnen Uber die Manuelle Eingabe die Pfadeinstellung
Zeitverteilung: GleichmdB3ig wahlen. Das Pfad ausgleichen ist dann nicht mehr nétig.

2. Einstellungen andern

J Eigenschaften ‘ Manuelle Eingabe

.- (033 s 3 el B Minivorlagen v

+| Nach dem Abspielen im Hintergrund liegen lassen

‘ Pfad | Sy Deckkraft

Name:

Pfad

S Pfeil, gegabeltes Ende

<4

Breite: — " %

Pfad animieren: Kein Wert n
Lange begrenzen:  Kein Wert nJ
Verhalten am Ende: | Pfad vollsténdig anzeigen <
Farbe

Kolorieren

Farbton: i i i i , f | ! ! | 0 B
Séttigung: T i P | , ' | | | | 0 -
Helligkeit: T AT B R 0 .

Fahrzeug

‘ ' Auto, rot -

Breite: ——— 100 &

Effekt

Einstellungen fur Dekorierten Pfad

des Pfad-Objektes erhéht werden.)

Im Bereich FEjgenschaften kénnen Sie nun eine Vielzahl von
Einstellungen fur den Dekorierten Pfad vornehmen.

Vergeben Sie bei Bedarf einen Mamen fir mehr Ubersicht im
Projekt, vor allem wenn mit mehreren Pfaden gearbeitet wird.

Unter Pfad koénnen Sie Uber eine Galerie den Stil des Pfads
festlegen. Wahlen Sie den gewtnschten Pfadstil mit einem Klick
aus.

Die Breite wird in den typischen Koordinaten des Layoutdesigners
angegeben, d.h. 1000 entspricht 100 % des Bildschirms.

Pfade, die aus unregelmafRliigen Mustern/Farbabschnitten bestehen,
kénnen mit Pfad animieren so abgespielt werden, dass das
Pfadmuster animiert erscheint.

Mit Ldnge begrenzen "Kein Wert" (bzw. Wert=0 s), wird der Pfad
wahrend der Ablaufdauer mit seiner gesamten Lange, ohne
mitlaufendes Ende gezeigt. Soll der Pfad nur eine bestimmte Lange
haben und nicht die komplette Strecke zwischen Startpunkt und
Endpunkt abbilden, kann an dieser Stelle eine Zeitangabe fur die
die Lange erfolgen. (Die Zeiteingabe bezieht sich auf die Zeitangabe
der Bewegungsmarken bzw. deren Zeitdifferenz.)

Mit dem Verhalten am Ende kdnnen Sie bestimmen, ob nach
Ablauf der Animation der Pfad weiter vollstidndig angezeigt oder
verktirzt werden soll, d.h. der Pfad zum Endpunkt hin eingezogen
wird. (FUr ein vollstandiges Verkirzen muss ggf. die Anzeigedauer

Aktivieren Sie das Hakchen unter Kolorieren, konnen Sie den Pfad unter Farbton einfarben.

An die Spitze der Linie kann ein Fahrzeug gesetzt werden, welches Sie im Bereich Fahrzeug auswahlen. Sortiert
sind diese in der Galerie nach Land-, Luft- und Wasserfahrzeugen. Wahlen Sie das gewunschte Fahrzeug mit einem

Klick aus.

Sie kénnen in der Galerie unter Ejgenes Bild auch eine eigene Grafik von |hrer Festplatte auswahlen. Doppelklicken
Sie auf Ejgenes Bild und wahlen Sie eine Datei. Diese sollte als png-Datei mit transparentem Hintergrund vorliegen.

Passen Sie zudem die Fahrzeugbreite lhren Vorstellungen an.

Das Fahrzeug kann Uber den Button Effekt mit einem Bildeffekt versehen werden.
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Mit dem Hinzuftigen von Marken steigt die Dauer der Route. Um die Gesamtdauer zu andern, klicken
Nutzer von AquaSoft Video Vision und Stages eine Marke im Layoutdesigner mit rechts an und wahlen

Pfad bearbeiten/Dauer anpassen. Die Dauer kann auch geandert werden, indem Sie das Pfad-Objekt
in der Timeline markieren und in den Eigenschaften das /ntelligente Skalieren wahlen.

3. Beispiel: Zwei Fahrradfahrer tGber eine Karte fahren lassen

|| Timeline - Spuransicht. | Storyboard

i) s

mife

— Kapitel

= [ Kartenanimation

00:15, Map1.png

$< Ausschneiden

g 00:15, Dekorierter Pfad

Spur 2

Dekorierten Pfad kopieren

Ziehen Sie das Objekt Kartenanimation aus der Toolbox in die
Timeline. ~Wé&hlen Sie im  Karten-Assistentenu§) einen
Kartenausschnitt aus. Gehen Sie nun in die 7imeline. Klappen Sie
das Objekt mit dem Titel Kartenanimation auf. Klicken Sie auf das
Objekt Dekoriertere Pfad. Im Bereich Ejgenschaften stellen Sie
unter Breite einen geringeren Wert ein, z.B. 15.

Unter Fahrzeug wahlen Sie ein Fahrrad. Klicken Sie jetzt mit der
rechten Maustaste auf das Objekt Dekorierter Pfad in der Timeline.
Wahlen Sie im Kontextmenu den Befehl Kopieren. Dricken Sie die

Tasten |STRG + V., um den Dekorierten Pfad noch einmal einzufligen.

Layoutdesigner o

By 2# - @a & <|E v zeimake o 5B

Ry —

> b v <KD | ccooon

Bewegungsmarken parallel setzen

Zwei Fahrrader nebeneinander

(S

~ -
- ~

Platzieren Sie den Dekorierten Pfad in der Timeline genau unter
dem ersten Dekorierten Pfad, damit die Objekte zur selben Zeit
angezeigt werden. Im Layoutdesigner platzieren Sie die
Bewegungsmarken der zweiten Linie so, dass Sie sich neben der
ersten Linie befinden.

Am einfachsten geht das, indem Sie alle Bewegungsmarken
gleichzeitig  verschieben.  Dafur im  KontextmenU  des
Layoutdesigners Alle Marken auswdhlen oder STRG + A drlucken
und dann mit der Maus eine Marke greifen, um damit alle
markierten Marken zugleich zu verschieben.

Das Ergebnis kdnnen Sie Uberprifen, indem Sie die F7 drlcken. Die
Vorschau startet dann im Layoutdesigner.

Dekorierte Pfade kdnnen nicht nur auf Karten verwendet werden, sondern auch als Muster-Animation
auf Bildern oder bei Titeln. Lassen Sie sich von den Mini-Vorlagen inspirieren, die Sie bei einem

markierten Pfad in den Eigenschaften aufrufen kénnen.

12.3 Schwenk Uber Karte mit Route

Mochte man Uber eine Karte schwenken, auf der eine Routen-Animation stattfindet, verwendet man ein Flexi-
Collage-Objekt. Dieses stellt sicher, dass Uber Karte und Route gleichermalien geschwenkt wird, die Route also
genau wie gesetzt auf der Karte liegen bleibt und die Kamera diese verfolgen kann.
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Timeline - Spuransicht Storyboard
il of~ 2 3 i 5 s 5 s s
Vilh £ |
= Kapitel
Wy [CKeete

Karte und Pfad in Flexi-Collage
zusammenfassen

Timeline - Spuransicht Storyboard

Vil mfﬁ? w 3 3 i 5 6 7 ‘ 5 |

Flexi-Collage markieren

Layoutdesigner o o3 x

By 2% - |28 7 <£|E - zeitmake o s @

B b v [UK D I>| 0000000 e Live-Vorschau B v i ° - © 0

Endposition flir Zoom/Kameraschwenk

Sie haben eine fertige Routenanimation bestehend aus Karte und
Pfad. Legen Sie beides in ein Flexi-Collage-Objekt.

In AquaSoft Video Vision und in Stages erreichen Sie das, indem Sie
die beiden Objekte (oder das Kapitel "Kartenanimation") markieren
und am linken Timeline-Rand auf das Auswahl/ zusammenfassen-
Symbol klicken. Ordnen Sie dann die Objekte wieder untereinander
an.

Markieren Sie nun den farbigen Rahmen der Flexi-Collage und
aktivieren Sie im Layoutdesigner den Zoom/Kameraschwenk-
Modlus.

Setzen Sie den Bildausschnitt fir die erste Marke. Durch Ziehen mit
der Maus an den runden Anfassern koénnen Sie den
Positionsrahmen verkleinern und verschieben. Wenn Sie ' UMSCk
gedruckt halten, wahrend Sie den Rahmen verandern, bleibt das
Seitenverhaltnis erhalten. Positionieren Sie den Rahmen so, dass er
den Bildausschnitt umgibt, in dem Ihre Route startet.

Mit dem Plus-Zeichen flugen Sie eine weitere Marke hinzu.
Positionieren Sie diesen Ausschnitt nun am Ziel lhrer Route. Passen
Sie den Zeitwert flir den Kameraschwenk, auf die Dauer lhrer
Routenlénge an.

Beim Abspielen verfolgt die Kamera nun die Fahrt auf der Karte im
Detail.

. Es gibt weitere Moglichkeiten, eine Route zu gestalten - es muss dabei nicht immer eine Landkarte im
RS Hintergrund liegen. In unserem Blogbeitrag "Reiserouten-Animation - 7 Gestaltungsideen" gibt es
Anregungen flr interessierte Anfanger und Fortgeschrittene.
(Linkadresse: aquasoft.de/go/routenideen)
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12.4 Kartenausschnitte zusammenfugen

Manchmal ist es sinnvoll, nicht nur einen Kartenausschnitt zu verwenden, sondern mehrere, z.B. wenn man vom
groRen Ganzen ins Detail zoomen mdéchte und dabei sowohl die gute Auflésung erhalten bleiben, als auch kleinere

Ortschaften auf der Karte sichtbar sein sollen.

) Unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt finden Sie eine Animation mit dem Titel "Fahrt (iber Karte".

Darin befindet sich eine aus mehreren Ausschnitten zusammengefligte Karte. Auf dieser bewegt sich

ein Pfad, an dem nach und nach einige Bilder auftauchen.

Einblendungen Bewegungen Dateien

J Objekte

Ausblendungen

Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

4 Standard '
O Emal|r 1
A X [ | @
T ke S5,
4
7/ W/
7,5 mm [ ]

Partikel

Kapitel Flexi-Collage

Untertitel Platzhalter Externe Inhalte

Suchen

e & OFrrn @ &

Timeline - Spuransicht Storyboarg

Flexi-Collage einfigen

Einblendungen Bewegungen Dateien

J Objekte

Ausblendungen

Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

o o
5 &,

Dekorierter Pfad, glei...

Einfacher Pfad, gleich...

Kartenanimation

Xow @0 8

Einfacher Pfad Dekorierter Pfad

%

Karte Kartenanimation, glei...

Suchen

Storyboard

Karte in Flexi-Collage ziehen

1. Flexi-Collage einfigen

Es sollen mehrere Kartenteile eingefligt werden, die zu
einer Collage miteinander verbunden werden.

Damit die Kartenteile spater als ein ganzes Objekt
behandelt werden konnen, werden sie in einer Flexi-
Collage gruppiert.

Die Flexi-Collage ziehen Sie im ersten Schritt aus der
Toolbox in die Timeline.

2. Ersten Kartenausschnitt wahlen

Ziehen Sie nun eine Karte aus dem Bereich
Routenanimation in die Flexi-Collage. Es offnet sich
sogleich der Karten-Assistent/ 16\

Waéhlen Sie den ersten Kartenausschnitt aus. Uberlegen
Sie sich vorher, von wo Sie mit der Collage beginnen
wollen. Sie kénnten z.B. mit lhren Kartenausschnitt den
oberen Teil abdecken, danach den mittleren Teil und
danach den unteren Teil, wenn Sie Ihre Collage aus drei
Teilen zusammensetzen wollen.
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e — S 3. Weitere Kartenausschnitte wahlen

By |

= Figen Sie weitere Kartenausschnitte hinzu, indem Sie
00:30, Map5.pn¢ . . . . . . .
E ® jeweils eine Karte in eine neue Spur ziehen, sodass die
DM Kartenteile untereinander angeordnet sind.
00:30, MapZ.png.

Kartenausschnitte werden untereinander angeordnet

Bei der Auswahl der Kartenteile achten Sie darauf, dass die Randbereiche noch Teile des benachbarten
Kartenstlcks enthalten, sodass die Kartensttcke leicht Gberlappen kénnen.

Nachdem Sie alle Kartenteile eingefligt haben, verlangern Sie deren Anzeigedauer im Bereich Eigenschaften.

4. Kartenstiicke im Layoutdesigner zusammenfigen

Layoutdesigner o & X Layoutdesigner o & X

By S # - @& &~ E - zetmake 0 s 2 By S # @& & </~ zeitmarke: 0 s 2
7 7
s () - S5 e S ®
7
? : :
OREEEr PP @ s e ?/ /
E @ xmmmmmneea i @ = mmmammmnnan Q
() ()
e S o— é
Db v|AK DD 0000000 |Jolive-Vorschau B v i e————9—0 0 D > v/ AK DD 0000000 | JoLive-Vorschau B v i e——o—0 9
Kartenausschnitte sollen gleiche Gré3e haben Kartenausschnitte werden uberlappend
zusammengefiigt

Zunachst liegen die Kartenstucke so im Layoutdesigner Ubereinander, dass Sie nur eine Karte sehen kénnen.

Verkleinern Sie alle Karten im Layoutdesigner und schieben Sie diese grob in ihre Position. Achten Sie dabei
unbedingt darauf, dass die Kartenstlcke alle die gleiche GrolRe haben. Am einfachsten geht dies, wenn Sie das
erste Kartenstlck verkleinern und dann mit der rechten Maustaste im Layoutdesigner darauf klicken. Wahlen Sie
die Option Pfad kopieren. Klicken Sie nun auf ein anderes Kartenstick, um es auszuwahlen. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste darauf und wahlen Sie Pfad einfiigen.

Jetzt kdnnen Sie die Karten so verschieben, dass alle Teile gut zusammenpassen.

Um jedes Detail der Karte gut erkennen zu kdnnen, zoomen Sie mit gedrickter |STRG -Taste und dem Mausrad im
Layoutdesigner oder nutzen Sie das Zoom-Symbol unten rechts am Layoutdesigner. Hilfreich kann aulRerdem
sein, einzelnen Kartenausschnitten voriibergehend eine leichte Transparenzlsss! zuzuweisen, um genau zu
erkennen, dass die Teile korrekt anschlieBen/Uberlagern.

Mit der Lupe mit Viereck kdnnen Sie im Anschluss wieder den Standardzoom erhalten.

5. Route einfligen

= Kapitel

Ziehen Sie den Dekorierten Pfad in die unterste Spur
der Flexi-Collage, sodass die Pfad-Animation im Layout-
designer Uber den Kartenteilen liegt.

Im Layoutdesigner legen Sie nun die Punkte des Pfades
fest, wie im Kapitel "Dekorierten Pfad einfligen"[1$
beschrieben.

Dekorierter Pfad liegt in unterster Spur

Stellen Sie fur den dekorierten Pfad unter Ejgenschaften
eine geringere Breite ein.

154



6. Gerade Kante mit Kameraschwenk

,_
H

#
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4

& = B= v Zeitmarke: 0 S

@rrrrr i @rrrnnnni®

D % v | K DB 0000000

Bildausschnitt festlegen

T Live-Vorschau B~ iif ©- : S

Karten und animierte Pfade

Wenn Sie die Kartenstlcke leicht versetzt angeordnet
haben, sehen Sie, dass die Karten-Collage keine gerade
Kante hat.

Dieses Problem losen Sie, indem Sie einen Ausschnitt
der Karte festlegen[ull. Klicken Sie dazu auf den roten
Rand der Flexi-Collage und aktivieren Sie im Layout-
designer den Kameraschwenk-Modus. Legen Sie dann
den Bildausschnitt mit dem Auswahlrahmen fest.

7. Kamerafahrt Gber Karte festlegen (optional)

Layoutdesigner X
|y S/# 2@ F < B - zetmaie: 2 st
Eo -------------- O SPPreRrprrees O
s [
o) [OR22L ®
'
'
@ rmnmninnnnnn@ ®
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
|
'
O0es
D v QK P 0000000 foLiveVorschau B v i ©- - © 9

Kamerafahrt festlegen

Im Kameraschwenk-Modus kénnen Sie, statt des
Bildausschnitts auch eine Kamerafahrt festlegen. Es ist
ratsam, hierfir nur eine sehr geringe Zahl von
Bewegungsmarken zu verwenden, die ihrerseits nicht zu
klein sind. Sind die Kartenausschnitte zu klein, wirkt die
Kamerafahrt unruhig. Verfolgen Sie mit dem
Kameraschwenk grob die Route Ihres animierten
Pfades. Wenn die Route es zuldsst, reichen z.B. schon
zwei Zeitmarken aus, um den Pfad zu verfolgen.

Wenn Sie den Kameraschwenk festlegen, sollten Sie
dessen Dauer anpassen: Stellen Sie sicher, dass die
Gesamtdauer des Kameraschwenks mit der Dauer der
Route Ubereinstimmt.
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13 - Live-Effekte / Video-Effekte

——— Pe— Sewegungen Dateien Die Live-Effekte finden Sie in der Toolbox unter dem
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte Reiter Objekte
4 Live-Effekte / Video-Effekte

l In der AquaSoft Video Vision gibt es insgesamt 35 Live-
% Effekte. In AquaSoft Stages gibt es zusatzlich zu den 35
(

Live-Effekten den Effekt Chroma-Key.

Glihende .. Uberstrahlen  Light Leaks ... Schatten-... Bumpmappi Farbkorrektu... Live_Effekte modiﬂzieren die DarSte”Ung der Objekte,
Y ~d . X die Sie in den Effekt ziehen.
NIPNIN YN N
Farbverschie...  Farbeffekte LUT Farbreduktion Displacemen... Dynamische ... 1- AnWendung der lee-EffEkte
. ¥ 2 Sl Ziehen Sie einen Effekt aus der Too/box in die Timeline.

Es erscheint ein leeres Kastchen, in das Sie lhre Fotos
oder Videos einfugen kénnen. Nachdem Sie die Inhalte
eingeflgt haben, klicken Sie auf den farbigen Rahmen

|a *v‘”aqgh I; N:jli ,@‘ wv\j des Effektes. Im Bereich Eigenschaften legen Sie die
> S Parameter fir den Effekt fest.

Ebeneneffekte Weichzeichner Schérfen Maskierter ...  Bewegungsu.. Alter Film

T Uber die Eigenschaften erreichen Sie zu einigen Effekten
< Cf m M auch Minivorlagen. Dahinter verbergen sich Varianten

des Effektes mit bestimmten Voreinstellungen. Offnen

i

Glitch-Effekt ~ Verlaufsumse...  Halbton, ... Halbton Kaleidoskop Strickmuster

Mosaik Kreis-Mosaik  Form-Mosaik  Spiegelung Schatten-... Schiitteln

Sie die Minivorlagen-Galerie und wahlen Sie eine

@ N \MC g Effektvariante durch Anklicken aus. Die Effekt-
NN . , . .
e & Einstellungen kénnen bei Bedarf weiter angepasst und
Scherung Statische ...  Texturkacheln ~ 3D-Rotation  Tonwertkorre.. aUCh als eigene Minivorlage gespEiChert Werden'
Suchen Xle % © P © Q8
Die Live-Effekte in der Toolbox 2. Postprocessing

Manche Effekte bieten die Option Postprocessing an, in diesem Fall wirkt der Effekt auf alles Sichtbare vor dem
Effekt. Alles, was sich innerhalb des Effekt-Rahmens befindet, ist dann nicht sichtbar. Wenn der Effekt-Rahmen in
der Spur unter den Objekten liegt, dauert der Effekt so lange, wie es unter "Dauer" eingestellt ist. Ist die Inhaltsspur
des Effektes leer, ist das Postprocessing automatisch aktiv.

3. Live-Effekt entfernen

Um einen Live-Effekt von Ihren Bildern oder Videos zu entfernen, klicken Sie den Effekt in der Timeline mit rechts
an und wahlen Effekt entfernen.

13.1 Gluhende Transparenz

Mit der Glihenden Transparenz erhalt das Objekt an seinen transparenten Stellen eine
Verstarkung der Helligkeit. Durch einen integrierten Zoom, entsteht so z.B. ein gluhender
Rahmen. Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-
Effekte.

Glihende
Transparenz
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1. Gluhende Transparenz einfligen

Einblendungen Ausblendungen

Bewegungen

Dateien

Live-Effekte / Video-Effekte

Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf

j Objekte ‘ Intelligente Vorlagen

Bildeffekte

Texteffekte

ein Bild in der Timeline ziehen.

A Live-Effekte / Video-Effekte

Uberstrahlen

Gliihende Transp...

Light Leaks Overl...

Schatten-Overlay

Bumpmapping-Ef...

Farbkorrektur Farbverschiebt

Suchen

Timeline - Spuran

N

Farbeffekte

N

LUT

=
\A

Farbreduktion
Xjo i O =m0 8

Sie kdnnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und
spater eines oder mehrere Bilder einflgen. In diesem
Fall ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Too/box in das
leere farbige Kastchen.

Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, erscheint ein
farbiger Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das
kleine Vorschaubild in der Timeline umgibt. Wenn Sie
auf den farbigen Rahmen klicken, kénnen Sie im Bereich
Eigenschaften die Einstellungen fur den Effekt festlegen.

- [Ed 00:05, Aquarium.jpg

(;l Hierhe

Glihende Transparenz einfligen

2. Bildeinstellungen festlegen

Eigenschaften Manuelle Eingabe

Verkleinern Sie das Bild im Layoutdesigner etwas. Dazu

benutzen Sie die runden Anfasser-Punkte am Rand des
Bildes. Im Bereich Ejgenschaften stellen Sie unter
Hintergrund die Option Fiillen auf Aus.

..‘ o5 s - el s :‘ B Minivorlagen v
Bild | ) Sound | T Text | &y Deckkraft
Datei

Name: D:\Media\Bilder\Projekte\Aquarium.jpg

Uberblendung

Einblendung:
Alphablending

Ausblendung:
Liegen lassen, nicht ausblenden

Hintergrund

¥ 700

Anpassen

2 Si =

Anpassen

|F£][Ien: Aus

v_-

Position

Hintergrund wird nicht gefillt
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3. Einstellungen des Effektes festlegen

Eigenschaften Manuelle Eingabe

.. o s s 2 el | B Minivorlagen ~
Gliihende Transparenz 5\7 Deckkraft

Name:

Einstellungen

Stérke: = — = 20 % =

GroBe: = - —— = 125 %

Grol3e und Starke einstellen

4. Anwendungsbeispiel - Weicher Rahmen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien
Objekte Intelligente Vorlagen ‘ Bildeffekte Texteffekte
4 Masken 4

-

Ausblenden, stark

Ausblenden, schwach
Ausblenden, mittel

ausblenden

X| @ Jx © =t

Timeline - Spuran Storyboard

/ !oom N/

Gluhende Transparenz mit Maske

Im Bereich Einstellungen kdnnen Sie nun die Starke und
die GrolRe des Effektes festlegen. Gehen Sie bei der
Starke fur ein dezentes Ergebnis nicht Uber einen Wert
von 10 hinaus.

Flgen Sie ein Kapitel-Objekt in die Timeline ein. Ziehen
Sie in das Kapitel-Objekt einen Hintergrund Ihrer Wahl.
Ziehen Sie in die zweite Spur die G/iihende Transparenz
und fugen Sie dann ein Bild ein. Verkleinern Sie das Bild
etwas im Layoutdesigner.

Nun 6ffnen Sie in der Tool/box den Reiter Bildeffekte. Im
Bereich Masken finden Sie den Effekt Ausblenden,
mittel. Verwenden Sie ruhig die Suchfunktion am
unteren Rand der Toolbox.

Ziehen Sie den Bildeffekt auf das Bild in der Timeline.
Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Live-Effektes,
um die Einstellungen zu verandern. Stellen Sie die Starke
und die Grol3e so ein, dass der Effekt Ihnen gefallt
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Live-Effekte / Video-Effekte

13.2 Uberstrahlen

Mit dem Effekt Uberstrahlen betonen Sie in Fotos oder Videos je nach Einstellung helle
Bildbereiche (Licht) oder dunkle Bildbereiche (Schatten) oder beides. Sie finden den Effekt
in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

Uberstrahlen
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1. Uberstrahlen einfiigen

p—— po— P— Duteicn Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf
J Objekte ‘ Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte ein Blld in der nmeline Ziehen.

A Live-Effekte / Video-Effekte

b |

Uberstrahlen

Sie kdnnen den Effekt auch in die Timeline ziehen und

' spater eines oder mehrere Bilder in den Effekt
2| B einflgen.

ight Leaks Overl... Schatten-Overlay Bumpmapping-Ef... Nachdem Sie daS Bild eingefugt haben’ erscheint ein
O farbiger Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das
P . . . . 3 . .
iiﬁ kleine Vorschaubild in der Timeline umgibt. Wenn Sie
auf den farbigen Rahmen klicken, kénnen Sie im Bereich
Eigenschaften die Einstellungen fur den Effekt festlegen.

Glithende Transp.,

oS

Farbkorrekturen  Farbvel

Farbreduktion

Xjo i O =m0 8

Suchen

Timeline - Spuransicht

—r——
“o:ot-«“oo:bf 008

7

Uberstrahlen: Hier Bilder einfiig...

QA

[4 00:05

[}

IO -t of &F =§

(\l Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen.

/

Uberstrahlen einfiigen

2. Einstellungen des Effektes festlegen

- : Im Bereich Einstellungen kdnnen Sie nun die Wirkung
Eigenschaften Manuelle Eingabe
des Effektes festlegen.
a. o5 s T ® el & Minivorlagen v

Mit Radius und Starke bestimmen Sie, wie stark
Bildbereiche vom Typ Licht, Schatten oder Licht und
Schatten Uberzeichnet werden.

Uberstrahlen | &k Deckkraft

Name:
Einstellungen

— T Um den Effekt zu animieren, kdnnen Radius und Starke
Uber die Effekt-Dauer mit Kurven animiert werden. Den

Starke: = - i - - - - - - = |15 % .. .
Kurvenmodus aktivieren Sie am rechten Rand des
Typ: Licht v,
B Effektes.
Weiteres

Postprocessing

Liegen lassen

Einstellungen fir Uberstrahlen

Uberstrahlen-Effekt mit Schatten
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Uberstrahlen-Effekt mit Licht

cf N

Live-Effekte / Video-Effekte

= w

Uberstrahlen-Effekt mit Licht und Schatten

@ Mit dem Uberstrahlen-Effekt lassen sich auch Neon-Effekte erstellen. Wie man Texte, Fotos und Videos
—<—— zum Strahlen bringt, zeigt das Video "Animierter Neon-Effekt"

(Linkadresse: aquasoft.de/go/neo

13.3 Light Leaks Overlay

Light Leaks Overlay

1. Light Leaks Overlay einfligen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen

n)

Dateien

J Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte

Texteffekte

A Live-Effekte / Video-Effekte

Glithende Transp.. Uberstrahlen )
Light Leaks Overl...

Bumpmapping-Ef...

/\A i’ iﬁ
Farbkorrekturen  Farbverschieb Farbeffekte LT Farbreduktion
Suchen Xefw @=—o—0 8

Timeline - Spuransicht | Storyl

Mit diesem Effekt legen Sie Lichteffekte Uber Fotos, Videos und Hintergrinde. So lassen
sich besondere Lichtstimmungen im Bild zusatzlich betonen oder hinzufiigen. Die
Lichtflecken huschen dabei nach zufalligem Muster Uber den Inhalt des Effektes.

Sie finden den Light Leaks Overlay-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im
Bereich Live-Effekte.

Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf
ein Bild oder Video in der Timeline ziehen.

Sie kénnen den Effekt auch in die Timeline ziehen und
spater eines oder mehrere Bilder oder Videos in den
Effekt einfigen.

Nachdem Sie den Inhalt eingefiigt haben, erscheint ein
farbiger Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das
kleine Vorschaubild in der Timeline umgibt. Wenn Sie
auf den farbigen Rahmen klicken, kénnen Sie im Bereich
Eigenschaften die Einstellungen fur den Effekt festlegen.

i) | - |
m !0;0&%0:0( 000

= Kapitel A ,,,,,!\l ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

By y 3 00:05
H e 7 pexels-andrea-piacquadio-768 : [4 00:05
4 % (Pl | pexels-andrea-piacquadio-76§

Light Leaks Overlay einfuigen
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2. Einstellungen des Effektes festlegen

Eigenschaften Manuelle Eingabe

..‘ o5 s 0 ‘ [l o s - ‘ &) Minivorlagen v

Light Leaks Overlay 5\, Deckkraft

Name:

Einstellungen

Starke: = - - - - - - - - - D 100 %
Harte: : 4 ; ; . ; ; . ; 5 T 0%
Farben

Farbe 1: 57
Farbe 2: I | -

Fluktuationen

»

Dauer: e — T R — 1s -
Mindestabstand: =@ - 5 ; ; ; ; ; T |1s =Y
Geschwindigkeit: e @ 200 %
Weiteres

Postprocessing

Liegen lassen
Zufallswert: Automatisch @ 8

Einstellungen fir Light Leaks Overlay

Im Bereich Einstellungen kdnnen Sie nun die Wirkung
des Effektes festlegen.

Wahlen Sie mit Stdrke, wie kraftig die Lichteffekte das
Bild Uberlagern.

Mit der Hdrte verandern Sie das Aussehen der
Lichtflecken:  eine  geringe  Harte sorgt fur
weichgezeichnete Flecken, eine groRe Harte fur
kraftigere Konturen.

Mit dem Farbwdhler konnen Sie die Farbe der
Lichtflecken andern und diese besonders passend oder
besonders kontrastreich zu Ihren Motiven gestalten.

Wie haufig die Lichtflecken wahrend der Anzeigedauer
des Effektes auftreten, ergibt sich durch die Einstellung
des Mindestabstandes zwischen den Fluktuationen. Je
groRer der Mindestabstand, desto seltener erscheint ein
Lichtreflex.

Um den Effekt nach unregelmaliigem Zeitmuster
auftauchen zu lassen, kdnnen Sie den Mindestabstand
mit einer Kurve animieren.

O‘rigiknalbild ohne Effekt

13.4 Schatten-Overlay

entsteht.

Schatten-Overlay  Bereich Live-Effekte.

Mit diesem Effekt legen Sie einen animierten Schatten-Effekt tber lhre Bilder, Videos und
Hintergrinde. Der Effekt simuliert Blatt- und Baumbewegungen oder Fensterschatten bei
sich dndernden Lichtbedingungen auf Ihrem Bildmaterial, sodass eine rdumliche Wirkung

Sie finden den Schatten-Overlay-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im
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1. Schatten-Overlay einfiigen

Einblendungen

Ausblendungen

Bewegungen Dateien

j Objekte ‘

Intelligente Vorlagen

Bildeffekte Texteffekte

A Live-Effekte / Video-Effekte

Glithende Transp.. Uberstrahlen

&L M
Farbkorrekturen  Farbverschiebung

Suchen

Timeline - Spuransicht | Storyboard

TRRETTaaT . &2

u | L | . |
m qo:o?foo:bf 00:02 000

T e T
g 00:05 _ 00:06 OA A:OE 00:09

= Kapitel

‘ >
3?: g 00:05, d02.webp
H

{\‘ Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. ]

Schatten-Overlay einfiigen

2. Einstellungen des Effektes festlegen

Eigenschaften Manuelle Eingabe

@ -

Schatten-Overlay 5\7 Deckkraft

s T

B Minivorlagen ~

Name:

Einstellungen

Overlay: & M 1

Starke:

| Duplizieren
Spiegelung: Keine
Weichzeichner: —

Bewegung

Starke:

Geschwindigkeit:

/| mit Drehung

Weiteres

Postprocessing
Liegen lassen

Zufallswert: Automatisch

® 100 %

10 %

® 100 %

® 50 %

D H

Einstellungen fiir Schatten-Overlay
Winschen Sie keine Animation des Effektes, setzen Sie die Stdrke und die Bewegung jeweils auf 0%.

Live-Effekte / Video-Effekte

Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf
ein Bild oder Video in der Timeline ziehen.

Sie kénnen den Effekt auch in die Timeline ziehen und
spater eines oder mehrere Bilder oder Videos in den
Effekt einfigen.

Wenn Sie auf den farbigen Rahmen des Effektes klicken,
kénnen Sie im Bereich Ejgenschaften die Einstellungen
far den Effekt festlegen.

Im Bereich Einstellungen konnen Sie die Wirkung des
Effektes festlegen.

In der Overlay-Galerie stehen lhnen verschiedene
Schattenmuster zur Auswahl, darunter Blatter,
Palmwedel, Fenster und Jalousie-Schatten. Wahlen Sie
ein Motiv das zum verwendeten Bildmaterial passt.

Mit der Stdrke legen Sie die Deckkraft des
Uberlagerungsmusters fest. Verstarken lasst sich der
Schatten zusatzlich, indem Sie das "Duplizieren"
aktivieren. Damit wird die Overlay-Grafik doppelt tUber
den Inhalt gelegt.

Mit der Spiegelung kann die Overlay-Grafik horizontal
und/oder vertikal gespiegelt werden und damit passend
zum Bildinhalt platziert werden.

Je nach eingestelltem Wert beim Weichzeichner zeichnet
sich die Overlay-Grafik klar ab oder erscheint weich
verwischt.

Die Bewegung des Schatten-Overlays kann mit der
Stdrke (wie weit verandert der Schatten seine Position)
und der Geschwindigkeit (wie haufig verandert der
Schatten seine Position wahrend der Effektdauer)
beeinflusst werden. Das kann optional mit oder ohne
Drehung des Schatten-Overlays erfolgen.

Um den Effekt zusatzlich zu animieren, kann die Starke und der Weichzeichner mittels Kurve Uber die Zeit

verandert werden.
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T

Originalbild ohne Effekt

Bild mit Schatten-Overlay

“{. Inder Toolbox, am Reiter Objekte finden Sie viele Hintergriinde, mit denen sich der Schatten-Overlay-

~
-

~ Effekt sehr gut kombinieren lasst. Nutzen Sie z.B. die Wand- oder Wand-und-Boden-Hintergrinde. In

Kombination mit Text-Objekten erstellen Sie interessante Texttafeln oder Intros.

13.5 Bumpmapplng Effekt

Live-Effekte.

Bumpmapping
"tiefer" wird er dargestellt - umgekehrt werden helle Bildpunkt "héher" dargestellt.

1. Anwendung des Bumpmapping-Effektes

J Timeline - Spuransicht I Storyboard %

! L tpm o 1 om T g
0:0G oo:b( 00:02 00:03  00:04
= Kapitel

- Bumpmapplng -Effekt

Bump-Map: Hier Objekte elnfugen

juigugfialoe:

Bereiche des Bumpmapping-Effektes in der Timeline

Sie finden den Bumpmapping-Effekt in der Too/box unter dem Tab Objekte im Bereich

Mit Hilfe des Bumpmapping-Effektes konnen Sie die lllusion einer unebenen Oberflache
erzeugen. Denken Sie dabei z.B. an Effekte wie die topografische Darstellung von
Landkarten. Es kdnnen Héhen und Tiefen dargestellt werden. Dazu muss vorher eine
Bump-Map aus Graustufen erstellt werden. Je dunkler der jeweilige Bildpunkt ist, desto

Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box in die Timeline. In
diesem Effekt befinden sich zwei Bereiche: /nhalt und
Bump-Map.

In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Video oder das Bild,
auf welches der Effekt angewendet werden soll.

In den Bereich Bump-Map gehort das Bild oder Video,
mit welchem Sie das Auf und Ab des Effektes
beschreiben mdchten. Je starker hier die Hell-Dunkel-
Kontraste sind, desto besser ist der Effekt im
Gesamtergebnis erkennbar.

Sie kénnen allen Objekte, die sich in diesem Effekt
befinden, eigene Effekte zuordnen, wie z.B. einen
Bewegungspfad.
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2. Einstellungen fur den Bumpmapping-Effekt

ﬁgemhaﬁen E—— Im Bereich Eigenschaften gibt es fur den Bumpmapping-
Effekt folgende Eigenschaften:
.. D 0 el o s 2| B Minivorlagen v

lﬁ. e Starke
Bumpmapping-Effekt 5\7 Deckkraft

¢ Richtung der Lichtquelle

Name:
Die Auswirkungen der Bump-Map kénnen Uber folgende
Eigenschaften gesteuert werden:

Einstellungen

Starke: e e 10 % = .
e Einfluss des Rotkanals
Richtung der Lichtquelle: e s 45° . . B
e Einfluss des Grunkanals
Bump-Map
e Einfluss des Blaukanals
Einfluss des Rotkanals: eeee® 100 % L . R . . R
¢ Alphakanal (Transparenzinformation) bertcksichtigen
Einfluss des Griinkanals: eee—® 1100 % =
Einfluss des Blaukanals: e e® 100 %
Alphakanal beriicksichtigen: =~ @ —————"——"——"—"""—""= 0% .
Weiteres

Postprocessing

Einstellungen fir Bumpmapping-Effekt

3. Anwendungsbeispiel: Wasserzeichen

A = 2 X Eigenschaften | Manuelle Eingabe
Ry B 4 v .En 7 £ BE ~ Zeitmarke: [0 S N - v _
O o B8 o &1l o0 s = |[ B Minvoriagen

Bumpmapping-Effekt ‘ Qg Deckkraft

Name:

Einstellungen

Starke: - — - 5% =
Richtung der Lichtquelle: ——— — = |45° 5
Bump-Map
O 4 = Q Einfluss des Rotkanals: - — — ® 100% °
Einfluss des Griinkanals: - — — ® 10% -
Einfluss des Blaukanals: - — — ® 100% -
Alphakanal beriicksichtigen: ~ @ — — = 0% =
Weiteres

Postprocessing

O " " - - - . e
D%~ AK [ 0000000 | ooLveVorschau B v it e — o © 9

‘ Timeline - Spuransicht Storyboard

N L ; T R
m !0:0‘&00:0{ 00:02 _ 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10 _ 00:11
ol - itel

Wasserzeichen mit dem Bumpmapping-Effekt erstellen
Eine sehr einfache und praktische Anwendungsmaglichkeit ist das Einfligen von Wasserzeichen oder Logos.
In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Video oder die Bilder, die Sie mit dem Effekt versehen wollen.

In den Bereich Bump-Map ziehen Sie ein Text-Objekt oder das Logo, welches Sie einfligen mdchten. Platzieren Sie
es im Layoutdesigner und fugen Sie ggf. einen Bewegungspfad, eine Uberblendung oder andere Effekte hinzu.
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Mit einem Klick auf den Rahmen des Bumpmapping-Effektes kdnnen Sie das Ergebnis im Layoutdesigner
betrachten und Anpassungen in den Effekt-Eigenschaften vornehmen.

13.6 Farbkorrekturen

Mit Hilfe von Farbkorrekturen kénnen Sie das Aussehen von Videos und Fotos verbessern.
. So lassen sich Helligkeit und Kontrast, Schwarzpunkt und WeilRpunkt sowie Farbnuancen
korrigieren. Der Effekt wird live auf Ihr Bildmaterial angewendet, ohne dass lhre
/ Originaldatei dabei gedndert wird.

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

Farbkorrekturen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien 1 . Farb ko rre ktu re n - Effe kt e i nfu g e n

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte . . . .
Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf
A Live-Effekte / Video-Effekt: . . . . . Y. .
veree TcRo e I ein Bild oder Video in der Timeline ziehen.

s T e

Sie kdnnen den Effekt auch direkt in die Timeline ziehen
und dann per Drag-and-Drop bzw. mit Hilfe des Bild-

e Uberstrahlen  Light Leaks Overl.. Schatten-Overlay Bumpmapping-Ef.. objektes oder des l//'deo_objektes befullen. Es kdnnen
o ~4I, & auch mehrere Objekte in den Effekt eingefUgt werden.

k Nachdem Sie das Bildmaterial eingeflgt haben, klicken

Farbeffekte wr Farbreduktion Sie in der 7imeline auf den farbigen Rahmen mit dem

Xeo 8% % Titel des Effektes. Jetzt kdnnen Sie im Bereich
Eigenschaften die Einstellungen fur den Effekt festlegen.

T T (R
00:08 _ 00:09

": pexels-andrea-piacquadio-76¢

— [~ FabRorekturen
00:05
. | pexels-andrea-piacquadio-76§
P

Farbkorrekturen-Effekt in der Timeline
:"', Soll der Effekt mit ein und derselben Einstellung auf mehrere hintereinanderfolgende Objekte

W~ angewendet werden, kann es praktischer sein, den Effekt im Postprocessing zu verwenden, statt alle
Objekte im Effekt zu platzieren.
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B@oc: - @0 s [ Minvoriagen ~| @
Farbkorrekturen %Deckkraﬂ ]

Name: ‘

Bereich: | Vollsténdig =

Starke: ® 10% -

Helligkeit/Kontrast

Helligkeit: e @ () %, :\

Kontrast: —— 0% o
Tektur: S| =

Tonwertkorrektur

Schwarzpunkt: - E

Farbkorrektur (RGB)

Rot: e @ () % s

Grin: T o Tﬂ

Blau: Y 0% :‘

Farbkorrektur (HSV)

Farbton: e ()0 :‘

LU ()

Helligkeit: T s S N :‘

Weiteres

L:W Postprocessing

D Liegen lassen

Einstellungen Farbkorrekturen

i
/i

Originalvideo ohne Effekt

Live-Effekte / Video-Effekte

2. Einstellungen fur Farbkorrekturen-Effekt

Der Effekt kombiniert mehrere Korrekturverfahren mit einfachen
Reglern. So ist beispielsweise eine Farbkorrektur im RGB- und im
HSV-Farbmodell moglich.

Des Weiteren kénnen Korrekturen an der Helligkeit und am
Kontrast oder eine Gammakorrektur vorgenommen werden.
Andern Sie im Abschnitt Tonwertkorrektur den Schwarzpunkt
oder WeiBpunkt. (siehe auch Effekt Tonwertkorrektur225)

Wahlen Sie in den Eigenschaften unter Bereich, ob die Korrektur fur
das gesamte Bild (Vollstandig), nur fur Schatten, Mittelténe oder
Lichter oder komplett Benutzerdefiniert erfolgen soll. Je nach
Auswahl andern sich die weiteren Einstellungsmoglichkeiten (Starke
/ Weicher Ubergang / Start / Ende).

Bei Bereich = Vollstandig konnen Sie Uber die Stdrke beeinflussen,
wie des Effektes auf lhr Bild beeinflussen. Je geringer der Wert,
desto dezenter der Effekt.

Andern Sie die Einstellungen, um Farbkorrekturen an lhrem
Material vorzunehmen und Uberprifen Sie die Wirkung im Layout-
designer.

Die Einstellungen gelten fir alle im Effekt befindlichen Objekte.

Im Bereich Minivorlagen finden Sie unterschiedlich voreingestellte
Varianten des Effekts, die einige Standardfalle korrigieren kdnnen.
Passen Sie diese Vorgaben bei Bedarf noch genau auf Ihr
Bildmaterial an. Klicken Sie die gewlnschte Vorlage an, um diese
auf Ihr Material anzuwenden. Eine Einstellungen kénnen auch als Minivorlage gespeichert werden.

1% '} W 4

Video mit Farbkorrekturen-Effekt (Minivorlage
"Kontrastreich")
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13.7 Chroma-Key
u

Sie finden den Chroma-Key-Effekt in der Toolbox der AquaSoft Stages unter dem Tab
Objekte im Bereich Live-Effekte.

Chroma-Key

1. Wirkung des Chroma-Key-Effektes

Nachdem Sie ein Objekt in den Chroma-Key-Effekt eingefligt haben, kdnnen Sie eine oder mehrere Farben
wahlen, die in diesem Objekt transparent dargestellt werden soll. So kdnnen Sie z.B. ein Video vor einem griinen

Hintergrund aufnehmen. Dieser Hintergrund kann im Chroma-Key-Effekt entfernt bzw. durch einen anderen
Hintergrund ersetzt werden.

Der Effekt kann leider keine Wunder vollbringen, sondern hangt stark vom verwendeten Bildmaterial ab. Je

gleichmaRBiger der Hintergrund ist und je deutlicher er sich vom Vordergrund absetzt, desto besser kann er durch
den Effekt entfernt werden.

(S

>r~- Eine praktische Anleitung (mit Video) fur den Chroma-Key-Effekt erhalten Sie in unserem Blogbeitrag
'@* "Farbbasierte Bildfreistellung mit Chroma Key Effekt". (Linkadresse: aquasoft.de/go/chroma)

2. Anwendung des Chroma-Key-Effektes

EE

T T y 4 T T T v T
00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10 00:11 00:12 00:13 00:14

[=]
l’ § Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen.

Of -3 o W H P R

Chroma-Key-Effekt in einem Kapitel in der Timeline

Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Timeline. Figen Sie in die erste Spur den Hintergrund ein, der
anstelle der im Chroma-Key-Effekt gewahlten Farbe sichtbar sein soll.

Ziehen Sie in die zweite Spur des Kapitels den Chroma-Key-Effekt. |etzt fligen Sie in den Chroma-Key-Effekt ein
Video oder ein Bild ein.
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3. Einstellungen fur den Chroma-Key-Effekt

‘ Eigenschaften ‘ Manuelle Eingabe

Der Effekt kann mit verschiedenen Modi arbeiten. Je nach

B8 2 o s 288 Il B Minvorlagen ~ gewahltem Modus stehen unterschiedliche
Chvoma Keying | A Deckiraf Einstellungsmoglichkeiten zur Auswahl.
e Im Bereich Ejgenschaften kénnen Sie fur den Chroma-Key-Effekt

Einstellungen

Toleranz: —— — 5% -
Ubergang: O — 0 % 2
Schwellenwert unten: | ore— m— 0% >
Schwellenwert oben: —— —@ 100% L

Farben

Farbe: <
Gewichtung Farbe: — o 200% %
Gewichtung Helligkeit: — T 100% &

Weiteres

folgende Optionen einstellen:

Modus: Yuv

e Name - Zur besseren Ubersicht in der Timeline kdnnen Sie dem
Effekt-Container einen eigenen Namen geben.

e Modus - YUV, HSV, HCV, RGB, Legacy - Wahlen Sie, nach welchem
Farbmodell gearbeitet werden soll. Welcher Modus am besten
passt, hangt von lhrem Ausgangsmaterial ab. Je nach Farbmodell
unterscheiden sich die Nachbarschaften von Farben, sodass sie sich
unterschiedlich gut separieren lassen.

Anzahl zu entfernender Farben: 1 v

e Toleranz - Gibt an, wie weit die Farbe vom gewahlten Color-Key
abweichen darf.

Schatten erhalten

Unikehren e Ubergang - Gibt an, wie hart oder weich der Ubergang vom

Rzlz Bid - Color-Key zum Nicht-Color-Key sein darf.

Einstellungen fir Chroma-Key-Effekt e Schwellenwert - Ermoglicht genaueres Freistellen an den

Ubergangen. Es lassen sich Stellen komplett transparent machen,

die nur teilweise sichtbar sind (unterer Schwellenwert) oder komplett undurchsichtig machen, die sonst schon
eine leichte Transparenz aufweisen wurden (oberer Schwellenwert).

Anzahl zu entfernender Farben - Bis zu vier Farben kdnnen gesetzt werden. Hierbei ist zu beachten, dass die
Tolerenz bei immer mehr Farbténen oftmals zu stark wirkt. Uber die Transparenz der einzelnen Key-Farben lasst
sich die Toleranz fur die einzelnen Farbtone reduzieren.

Farbe (Color-Key) - Hier wahlen Sie mit Hilfe der Pipette die Farbe, die transparent dargestellt werden soll.
Gewichtung - Stellen Sie ein, inwieweit die Gewichtung auf Farbe bzw. Helligkeit liegen soll.

Schatten erhalten - Schatten, die auf der Color-Key-Farbe liegen, werden dunkel dargestellt.

Umbkehren - Alles wird transparent dargestellt, aul3er der Bereich mit der gewahlten Farbe.

Ausgabe - Wahlen Sie, welches Ergebnis Sie im Layoutdesigner angezeigt haben mochten: das erzeugte Bild, das
Original, die Chroma-Key-Maske oder die Farbdifferenz. So kbnnen Sie Ihren Effekt differenzierter beurteilen
und abstimmen. Wechseln Sie zum Beispiel in den Ausgabe-Modus ,Maske”, um die beste Einstellung fur die
Schwellenwerte zu finden, da hier ,dunkle Flecken” sofort zu sehen sind. Meist werden Sie den Ausgabemodus
danach wieder auf Bild umstellen.

Die Option Farbdifferenz zeigt, was der Chroma-Key-Effekt intern sieht, namlich die Differenz zwischen der Key-
Farbe und dem Bild. Je kleiner die Differenz ist (dunkler), desto eher wird die Stelle transparent werden. Uber die
Regler, mit denen Sie die Gewichtung der einzelnen Farbkomponenten einstellen, kénnen Sie den Effekt so
justieren, dass die wegzuschneidenden Stellen moglichst dunkel erscheinen und die zu behaltenen Farben
moglichst hell. Auch hier stellen Sie die Ausgabe danach wieder auf Bild um.
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4. Farbe auswahlen und anpassen

A S * Um eine Farbe fir den Color-Key zu wahlen, klicken Sie auf das

Rt - SR v e .x bereits voreingestellte Grin. Jetzt erscheint die Farbauswahl.
A Im Farbauswahl-Dialog klicken Sie auf das Pipetten-Symbol, um aus
o mmm— -, mesm - |Nrem Video oder Bild die Farbe zu wéhlen, die transparent

& =: dargestellt werden soll. Halten Sie die Pipette dazu am besten auf
die Vorschaubilder (Thumbnails) in der Timeline.

HTML-Code: # 1EF70AFF

Mit den beiden Reglern Toleranz und Ubergang stellen Sie nun den

S mmmm w em e Ubergang bzw. die erlaubte Abweichung des Farbtons ein. Hier ist
L etwas Fingerspitzengefiihl gefragt und eine geschickte Kombination
Farbe flr Color-Key wahlen der beiden Einstellungen, die je nach Ausgangseinstellung passend

justiert werden sollten.

@ Wie Sie den Chroma-Key-Effekt nutzen, um ein schwarz-weil3 Video mit Farbakzent zu erstellen, sehen
—<—— Siein unserem Video "Farbe freistellen mit Color Key". (Linkadresse: aquasoft.de/go/colorkey)

13.8 Farbverschiebung

Sie finden den Farbverschiebung-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im
Bereich Live-Effekte. Sie verschieben damit Konturen eines Objekts in einem
selbstgewahlten Winkel in den Farben Magenta, Cyan und Gelb. Mit dem
Farbverschiebung-Effekt trennen Sie die Farbkanale eines Videos oder eines Fotos auf. So
kann das Bild unscharf wirken oder verfremdet.

Farbverschiebung

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien 1 . AnWend u ng d er Farbve rSChiebu ng
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

A Live-Effekte / Video-Effekte

Gliihende Transg Lk L ight Leaks Overl... Schatten-Overlay Bumpmapping-Ef...

&L ~~

Farbkorrekturen | Farbverschiebung

Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf
I ein Bild in der Timeline ziehen.

Sie kdnnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und
spater eines oder mehrere Bilder einfigen.

Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken, kénnen Sie

A~ h JURN im Bereich Eigenschaften die Einstellungen fur den
LUT

Effekt festlegen.

Farbreduktion

Xegx @~ ¢ 8

Suchen

T T D T 2 (R
00:04 _ 00:05 00:08 _ 00:09

.} B4 oo:05
--------------------- | shutterstock_187673573.jpg

____________________________________________

Farbverschiebung einfligen
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2. Einstellungen fur Farbverschiebung

Layoutdesigner o i X Eigenschaften | Manuelle Eingabe
2V ElH# | = i : 0 T B o5 I o
&1 ‘ Vi ElH v .Eﬂ‘ & 2= v Zeitmarke - S - .. D5 s T & el S = 1 B Minivorlagen v
e o S e e ®
: Farbverschiebung 5\7 Deckkraft
i
' Name:
'
1 Einstellungen
'
'
" Effekt: Verschiebung -
i s
) & 2,5 % -
'
! Winkel: . . . P 7 " g B . . T [90° -
'
'
® @ Deckkraft: ‘ T . . . . 5 3 B B T 75%
i
'
! Weiteres
. | Postprocessing
"
Pl -
.. -
Db v K DB 000000 | Jolive-vorschau B v i eC———F—*——0 0

Einstellungen fiir Farbverschiebung

Im Bereich Ejgenschaften stehen fur die Farbverschiebung verschiedene Optionen bereit:

Effekt Wahlen Sie zwischen Verschiebung und Skalierung.
Verschiebungsstarke Gibt an, wie stark Farbkanale verschoben werden.
Winkel Gibt die Richtung der Verschiebung an.

Deckkraft Gibt Transparenz der Farbuberlagerung an.

13.9 Farbeffekte

Mit Hilfe der Farbeffekte kbnnen Sie Videos und Fotos so beeinflussen, dass diese
eingefarbt, schwarz-weil3, als Warmebild, farbreduziert oder im Comic-Stil erscheinen. Das
Besondere ist, dass Sie nicht nur Bilder bearbeiten kénnen, sondern dass der Effekt auch
live auf Videos angewendet werden kann, ohne, dass die Videodatei dabei geandert wird.
Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

\ A

Farbeffekte
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:‘ﬁ: Der Effekt eignet sich ideal, um die einfarbigen Elemente zu kolorieren, die Sie im Toolbox-Abschnitt
Dekorationen finden.

v

1. Farbeffekt einfigen

Einblendungen

Objekte

Intelligente

Ausblendungen

Vorlagen

Bewegungen Dateien

Bildeffekte Texteffekte

A Live-Effekte / Video-Effekte

Glihende Transp...

Uberstrahlen

oS

Farbkorrekturen

Suchen

Timeline - Spuransicht Storyboard

Farbverschiebung

&

Farbeffekte

Schatten Overlay Bumpmapping-Ef...

A~~~ |; S

LT Farbreduktion

Xjo 7t O==0—m0 8

= Kapitel

!00&000( 0002 o(']Lﬂoozt 00:05 0006} ‘ 0008 0009

JII'.'III:EF'&F'SE

Farbeffekt einfluigen

2. Einstellungen fur Effekt festlegen
Eigenschaften Manuelle Eingabe

| G

Farbeffekte

5\7 Deckkraft

8 1ol 0

S

B Minivorlagen v

Name:
Einstellungen
Effekt: |Farben
Stérke:

Farbe:

Weiteres

Postprocessing

® 100 %

Einstellungen fiir den Farbeffekt

Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf
ein Bild in der Timeline ziehen.

Sie kénnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und
spater eines oder mehrere Bilder einfigen. In diesem
Fall ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in das
leere gelbe Kastchen.

Nachdem Sie das Bild eingefugt haben, erscheint ein
farbiger Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das
kleine Vorschaubild in der Timeline umgibt. Wenn Sie
auf den farbigen Rahmen klicken, kénnen Sie im Bereich
Eigenschaften die Einstellungen fur den Effekt festlegen.

Unter Effekt kdonnen Sie aus verschiedenen Stilen
wahlen.

Im Bereich Einstellungen kénnen Sie die Darstellung
des Farbeffektes beeinflussen. Klicken Sie zuerst auf den
Rahmen des Effektes, damit das Einstellungs-Fenster fur
den Effekt aktiv wird.

Unter Effekt befindet sich ein Drop-Down-Menu, mit
dem Sie die Art des Effektes festlegen. Folgende
Moglichkeiten stehen zur Auswahl:
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Schwarz/Weil3 Videos oder Bilder werden Schwarz-Weil dargestellt.

Fdrben Videos oder Bilder werden in gewahlter Farbe eingefarbt.

Farbreduktion (RGB) Reduziert Farben im RGB-Farbraum.

Farbreduktion (HSV) Reduziert Farben im HSV-Farbraum.

Wérmebild Imitiert das Bild einer Warmekamera.
Comic Reduziert den Farbumfang.
Farbliberlagerung Fullt mit dem gewahlten Farbton.

Unter Stdrke kdnnen Sie festlegen, mit welcher Deckkraft der Effekt auf Ihre Bilder oder Videos angewendet wird.

Unter Farbe wahlen Sie eine Farbe aus, die Uber die Videos oder Bilder gelegt werden soll.

@ Wie Sie ein Video mit dem Farbeffekt umfarben, sehen Sie in unserer Anleitung "Von Schwarz-WeiR zu

—5—— Farbe". (Linkadresse: aquasoft.de/go/farbvideo)

3. Anwendungsbeispiel - Altes Foto mit Farbeffekt

Layoutdesigner

D% v KD 0000000 JoliveVorschau B v it -

Altes Foto mit Farbeffekt

Flagen Sie ein Kapitel-Objekt in die Timeline ein.

Ziehen Sie in das Kapitel-Objekt einen Hintergrund
Ihrer Wahl.

Ziehen Sie in die zweite Spur (auf "Hierher ziehen, um
neue Spur anzulegen") den Farbeffekt und flugen Sie
dann ein Bild oder Video ein. Fur das Bild oder Video
stellen Sie unter Figenschaften bei Hintergrund die
Option Fiillen auf Aus.

Verkleinern Sie das Bild etwas im Layoutdesigner. Nun
offnen Sie in der Toolbox den Tab Bildeffekte. Im
Bereich Rahmen finden Sie den Effekt Antiker Fotorand
mit Schatten. Ziehen Sie diesen auf das Bild in der
Timeline. Drehen Sie das Bild noch etwas.
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J Timeline - Spuransicht | Storyboard

[
Bl
1
)=t

(o)

—

Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Farb-Effektes,
um dessen Einstellungen zu verandern. Unter Effekt

<20/ 5
0:00:00:01  00:02  00:03  00:04

= Kapitel

00:05
hg-papier-hell.png

Aufbau in der Timeline

wahlen Sie Fdrben. Unter Stdrke wahlen Sie 100 %.
Unter Farbe wahlen Sie ein helles Braun oder Beige.

In unserem Video "Spriche fir Hochzeit - Farbeffekt nutzen" wird der Farbeffekt vorgestellt.
(Linkadresse: aquasoft.de/go/farbeffekt)

13.10 LUT

A%

LUT

‘ Mit Hilfe des LUT-Effektes kénnen Sie Videos und Fotos farblich verandern und zu
einander passend farben. Erzielen lassen sich stark verfremdende Effekte oder auch
dezente Farbveranderungen. lhr Ausgangsmaterial bleibt dabei im Original erhalten. Es
kdénnen nicht nur einzelne Objekte in den Effekt eingefligt werden, sondern auch ganze
Projekte, die dann den gewahlten Look erhalten.

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.
Der Effekt arbeitet mit sogenannten LookUpTables, kurz LUT.
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Einblendungen Dateien 1 . L U T' Effe kt e I nfU g e n

J Objekte \ Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

4 Live-Effete / Video-Effekte g Um den Effekt zu verwenden, kénnen Sie ihn direkt auf ein Bild
| O oder Video in der Timeline ziehen.

Sie kdnnen den Effekt auch direkt in die Timeline ziehen und dann
per Drag-and-Drop bzw. mit Hilfe des Bild-Objektes oder des
Video-Objektes befillen. Es kdnnen auch mehrere Objekte in den
Effekt eingefigt werden.

Nachdem Sie das Bildmaterial eingeflgt haben, klicken Sie in der
Timeline auf den farbigen Rahmen mit dem Titel des Effektes. Jetzt
kénnen Sie im Bereich Ejgenschaften die Einstellungen fir den
Effekt festlegen.

Timeline - Spuransicht | Storyboard

v g i 1x i s
i) !_D:UE&LOO:D( 00:02 ~ 00:03 N
]

LUT-Effekt in der Timeline

[ Eoemchaten | et Engase 2. Einstellungen fur LUT-Effekt

L ==l s * ey Wéhlen Sie in den Eigenschaften, aus der Galerie eine passende
T bt LUT und Uberprifen Sie im Layoutdesigner die Wirkung auf Ihr
eme: Bildmaterial.

T Mit der LUT "Neutral" wird kein Effekt auf Ihr Bild angewendet.

calere: i X7 ~  Uber den Schieberegler kénnen Sie die Stirke des Effektes auf Ihr
R - e ws - Bild beeinflussen. Je geringer der Wert, desto dezenter der Effekt.
W verstaren; | e o, = Mit LUT verstarken, wird die LUT zusatzlich multipliziert.

WisREE o Die Einstellungen gelten fur alle im Effekt befindlichen Objekte.
Weiteres
R Uber das Symbol "Eigenes Bild" in der Galerie kénnen Sie eigene
Liegen lassen LUTs (Bilder, Cube-Dateien, ICC-Profile) im Effekt verwenden. In

Stages kénnen Sie zusatzlich im Bildeditor eigene LUTs generieren.
Einstellungen LUT-Effekt

-

}',-_A' PR ERE g i &;M" e S
Foto ohne Effekt Foto mit LUT "X-Pro" und Starke 50%

@ Wie Sie den Effekt verwenden kénnen und wie Sie in Stages eine eigene LUT erstellen, zeigt lhnen der
—<— Beitrag "Farben in Videos andern mit LUT".
(Linkadresse: aquasoft.de/go/LUT)
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Farbreduktion

13.11 Farbre

duktion

Der Effekt Farbreduktion reduziert die Anzahl der Farben in einem Foto oder Video. Sie
finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

1. Farbreduktion einfigen

‘ Objekte \ Intelligente Vorlagen

Dateien

Bildeffekte Texteffekte

A Live-Effekte / Video-Effekte

Gliihende Trans. Uberstrahlen

T

Light Leaks Over...

Schatten-Overlay &

FS|"N

Farbkorrekturen  Farbverschiebung

hﬁ‘lAI\

Farbeffekte

Farbreduktion

k. ”

_________________ S
r L e 2rorc0Klon
1l Z Z Z ¢

Farbreduktion: Hier Bilder einfii... | =3
{ : e
v

I -1 o e

Is-anastasiya-gebb-20359

Farbreduktion einfligen

Um den Effekt zu verwenden, konnen Sie ihn direkt auf ein Bild in
der Timeline ziehen.

Sie kdnnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und spater eines
oder mehrere Bilder in den Effekt einflgen.

Nachdem Sie das Bild eingefugt haben, erscheint ein farbiger
Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine Vorschaubild in
der Timeline umgibt. Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken,
kénnen Sie im Bereich Figenschaften die Einstellungen fir den
Effekt festlegen.

2. Einstellungen des Effektes festlegen

Eigenschaften

.- D s s S|efjo
Farbreduktion | &y Deckkraft

Name:

Einstellungen

Starke:

Anzahl Farben: = = o

Dithering

Typ: Blue Noise, gepixelt

Stérke: ®

GroBe:

| im HSV-Farbraum arbeiten

Weiteres

Postprocessing

o 2

s :+ B | Minivorlagen ~

® 100 %

Einstellungen fiir Farbreduktion

X

Im Bereich Einstellungen kdnnen Sie nun die Wirkung des Effektes
festlegen.

Unter Stdrke kdnnen Sie festlegen, mit welcher Deckkraft der Effekt
auf lhre Bilder oder Videos angewendet wird.

Legen Sie die Anzahl der Farben fest, die Ubrig bleiben sollen..

Mit den Dithering-Einstellungen wahlen Sie, mit welchem Verfahren
(White Noise, Blue Noise) und wie grob oder fein die
Farblbergange gezeichnet werden.

Entscheiden Sie, ob im HSV-Farbraum oder im RGB-Farbraum
gearbeitet werden soll.
(HSV = Farbwert, Farbsattigung, Helligkeit / RGB = Rot, Griin, Blau)

Um den Effekt zu animieren, konnen Sie u.a. die Starke oder die
Anzahl der Farben Uber die Effekt-Dauer mit Kurven animieren. Den

Kurvenmodus aktivieren Sie am rechten Rand des Effektes.

Im Bereich Minivorlagen finden Sie unterschiedlich voreingestellte Varianten des Effekts. Auf den Thumbnails in
der Galerie kdnnen Sie sehen, wie die jeweilige Vorlage wirkt. Klicken Sie die gewlinschte Vorlage an, um diese auf
Ihr Bild oder Video anzuwenden.

3. Anwendungsbeispiel: PopArt-Effekt
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Fir dieses Anwendungsbeispiel eignen sich vor allem Motive mit einem relativ einfarbigen, hellen Hintergrund.
Sollten Sie kein passendes Foto oder Video parat haben, verwenden Sie den Hintergrund Griine Bldtter aus der
Toolbox.
Im Beispiel wird der Effekt Farbreduktion als Grundlage fir eine Maske verwendet.

Timeline - Spuransicht Storyboard
L T T T
m “o:o\i: d6:01

|
00:02 00:03

= Kapitel

Spur 2
Farbreduktion mit Bild

Schritt 1: Effekt Farbreduktion

Fugen Sie das Bild in den Effekt Farbreduktion ein und schneiden
Sie, wenn nétig, das Seitenverhaltnis zu.

Markieren Sie den Rahmen des Effektes in der Timeline, um die
Effekteinstellungen vorzunehmen.

Senken Sie den Wert bei Anzahl/ Farben vorsichtig und beobachten
Sie das Bild im Layoutdesigner. Der Wert sollte fir dieses Beispiel
so weit gesenkt werden, bis der Hintergrund fast wei? und das

Hauptmotiv nur noch schemenhaft rot-schwarz zu sehen ist (Wert im Beispiel Anzah/ Farben = 0,938).

Klappen Sie den Effekt in der Timeline zu, wenn er fertig eingestellt ist.

Timeline - Spuransicht Storyboard

———— e
w “o:otﬁo:oﬁ’ 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06

sEheme
+ ]
00:02 .
E e 00:05, Farbreduktion
Spur 2

Rechteck vor Farbreduktion

Timeline - Spuransicht Storyboard

———— e
w “o:otﬁo:oﬁ’ 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06

= Kapitel

00:02

Recht{ ¥ \]
'\ 00:05, Farbreduktion

({4 Hierher ziehen, um neve Spur a... |

Cnur 2

Effekt Farbreduktion im Effekt Halbton,

ist.

einfarbig

Schritt 2: Dynamische Rechteckform

Um den nachsten Schritt besser erkennen zu kénnen, fliigen Sie die
Dynamische Rechteckform vor dem Effekt ein. Sie dient als weil3e
Hintergrundfarbe.

Senken Sie den Rechteck-Eigenschaften die Dauer auf 2 Sekunden
und aktivieren Sie Liegen lassen.

Schritt 3: Halbton-Effekt, einfarbig

Ziehen Sie den Effekt Halbton, einfarbig aus der Toolbox in die
Timeline. Setzen Sie den Effekt Farbreduktion in den Effekt
Halbton, einfarbig.

Markieren Sie den Rahmen des Halbton-Effektes in der Timeline,
um dessen Einstellungen zu andern.

Wahlen Sie im Halbton-Effekt als Farbe rot #FFOOOOFF und
aktivieren Sie Umkehren. Senken Sie die Granularitat, z.B. auf 8 %.

Klappen Sie den Effekt in der Timeline zu, wenn er fertig eingestellt
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Timeline - Spuransicht l Storyboard i X
! P NN N Schritt 4: Dynamischer Masken-Effekt
O:OT;‘JJO:OKIVC 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06 .
= lepE) Ziehen Sie den Effekt Dynamische Maske aus der Toolbox in die
l:loo:oz — Timeline.
R e = ORI S
| #0005 Setzen Sie den Effekt Halbton, einfarbig in die Masken-Spur.

A pexels-anastasiya-gepp-20.
|

puipgr ool

In die Inhaltsspur figen Sie noch einmal das Originalbild ein.

Markieren Sie den Rahmen des Masken-Effektes in der Timeline,
um in den Eigenschaften den Rotkanal zu aktivieren.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Ihr Motiv erscheint nun auf weilem Hintergrund. Wenn Sie eine
’ andere Hintergrundfarbe fur |hr PopArt-Motiv winschen, kénnen
Sie die Farbe in den Eigenschaften der Rechteck-Form anpassen.

Mit Halbton, einfarbig (Schritt 3) Fertiges Motiv mit Masken-Effekt (Schritt 4)

13.12 Displacement-Effekt

Sie finden den Displacement-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich
Live-Effekte.

Displacement
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1. Wirkung des Displacement-Effektes

J Timeline - Spuransicht | Storyboard

-1.)4 | L | L | i | EIN
A 0:06:00:0 _00:02 _ 00:03 _ 00:04
== Displacement-Effekt

Hig
Bl
B
)=t

Displacement-Effekt in der Timeline

jeweiligen Bildpunktes.

Mit dem Displacement-Effekt konnen Sie die Oberflache lhrer
Fotos oder Videos ("/nhalt") optisch verzerren. So lassen sich Bilder
ausbeulen, verbiegen oder auf andere Art in ihrer Darstellung
beeinflussen.

Sie bendétigen dazu eine Displacement Map, also eine Grafik, die
den optischen Versatz (z.B. die Verzerrung) beschreibt.

Die Farben, die in der Displacement Map enthalten sind,
bestimmen die Veranderung, die der Displacement-Effekt bewirkt:

Der Rotkanal bestimmt die Verschiebung auf der x-Achse sowohl in
positiver als in negativer Richtung (127 entspricht keiner
Verschiebung).

Der Griinkanal entspricht der Verschiebung auf der y-Achse.

Der Blaukanal verandert die Beleuchtung, also die Helligkeit des

Bei einer neutralgrauen Map (Wert 127 fir jeden Kanal) gibt es keine Verschiebung. Ist die Map-Ebene leer, wird

diese als Neutralgrau interpretiert.

2. Einstellungen fur Displacement-Effekt

Displacement-Effekt | &k Deckkraft

Name:

Einstellungen

Horizontale Verschiebung: P ——— = 5% ks
Vertikale Verschiebung: T E— — = 5% <
Alphakanal beriicksichtigen: @ —— = 0% =
Beleuchtungseffekt: e = 0% S
Neutrale Farbe: I
Verhalten am Rand: Spiegeln -

Hilfe

In der Displacement-Map werden die einzelnen Farbkanale getrennt interpretiert. Rot
entspricht der horizontalen Verschiebung, griin der vertikalen. Blau wird fiir den
Beleuchtungseffekt verwendet. Der Alphakanal fungiert als Maske fiir das resultierende
Bild. Mit den obigen Reglern wird die Starke, mit der die einzelnen Kanale wirken,
eingestellt.

Displacement-Map generieren

Displacement-Map aus Maske generieren

Weiteres

Postprocessing

Einstellungen fiir Displacement-Effekt

Der in der Displacement-Map hinterlegte Kanalwert wird jeweils mit
dem Wert in der Effekt-Einstellung multipliziert. So wird die
Verschiebung berechnet.

Die Starke der Verzerrung ist mit Hilfe der Regler Horizontale /
Vertikale Verschiebung einstellbar.

Mit dem Alphakanal lasst sich die Transparenz modifizieren.
Transparente Bereiche der Map werden als Maske benutzt. Je
héher der Wert desto unsichtbarer erscheinen die maskierten
Bereiche.

Der Beleuchtungseffekt wird mit dem Blaukanal multipliziert.

Neutrale Farbe: Voreingestellt ist hier neutralgrau. Der Farbwert
kann bei Bedarf geandert werden.

Verhalten am Rand legt fest, wie Bereiche an den Randern, die
durch die Verzerrung "leer" bleiben, geflllt werden.

Displacement-Map aus Maske generieren: Die im Effekt
befindliche Map wird fir den Displacement-Effekt optimiert. Damit

lasst sich die raumliche Wirkung von z.B. Bildern oder Grafiken verbessern, die nicht einer "klassischen"
Displacement-Map entsprechen. Der Sampleabstand beschreibt dabei die Starke des neuen Map-Verlaufs.

Nur in AquaSoft Stages: Klicken Sie jeweils auf das Kurven-Symbol, um zwischen "Wert" und "Kurve" zu wahlen.
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) Sie konnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem der
= Displacement-Effekt auf eine Flexi-Collage mit Grafik und Text angewendet wurde. Das Beispiel finden
Sie unter dem Namen "Displacement".

Anwendung Displacement-Effekt
1. Objekte in die Timeline ziehen

Emblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

J Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

Ziehen Sie zuerst ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in

| j I die Timeline.
In das Kapitel ziehen Sie ein Bild-Objekt, ebenfalls aus

rbverscmebung Farbeffekte Farbreduktion der Toolbox in die Timeline. Wahlen Sie im Anschluss
ein beliebiges Foto aus.

Unter das Bild-Objekt ziehen Sie nun den
Displacement-Ef... pynamische Ma... Verlaufsumsetzu... Halbton, einfarbig Halbton Disp/acement_fﬁ'ekt’ der SICh In der TOOIbOX lm
X o ¢ty ©—e——0 p Abschnitt Live-Effekte befindet.

Platzieren Sie die Objekte so, dass sie sich genau
untereinander befinden.

ObJekte nacheinander in die Timeline ziehen
2. Bereiche des Displacement-Effektes fillen

Der Displacement-Effekt enthalt zwei Bereiche, beide sollten gefullt werden. Der erste Bereich (/nhalt) enthalt den
spater sichtbaren Bildinhalt, wie z.B. Fotos, Texte oder Videos.

Ziehen Sie in das Feld /nhalt ein Text-Objekt aus der Toolbox. Geben Sie unter Eigenschaften einen Text ein und
stellen Sie dort einen moglichst hohen Wert fur die SchriftgroRe ein und deaktivieren Sie den Textkontur-Effekt.

In den zweiten Bereich gehort die oben beschriebene Displacement Map. Es kann hier ein Bild, ein Video, Texte
und sogar eine Flexi-Collage oder ein Kapitel eingesetzt werden. Die Verzerrung wird durch die in der
Displacement Map vorhandenen Farbwerte berechnet.

Ziehen Sie in das Feld Displacement eine Grafik, die das Relief beschreibt, mit dem das Text-Objekt im Bereich
Inhalt verzerrt werden soll. Dazu kdnnen Sie in der Too/box aus dem Bereich Masken den "Kreis, weich" ziehen.

3. Displacement-Map verzerrt Inhalt

Das Objekt, das sich im Bereich Displacement befindet, verzerrt jetzt das Objekt, das sich im Bereich /nhalt
befindet.

Im Bild rechts wird eine dynamische Verzerrung erstellt, indem die Kreismaske aus dem Bereich Disp/lacement mit
Hilfe eines Bewegungspfades|i2i1 bewegt wird.
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Layoutdesigner o oz x

SV #-Dum £|IE v zetmarke: 0 @

>~ KD 000000 ol i T

J
e 9 > KD

Text-Objekt wird durch Displacement-Effekt verzerrt Bewegungspfad auf Form erzeugt Veranderung in
Displacement-Map

In unserem Video "Der Displacement-Effekt" wird dieser ausfuhrlich vorgestellt. (Linkadresse:
—— aquasoft.de/go/displace)
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13.13 Dynamische Maske

Sie finden den Dynamische-Masken-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im

Bereich Live-Effekte.

Eine Maske legt den Bereich Ihres Bildes fest, der in der Prasentation sichtbar bzw. nicht
sichtbar ist. Dabei kann die Maske jegliche Form und Gré3e annehmen. So kann ein Text,
ein Bild, Videos, Flexi-Collagen und auch ein Kapitel eine Maske sein. Der Masken-Effekt

Dynamische Maske

ist dynamisch. Das bedeutet, dass der maskierte Bereich animiert werden kann und sich

so im Ablauf der Prasentation verandern lasst.

Beispiel: Alles, was schwarz-weil ist, kann eine Maske sein - auch Bilder aus Grauabstufungen sind Masken. Der
Masken-Effekt sorgt daflr, dass sich das Bild, welches sich eine Spur Uber der Maske befindet, in dem Bereich zu
sehen ist, in dem die Maske weil3 ist. Der Rest wird von der Maske abgedeckt.

@ Wie Sie mit dem Maskeneffekt einen "Durchblick" simulieren, erfahren Sie in unserem Video "Blick
—<— durch das Fenster simulieren (Maske und Kamerafahrt)". (Linkadresse: aquasoft.de/go/blick)

1. Masken-Effekt einfligen

j Timeline - Spuransicht | Storyboard

ooy T s | ; I : I :
5/I| “o:o‘csﬁo:o\’ 00:02  00:03  00:04
= Kapitel

B
Bl
=
h=

Masken-Effekt in der Timeline

- @@ A £ B~ Zeitmarke: 0 % =

v QK D[] ooooo00

i 5 5 — o 9

Wirkung der Maske auf das Bild

0
>

Ziehen Sie den Masken-Effekt aus der Toolbox in die Timeline. Sie
sehen in diesem zwei Bereiche:

e /nhalt: Hier fugen Sie die Objekte ein, auf die sich die Maske
auswirken soll.

e Maske: Hier fugen Sie die Maske ein. Dazu kénnen Sie fertige
Grafiken aus der Toolbox nutzen, die Sie unter dem Reiter Objekte
im Bereich Masken finden. Auch die Formen und die Dynamischen
Formen eignen sich als Masken.

Im nebenstehenden Beispiel befindet sich ein Foto im
Inhaltsbereich und die Maske "Kreis, weich" im Maskenbereich.

Markieren Sie den farbigen Rahmen mit dem Schriftzug Masken-
Effekt, um die Wirkung zu Uberprtfen.

Die Maske hat einen weiRen und einen schwarzen Bereich. Der
Bereich, der in der Maske weil} ist, lasst das Objekt, das Sie unter
Inhalt eingeflgt haben, sichtbar werden.

Der schwarze (oder auch transparente) Teil der Maske verdeckt das
Objekt, welches unter /nhalt eingefliigt wurde.

Platzieren Sie die Maske so, dass der gewlnschte Bildbereich
gezeigt wird. Es gibt verschiedene Darstellungsmoglichkeiten, die
Ihnen dabei helfen, die Maske richtig zu platzieren.
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P v LK ID| 0000000 |Todlivevorschau B v i e

uuuuuuuuuu

By E# - -@@F £ E - zetmoke o s @

—o 0

Masken-Objekt im Effekt ist angeklickt

i
b~ QKD 0000000 |olivevorschau B v i ©— —e- (] ;ﬁ'
Der Effekt wird als Ganzes im
Layoutdesigner verschoben

3. Maske bewegen
b~ QKD 0000000 |olivevorschau B v i e *~——0 0

Maske erhalt Bewegungspfad

Live-Effekte / Video-Effekte

2. Maske im Layoutdesigner platzieren
Markieren Sie das Masken-Objekt in der Timeline.

Das Bild im Layoutdesigner wird blass und schwarz-weil3 angezeigt.
Der Bereich, Uber dem der durchléssige Teil der Maske liegt, wird
rot markiert dargestellt.

Verschieben Sie die Maske im Layoutdesigner und andern Sie bei
Bedarf die GroRRe der Maske.

Um das Effekt-Aussehen zu Uberprufen, kénnen Sie nun erneut den
farbigen Rahmen des Effektes anklicken.

Im Layoutdesigner wird nur der Inhalt, den die Maske hindurch
lasst, dargestellt.

Um keinen schwarzen Hintergrund zu sehen, kénnen Sie in der
Timeline, oberhalb des Masken-Effektes einen Hintergrund
einfugen.

Das von der Maske "ausgestanzte" Bild kann nun noch mittig
platziert werden. Achten Sie darauf, dass daflr der farbige Effekt-
Rahmen in der Timeline markiert ist. Verschieben Sie dann den
Auswahlrahmen des Effektes im Layoutdesigner.

Auf jedes Element des Masken-Effekts kann ein Bewegungspfad
und eine E£in- bzw. Ausblendung gelegt werden, auch
Kameraschwenks lassen sich hinzuftigen.

Wahlen Sie das Obejkt aus, das Sie in das Feld Maske eingefligt
haben. Im Layoutdesigner erstellen Sie hierfir nun einen einfachen
Bewegungspfad. Wie das geht, erfahren Sie im Kapitel "Einstieg
Bewegungspfade" |12\

Sie haben damit einen dynamischen Masken-Effekt erstellt. Sehen
Sie sich den Effekt in der Vorschau im Layoutdesigner an.
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@ Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispielprojekt ein fertiges Projekt finden, in dem der Masken-Effekt
= auf ein Bild-Objekt und auf ein Text-Objekt angewendet wurde. Rufen Sie das Beispiel "Dynamische
Maske" auf.

4. Verschiedene Bilder tberlagern

Interessant wird der Masken-Effekt, wenn Sie ihn zum Uberlagern
mehrerer Objekte benutzen. Der Teil des Fotos oder Videos (im
Bereich /nhalt), der von der Maske Uberdeckt wird, kann von einem
anderen Foto oder Video gefillt werden. Im eben erwdhnten
Beispielprojekt "Dynamische Maske" kénnen Sie sehen, wie das Bild
links aufgebaut wurde.

1. Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Timeline. In
das Kapitel ziehen Sie, je nach Bedarf, ein Video- oder Bild-Objekt,
es sind auch mehrere Objekte moglich. Diese Objekte dienen als
Hintergrund.

Foto vom Beispielprojekt

2. Unter das Video-/Bild-Objekt ziehen Sie nun den Masken-Effekt. Beflllen Sie diesen mit Inhalt und einer Maske.

3. Alle Objekte, die nun gleichzeitig angezeigt werden sollen, mussen die gleiche Anzejgedauer haben. Dies kdnnen
Sie entweder Uber das Fenster Eigenschaften einstellen oder durch Ziehen mit der Maus am Rand der Objekte in
der Timeline.

5. Einstellungen fur Masken-Effekt

= - Wenn der gesamte Masken-Effekt markiert ist, finden Sie im
CE & ol T Fenster Ejgenschaften weitere Einstellmoglichkeiten.

‘ Dynamische Maske ‘ %Deckkraft

Name:

Einstellungen

Maske umkehren
Rotkanal
Griinkanal

| Blaukanal

Alphakanal

Hilfe
Aktivieren Sie die Farbkanale der Maskenspur, die die Transparenz der Inhaltsspur
bestimmen sollen. Bei Graustufen-Masken ist der Farbkanal egal, da er auf allen drei
Farbkomponenten gleich ist.
Einstellungen fir Masken-Effekt
Name Geben Sie hier Ihre Beschriftung ein, um spater einen besseren Uberblick zu haben.
Maske umkehren Invertiert den Effekt der Maske, sodass sichtbare Bereiche unsichtbar werden und

umgekehrt.
Rot-, Grtin-, Blau- und Masken mussen nicht aus Graustufen bestehen, sondern kénnen auch farbig und

Alphakanal transparent sein. Mit den Reglern beeinflusst man die Berlcksichtigung der
verschiedenen Kanale.
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@ Mit Text-Objekten im Maskeneffekt kdnnen Sie interessante Beschriftungsanimationen erzeugen.
—o— Inspiration finden Sie in unserem Video 'Textmasken und maskierter Text". (Link:
aquasoft.de/go/textmaske)
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13.14 Glitch

Sie finden den Glitch-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-
Effekte.

Mit dem Effekt lassen sich Bildstérungen simulieren. Durch die zufallige abwechselnde
Animation von Farbverschiebungen im RGB-Bereich, sowie durch Rauschen und
Helligkeitsfluktuationen erhalten Sie einen dynamischen Effekt fur Fotos, Videos und Text-
Objekte.

Glitch

1. Glitch-Effekt einfligen

Einblendungen ateen Ziehen Sie den Effekt aus der Toolbox direkt auf ein Objekt in der
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte 7-, me / in e.

ﬂ"’*

Sie kdnnen den Effekt auch in die 7Timeline ziehen und spater einen
oder mehrere Inhalte in den Effekt einfigen.

N

Displacement-..  Dynamische Erlaufsumsetzu Halbton

E Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, erscheint ein farbiger
‘ Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine Vorschaubild in
Weichzeichner  Schafen der Timeline umgibt. Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken,

Xen STt R koénnen Sie im Bereich Eigenschaften die Einstellungen fur den
Effekt festlegen.

9 (. g

Kaleidoskop Strickmuster

Suchen

Timeline - Spuransicht | Storyboard
R E T I T - T
i) !0:06-— 0001 0002 @ 6 00:07 _00:08  00:09
By 00:00 Kapitel A :
—Af

A= Glitch-Effekt
% | ‘ Glitch-Effekt: Hier Bilder einfiigen /

____________________

H ¢ l Hierher ziehen, um neue Spur il

Glitch einfligen

2. Einstellungen des Effektes festlegen

[omcroren |G Im Bereich Ejgenschaften beeinflussen Sie die Wirkung des Effekts.
1 I s )| mio - [Brmem g M Feld MName kdnnen Sie einen Namen flr den Effekt eingeben.
"G | By Decit Dies verbessert die Ubersicht in der Timeline.
Name: Mit der Feinheit dndern Sie die DetailgrolRe des Musters, dass fur
Estellingen die Verschiebung des Originalmotivs sorgt.
remet ™ =™ Die Stdrke horizontal und Stirke vertikal gibt vor, wie weit sich die
serke hoonial - TSm0 S IVE Farbverschiebung von der Originalposition entfernt.
Starke vertikal: O | 0 sV
BetuciIg: b -1 Die Fluktuationsdauer bestimmt, wie lange der Effekt wirken soll.
Fluktuationsdaver:  T—————@————————"—"13s - |IV|  Dje Halfte der eingestellten Zeit ist der Glitch aktiv, die restliche Zeit
Fuktuationsabstand:  —@————————— 15 :||~v = nicht. wieder das Original zu sehen ist.

Postprocessin

e Der Fluktuationsabstand zwischen den Verschiebungen gibt den
Einstellungen fir Glitch Zeitraum an, der zwischen zwei Fluktuationen liegen muss.
. So Sie mehrere Inhalte gleichzeitig zeigen, wie einen Text und einen Hintergrund oder ein verkleinertes

1
R

Foto vor einem Hintergrund, setzen Sie jedes Objekt in einen eigenen Glitch-Effekt. Nutzen Sie dann
unterschiedliche Werte bei der Fluktuationsdauer und beim Fluktuationabstand, um den Glitch
abwechselnd im Vordergrund und im Hintergrund wirken zu lassen. So erhalten Sie einen
interessanten Effekt, der es dem Betrachter dennoch ermdglicht, die Inhalte gut zu erkennen.

Beispiel fir Wirkung des Effekts
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y

Text und intrgrunld ohne Effekt Text mit Glitch-Effekt

GLITCH

Hintergrund mit Effekt

Text und Hintergrund jeweils mit eigenem
Glitch-Effekt

13.15 Verlaufsumsetzung

Mit dem Effekt Verlaufsumsetzung wird ein Foto oder Video anhand eines Farbverlaufs,
der direkt im Effekt einstellbar ist, eingefarbt. Dunkle Bildbereiche erhalten die Farbe vom
Anfang des Verlaufs, helle Bildbereiche die Farbe vom Ende des Verlaufs. Sie finden den
Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

Verlaufsumsetzung

187



AquaSoft Stages - Hilfe

1. Verlaufsumsetzung einfiigen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

[ Objekte I Bildeffekte Texteffekte

Intelligente Vorlagen

Kaleidoskop Scharfen Maskierter Weic...
Suchen © Yy Q‘H“.H‘H‘e,@)
Timeline - Spuransicht bg
B 5 a2

m !0:0&50:0( 00:02 00:08  00:09 _

I Kaj W o N e

€& VM /7)) /) |ecesessssssnsessstesssssssssssssse

H

> pexels-anastasiya-gebb-20359

H e
Gbohade i pl )

Verlaufsumsetzung einfligen
2. Einstellungen des Effektes festlegen

Eigenschaften O 1 X

.. D s 2llelo s 3| B | Minivorlagen +

Verlaufsumsetzung 5\; Deckkraft

Name:

Einstellungen

Starke: ® 100% -

Quelle: Helligkeit -

Ziel: RGBA v

Verlauf

I - 0% <[ (50% |
Verlauf umkehren

Glattung: 2 d

‘ d 100% 3

Farbreduktion

Farbreduktion aktivieren

Weiteres

Postprocessing

Einstellungen fir Verlaufsumsetzung

Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf
ein Bild in der Timeline ziehen.

Sie kénnen den Effekt auch in die Timeline ziehen und
spater eines oder mehrere Bilder in den Effekt
einfugen.

Nachdem Sie das Bild eingeflgt haben, erscheint ein
farbiger Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das
kleine Vorschaubild in der Timeline umgibt. Wenn Sie
auf den farbigen Rahmen klicken, kénnen Sie im Bereich
Eigenschaften die Einstellungen fur den Effekt festlegen.

Im Bereich Einstellungen kdnnen Sie nun die Wirkung
des Effektes festlegen.

Mit der Stdrke bestimmen Sie, wie stark lhr Originalbild
vom Effekt Uberlagert werden soll.

Mit Quelle geben Sie an, ob die Helligkeit, ein
bestimmter Farbkanal oder die Helligkeit oder andere
Werte fur den Effekt bertcksichtigt werden sollen.

Die Verlaufsumsetzung nutzt die Quelle oder Quellfarbe,
um sie auf den Verlauf abzubilden. Die Quelle ist
standardmaRig die Helligkeit (also die Kombination aller
Farben). Stattdessen kann aber auch nur die Intensitat
eines bestimmten Farbkanals verwendet werden.

Beim Zje/ wird festgelegt, ob das komplette Bild
modifiziert werden soll (RGBA) oder auch nur ein
bestimmter Farbkanal.

Am Verlauf wahlen Sie die Farben, dessen Werte auf Ihr
Bild Ubertragen werden sollen.

Um die Farben flr den Verlauf anzupassen, klicken Sie
zuerst auf das Farbstopp-Symbol links, in der Mitte oder
rechts, um auszuwahlen, welche Farbe angepasst
werden soll. Der ausgewahlte Farbstopp ist durch ein
schwarzes Dreieck gekennzeichnet. Klicken Sie mit der
Maus in das Farbfeld, um die Farbe fir den Farbstopp
im  Farbwahler[ss% auszusuchen. Mehr zu den
Einstellungen siehe Kapitel Dynamischer Farbverlauf/z7f*
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Die optionale Farbreduktion senkt die Farben des im Effekt eingestellten Farbverlaufs. Je nach gewahlter
Einstellung fir den FarblUbergang erhalt man bei aktivierter Farbreduktion an den Farbibergangen weiche oder
harte Kanten.

Um den Effekt zu animieren, konnen Sie die Starke oder die Farbreduktion Uber die Effekt-Dauer mit Kurven
animieren. Den Kurvenmodus aktivieren Sie am rechten Rand des Effektes.

Im Bereich Minivorlagen finden Sie unterschiedlich voreingestellte Varianten des Effekts. Auf den Thumbnails in
der Galerie kdnnen Sie sehen, wie die jeweilige Vorlage wirkt. Klicken Sie die gewlinschte Vorlage an, um diese auf
Ihr Bild oder Video anzuwenden.

Beispiele fur Wirkung des Effekts

¥
)

Bild mit Verlaufsumsetzung (Minivorlage 3) Bild mit Verlaufsumsetzung (Minivorlage 6)

13.16 Halbton

Sie finden die Halbton-Effekte in der Toolbox unter dem Reiter
Objekte im Bereich Live-Effekte.

Mit dem Halbton-Effekt stellen Sie Ihr Bild oder Video mit einem
Rastereffekt dar. Den Grad der Kdrnung (Granularitit) kdnnen Sie
selbst festlegen. Die Tonwerte werden so reduziert, dass es zu
einem Poster-Effekt kommt. Sie kénnen den Effekt farbig oder in
schwarz-weil3 darstellen.

Halbton-Effekt Halbton-Effekt,
einfarbig
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Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien 1 . H al bto n - Effe kt e I nfu g e n

[ Objekte | Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf

“ 2 | ' ein Bild in der Timeline ziehen. Sie kénnen den Effekt
N £\ auch in die 7imeline ziehen und spater eines oder

mehrere Bilder einflgen. In diesem Fall ziehen Sie ein

Displacement-Ef.. Dynamische Ma... Verlaufsumset§

Halbton, einfarbig _ Bild-Objekt aus der Toolbox in das leere farbige
5 ’ /. Kastchen.

Nachdem Sie das Bild eingefugt haben, erscheint ein
Kaleidoskop Ebeneneffekte zeichner Schérfen ierter Weic... far'b|ger Rahmen m|t dem T|te| des Effektes' der‘ das

uchen ) (] . . . . . . .

= bl = "®# " Keine Vorschaubild in der Timeline umgibt. Wenn Sie
Timeline - Spuransicht | Storybg auf den Rahmen Kklicken, kénnen Sie im Bereich
MW o™ o B &oos™ 00s ™ oo0s ~ oot A oo Eigenschaften die Einstellungen fir den Effekt festlegen.

By [CKete | £ LY e
B U777 7 |[= HaibtonEffekt V.
1

1 7 i
Halbton-Effekt, einfarbig: Hier ... | 5

= : ‘ 7 i 00:05
v !

b ef151277357e0d34fb|

i 1
(\‘ Hierher ziehen, um neue Spur anzule...,

Halbton-Effekt einfiigen

| : 2. Einstellungen fir den Halbton-Effekt
genschaften Manuelle Eingabe
B8 os s 2ol s = [ B Minivorlagen ~ Im Bereich Ejgenschaften konnen Sie die Darstellung
P p—— des Halbton-Effektes beeinflussen. Klicken Sie zuerst
> g %Deckkraft

auf den farbigen Rahmen des Effektes, um die
Einstellungen fur den Effekt zu sehen.

Name:

Einstellungen

v

Granularitat: - - - - - . - - = 60 %
Stil: Kreise 2
Farbe: =
Hintergrundfarbe: -

Umkehren

Alphakanal erhalten

Alphakanal &ndert MustergréBe

Weiteres

Postprocessing

Einstellungen fiir den Halbton-Effekt (einfarbig)

Fir Halbton und Halbton, einfarbig einstellbar:

Granularitat Gibt an, wie grol3 die Abstande zwischen den Punkten sind bzw. wie grof3
die Bildpunkte dargestellt werden.
Klicken Sie jeweils auf das Kurven-Symbol, um zwischen "Wert" und
"Kurve" zu wahlen.

Hintergrundfarbe Legt die Farbe abseits des Musters fest.

Alphakanal erhalten Enthalt das Bild im Effekt transparente Bereiche, kénnen diese
berucksichtig werden oder auch nicht.

Postprocessing Der Effekt wird auf alles angewendet, was sich auBerhalb des Effekt-
Rahmens befindet. Alles, was sich innerhalb des Effekt-Rahmens befindet,
ist nicht sichtbar. Wenn der Effekt-Rahmen in der Spur unter den
Objekten liegt, dauert der Effekt so lange, wie es unter "Dauer" eingestellt
ist.
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Zusatzlich bei Halbton einstellbar:

Modus Wahlen Sie zwischen Additiver Farbmischung (z.B. bei dunklen
Hintergrinden) oder Subtraktiver Farbmischung (z.B. bei hellen
Hintergrinden)

Zusatzlich bei Halbton, einfarbig einstellbar:

Sti/ Hier stellen Sie ein, ob Kreise, vertikale oder horizontale Streifen, Raster
(Kreise oder Quadrate) angezeigt werden sollen.

Farbe Legen Sie die Farbe der Kreise bzw. Streifen fest.

Umkehren Der Effekt wird umgekehrt, helle Bereiche erhalten die Farbe.

Alphakanal dndert MustergréfBe Halbtransparente Bildbereiche erhalten kleinere Muster, als nicht
transparente.

~¥~- Wahlen Sie unter Stil die Option Raster, verteilen sich die Kreise bzw. Rechtecke passend zu den hellen
“Y~ und dunklen Stellen im Bild. Gerade bei Animationen, beispielsweise bei einem Kameraschwenk auf
dem Bild, kann das zu interessanten Effekten fihren.

3. Anwendungsbeispiel: Streifen in hellen Bildbereichen

ﬁ o 1. Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die
Timeline - S icht St . . . . . . . .
e zurans'c‘ ,Ory Oalr : ‘ : ‘ ‘ Timeline. Ziehen ein Bild-Objekt in das Kapitel und
7 “o:ot-— Nd0.01 00:02 00:03 00:04 wahlen Sie das Bild, das Sie bearbeiten wollen, aus.
@ [= Kapitel
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
% 00:05 2. Legen Sie eine zweite Spur an, indem Sie ein Bild-
H photo-1428954376791-d9ae785dfb2d jpg Objekt unter das erste Bild ziehen (auf "Hierher ziehen,
- 17
o (= -[Halbton-Effekt, einfarbig | um neue Spur anzulegen”).

g 1 [ 0005 3. Wihlen Sie noch einmal das gleiche Bild
B ohoto-1428954376791-d9ae785dfb2d.jpg - Wahlen Sie noch einmal das gleiche Bild aus.

T --e=soseeeeeesesamsaaanl 4, Offnen Sie in der Toolbox den Tab Objekte und

(8 |Hierher ziehen, S legen.
. _________ ichen Sie den Effekt Halbton, einfarbig auf das Bild in
Aufbau in der Timeline der unteren Spur.

5. Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Effektes in der 7imeline. Stellen Sie im Bereich Ejgenschaften unter
Granularitdt einen relativ hohen Wert ein, z.B. 68%. Unter St// wahlen Sie Horizontale Streifen, als Farbe wahlen
Sie ein Weil3 aus.

6. Spielen Sie den Effekt ab, um die Wirkung zu Uberprifen.
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Layoutdesigner o 1 X Eigenschaften Manuelle Eingabe
\ .. Dls s 2|8 el s 2| B Minivorlagen v

Halbton-Effekt, einfarbig | @y Deckkraft

Name:

Einstellungen

Granularitt: — - —— e (8 % =
Stil: Horizontale Streifen *
Farbe:
Hintergrundfarbe: -
Umkehren
Alphakanal erhalten
Alphakanal andert MustergroBe

Weiteres

Postprocessing

o O
DB v AKX 000000 |FoliveVorschau B v i e—eo—0 ;@

Bild bearbeiten mit den Halbton-Effekt (einfarbig)

Mit dem "Halbton-Effekt, einfarbig" lassen sich interessante grafische Effekte gestalten, wie das Video
"Postkarte mit Halbtoneffekt" zeigt.

(Linkadresse: aquasoft.de/go/halbton)

Auch "Comic-Effekte" kénnen erzielt werden. (Linkadresse: aquasoft.de/go/comic)

13.17 Kaleidoskop

Der Effekt Kaleidoskop nimmt einen Bildbereich aus einem Foto oder Video und ordnet
‘A\ : ’/i diesen in Segmenten um einen Mittelpunkt an. Mittels optionaler Rotations- oder Scrolling-
Animation verandern sich die Bildausschnitte, so dass es wirkt, als wirde man durch ein

Spielzeug-Kaleidoskop schauen und dieses drehen.

Kaleidoskop

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

1. Kaleidoskop-Effekt einfigen

e Ziehen Sie den Effekt aus der Toolbox direkt auf ein Bild in der
Ob]ekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte ﬁme//'ne

he Ma... Verlal Halbton, einfarbig Halbton
%

oo Nachdem Sie das Bild eingefugt haben, erscheint ein farbiger
mmm Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine Vorschaubild in
edeitnar  sdrten _ Moserer W der Timeline umgibt. Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken,
e kénnen Sie im Bereich Eigenschaften die Einstellungen fir den

Effekt festlegen.

Sie kdnnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und spater eines
oder mehrere Bilder in den Effekt einfligen.

Kaleidoskop einfligen
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2. Einstellungen des Effektes festlegen

Eigenschaften Manuelle Eingabe

..‘ D s She {L‘i‘ |l 0 s B Minivorlagen v
Kaleidoskop 5\7 Deckkraft

Name:

Form

Segmente:

=
~
>

/| Segmente spiegeln
Bild kreisformig ins Segment einpassen

Bild verschieben (horizontal): e 50 %

Bild verschieben (vertikal): 0%

Segmentbreite:

—e
Segment verschieben (vertikal): ~@=———————
—e———— 0%
P

Segmenthohe: = 100 %

Zentrum (horizontal): = 50 %

OO O] O o ol ol o

2/12)2)12)(2) 1222

.
Zentrum (vertikal): e N >0 %
-

Drehung:

Animation

Rotation: 0,1 Hz

Scrolling (horizontal): 0 Hz

Scrolling (vertikal): 0,1 Hz

Weiteres

Postprocessing

Liegen lassen

Einstellungen fiir Kaleidoskop

OO O

Im Bereich Finstellungen kdnnen Sie nun das Aussehen des
Effektes beeinflussen.

Entscheidend fur die Wirkung des Effektes ist die Anzahl der
Segmente. Je hoher die Anzahl, desto haufiger wird der gewahlte
Bildausschnitt wiederholt angezeigt. Besonders gleichmaRig wirkt
der Effekt, wenn die Anzahl der Segmente eine ganze Zahl ist.

Durch Segmente spiegeln sorgt man dafur, dass der gewahlte
Bildausschnitt nicht nur einfach aneinander gesetzt gezeigt wird,
sondern dass die Teile abwechselnd gespiegelt/nicht gespiegelt
gezeigt werden. So ergibt sich an diesen Schnittstellen ein
flieBender Ubergang.

Wird Bild kreisférmig ins Segment einpassen gewahlt, wird das
Bild an die Segmentform angepasst und kreisformig verzerrt.

Mit Bild verschieben (horizontal) und Bild verschieben (vertikal)
und Segment verschieben (vertikal) bestimmen Sie, welcher Teil
Ilhres Bildes in den Segmenten gezeigt wird. Meist wird man
versuchen, den wichtigsten Teil des Bildes zu zeigen.

Eine Anderung der Segmentbreite oder Segmenthéhe bewirkt eine
Stauchung oder Streckung des Bildausschnitts.

Mit Zentrum horizontal und Zentrum vertikal verschieben Sie den
Mittelpunkt des Kaleidoskop-Bildes.

Die Rotation bezieht sich auf die Drehung des kompletten Kaleidoskop-Bildes. Das Scrolling (horizontal) und das
Scrolling (vertikal) scrollen das Bild in die ausgewahlte Richtung, so dass immer neue Bildausschnitte zu sehen
sind. Stehen die Werte flr Rotation und Scrolling auf 0 Hz findet keine Animation des Effektes statt.

Um den Effekt zu animieren, kdnnen Sie u.a. die Anzahl der Segmente oder die Segmenthohe mittels Kurven
animieren. Den Kurvenmodus aktivieren Sie am rechten Rand des Effektes.

Im Bereich Minivorlagen finden Sie unterschiedlich voreingestellte Varianten des Effekts. Auf den Thumbnails in
der Galerie kénnen Sie sehen, wie die jeweilige Vorlage wirkt. Klicken Sie die gewlinschte Vorlage an, um diese auf
Ihr Bild oder Video anzuwenden.

\4:;;,,,”5‘, 7 : ;
Originalbild ohne Effekt

s '“%"?‘ e TR

KaIeidoskop-Eyffekt mit 12 Segmenten

193



AquaSoft Stages - Hilfe

4 i it 3 ‘ a
N g 3 " SR o lll A > L = bk 4 v
Kaleidoskop-Effekt mit 2 Segmenten, kreisféormig Kaleidoskop-Effekt mit 4 Segmenten, Bild und
eingepasst Zentrum verschoben
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13.18 Strickmuster

Sie finden den Strickmuster-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich
Live-Effekte.

S, FAES

:

Der Effekt verwandelt Text, Fotos, Hintergrinde und Videos in Strickmuster. Damit strahlt
der Effekt eine gewisse Warme und Gemutlichkeit aus und eignet sich besonders gut fur
Weihnachts- und Winterprojekte.

Same Saasa

05

feces

TS IAIIIIIIS

CCCECECCCEggEN
7

SEERRAN WSS,
SSEA

FIIIIIIE LTSS
AP III PP 7 I eI

P
et

Shm
AR, AN

LIII IS AT A SIS IOIE
SIS ETTEFITIr P T I

SIS

Strickmuster

1. Strickmuster-Effekt einfiigen

Enblendungen J—— E—— = Ziehen Sie den Effekt aus der Toolbox direkt auf ein Objekt in der
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte ﬁme/ine.

Sie kdnnen den Effekt auch in die Timeline ziehen und spater einen
| oder mehrere Inhalte in den Effekt einfugen.

Displacement-... Dynamische ... Glitch-Effekt Verlaufsumsetzu. Halbton

P. i U Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, erscheint ein farbiger
AN AR m Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine Vorschaubild in

crcmuter | [PERENSfidte  Weichzeichner  Scharfen der Timeline umgibt. Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken,
% kénnen Sie im Bereich Eigenschaften die Einstellungen fur den

Suchen P © 77 O
Timeline »‘s’pm‘ansycru pocerd \V’Y ‘ ‘ - Effekt festlegen.
w !u:ot:’uu‘b( 0:0300:04 \uu-os 0007 00:08  00:09

By 00:00 Kapitel A\ l ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
By B AP oY N Ccen =t
| Strickmuster: Hier Bilder einfigen |
¥

Kaleidoskop.

3
H | { § Hierher ziehen, um neue Spur ... )

Strickmuster einfuigen

2. Einstellungen des Effektes festlegen

[TSommsanen | Meniee Eingabe Im Bereich Einstellungen kénnen Sie nun das Aussehen des
@8- s S . : I Strickmusters beeinflussen.

Strickmuster | &y Deckkraft Im Feld Name kdnnen Sie einen Namen fur den Effekt eingeben.
Name: Dies verbessert die Ubersicht in der Timeline.

Einstellungen

Mit der Feinheit andern Sie die Anzahl der Maschen. Mit

remet Y™ ' Verzerrung  und  UngleichméBigkeit  sorgen  Sie  fur

UnregelmaBigkeiten im Maschenbild.

Verzerrung: | ? | 2% =

UngleichmaBigkeit: | f | 2% S

e Der Effekt wendet im Hintergrund eine Verlaufsumsetzung mit
s 2 z Farbreduktion auf lhren Inhalt an. Mit der Anzah/ der Farben (2, 3
farbe & ! 5 oder4) und der entsprechenden Anzahl an Farbwéhlern, farben Sie
;I:tefgmnd N — |- Ihr Strickmuster in diese reduzierte Anzahl Farben um. Mt der

Einstellung Anzah/=Original bleibt eine hdéhere Anzahl der

Bildfarben erhalten.

Farbe: |

Einstellungen fiir Strickmuster Mit der Auswahl der Hintergrundfarbe beeinflussen Sie die
Farbung des Bereichs zwischen den Maschen.

Im Bereich Minivorlagen finden Sie unterschiedlich voreingestellte Varianten des Effekts. Auf den Thumbnails in
der Galerie kdnnen Sie sehen, wie die jeweilige Vorlage wirkt. Klicken Sie die gewlinschte Vorlage an, um diese auf
Ihr Bild oder Video anzuwenden.
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@ Das Video "Strickmuster-Effekt + andere weihnachtliche Ideen" zeigt, wie sich Text, Fotos und Grafiken
—o—— in ein animiertes Strickmuster verwandeln lassen. (Linkadresse: aquasoft.de/go/strick)

Beispiel fir Wirkung des Effekts

P
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P

Rechteck-Formen, Text und gefarbte Herzgrafik ohne Collage mit Strickmuster-Effekt
Effekt

13.19 Ebeneneffekte

Sie finden den Ebenen-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-
Effekte. Mit den Ebeneneffekten lassen sich mehrere Bilder oder Videos miteinander
kombinieren. Es gibt verschiedene Stile, wie Addieren, Subtrahieren, Beleuchten,
Schattieren und mehr.

Ebeneneffekte

1. Anwendung der Ebeneneffekte

ym s:y:zd - Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box in die Timeline.
D) S ——— In dem Effekt befinden sich zwei Bereiche: Inhalt und Effekt-Ebene:
; Inhalt: Hier Objekte einfiigen In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Objekt, auf welches der Effekt
H L) angewendet werden soll.

In den Bereich Effekt-Ebene gehort das Bild oder Video, das auf

Leerer Ebeneneffekt in der Timeline lhren Inhalt einwirken soll.
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2. Wirkung der Ebenen-Effekte
’ml Manuelle Eingabe

.. D5 s & ol o s % | B Minivorlagen v
Ebenen-Effekte | &y Deckkraft
Name:

Einstellungen

Kombinationsmodus: Addition

Stérke:

100 %
Neutrale Farbe:

Weiteres

Postprocessing

Hilfe

Dieser Effekt kombiniert die Inhaltsspur mit der Effektspur. Die verschiedenen Modi
haben ganz unterschiedlichen Wirkungen. Wird z.B. die Effektspur auf die Inhaltsspur
addiert, erscheint der Effektinhalt als helle Leuchtflecke.

Einstellungen fir Ebeneneffekte
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Je nachdem, welchen Kombinationsmodus Sie wahlen, wirkt sich
das Erscheinungsbild des Effektes auf den Inhalt aus.
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Kombinationsmodus

Addition

Subtraktion

Beleuchten

Schattieren

Screen

Multiplikation

Minimum (Abdunkeln)

Maximum (Aufhellen)

Helle Farbe

Dunklere Farbe

Transparente Bereiche glihen

Nur Inhaltsspur anzeigen

Nur Effektspur anzeigen
Einstellung

Stirke

Postprocessing

Wirkung

Je heller die Bereiche der Effekt-Ebene sind, desto heller werden die
Bereiche der Inhalts-Ebene dargestellt.

Je nach Farbinformation der Effekt-Ebene werden die Mischfarben
subtrahiert.

Bezieht den Alphakanal ein und lasst halbtransparente Bereiche glihen. Je
heller die Bereiche der Effekt-Ebene sind, desto heller werden die Bereiche

der Inhalts-Ebene dargestellt.

Bezieht den Alphakanal ein und stellt halbtransparente Bereiche dunkler
dar. Je nach Farbinformation der Effekt-Ebene werden die Mischfarben
subtrahiert.

Dunkle Bereiche werden transparent gezeigt. Das hat einen ahnlichen
Effekt, als wirden zwei Projektoren ihre Bilder gleichzeitig auf denselben
Bildschirm projizieren.

Muster und Farben der Effekt-Ebene Uberlagern die Inhaltsebene, wobei
Lichter und Tiefen des Inhalts-Bereichs erhalten bleiben.

Stellt Bereiche im Alphakanal dunkler dar. Helle Bereiche der Effekt-Ebene
werden hell dargestellt.

Stellt Bereiche im Alphakanal heller dar. Dunkle Bereiche der Effekt-Ebene
werden dunkel dargestellt.

Starkere Trennung von Hell und Dunkel, als bei Addieren.
Starkere Trennung von Hell und Dunkel, als bei Subtrahieren.
Transparente Bereiche der Effekt-Ebene werden glihend gezeigt.

Inhalt der Inhaltsspur kann allein, ohne Effekteinwirkung betrachtet
werden.

Inhalt der Effektspur kann allein, ohne Effekteinwirkung betrachtet werden.

Wie stark soll sich der Effekt auf den Inhalt auswirken.
Klicken Sie auf das Kurven-Symbol, um folgende Auswahl zu treffen:

o Wert (fester Einzelwert)

e Kurve (Starke des Effektes kann sich tGber die Zeit hinweg andern)

Ist diese Option aktiviert, wirkt sich der Effekt auf alles aus, was von dem
Effekt-Rahmen in der Timeline verdeckt wird.
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13.20 Weichzeichner

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.
Der Weichzeichner lasst die eingefligten Objekte in wahlbarer Stdrke unscharf

erscheinen.

Weichzeichner

ji=]

Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein Projekt finden, in dem der Weichzeichner auf
einem Hintergrundbild verwendet wird. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "Zitat mit Bild".

Auch in dem Beispiel-Projekt "3:2 in 16:9" wird der Weichzeichner-Effekt genutzt.

1. Weichzeichner-Effekt einfligen

Dateien

Objekte Inteliigente Vorlagen | Bildeffekte Texteffekte
9 . ~ '
+ -~ AA ~
=4 7
B (a

Kaleidoskop

i

Alter Film

Ebeneneffekte Schérfen Maskierter Weic..

Weichzeichner

~ o
.\A/

atten-Effekt

Mosaike Spiegelung Scherung

Suchen D 7 Oy & £

Timeline - Spuransicht | Stol

— —
m!out:”uo-b( 00} 00:04 __00:05 00N 7 00:08 __00:09

hoto-1436397543931-01c4a516.

= { & Hierher ziehen, um neue Spur ... )

Weichzeichner einfligen

3. Einstellungen fur Weichzeichner

Eigenschaften ‘ Manuelle Eingabe
@l
Weichzeichner 5\7 Deckkraft

Name:

s 2@l s 3 | B Minivorlagen v

Einstellungen

Stérke: - — e |0%
Aufhellen: @ . . ; ; . . . T T 0%

Weiteres

Postprocessing

Liegen lassen

Einstellungen fiir Weichzeichner
Weichzeichner-Starke befindet.

Beispiel fir Wirkung des Effekts

Ziehen Sie den Weichzeichner-Effekt aus der Toolbox in die Time-
line.

2. Bilder einfigen

Um Bilder in den Weichzeichner einzuflugen, ziehen Sie ein Bild-
Objekt aus der Toolbox in das Weichzeichner-Objekt. In der
folgenden Bildauswahl kénnen Sie nun gleich mehrere Bilder
auswahlen, indem Sie SIRG gedruckt halten und auf die
gewinschten Bilder klicken. Wahlen Sie Offnen, um die Bilder
einzufigen.

Alternativ kdnnen Sie auch die Bildauswahl im Dateibrowser der
Toolbox nutzen. Ziehen Sie die Bilder oder Videos aus dem
Dateibrowser in den Weichzeichner-Effekt.

Im Fenster Ejgenschaften konnen Sie die Wirkung des Effekts
andern.

Im Feld Name konnen Sie einen Namen fur den Effekt eingeben.
Dies verbessert die Ubersicht in der Timeline.

Mit dem Stdrke-Regler kdnnen Sie einstellen, wie stark sich der
Weichzeichner auswirkt.

Der Aufhellen-Regler bestimmt, wie stark der Weichzeichner-Effekt
seinen Inhalt heller erscheinen lasst.

Um die Starke des Weichzeichners Uber die Zeit verandern, wahlen
Sie das Kurven-Symbol, das sich rechts neben dem Regler fur die
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Originalbild ohne Effekt - Weichzeichner-Effekt (mit Starke=10% und
Aufhellen=60%)

13.21 Scharfen

Nutzen Sie den Effekt zum Schdrfen von Kanten in Fotos und Videos. Der Effekt verstarkt
Kontraste benachbarter Pixel, so dass die Detailgenauigkeit eines Bildes oder Videos
verbessert wird. Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich
Live-Effekte.

Scharfen

1. Scharfen einfligen

\ | | | o Um den Effekt zu verwenden, kénnen Sie ihn direkt auf ein Bild in
Objekte Intelligente Vorlagen | Bildeffekte | Texteffekte | d er TIm e, //n e Zi eh en.

A Live-Effekte / Video-Effekte

o

Sie konnen den Effekt auch in die Timeline ziehen und danach
| eines oder mehrere Bilder in den Effekt einfigen.

Halbton Kaleidoskop

Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, erscheint ein farbiger

o [ ! Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine Vorschaubild in
’% . 7 der Timeline umgibt. Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken,
Al it kénnen Sie im Bereich Eigenschaften die Einstellungen fir den

Suchen

“““““ Effekt festlegen.

Scharfen einfligen
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2. Einstellungen des Effektes festlegen

Eigenschaften

.. D s s tllelo s * B | Minivorlagen ~

Scharfen | @y Deckkraft

[m]

1

X

Name:

Einstellungen

Radius: =

Stérke: =

Weiteres

Postprocessing

Liegen lassen

Einstellungen fur Scharfen

Beispiel fir Wirkung des Effekts

Originalbild ohne Effekt

Im Bereich Einstellungen kdnnen Sie nun die Wirkung des Effektes
festlegen.

Mit Radius bestimmen Sie, wie weit der Pixel-Bereich um die
Kanten beeinfluBt wird. Je groBer der Radius, desto deutlicher ist
die Wirkung der Scharfzeichnung. Mit Stdrke legen Sie fest, wie
deutlich der Kontrast der Pixel verstarkt wird.

Um den Effekt zu animieren, kénnen Radius und Starke Uber die
Effekt-Dauer mit Kurven animiert werden. Den Kurvenmodus
aktivieren Sie am rechten Rand des Effektes.

Scharfen-Effekt

13.22 Maskierter Weichzeichner

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

Mit dem Maskierten Weichzeichner kdnnen Sie bestimmte Bereiche eines Objektes (Text,

‘ A Foto, Video, Flexi-Collage) mit einem Weichzeichner versehen.

Maskierter
Weichzeichner
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O\ Unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt finden Sie das Projekt "Text mit Schwung", in dem der

Maskierte Weichzeichner angewandt wurde.

1. Anwendung des Maskierten Weichzeichners

J Timeline - Spuransicht | Storyboard

ol | = [ | -
m “o:o‘t;:“oo:b( 00:02  00:03 00

04

Kapitel

] et T

== - Maskierter Weichzeichner

ol -1 J

Effekt-Bereiche in der Timeline

Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box in die Timeline. In dem Effekt
befinden sich zwei Bereiche: /nhalt und Maske.

In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Video oder das Bild, auf
welches der Maskierte Weichzeichner angewendet werden soll.

In den Bereich Maske ziehen Sie die Grafik, die die maskierten
Bereiche beschreiben soll. Sie kdnnen dafir aus der Toolbox die
Formen-Objekte oder Masken fiir den Maskeneffekt oder auch
eigene Grafiken verwenden.

Sie kénnen allen Objekten, die sich in dem Effekt befinden, eigene
Effekte zuordnen, wie z.B. einen Bewegungspfad. So kann die
Maske dynamisch dargestellt werden und sich z.B. Uber das Bild
bewegen und damit im Verlauf der Bewegung verschiedene
Bereiche weichgezeichnet darstellen.

2. Einstellungen fur den Maskierten Weichzeichner

Eigenschaften Manuelle Eingabe

Klicken Sie in der Timeline auf den farbigen Rahmen des

& el

@l

| Maskierter Weichzeichner | S Deckkraft

-
S

B Minivorlagen v

Effektes, so kénnen Sie im Bereich Einstellungen das
Verhalten des Maskierten Weichzeichners
beeinflussen.

Name:

Einstellungen

Starke: = - - i

+ | nur Weichzeichner maskieren

Maske

Maske umkehren
Rotkanal
Griinkanal

| Blaukanal
Alphakanal

Weiteres

Postprocessing

Liegen lassen

10 %

Einstellungen fir den Maskierten Weichzeichner

Stirke

Maske umkehren

Hier legen Sie die Starke des Weichzeichners fest, bzw. wie stark
verschwommen das eingefugte Objekt dargestellt werden soll. In
AquaSoft Stages kann dieser Effekt Uber die Zeit verandert werden.

Tauscht die Farbwerte, sodass vorher nicht maskierte Bereiche maskiert
werden und umgekehrt.
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Rotkanal /Griinkanal /Blaukanal

Alphakanal
nur Weichzeichner maskieren

Postprocessing

Liegen lassen

Live-Effekte / Video-Effekte

Masken mussen nicht aus Graustufen bestehen, sondern kdnnen auch
farbig sein. Mit den Reglern beeinflusst man die Berticksichtigung der
verschiedenen Kanale.

Berlcksichtigung des Alphakanals aktivieren.
Zeigt die Vorschau des gesamten Effekts im Layoutdesigner.

Bewirkt, dass der Effekt auf alle Elemente anwendet wird, die von dem
Effekt-Rahmen bedeckt werden.

Der Effekt wird nach dem Abspielen nicht ausgeblendet.
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13.23 Bewegungsunscharfe

Sie finden den Bewegungsunschdrfe-Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im
Bereich Live-Effekte.

Mit Hilfe des Effektes kdnnen Sie Fotos, Video, Text und Animationen mit einer Unscharfe
versehen. Statt "Bewegungsunscharfe" wird oft auch der englische Begriff "Motion Blur"
verwendet.

Bewegungsunscharfe Der Bewegungsunschérfe-Effekt dhnelt dem Weichzeichner-Effekt!| 195 (oder auch "Blur-

Effekt"), erzeugt die Unscharfe aber auf andere Weise unter Berlcksichtigung einer
Bewegungsrichtung. Damit unterstreicht der Bewegungsunschdrfe-Effekt mehr den Eindruck von Bewegung,
wahrend der Weichzeichner-Effekt gleichmaRig weichzeichnet.

@ Im Video "Mit Effekten Fotos und Videos uberblenden" sehen Sie, wie man mit dem
—>— Bewegungsunscharfe-Effekt und anderen Live-Effekten im Postprocessing-Modus individuelle
Uberblendungen fiir Fotos und Videos erstellt. (Linkadresse: aquasoft.de/go/fxfade)

1. Bewegungsunscharfe-Effekt einfigen

Enblendungen pET—— Fp— = Ziehen Sie den Bewegungsunschdrfe-Effekt aus der Tool/box in die
onee Jrelleres Voragen kit Tonefcke Timeline. Um ein Bild in den Effekt einzufugen, ziehen Sie dieses

aus dem Dateibrowser der Too/box in den Effekt.

Ist bereits ein Objekt in der Timeline vorhanden, kénnen Sie den
Effekt aus der Too/box direkt auf das Objekt ziehen.

saike Spiegelung Schatten-Effekt

P © w7 O iy @ £2

B oo oo: Kapite ,,,,,, ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

b V. 20, ~Bewegungsunscharfe
B |‘Bewegungsunscharfe:H\erBlIder... |
= § ! Boo;os
LN,

exels-vincent-ma-janssen-325824(

Effekt Bewegungsunscharfe einfigen
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Live-Effekte / Video-Effekte

2. Einstellungen fur Bewegungsunschéarfe

[ genschaten | Manuele Engabe In den Eigenschaften verandern Sie die Wirkung des Effekts.

@@o: - cekb -

[ovommrrars | R Im Feld Name kdnnen Sie einen Namen fur den Effekt eingeben.

i Dies verbessert die Ubersicht in der Timeline.

starke: —&——————————————— (0% :|[v] Mitden Einstellungen flr die Stédrke und die Transformation, geben

Transformation Sie vor, wie stark die Abweichung zum Original stattfindet.

e G i den Transformations-Einstellungen (Verschiebung, Richtung,

Rtwng: e [ : ][] Rotation, Zoom) beeinflussen Sie, in welche Richtung das Motiv

Roaton; [ :|[n] bewegt und unscharf gezeichnet wird.

Zoom: - - - - - 3 - - - - = 0% = ) . X

) secsnt ] Zusatzlich kann eine Farbverschiebung fur den RGB-Bereich

e aktiviert werden..

Qualitst: e [10% ¢ IE\ Um den Effekt zu animieren, kdnnen die Werte mittels Kurve
Farbverschiebung verandert werden. Klicken Sie dafur auf das Kurven-Symbol, das

Weiteres sich rechts neben den Reglern befindet.

Postprocessing

Liegen lassen

Einstellungen fiir Bewegungsunscharfe

Beispiel fir Wirkung des Effekts

Originalbild hne Effekt ‘ 7 Bewegungsunscharfe-Effekt

"’,_ Eine weitere Moglichkeit, Bewegungsunscharfe zu erzeugen, ergibt sich bei der Ausgabe eines

@‘ Projektes als Video. Im Video-Assistenten finden Sie die Option, das komplette Projekt mit einer
Unscharfe zu versehen, die Uberall bei Bewegungen, Animation, Kameraschwenks/Zooms und
Einblendungen zum Einsatz kommt. Diese Variante beim Videoexport ist u.a. auch geeignet, den Moiré-
Effekt bei bestimmten Motive zu umgehen. Siehe auch Kapitel "Ausgabe als Video"[ a1\

13.24 Alter Film

Mit dem Effekt Alter Film konnen Sie Bilder und Videos mit Kratzern, Staubpartikeln und
Filmrollenspriinge versehen.

Der Effekt vereint viele Effekte in sich, die Sie mit einem Mal auf Ihr Objekt anwenden
kdnnen, ohne selbst viele Arbeitsschritte tun zu mussen.

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

Alter Film
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Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien
J Objekte l Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
\
*
A r.
Mosaik Kreis-Mosaik Spiegelung
tatische Maske Texturkacheln 3D-Rotation

X @€ 70 8

Alter-Film-Effekt einfiigen

3. Anwendungsbeispiel - "Film Noir"

1. Alter Film - Effekt einfiigen

Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf
ein Bild oder Video in der Timeline ziehen.

Sie kdnnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und
spater eines oder mehrere Bilder oder Videos einflgen.
In diesem Fall ziehen Sie ein Bild-Objekt oder Video-
Objekt aus der Toolbox in das leere gelbe Kastchen.

Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, erscheint ein
farbiger Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das
kleine Vorschaubild in der Timeline umgibt.

2. Einstellungen

Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Effektes in der
Timeline, um die Einstellungen fur den Effekt zu sehen.
Uber Hakchen kénnen Sie die Effekte Rauschen, Staub
und Kratzer, Wandernde Linien und
Helligkeitsschwankung in Alter Film
aktivieren/deaktivieren.

Flgen Sie den Effekt Alter Film in die Timeline ein. Ziehen Sie in den Effekt ein Video. Auf das Video ziehen Sie den
Farbeffekt. Wahlen Sie fur den Farbeffekt unter Eigenschaften die Option Schwarz/Weif8 und stellen Sie die Stdrke
auf 100 %. So wird aus lhrem Video ein antiker Film in Schwarz-WeiR-Optik.

Dateien Layoutdesigner

Texteffekte

=

Farbreduktion

Bildeffekte

[ ojeke 1

N

Ebeneneffekte

Intelligente Vorlagen

QUL L NN T
>~ AK DD

Weichzeichng

Suchen

00:00.000

o 3 X

Eigenschaften | Manuelle Eingabe
B oo s - &lwlo

--------- 0
Farbeffekte | & Deckkraft

Name:

= \ B Minivorlagen

Einstellungen
(ged ||
Effekt:  Schwarz/WeiB

T S
Stérke: ® [100% -
Weiteres

Postprocessing

fo Live-Vorschau B ~ it

% U s 1 o 1o | E
00:11 00:12  00:13  00:14 00:15  00:16  00:17  00:18

N
00:19

Alter Schwarz-WeiB3-Film
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13.25 Mosaik

] : 2""": Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter
[ ) . . . o . . .
o 0 e8> - .. "..l Objekte im Bereich Live-Effekte. Es gibt drei Varianten:
o oo : - o= :
® - - -
9000800000 Ce :wsn»enowz»emww :
o - -
Mosaik Kreis-Mosaik Form-Mosaik

Mosaik-Effekte

e Mosaik
e Kreis-Mosaik
e Form-Mosaik

Der Mosaik-Effekt 1asst lhre Bilder oder Videos verpixelt erscheinen, wobei Sie die GroRRe der Quadrate selbst
einstellen kénnen.

(O@ Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem der Mosaik-Effekt
= zum Verpixeln eines Fotos verwendet wurde. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "Mosaik".

1. Mosaik-Effekt einfigen

e— J— [E—— Tt Um den Effekt zu verwenden, konnen Sie ihn direkt auf ein Bild in
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte d er Tlm e /I-n e Zi e h en.

A Live-Effekte / Video-Effekte

BT 3 Sie kénnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und spater eines
@ m I oder mehrere Bilder einflgen.

Masken-Effekt  Halbton, einfarlf"_ Ebeneneffekte Weichzeichner Wenn Sle auf den farblgen Rahmen |(||Cken, konnen Sle |m Ber'EICh

I i o . Eigenschaften die Einstellungen fur den Effekt festlegen.
A T N

Maskierter Weic... Alter Film Mosaik Kreis-Mosaik Form-Mosaik
Suchen X® ¥k @0 ®

Timeline - Spuransicht | St rd \
% !O:O.Y-"BO'U\/‘ DO:‘ : 3 : 00:04 _ 00:05 ; &“10207 OD‘:DB : OO.‘OQ :
Elﬂ s UV G === e T
E“—:I 7777777777777777777777 Mosaik: Hier Bilder einfiigen E

:ﬂ: i oW i 0005, violerzjpg || @] |

Mosaik-Effekt einfligen
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2. Einstellungen fur Mosaik-Effekt und Kreis-Mosaik-Effekt
Eigenschaften Manuelle Eingabe Eigenschaften Manuelle Eingabe

.. &5 s T ® lelo s % | B Minivorlagen ~ .. &5 s T E lelo s % | & Minivorlagen v

Mosaik | fky Deckkraft Kreis-Mosaik | &k Deckkraft
Name: Name:
Rechtecke Kreise

Anzahl (horizontal): Kein Wert nJ Anzahl (horizontal): Kein Wert nJ
Anzahl (vertikal): e @ 100,301 || PV Anzahl (vertikal): e @ 40 =Y
Rotation: *~— - - - - - - - - = |0 = Rand

e Breite: e e (319, 3
Breite: -— 0% ||| Fame .
Farbe: - Weicher Rand: —0— e — - — — 5% 2
Weicher Rand: *— : - - - - - - - = 0% & Weiteres

Weiteres

Postprocessing

Postprocessing

Einstellungen Kreis-Mosaik-Effekt
Einstellungen Mosaik-Effekt

Im Fenster Eijgenschaften kdénnen Sie fur den Mosaik-Effekt und den Kreis-Mosaik-Effekt folgende Einstellungen
vornehmen:

- Anzahl und Rotation der Rechtecke bzw. Kreise
- Breite, Farbe und Weichheit des Randes

3. Einstellungen fiur Form-Mosaik-Effekt

- ; Im Fenster Ejgenschaften kdnnen Sie fur den Form-
Eigenschaften Manuelle Eingabe . .
Mosaik-Effekt folgende Einstellungen vornehmen:
.. o5 s S lelo s 2 | B Minivorlagen v

[—l_ e Form
Form-Mosaik 5\] Deckkraft

¢ Anzahl, Rotation und GréRe der gewahlten Form
e Hintergrundfarbe und Weichheit des Randes

Name:

Einstellungen

Form: E 6 >

Anzahl (horizontal): Kein Wert nJ
Anzahl (vertikal): - - - —— ; ! ! \ T 20 =
Rotation: *— - - - ; ; ; ; ; T |00 <
Grie: e @ | 1000 %

Hintergrund

Farbe: -
Weicher Rand: — e 333 %

Weiteres

Postprocessing

Einstellungen Form-Mosaik-Effekt

[E] In unserem Video "Es geht rund" finden Sie Gestaltungsideen fur lhre Fotos mit dem Mosaik-Effekt und
—=—— dem Halbton-Effekt.

(Linkadresse: aquasoft.de/go/mosaik)
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13.26 Spiegelung

Live-Effekte / Video-Effekte

Mit dem Effekt erzeugen Sie eine Spiegelung zu einem Bild oder Text-Objekt, entlang einer

PV selbstgewahlten Spiegelachse. Sie finden den Effekt in der Tool/box unter dem Reiter
o * Objekte im Bereich Live-Effekte.
A
Spiegelung

1. Spiegelung-Effekt einfliigen

Einblendungen Dateien

‘ Objekte ] Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

A Live-Effekte / Video-Effekte

NN

Halbton Schirfen Maskierter Weic... Alter Film

N[N,

chatten-Effekt Scherung Statische Maske

T ™
07 00:08 00:09

Spiegelung einfugen

2. Einstellungen fur Spiegelung

Eigenschaften Manuelle Eingabe
.- D s s 2 el s % | B Minivorlagen v

‘ Spiegelung 6\7 Deckkraft

Name:

Spiegelachse

Winkel: = o L
Drehzentrum X: — o
Drehzentrum Y: . . B 5 T . T [0
Darstellung

Deckkraft (Original): e ® 100 %
Deckkraft (Spiegelbild): === ® 100 %

Weiteres

Postprocessing

Liegen lassen

Einstellungen fiir Spiegelung

Ziehen Sie den Spiegelung-Effekt aus der Toolbox in die Timeline.

Um ein Bild in den Effekt einzufigen, ziehen Sie dieses aus dem
Dateibrowser der Too/box in das Spiegelung-Objekt.

Um einen Text zu spiegeln, ziehen Sie ein Text-Objekt aus Too/box
in das Spiegelung-Objekt.

Ist bereits ein Bild oder ein Text-Objekt in der Timeline vorhanden,
konnen Sie den Effekt aus der Too/box direkt auf das Bild oder das
Text-Objekt ziehen.

Im Feld Name konnen Sie einen Namen fur den Effekt eingeben.
Dies verbessert die Ubersicht in der Timeline.

Legen Sie den Winkel fur die Spiegelachse fest und verschieben Sie
bei Bedarf das Drehzentrum.

Das Drehzentrum wird im Layoudesigner durch ein Kreuz
symbolisiert. Mit Drehzentrum X=0 und Drehzentrum Y=0 befindet
sich das Drehzentrum genau mittig im Auswahlrahmen des
Effektes.

Uber die Punkte Deckraft (Original) und Deckkraft (Spiegelbild)
lasst sich die Darstellung des Bildes beeinflussen.

Um die Spiegelung zu animieren, kdnnen Sie die Spiegelachse Uber
die Anzeigedauer andern. Wahlen Sie daftir das Kurven-Symbol, das
sich jeweils rechts befindet.

3. Anwendungsbeispiel: Text-Spiegelung im Wasser
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Timeline - Spuransicht Storyboard

MW E U ™ o0 ® oo ™ ogor * Schritt 1: Bild und Text kombinieren

| Yoot~ véo1 00:02 00:03 00:04

| Fagen Sie in die erste Spur eines Kapitel-Objekts ein Foto ein.
=5 B DTS e, Besonders geeignet sind Motive mit Wasser.

A= In die Spur darunter ziehen Sie ein Text-Objekt. Geben Sie einen
H T . 00:05, AM FLUSS kurzen Text ein. Im Beispiel wird die SchriftgroBe 150 verwendet,

die Schriftfarbe weiR und als Effekt mit Kontur und die Deckkraft
mit 70 %, so dass das Bild leicht durch die Buchstaben scheint.

OF hiidies biites, o it i) N Platzieren Sie den Text im Layoutdesigner an der gewlnschten
— Stelle im Bild, zum Beispiel oberhalb einer Wasserkante, die dann
Bild mit Text-Objekt als Spiegelachse verwendet wird.

ﬁ Nutzen Sie GroR3buchstaben fur Ihren vertikal zu spiegelnden Text, damit dieser eine einheitliche
Grundlinie bei den Buchstaben hat.

Timeline - Spuransicht Storyboard

5 “ F W ™ o ® oo ooos Schritt 2: Spiegelung fur Text hinzufiigen
0:0C= :01 00:02 00:03 00:04

| Ziehen Sie den Effekt Spiegelung aus der Toolbox auf das Text-

=5 B et 202 T Objekt in derTimeline. Sobald eine farbige Markierung Voriage

o o ’ anwenden am Text-Objekt erscheint, lassen Sie die Maus los.

v = Reflexion |

H L L — Das Text-Objekt befindet sich jetzt im Effekt Spiegelung. Je

T T 00:05, AM FLUSS nachdem, wo sich lhr Text im Bild befindet, missen Sie in den
e — Eigenschaften des Spiegelung-Effektes den Wert Drehzentrum Y-
( lTHierher ziehen, um neue Spur anzulegen. \; H 2 H H
[ BieerZichen amnene paranzweoen. _____ Y Achse mehr oder weniger verandern, um im Layoutdesigner den
ext zweimal zu sehen - original und gespiegelt.

ra— T imal h iginal und gespiegel

Text-Objekt im Effekt Spiegelung Verandern Sie so, dass der Abstand zwischen Originaltext und
Spiegeltext Ihneen gefallt bzw. zum Motiv passt.

Senken Sie zusatzlich in den Eigenschaften des Spiegelung-Effektes die Deckkraft vom Spiegelbild, um dieses etwas
diffuser wirken zu lassen.

Falls die gedachte Spiegelachse im Bildmotiv nicht genau waagerecht verlauft, kann der Spiegelung-Effekt Uber die
Manuelle Eingabel a1 zuéstzlich eine Drehung an der Y-Achse erhalten. Der Text und seine Spiegelung kénnen
damit genau passend gedreht werden.
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Beispiel fur ein Bild im Effekt Spiegelung Text mit Effekt Spiégélung (Effekt Uber Manuelle
Eingabe leicht gedreht)

13.27 Schatten-Effekt

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

Mit dem Schatten-Effekt figen Sie Texten, Bildern, Partikeln oder Videos einen Schatten
hinzu, dessen Farbe, Winkel und Abstand individuell eingestellt werden kénnen. Als Live-
Effekt passt er sich, im Gegensatz zum statischen Schatten von Texten und Bildern, auf
jeden Animationszustand neu an.

Schatten-Effekt

T Der Schatten-Effekt ist ein sogenannter Screen-Based Effekt, d.h. er hat als Eingabe nur die
: ’_ aktuell sichtbaren Pixel auf dem Bildschirm. Ein Bild oder Text auBerhalb des Bildschirms kann
- ~ daher noch keinen Schatten werfen, selbst wenn der Schattenabstand bereits in den sichtbaren

Bereich ragen wurde. Der Schattenabstand bezieht sich auf die langere Seite des Bildschirms (im
Normalfall auf die Breite). Bei 50 % Abstand ist der Schatten also eine halbe Bildschirmbreite vom
schattenwerfenden Objekt entfernt. Bei 100 % ist kein Schatten mehr zu sehen, weil er eine ganze
Bildschirmbreite verschoben ist.

1. Schatten-Effekt einfiigen

Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf ein Bild in der 7imeline ziehen.

Sie kdnnen den Effekt auch in die Timeline ziehen und spater eines oder mehrere Bilder einfligen. In diesem Fall
ziehen Sie ein Bild-Objekt in das leere gelbe Kastchen.

Nachdem Sie das Bild eingeflgt haben, erscheint ein gelber Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine
Vorschaubild in der Timeline umgibt. Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken, kdnnen Sie im Bereich
Eigenschaften die Einstellungen fur den Effekt festlegen.
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Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien Eigenschaften Manuelle Eingabe
J Objekte | Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
- .. o5 s @ elo s+ | B Minivorlagen v
i !
~ wa ™ Q N\\' | Schatten-Effekt | &y Deckkraft
.
i SV NAS
P f- Name:
Alter Film Mosaike Spiegelung Scherung Sehation
Farbe: e,
Winkel: - - ; ; ; ; ; : 5 e =
Statische Maske Texturkacheln 3D, fation Tonwertkol ADStane: @ 1% N
Suchen X @ =l ()
Weichzeichner: = - - - - - - - _ = 4% "l
Timeline - Spuransicht Storyboagd
ol | ' I 3 I L I v I 3 I o I . .
m QO:OY'I:VOO:O( 0002 0 %04 0005 00:06 A Ao:os 00:09 Einstellungen fiir Schatten-Effekt

= Kapitel -, N AL

77777 ¥ i |[= Schatten-Efekt
1

: ‘ Schatten-Effekt: Hier Bilder ein... :

v ]

00:05, Seestern.png

%
%
0
H

2. Anwendungsbeispiel Text und freigestellte Grafik mit Schatten

J Timeline - Spuransicht | Storyboard

V “ | R S R N
Al Wo.0:00:01 00:02 00:03  00:04
= Kapitel

Aufbau in der Timeline

Offnen Sie den Tab Objekte in der Toolbox.
Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Timeline.

Im Bereich Hintergrinde finden Sie das Objekt Farbiger
Hintergrund. Ziehen Sie das Objekt in das Kapite/ und wahlen
Sie im Bereich FEjgenschaften unter Fillfarbe eine
Hintergrundfarbe aus.

Legen Sie eine zweite Spur an, indem Sie den Schatten-Effekt
unter den farbigen Hintergrund ziehen (auf "Hierher ziehen, um
neue Spur anzulegen").

Ziehen Sie in den leeren Schatten-Effekt ein Text-Objekt und
eine freigestellte Grafik mit einem transparenten Hintergrund.
Die Objekte mussen sich in der T7imeline untereinander
befinden, damit sie gleichzeitig angezeigt werden.

Positionieren Sie den Text und die Grafik im Layoutdesigner.

Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Schatten-Effektes, um
Schattenfarbe, Schattenwinkel und Schattenldnge
festzulegen.
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Layoutdesigner B Eigenschaften | Manuelle Eingabe |
By S|4~ @& & £ v Zeitmarke: 0 s @ & e = — =
=k .. |5 s 2 & ol s ,H B Minivorlagen ¥
@. ......................................... (@ llrisuuaraniapiiagaiaaiiaapaaarazay ® ‘
' Schatten-Effekt | &y Deckkraft |
1
] Name: ‘
1
1
1 Schatten
1
1
1
B I | -
! p Farbe: L | ]
{
! Winkel: = |45° :‘
! .
E “ Abstand: 1% <]
® aué am ee ® = [4% 2]
}
1
1
1
{
1
1
{
1
{
1
1
:
1
}
}
'
1
1
1
pe Z
® ® ®
D B v|[K DD 000000 |odLivevorschau B v i eT———*——°© 9

(=]

Schatten-Effekt im Layoutdesigner

Welche Mdoglichkeiten es gibt, Schatteneffekte in lhrem Projekt zu nutzen, erfahren Sie im Video

"Schatteneffekt erstellen".

( Linkadresse: aquasoft.de/go/shadow )
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13.28 Schutteln

Effekte.

Schiitteln

1. Schutteln-Effekt einfigen

Emmendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

Ob}ekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

4] N N

Ebeneneffekte
o~ t‘«

Schitteln

Weichzeichner Scharfen Maskierter

R

Alter Film Mosaike

Spiegelung Schatten-§

Suchen X o/ 0o

Timeline - Spuransicht | Storyboard

T ! 0 I L
m!ﬂoﬁ.oob( 00:02 __ 00:03 __ 00:0: 08 00:09

pooco Kapitel /N 0 A £ 0
________________ = Schiitteln
‘%‘:‘l \‘ Schtteln: Hier Bilder einfiigen 1
B
= =) B¢ J EA 0005 pexels-pixabay-37534jpg
y P ..
H I {§ Hierher ziehen, um neue Spur ... )

Schutteln einfigen

Sie finden den Schditteln-Effekt in der Tool/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-

Mit dem Schiditteln-Effekt lassen sich schnelle Kamerabewegungen simulieren oder Text
und Deko-Elemente in Schwingungen versetzen.

Ziehen Sie den Effekt aus der Toolbox direkt auf ein Objekt in der
Timeline.

Sie kdnnen den Effekt auch in die Timeline ziehen und spater einen
oder mehrere Inhalte in den Effekt einfigen.

Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, erscheint ein farbiger
Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine Vorschaubild in
der Timeline umgibt. Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken,
kénnen Sie im Bereich Figenschaften die Einstellungen fir den
Effekt festlegen.

2. Einstellungen des Effektes festlegen

Eigenschaften Manuelle Eingabe

.. D5 s ¢ &0 s | B Minivorlagen v
Schiitteln 5\7 Deckkraft

Name:

Starke: = | 10 % =Y

Frequenz: e = | 10Hz L || PV

Zuféllige Variation: =@ 40 % L ||

Transformation

Verschiebung: — |10% =Y

Richtung: | 0° =Y

Rotation: e | 60° =812V

Zoom: e Qe (0% 3 [PV

Bewegungsunschérfe

Starke: ———— |50 % =NaY

Qualitat: e e (0% 3 [PV

Farbverschiebung

Weiteres

Postprocessing

Liegen lassen

Einstellungen fiir Schitteln

Im Reiter Ejgenschaften konnen Sie die Wirkung des Schuttelns
beeinflussen.

Mit der Stdrke und der Frequenz bestimmen Sie, wie schnell sich
der Effektinhalt bewegt und wie oft. Wird die Zufdllige Variation auf
0% gesetzt, wird jede Schiittelbewegung identisch ausgefihrt.

Mit den Transformations-Einstellungen (Verschiebung, Richtung,
Rotation, Zoom) geben Sie vor, in welche Richtung das Objekt
geschiittelt wird und wie grol3 die Abweichung von der Original-
Position sein darf.

Der Effekt kann mit oder ohne Bewegungsunschdrfe abgespielt
werden. Zusatzlich kann eine Farbverschiebung fur den RGB-
Bereich aktiviert werden.

Um den Effekt zusatzlich zu animieren, kdnnen die Werte Uber die
Effekt-Dauer mit Kurven animiert werden. Den Kurvenmodus
aktivieren Sie am rechten Rand Uber das entsprechende Symbol.
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[z] Wie man Text so stark schittelt, dass die Buchstaben wegfliegen, zeigt das Video "Text-Schitteln-Effekt
o—— Mmit Bluten-Partikel ("Hallo, Frihling!")". (Linkadresse: aquasoft.de/go/shake)

Originalbild ohne Effekt

-
Bild mit Schuittel-Effekt (Farbverschiebung aktiv) Bild mit Schiitteleffekt (Starke=70%)

13.29 Scherung

Mit dem Effekt Scherung transformieren Sie Ihre Bilder in einer Ebene. Ausgehend von
einem Scherzentrum werden alle anderen Punkte parallel verschoben. So werden
z.B. rechteckige Fotos und Videos als Parallelogram mit entsprechend verzerrtem
Inhalt dargestellt. Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im
Bereich Live-Effekte.

Scherung Sie kénnen neben einzelnen Bildern, Videos, Text-Objekten auch Flexi-Collagen oder
andere Effekte in den Effekt einfligen.
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1. Scherung-Effekt einfligen

Einblendungen

Ausblendungen

Bewegungen Dateien

J Objekte |

Intelligente Vorlagen

Bildeffekte Texteffekte

A Live-Effekte / Video-Effekte
+

Weichzeichner

¢
g

Spiegelung

Halbton

Mosaike

K‘m

AWA L
b\ /4

g
NN

Alter Film
@ ¢ i
Scherung

atische Maske

Scharfen

[

Schatten-Effel

Suchen = T‘.ﬁj“"e 2
Timeline - Spuransicht | Storyboard
m ‘ SLT b -
I Yo:0630:00 00:02 ~ 00:03 N
By = L R A
& | -V
o 0 00:05
) pexels-pixabay-35629.jpg
= AR
Scherung einfiigen
2. Einstellungen fur Scherung
Eigenschaften ol n X
. o s s Sllefo s 3| B | Minivorlagen +
Scherung 5\7 Deckkraft
Name:
Scherwinkel
X-Achse: ®- 0° =
Y-Achse: o 0° -
Z-Achse: o . - - = 0° -
Scherungszentrum
X: e - - - = 150 %
X > - - - = 50 % =
& O 50% L

Einstellungen fiir Scherung

Ziehen Sie den Scherung-Effekt aus der Toolbox in die
Timeline.

Um ein Bild in den Effekt einzufligen, ziehen Sie dieses
aus dem Dateibrowser der Toolbox in das Scherung-
Objekt.

Ist bereits ein Bild in der Timeline vorhanden, kdnnen
Sie den Effekt aus der Toolbox direkt auf das Bild
ziehen.

Im Feld Name kénnen Sie einen Namen fur den Effekt
eingeben. Dies verbessert die Ubersicht in der Timeline.

Legen Sie den Scherwinkel und das Scherungszentrum
fest.

Um die Ausrichtung der Scherung zu animieren, d.h.
Uber die Anzeigedauer zu verdndern, wahlen Sie das
Kurven-Symbol, das sich jeweils rechts befindet.

3. Anwendungsbeispiel: Schrages Layout mit Scherung
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Schritt 1: Layout erstellen
J Timeline - Spuransicht | Storyboard

! R — T Flgen Sie in die erste Spur eines Kapitel-Objekts die
m, 00 601 0002 0003 0004  Dynamische Rechteck-Form[2/3 ein. Diese dient als
Tl Hintergrund.

In die Spur darunter ziehen Sie den Layout-Effekt/ 227
Befullen Sie den Layout-Effekt mit vier Fotos. Dafur
eignen sich besonders Hochformat-Bilder.

Ordnen Sie in der Timeline die Fotos im Layout-Effekt
untereinander an.

%
&
5
H

Stellen Sie den Layout-Effekt in dessen Eigenschaften
auf Layout: Horizontal (gleichmdBBig). Wahlen Sie als
Rand: 0% und als Zwischenraum: 10%.

Klappen Sie den Layout-Effekt in der Timeline nun zu.

Layout-Effekt mit Hintergrund

Schritt 2: Scherung zu Layout hinzufligen
J Timeline - Spuransicht | Storyboard

‘ ; . Ziehen Sie den Effekt Scherung aus der Tool/box auf den
! ey [ PO /4
Wi o1 0002 0003 0004  zugeklappten Layout-Effekt in derTimeline. Sobald eine
By it farbige Markierung Vorlage anwenden am Layout-Effekt
E|I:-, Eooos Rechteck erscheint, lassen Sie die Maus los.
:05, Rechtec
o Der Layout-Effekt befindet sich nun im Effekt Scherung.
= I S — y 8
» |zcscherung 0000000000000
H |+ NS Setzen Sie in den Eigenschaften des Scherung-Effektes
L LT den Scherwinkel fur die X-Achse: 15 %. Das Layout
= \ erscheint nun schraggestellt.
(L4 Hierher zichen, um neue Spur anzulegen. ______ !
D Ziehen Sie optional den Auswahlrahmen des Scherung-
Spur 3 Effektes im Layoutdesigner etwas groRer, damit die
Zugeklappter Layout-Effekt im Effekt Scherung weillen Ecken des schragen Layouts (links oben und

rechts unten) nicht mehr zu sehen sind.

el P
9.

1 ayut ohne Effekt . Layout mt Effekt Scherung
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13.30 Statische Maske

Statische Maske

Einblendungen

Sie finden den Effekt Statische Maske in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im
Bereich Live-Effekte / Video-Effekte.

Eine Maske legt den Bereich Ihres Bildes oder Videos fest, der in der Présentation sichtbar
bzw. nicht sichtbar ist. Die Masken stehen Ihnen Uber eine Galerie direkt in den Effekt-
Eigenschaften zur Auswahl. Die Masken kdnnen in der Grol3e gespiegelt, skaliert, gedreht
und verschoben werden - aber im Gegensatz zum Dynamischen Masken-Effekt 1831 - nicht

zusatzlich animiert oder Uber die Anzeigedauer verandert werden. Der Effekt Statische
Maske eignet sich beispielsweise zum Erstellen von Collagen aus unterschiedlichen Bildteilen oder Bildstilen.

Ausblendungen Bewegungen Dateien

J Objekte ‘

Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

A Live-Effekte / Video-Effekte

. B
- L
i...! i:t
Weichzeichner Mosaik Kreis-Mosaik
3 SPAPEAS JAPpAS
- AN AR
O A4
v . .
Form-Mosaik exturkacheln 3D-Rotation
Suchen Xok 6—o—0 8

J Timeline - Spuransicht

ooy Sl ! |
i QO:O‘C:EO:O\W’ 00:02

Storyboay /

= Kapitel

By [ reptel

)

00:05

pexels-andrea-piacquadio-76|

____________________

Effekt Statische Maske in der Timeline

Eigenschaften Manuelle Eingabe
@8-
Statische Maske 5\7 Deckkraft

Name:

s T %|lelo s 3 | B Minivorlagen ¥

Maskeneinstellungen

‘ Dreieck, krummlinig 1 v

Umkehren

Spiegelung:
Drehung:
Skalierung:
Verschiebung X:

Verschiebung Y:

Keine

Bildeffekt
Seitenverhéltnis: ' Beibehalten =
e T -
® T 0% =
® 0% =
® T 0% =
® 10% -

Deckkraft:

Einstellungen fir Statische Maske

1. Statische Maske einfligen

Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf
ein Bild oder Video in der Timeline ziehen.

Sie kdnnen den Effekt auch direkt in die Timeline ziehen
und dann per Drag-and-Drop bzw. mit Hilfe des Bild-
Objektes oder des Video-Objektes befiillen.

Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, klicken Sie in der
Timeline auf den farbigen Rahmen mit dem Titel des
Effektes. Jetzt kdnnen Sie im Bereich Ejgenschaften die
Einstellungen fur den Effekt festlegen.

2. Einstellungen fur den Statische Maske-
Effekt

Wahlen Sie in den Eigenschaften, aus der Galerie eine
passende Maskenform durch Anklicken aus und
Uberprufen Sie im Layoutdesigner die Wirkung auf Ihr
Bildmaterial. Sie kdnnen jederzeit zu einer anderen
Maske wechseln.

Uber das Symbol "Eigenes Bild" in der Maskengalerie
kénnen Sie eigene Grafiken, die als Maske verwendet
werden sollen, einflgen.

Uber Umkehren kann die Maske invertiert, d.h. die
Wirkung des Masken-Effektes umgekehrt werden.

Die Maske hat als solche ein bestimmtes
Seitenverhaltnis. Dieses kdnnen Sie an I|hr Motiv
anpassen und bei Bedarf die Maske Zuschneiden,
Strecken oder Beibehalten.

Mit der Auswahl bei Spiegelung und Uber den Schieber
fur die Drehung kdnnen Sie die ausgewahlte Maske
horizontal und/oder vertikal spiegeln und frei drehen.
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Die GroRe der ausgewahlten Maske kdnnen Sie Uber die Skalierung beeinflussen, mit der Verschiebung X/Y die

Position der Maske im Layoutdes

igner.

Uber den Schieberegler kénnen Sie die Starke des Effektes auf Ihr Bild beeinflussen. Je geringer der Wert, desto

dezenter der Effekt.

Der Effekt wirkt auf alle im Effekt

befindlichen Objekte.

Um das Effekt-Ergebnis an einer anderen Stelle zu zeigen, markieren Sie den farbigen Effekt in der Timeline. Nun
kénnen Sie das freigestellte Bild durch Verschieben mit der Maus im Layoutdesigner platzieren und dieses bei

Bedarf auch in der GroéRe anpass

Einblendungen

Objekte

Ausblendungen

Intelligente Vorlagen

en.

Bewegungen Dateien

Bildeffekte Texteffekte

M

Farbreduktion

Farbeffekte

[ .

Verlaufsumsetz Halbton Kaleidoskop

+

WS

Displacement-Ef.. Dynamische Ma...

N

Ebeneneffekte Weichzeichner

A~

Schérfen

Schatten-Effekt

askierter Weic...

Statische Maske

Suchen

Timeline - Spurant

¢ T
2

Spiegelung

Mosaike

Texturkacheln 3D-Rotation

Xeoew 87908

w !0:6&%016?

= Kapitel

00:05
pexels-andi

%
%
b
H

. 00:05
5 pexels-andrea-piacquadio-7§

Aufbau mit Effekten in

der Timeline

Anwendungsbeispiel: Farbsteigerung

1. Fugen Sie ein Foto in die Timeline zweimal
untereinander ein. Schneiden Sie die Bilder in den
Eigenschaften zu.

2. Das Bild in Spur 1 dient uns als Hintergrund. Versehen
Sie das Bild in der Spur 1 mit einer Farbung, indem Sie
den den Live-Effekt Farbeffekte aus der Too/box in die
Timeline auf das Bild ziehen. Belassen Sie die Effekt-
Voreinstellung Fdrben und den Sepia-Farbton. lhr Foto
erscheint eingefarbt im Layoutdesigner.

3. Ziehen Sie nun den Effekt Statische Maske auf das
Bild in der zweiten Spur. Im Layoutdesigner sehen Sie
bereits die Wirkung des Statische-Maske-Effektes.
Wahlen Sie eine Maske, die zu lhrem Motiv passt. Fur
dieses Beispiel wurde die Maske "Doppelkamm, wellig"
ausgewahlt.
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Um die Wirkung mit den unterschiedlichen Farbvarianten des Fotos

| Timeline - Spuransicht | StO’Vb"a’d zu verstarken, fligen wir noch eine weitere Effekt-Ebene ein.
ﬁ qo S‘Gaoo 0\1’h 00: 02 00 03 00‘04 ) . ) ) .
|_F| = Kapitel 4. Kgpleren Sie den"kompllet.ten.Effgkt St.atlsche Mgske aus der
- J Farbeffekte | zweiten Spur und flgen Sie ihn in die dritte Spur ein. Es ist noch
E‘._Il : kein Unterschied im Layoutdesigner zu sehen, da die Inhalte von
—— Spur 2 und 3 noch identisch sind.

pexels-andrea-piacquadio-76

Der Inhalt von Spur 3 soll bleiben, wie er ist. Wir bearbeiten nur
noch einmal das Bild im mittleren Effekt.

5. Ziehen Sie auf das Bild im ersten Effekt Statische Maske erneut
den Live-Effekt Farbeffekte. Wahlen Sie dieses Mal einen anderen
Farbton zum Farben. Wechseln Sie dann in die Einstellungen
des Effektes Statische Maske. Wahlen Sie bei Skalierung einen
hoéheren Wert, zum Beispiel 15%.

ot B et e e ot e P

00:05

pexels—andrea—piacquadio—?&

FONE

D v KD 0000000 folivevoschos B ~ i e—————+——0 5| | bbKDD| 000000 |fberoscha® v i °o—

Beispiel mit Statischer Maske im Layoutdesigner Mit zusatzlichem Effekt Statischer Maske

@ Wie vielfaltig die Gestaltungsmaglichkeiten mit dem Effekt Statische Maske sind, zeigt das Video "Bild
—=—— ausschneiden mit Maske"
(Linkadresse: aquasoft.de/go/statmask)
und das Video "Statische Maske fir Vordergrund-Hintergrund-Effekt". (Linkadresse:
aquasoft.de/go/statmask?2)
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13.31 Texturkacheln

Sie finden den Texturkachel-Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich
Live-Effekte.

Mit diesem Effekt lassen sich aus einzelnen Grafiken Texturen erzeugen, die Sie als
Hintergrund verwenden kénnen.

Verwenden Sie Texturkacheln, wenn Sie einen beliebig grolRen Hintergrund bendtigen,

Texturkacheln der sich wiederholen kann. Dies ist nitzlich, wenn Sie ein Muster oder eine Textur
bendtigen, wie einen endlosen Strand oder eine grof3e Pinnwand. Der Hintergrund kann gut in Verbindung mit
einem langen Bewegungspfad genutzt werden, der Uber diesen Hintergrund hinweg geht.

1. Texturkacheln einfligen

Ziehen Sie den Effekt aus der Toolbox an die

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte gewunschte Stelle in der Timeline.
| Normalerweise wird der Effekt als Hintergrund
7N [ & 8] 7~ . . . . .
L\ 2 0 s angewendet. Sie kdnnen also zunachst auch ein Kapitel
i ; & L : .
einfligen und dann den Effekt in das Kapitel ziehen.
Alter Film Mosaik Kreis-Mosaik o e Spiegelung

bl T O

Schatten-Effekt Scherung Statische Maski Texturkacheln 3D-Rotation

Suchen XQﬁeﬁH"‘uue@
Timeline - Spuransicht Storyboard

w !o:oﬁ:%o:‘b( ‘ 00:‘02 00:‘03/\/ /
By
% et et
H

00:05, Texturkacheln

Texturkacheln einfiigen
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2. Eigenschaften von Texturkacheln

Eigenschaften Manuelle Eingabe

.. &5 s T lelo s % | B Minivorlagen v

Texturkacheln 5\7 Deckkraft

Name:

Kacheleinstellungen

.. Schachbrettmuster >

Kacheln: e .| 5,005 i
Horizontale Verschiebung: =~ @ ——————————r———"—"—"""—"" 0 u
Vertikale Verschiebung: e ——— ) -
Modus: Spalten zahlen -
Wiederholung: Textur wiederholen -
Farbe
Kolorieren

Farbton: ® T 0 &
Sattigung: ? i 0 :
Helligkeit: ® 0 =

Weiteres

Liegen lassen

Einstellungen fir Texturkacheln

Wiederholung
Textur wiederholen - Jede Kachel sieht gleich aus.

Im Bereich Eigenschaften konnen Sie einstellen, wie sich
der Effekt verhalten soll.

Textur - Wahlen Sie eine Grafik aus, die flr den Effekt
benutzt werden soll.

Kacheln - Geben Sie hier ein, wie oft die Grafik
wiederholt werden soll.

Horizontale Verschiebung - Verschiebung der
Grafiken nach rechts.

Vertikale Verschiebung - Verschiebung der Grafiken
nach unten.

In Stages kann sich der Effekt auch Uber die Zeit andern.
Klicken Sie dazu auf das Kurven-Symbol, um folgende
Auswahl zu treffen:

o Wert (Einzelwert, der immer gleich bleibt)

e Kurve (Anzahl der Kacheln kann sich Uber die Zeit
andern)

Modus

Spalten zdhlen - Es werden so viele volle Spalten mit
Kacheln angezeigt, wie Kacheln angibt.

Zeilen zdhlen - Es werden so viele Zeilen mit Kacheln
angezeigt, wie Kacheln angibt.

Nur eine Spalte anzeigen - Es wird nur eine Spalte
angezeigt. Die Breite der Spalte hangt von der Anzahl
der Kacheln ab. "2" bedeutet z.B., dass zwei Kacheln
nebeneinander auf den Bildschirm passen, da aber
nur eine angezeigt werden soll, ist diese halb so grof3
wie der Bildschirm.

Nur eine Zeile anzeigen - Wie "Nur eine Spalte
anzefgen" nur fur Zeilen.

Textur spiegeln - Ungerade Kacheln werden gespiegelt angezeigt, sodass es keine harten Ubergénge zwischen

Kacheln gibt.
Farbe

Andern Sie Farbton, Sdttigung und Helligkeit der gewéhlten Textur.
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13.32 3D-Rotation

Sie finden den 3D-Rotation-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich
Live-Effekte.

Mit diesem Effekt kénnen Sie Bilder oder Videos schrag stellen und leicht perspektivisch
verzerren.
Sie kdnnen jede Art von Objekt einfligen, egal ob Bild-, Text- oder Video-Objekt.

3D-Rotation

ﬁ Der Live-Effekt 3D-Rotation ist ein sogenannter Screen-Based Effekt, d.h. er macht einen Screenshot

- und dreht diesen. Damit kann der Effekt keine Pixel sichtbar machen, die aulRerhalb des Bildschirms
liegen. Der Objekt-Effekt 3D-Rotation!23 hingegen arbeitet vollstandig im 3D-Raum und kann somit
auch Bildteile sichtbar werden lassen, die zuvor aul3erhalb des sichtbaren Bereichs lagen.

1. 3D-Rotation einfligen

Bz p—— Ep— Dateien Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box an die gewlnschte Stelle in
[ obewe | Inteligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte der Timeline.
Ziehen Sie anschliel3end ein Objekt in den Effekt.

[ '
—~— ~~ ~~ ' PN
MMJMM Stellen Sie fir das Objekt im Bereich Ejgenschaften unter

Schatten-Effekt Hintergrund die Option Fiillen auf Aus. Verkleinern Sie das Objekt
im Layoutdesigner etwas, sodass dessen Rander nicht mehr
Uberstehen, da Uber den sichtbaren Bereich hinausragende Teile
auch bei einer Rotation nicht sichtbar werden.

A Live-Effekte / Video-Effekte

Weichzeichner askierter We

3D-Rotation einfiigen
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2. Einstellungen festlegen

Layoutdesigner = oo Eigenschaften | Manuelle Eingabe

By Eld~ . 7 = BE v Zeitmarke: 0 S ..‘@ 5 s 21 el o s = |[ 5 Minvoriagen ~
P ——— T ———— ®

: 3D-Rotation | kg Deckkraft

;

H Name:

'

E Drehwinkel

'

'

: X-Achse: = 5 ‘ ‘ = 7 7 N B T [35°
'

'

: Y-Achse: = - —— : - - : : : - -40° A
:

: Z-Achse: . N N ; T . . . . o s
'

®

i

'

'

'

X: = . - % - ad - . . % -0

Y& - . . . 5 - 5 5 5 . = 0,5

“ § 5 § § ; - § 5 § = 05

[l
{
|
|
‘
i
1
i
) Rotationszentrum
i
!
‘
{
5
1
I
[}
‘
{
®

D v QK DI 0000000 | Jolivevorschau B v i e ——9°p

Einstellungen fir 3D-Rotation
Klicken Sie in der Timeline auf den farbigen Rahmen des 3D-Rotation-Effektes. So werden lhnen im Bereich
Eigenschaften alle Einstellungsmoglichkeiten fur den Effekt angezeigt.

Am besten lernt man die Wirkung der Einstellungen kennen, wenn man die Regler verschiebt. Wahrend man die
Regler schiebt, zeigt sich die Auswirkung des Effektes im Layoutdesigner.

Drehwinkel X-Achse Drehung des Objektes an der x-Achse.
Drehwinkel Y-Achse Drehung des Objektes an der y-Achse.
Drehwinkel Z-Achse Drehung des Objektes an der z-Achse.
Rotationszentrum X Verschiebt Rotationszentrum auf der x-Achse.
Rotationszentrum'Y Verschiebt Rotationszentrum auf der y-Achse.
Rotationszentrum Z Verschiebt Rotationszentrum auf der z-Achse.

@ Der Effekt eignet sich auch, um Video, Fotos oder Text gespiegelt anzuzeigen. Das Video "Spiegeleffekt
—o—— im Splitscreen" zeigt drei Varianten fur Spiegelungen. (Link: aquasoft.de/go/spiegel)

4. Rotation Uber Kurve animieren

Im Bereich Eigenschaften finden Sie hinter jedem Regler einen Kurven-Button. Mit diesem koénnen Sie die
Einstellung des Effektes per Keyframe in der Timeline oder direkt in der Kurve aktivieren. Damit legen Sie fest, wie
sich der Wert tber die Zeit entwickelt.

Mit dem Zeichnen einer Kurve ist es moglich, das Objekt innerhalb der 3D-Rotation aktiv zu rotieren bzw. zu
bewegen.
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Live-Effekte / Video-Effekte

y |’Kun/eauswéhlen ']‘H"W' v ©ss I8 |ase SwW z
Eigenschaften “ Manuelle Eingabe |

o |0° - |0°

.. 2| &ls s = {Tﬁ‘ [ 0 s “: B Minivorlagen VJ
3D-Rotation Bild [ &y Deckkraft M Entwickler !

Name:

Drehwinkel

X-Achse: = - - ; . . ; ; G G T |0 o @

Y-Achse: L %}EJ

Z-Achse: = - - ; . ; \ \ . . T |0 & m‘

Rotationszentrum

X: e e e e | 05 E @ Kurve fir Verschiebung des y-Drehwinkels
Y: e ———— ] 2 @
Z e . 10,5 s E]

Arbeitsflache (Entwicklermodus)

Seitenverhaltnis: |Automatisch -

Einstellungen fiir 3D-Rotation mit Kurve

) Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem die 3D-Rotation
w=—fur Text und Bilder zum Einsatz kommt. Der Titel des Beispiel-Projektes lautet "3D Rotation".
Die aktive Drehung der Bilder wird durch eine Animation per Keyframes umgesetzt. So andert sich die
Einstellung des Drehwinkels tber die Zeit. Keyframes lassen sich nur in Stages nutzen.

13.33 Tonwertkorrektur

Sie finden den Tonwertkorrektur-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im
Bereich Live-Effekte.

Mit diesem Effekt verandern Sie den Schwarz- und den WeiRpunkt und somit den Kontrast
und die Helligkeit eines Objektes, wie einem Foto oder Video.

Tonwert- korrektur
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1. Tonwertkorrektur einfligen

Elnblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien
Ob]ekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

N 7~

0 : V'\
~r s 2
Alter Film Mosaike Spiegelung Scherung
Statische Maske ~ Texturkacheln 3D-Rotation 8 Tonwertkorrektur
Suchen XQﬁeﬁH,HHue@

Timeline - Spuransicht Ston/board

m!oouoob( 0002 0003/\//

= Kapitel

Tonwertkorrektur einfiigen

2. Werte einstellen

Eigenschaften Manuelle Eingabe

.. 5 s S lelo s | B Minivorlagen v

Tonwertkorrektur 5\7 Deckkraft

Name:

Einstellungen

Schwarzpunkt: | [N, | -
WeiBpunkt: -

Weiteres

Postprocessing

Tonwertkorrektur bearbeiten

Ziehen Sie den Effekt aus der Toolbox an die
gewunschte Stelle in der Timeline.

Ziehen Sie anschliefend ein Objekt in den Effekt.

Im Bereich Eigenschaften kénnen Sie nun den
Schwarzpunkt und den WeiSpunkt festlegen. Hierfur
gibt es drei Anwendungsmoglichkeiten:

¢ Kontrast andern

e Farbanpassung

e Kombination aus Farbanpassung und
Kontrastanderung

Je nachdem, welchen Farbton Sie flr Schwarz- und WeiBpunkt wahlen, andert sich das Bild. Mit Hilfe der Pipette,
die Sie im Farbauswahl-Dialog finden, kdnnen Sie fir den Schwarzpunkt die dunkelste Stelle im Bild wahlen.
Genauso koénnen Sie auch fur den WeiBpunkt die hellste Stelle im Bild wahlen. Wenn Sie stattdessen
experimentieren, kdnnen Sie dem Bild oder Video auch eine andere Farbténung geben.
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14 - Objekt-Effekte

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

[ Objekte ] Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

A Objekt-Effekte

e T &, By

Layout Unterlayout

P [~
m
3D-Streifen 3D-Kameraflug = 2D-Kameraschw...
ﬁ

Animator Ken-Burns-Effekt Uberlappung

3D-Quader 3D-Rotation

NS

Bildband Filmstreifen

Zufallsauswahl ~ Zuféllige Reihen...

?
4

7« %’?
3

Transparenzflukt...

Suchen

Bild-vor-Bild 3D-Wiirfel Wiirfel, einfach

— [

?
4 4

2+ go? ?32 27
v v
? ?

LI

Wiederholung Kamerawackeln ~ Bewegungspfad...

Xew e~ ¢ 8

Die Objekt-Effekte in der Toolbox

Objekt-Effekte

Die Objekt-Effekte finden Sie in der Too/box unter dem
Reiter Objekte.

In der AquaSoft Video Vision gibt es insgesamt 21
Objekt-Effekte.

In AquaSoft Stages gibt es zusatzlich zu den 21 Objekt-
Effekten den Effekt Verzeichnis diberwachen.

Im Gegensatz zu Live-Effekten, die nur die Darstellung
modifizieren, wirken Objekt-Effekte direkt auf die
Einstellungen der Objekte. So ordnen sie beispielsweise
Bilder neu an oder  manipulieren  deren
Transparenzkurve. Objekt-Effekte und Live-Effekte sind
kombinierbar.

1. Anwendung der Objekt-Effekte

Ziehen Sie einen Effekt aus der Tool/box in die Timeline.
Es erscheint ein leeres Kastchen, in das Sie Ihre Fotos
oder Videos einfugen kénnen. Nachdem Sie die Inhalte
eingeflgt haben, klicken Sie auf den farbigen Rahmen
des Effektes. Im Bereich Eigenschaften legen Sie die
Parameter fur den Effekt fest.

Uber die Eigenschaften erreichen Sie zu einigen Effekten
auch Minivorlagen. Dahinter verbergen sich Varianten

des Effektes mit bestimmten Voreinstellungen. Offnen Sie die Minivorlagen-Galerie und wéhlen Sie eine
Effektvariante durch Anklicken aus. Die Effekt-Einstellungen kénnen bei Bedarf weiter angepasst und auch als
eigene Minivorlage gespeichert werden.

2. Objekt-Effekt entfernen

Um einen Objekt-Effekt von lhren Bildern oder Videos zu entfernen, klicken Sie den Effekt in der Timeline mit rechts
an und wahlen Effekt entfernen.

14.1 Layout und Unterlayout

m—
]

Layout

I \_“ Sie finden die beiden Effekte in der Too/box unter dem Reiter

A Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

m Mit Hilfe des Layout- und Unterlayout-Effekts kombinieren Sie
= mehrere Einzelbilder zu einem Gesamtbild mit regelmaRiger oder

e Ta i

Unterlayout

Anordnung. Dabei wird der Unterlayout-Effekt

verwendet, um an einer oder mehreren Positionen innerhalb des

Layout-Effektes weitere Bildcollagen einzufiigen. Zudem ist es
moglich, Bilder Ihre Platze miteinander tauschen zu lassen. Es lassen sich Fotos, Videos und Texte im Effekt
verwenden. Fur die Gestaltung mit Farbfeldern empfiehlt sich die Dynamische Form Rechteck.

In einem eigenen Toolbox-Abschnitt Layouts finden Sie bereits eine groRe Auswahl an Vorlagen fir Anordnungen.

1. Layout-Effekt einfligen

Ziehen Sie den Layout-Effekt aus der Toolbox in die Timeline.
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2. Bilder einfligen

Um Bilder in den Effekt einzufigen, ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in den Bereich /nhalt, der sich
innerhalb der Galerie befindet. In der folgenden Bildauswahl kénnen Sie nun gleich mehrere Bilder auswahlen,
indem Sie [STRG gedriickt halten und auf die gewiinschten Bilder klicken. Wahlen Sie Offnen, um die Bilder
einzufigen. Alternativ kdnnen Sie auch die Bildauswahl im Dateibrowser nutzen. Ziehen Sie die Bilder aus dem
Dateibrowser in das Effekt-Objekt.

3. Bilder anpassen

Solange die Bilder hintereinander in der 7imeline angeordnet sind, erscheinen sie zeitlich nacheinander. Der
besondere Reiz des Effektes besteht jedoch darin, dass die Bilder zur gleichen Zeit angezeigt werden und auf diese
Weise miteinander zu einer Gesamtansicht kombiniert werden.

Damit die Bilder im Layout zur selben Zeit erscheinen, ordnen Sie diese untereinander an. Wenn Sie méchten, dass
die Bilder zeitversetzt angezeigt werden, ordnen Sie die Bilder stufenartig untereinander an.

Sollen die Bilder gleichzeitig im Layout erscheinen, ist es fur den Betrachter angenehmer, entweder fur alle Bilder
die gleiche Einblendung zu wahlen oder ganz auf eine Einblendung zu verzichten.

Um alle Bilder anzugleichen, wahlen Sie alle Bilder aus, die sich im Effekt befinden. Halten Sie STRG-Taste gedruckt
und klicken Sie dabei jedes Bild an. Nun gehen Sie zum Fenster Ejgenschaften und wahlen unter £inblendung
entweder Keine aus oder eine bestimmte Einblendung, die alle Bilder erhalten sollen.

Unter Dauer geben Sie einen Wert von beispielsweise 20 s an, so hat der Betrachter mehr Zeit, um die Bildcollage
auf sich wirken zu lassen.

@ Wissenswertes Uber den Layout-Effekt und Anwendungsbeispiele sehen Sie im Video "Eigenes Layout
—<— erstellen (mit Animationen)". (Linkadresse: aquasoft.de/go/layout)

[ Einstellungen fur Layout-Effekt
B o s =1 ifo s+ (5 Minvoriagen = Ist der Rahmen des Layout-Effektes markiert, so

kénnen Sie fur diesen im Fenster Eigenschaften die

Lavout | Details fiir Ihre Collage festlegen.

Name:

Wahlen Sie am Punkt Layout, nach welcher Vorgabe lhr
Layout entstehen soll:

Einstellungen

L: t: > Gitts horizontal - . . . . . oy
aved bl ) Gitter (vertikal) / Gitter (horizontal) - GleichmaRige
s ® = . .
Randy N . . 4% - Anordnung aller Bilder nach Spalten oder Zeilen
Zwischenraum: *— , = 2% > | Horizontal (geteilt) / Vertikal (geteilt) - Alle Bilder
o nebeneinander oder untereinander mit
Spalten: .‘ - T 0 s ) N 3 )
Teilungsverhdltnis anzeigen
ilen: [ ] - . . e . . ey
Zele i ' e = Horizontal (gleichmaliig) / Vertikal (gleichmaRig) - Alle
| Zuschneiden erzwingen Bilder nebeneinander oder untereinander mit gleicher
Reihenfolge umkehren Breite anzeigen
Rt Zufallig aufteilen - Zufallige Anordnung aller Bilder mit
einstellbarer Variation.
Animation: keine -
Anzahl der Bewegungen: = ® . " |2 a
Startposition: .‘ ; T 0 .
Animation vs. Standzeit: = . T 25% -
Weiteres
Zufallswert: Automatisch Nk o]

Eigenschaften des Layout-Effektes

228


http://aquasoft.de/go/layout
http://aquasoft.de/go/layout

Objekt-Effekte

Der Aufbau der Collage bei der Layout-Option Zufallig
aufteilen ist bei jedem neuen Anzeigen ein anderer.
Wollen Sie die angezeigte Konstellation beibehalten, so
mussen Sie weiter unten mit dem Schalter Zufallswert
einen Code festsetzen. Dieser Code ist eine Art "DNA"
des Layouts, der weitergegeben werden kann und die
Collage mit immer den selben Eigenschaften ausgibt.
Klicken Sie auf das Wirfelsymbol, um eine neue, andere
Anordnung zu erzeugen.

Bei der Layout-Vorgabe Alle Vollbild handelt es sich um einen Sonderfall. Die Bilder kdnnen mit dieser Option als
Vollbild mit Rand angezeigt werden. Ordnen Sie bei dieser Einstellung die Bilder hintereinander an. Es erfolgt keine
Bildertausch-Animation.

Fur die Bestimmung des Zwischenraums und des Randes gibt es einen Schieberegler. Mit Zwischenraum legen
Sie fest, wie grol3 die Abstande zwischen den Bildern sein sollen bzw. ob es Uberhaupt welche gibt. Flr ein Layout
ohne Zwischenraume sollte der Regler auf dem Wert O stehen. Mit Rand legen Sie fest, ob es einen Rand um lhre
Blldkomposition geben soll bzw. wie breit dieser ist. FUr ein Layout ohne Rand wahlen Sie den Wert 0.

Mit der Option Zuschneiden erzwingen ermaoglichen Sie es dem Layout, die Bilder ohne Licken darzustellen. So
wird jedes Bild automatisch so zugeschnitten, dass es genau in das Layout passt.

Die Reihenfolge ihrer Bilder im Layout ergibt sich durch die jeweilige Spur-Position jedes Bildes im Effekt. Mit
Reihenfolge umkehren werden die Spuren von unten nach oben "ausgelesen".

Animation im Layout-Effekt

Geben Sie mit den Effekt-Einstellungen am Abschnitt Animation an, ob die im Layout befindlichen Bilder mittels
einer Animation Ihre Platze tauschen sollen oder nicht. Bei der Einstellung Keine erfolgt keine Animation.

Mit den Einstellungen Bilder tauschen / Bilder riickwdrts tauschen / Bilder zuféllig tauschen erhalten Sie Gber die
Anzeigedauer der Bilder eine wechselnde Bildanzeige. Wie oft ein Tausch wahrend der Objektdauer erfolgt, geben
Sie Uber die Anzahl der Bewegungen an. Das Verhaltnis von der Dauer der Tauschbewegung zur Dauer der
statischen Anzeige des Layouts steuern Sie Uber Animation vs. Standzeit.

Die Startposition gibt an, mit welchem Bild beim Tausch begonnen werden soll. Bei 0 wird mit dem ersten
begonnen, bei 1 mit dem zweiten Bild usw.
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Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

A Hintergriinde

A Statisch
= g > \ >
— = /
z eiB, transpa...  Abstrakt 1 Abstrakt 2 Abstrakt 3 Abstrakt 4
Farbiger Hint...
{© & O Gy @ £
‘ Timeline - Spuran! Storyboard
1, | - | I t I t I 4 o !
m !0:0‘;11 00:01 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09

Layout-Effekt mit Hmtergrund

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

‘ Objekte ‘ Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

4 Layouts

2 Bilder 3 Bilder 1 3 Bl\der 2 3 Bilder 3 3 Bl\der4 3 B\\der 5
3 Bilder 6 3 Bllder 7 4 Bl\der 1 4 Bl\der 2 4 Bl\der 3 4 B\\derél
4 Bllder 5 4 Bilder 6 4 Bl\der 7 4 Bi\der 8 4 Bilder 9 5 Bilder
6 Bilder 7 Bllder 8 Bilder
Suchen XQf?e“H.HHueE

Layouts nach Bildanzahl sortiert

Hintergrundfarbe fir Layout-Effekt

Um bei einem Layout farbige Rander oder
Zwischenraumen zu erhalten, kdnnen Sie einen farbigen
Hintergrund nutzen.

Flagen Sie dafiir den Layout-Effekt in ein Kapitel-Objekt
ein. In eine Spur oberhalb des Layouteffekts legen Sie
dann den Farbigen Hintergrund aus der Toolbox.
Wahlen Sie die gewiinschte Farbe in dessen
Eigenschaften aus.

Layout verkleinern

Ein Layout kann im Layoutdesigner verkleinert und
verschoben werden. Markieren Sie daftr den Layout-
Effekt in der Timeline und verkleinern Sie ihn an dem
gestrichelten Auswahlrahmen im Layoutdesigner.

Vordefinierte Layouts verwenden

Unterhalb der Objekt-Effekte in der Toolbox finden Sie
eine Auswahl an Vorlagen fur die Anordnung von
Bildern.

Sortiert sind die Vorlagen nach der Anzahl der
verwendeten Bilder. Innerhalb des Abschnitts kénnen
Sie fur mehr Ubersicht die Bereiche mit den -/+-
Symbolen auf und zuklappen.

Um eines der vordefinierten Layouts zu verwenden,
ziehen Sie eine Vorlage aus der Toolbox in die Timeline
an die gewunschte Stelle in Inrem Projekt. Ersetzen Sie
nun die Platzhalter-Bilder im Layout-Effekt und im
Unterlayout-Effekt durch lhre Fotos. Am einfachsten
geht das, indem Sie lhre Bilder nach und nach aus dem
Dateibrowser der Toolbox auf den Platzhalter ziehen
und loslassen, sobald der Hinweis Vorlagen anwenden
erscheint.

Anwendungsbeispiel Layout mit Unterlayout kombinieren

Ein Layout wird durch Anzahl der eingefligten Bilder und die Layout-Effekt-Einstellungen definiert. Statt eines
Bildes kdnnen in den Layout-Effekt aber auch ein oder mehrere Unterlayouts eingefligt werden.

Das Unterlayout wiederum kann dann aus mehreren Objekten oder auch weiteren Unterlayouts bestehen. An
welcher Position ein Unterlayout erscheint, wird durch die Spurreihenfolge in der Timeline vorgegeben. Im
folgenden Beispiel kdnnen Sie die Arbeit mit Unterlayouts nachvollziehen.
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Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien SChrItt 1
| obeke | e ooy et L=iiad Ziehen Sie den farbigen Hintergrund und den Layout-
4 Objekt-Effekte ' Effekt aus der Toolbox in ein Kapitel-Objekt. Wahlen Sie

in den Eigenschaften eine Farbe fir den farbigen

L'%ﬁw_ m m Hintergrund.

Flgen Sie vier Fotos untereinander in den Layout-Effekt
ein.

E@ﬂwi |E% Klicken Sie den Rahmen des Layout-Effektes an und

verwenden Sie folgende Einstellungen:

Unterlayout Bild-vor-Bild 3D-Wiirfel Wiirfel, einfa..  3D-Quader

3D-Streifen  3D-Kamerafl.. 2D-Kamerasc... Bildband Filmstreifen

Xew e —*"® 2  |ayout: Horizontal (geteilt)
Teilungsverhdltnis: 40 %.

Storyboard

50 | so | s s0 | s | o | s 0 . .. . . . . .
5 0002 0003 0004 0005 0006 00:07 0008 00:09 Arbeiten Sie in diesem Beispiel immer mit Zuschneiden
"""""""""""""""""""""""""""""" erzwingen.

Der Layout-Effekt kommt unter den farbigen
Hintergrund

Die vier Bilder sind jetzt im Layoutdesigner nebeneinander angeordnet, das erste Bild links ist gréfRer, als die drei
daneben.

Layoutdesigner o r X Layoutdesigner

B S # |23 F < B~ zeitmake: o s B@E(# 28 F <[E v zetmake o s
" ) B

D v QK DB 0000000 @ Jolivevorschau B v i O6————0 9 B % v[IK D> 0000000 |ToLivevorschau B v i

Ansicht nach Schritt 1 Ansicht nach Schritt 2
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Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien SChrItt 2
S i EEs Lt Ll Ziehen Sie nun den Effekt Unterlayout auf das zweite

A Objekt-Effekte

¢ Bild (Erdbeeren). Lassen Sie los, wenn eine Schrift
erscheint Vorlage anwenden.

Ziehen Sie auch das dritte und vierte Bild in das
Unterlayout.

Wiirfel, einfach

3D-Quader | 3D-Streifen 3D-Kameraflug = 2D-Kameraschw...
Suchen XQQe“H‘.HHue@

Timeline - Spuransicht Storybo:

? ! Iy \ T 7
| 0:0620001  00:02 0 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09

O -3 P e

\ gi; 00:10, pe; tocksorg-1002778,jpg

A\ F

00:10, pexels-pixabay-46174.jpg

Das Unterlayout wird in den Layouteffekt gezogen.

[T s Verwenden Sie fir das Unterlayout die Einstellung
Layout: Vertikal (gleichmdaB3ig).

P ————r— ——
S
m !o:ot‘,z 0007 0002 0003 00:04 00:05 00:06 00:07  00:08 00:09

Sie sehen nun im Layoutdesigner das grof3e Bild links
2, 00:10, blackix1.gif und die drei anderen Fotos in Streifen untereinander.

Ea
B
a
e T —— Der mittlere Bildstreifen (Blaubeeren) soll nun noch
00:10, pexels-freestocksorg-1002778.jpg €l nmal getel lt Werden'

00:10, pexels-pixabay-46174.jpg

00:10, pexels-lisa-fotios-1395958.jpg

Ansicht Timeline nach Schritt 2
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Timeline - Spuransicht | Storyboard
|

el hygso 1 s s 1o b s L b g I g L g
m qo:d‘&oo:b‘V 00:02 " 00:03 ~ 00:04  00:05 0006 0007 . 00:08 " 00:09 " 00:

= Kapitel

i
%
t
H

E 00:10, Rechteck

- [Ed 00:10, pexels-lisa-fotios-1395958.jpg

Layoutdesigner

L]|.§|HV‘8I‘]¢ [»ﬁ“ﬂEVZeitmarke:O s

»

Objekt-Effekte

Schritt 3

Verwenden Sie erneut den Effekt Unterlayout und
ziehen Sie ihn auf das mittlere 3er-Bild (Blaubeeren) in
der Timeline.

Dieses Unterlayout erhalt die Einstellung Layout:
Vertikal (gleichmdnBig).

Suchen Sie in der Toolbox die Dynamische Form
Rechteck heraus und ziehen Sie diese Uber das Bild im
letzten Unterlayout. Stellen Sie eine passende Farbe ein.

Sie haben nun ein Layout mit zwei Unterlayouts erstellt.

Erganzen Sie Text, indem Sie ein Text-Objekt in die Spur
unterhalb des Layout-Effektes legen. Positionieren Sie
den Text im Layoutdesigner auf dem farbigen Rechteck.

B b v |IK DI 0000000 | ToliveVorschau B v

Layout mit Unterlayout, farbigem Rechteck und Schrift

233



AquaSoft Stages - Hilfe

14.2 Bild-vor-Bild

Mit dem Bild-vor-Bild-Effekt arrangieren Sie ein Foto oder Video vor einem Hintergrund,
der aus dem Foto oder Video generiert wird. So erreichen Sie eine interessante
Vordergrund-Hintergrund-Collage. Der Effekt eignet sich hervorragend zur
ansprechenden Prasentation von Hochformat-Fotos oder Hochformat-Videos.

Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-
Effekte.

Bild-vor-Bild

e — p— p— e 1. Bild-vor-Bild-Effekt emegen
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

4 Objekt

Ziehen Sie den Bild-vor-Bild-Effekt aus der Toolbox in die Timeline.
K /@ . S In der Timeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen. Hier flugen Sie

2 Hﬁm | Ihr Bild oder Video ein. Holen Sie das Bild oder Video dabei z.B.
e ——— e uber den Toolbox-Reiter Dateien in die Timeline oder ziehen Sie ein

|| E”—»”] Bild-Objekt bzw. Video-Objekt in den Bild-vor-Bild-Effekt, um ein
| |Ed

Bild oder Video einzufugen.
en-B\ \s-Ef.. Uberlappung Zufallsauswahl Zuféllige Rei.. Wiederholung
uuuuu Xef @—e——0 ®

In den Bild-vor-Bild-Effekt kann immer nur ein Bild oder ein Video
eingeflgt werden.

Gefllter Bild-vor-Bild-Effekt in der Timeline
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OQ’: Im Toolbox-Bereich Intelligente Vorlagen finden Sie auch eine Intelligente Vorlage Bild-vor-Bild, mit der

k —— Sie gleich mehrere Bilder mit einer Einstellung einfligen kénnen.

[oerecranen | Wi Engabe 2. Einstellungen fur Bild-vor-Bild-Effekt

B8 o & el & Minivorlagen ~

["Bidvor-8id | A Deckiat Nachdem Sie das Bild oder Video eingefiigt haben, klicken Sie auf
Nome: den farbigen Rahmen des Bild-vor-Bild-Effektes in der Timeline.
fineronind Einstellungen fir Hintergrund:

Weichzeichner: e 110 % =

LIS T v P - Im Bereich Eigenschaften kdnnen Sie die Weichzeichner-Starke fur
ESbee A (Nomal ~  das Hintergrund-Bild festlegen. Mit der Einstellung 0 wird der

Hintergrund ohne Weichzeichner gezeigt.

Bildeffekt ibernehmen

Bildeffekt
Zoomstdrke: Bestimmen Sie, ob der Hintergrund wahrend der

Einblendung: Mit Bild einblenden

PECe I Licgen lsssen -1 Anzeigedauer mit animierten Zoom-Effekt abgespielt werden soll
Strecken und wie stark dabei gezoomt wird. Damit der Hintergrund nicht
Ve gezoomt wird, wahlen Sie Zoomstarke "0".
Farbeffekt anwenden
Randabstand:  T———&————————— 0% < Unter Farbeffekt stehen Ihnen fur die Hintergrundgestaltung die
e=SEtne p b S IcEy Optionen Normal (Hintergrund ohne Farbeffekt), Einfdrben
Yoreeshaten (Hintergrund wird mit gewahlter Farbe eingefarbt), Schwarz-Weil3
Schatten aktivieren und Sepia zur Auswahl. Der Farbwahler wird erst aktiv, wenn Sie

Einfdrben aktivieren,

Bildeffekt tibernehmen: Hat das Vordergrundbild einen Bildeffekt
(z.B. Rahmen 0.3.), kann dieser Bildeffekt auch auf den Hintergrund
angewendet werden. Uber den gleichnamigen Button &ffnen Sie
den Bildeditor.

Weitere Einstellungen
Zufallswert: | Automatisch B

Mit Einblendung und Ausblendung legen Sie fest, wie der
Einstellungen fiir den Bild-vor-Bild-Effekt Hintergrund ein- und ausgeblendet wird.

Die Grundeinstellung Mit Bild einblenden (Einblendung) ibernimmt die Einblendung identisch vom Bild.

Vom Bild tibernehmen Ubertragt die Einblendung vom Bild ebenfalls - enthalt die Bild-Einblendung jedoch
zufallige Parameter, werden diese auch zufallig auf den Hintergrund angewendet. Wunschen Sie keine Einblendung
fur den Hintergrund, aktivieren Sie Keine. Bei der Einblendungsoption Alphablending wird der Hintergrund eben
damit eingeblendet, unabhangig davon, welche Einblendung das Bild besitzt.

Strecken: Ist das Feld aktiviert, wird der Hintergrund gestreckt statt zugeschnitten.

Einstellungen fiir Vordergrund:

Farbeffekt anwenden: Der am Hintergrund angewendete Farbeffekt kann auch auf den Vordergrund tbertragen
werden.

Der Randabstand legt fest, wie weit verkleinert der Vordergrund auf dem Hintergrund gezeigt wird. Wahlen Sie 0
%, damit z.B. ein Hochformat auf volle Héhe eingepasst wird.

Ist Beschriftung mit Bild skalieren aktiviert, wird eine Bildbeschriftung proportional zum verkleinerten Bild mit
verkleinert.

Vordergrundschatten:

Fagen Sie dem Vordergrund Uber Schatten aktivieren einen Schatten hinzu. Bestimmen Sie die Farbe des
Schattens, den Winkel, den Abstand und den Weichzeichner fir den Schatten.
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Mit einem definierten Zufallswert kann die Zoombewegung fur den Hintergrund festgeschrieben werden. Bei
jedem Abspielen ist dann immer die selbe Zoomrichtung zu sehen. Klicken Sie auf den Wiurfel, um einen
definierten Wert zu erhalten. Uberprifen Sie die Zoombewegung dann beim Abspielen. Mit einem erneuten Klick
auf den Wurfel erhalten Sie einen neuen Wert. Klicken Sie auf das Kleeblatt, um zum Zufallsmodus
zurtickzukehren.

3. Eigene Varianten des Effekts speichern

Im Bereich Minivorlagen finden Sie unterschiedlich voreingestellte Varianten des Bild-vor-Bild-Effekts. Auf den
Thumbnails in der Galerie kdnnen Sie sehen, wie die jeweilige Vorlage wirkt. Klicken Sie die gewlnschte Vorlage an,
um diese auf Ihr Bild oder Video anzuwenden.

Sie kénnen sich in AquaSoft Video Vision und Stages den Bild-vor-Bild-Effekt mit Ihren bevorzugten Einstellungen
als eigene Minivorlage speichern 3081 oder auch als Eigenes Objekt speichern und immer wieder verwenden.

Gehen Sie so vor, um den Bild-vor-Bild-Effekt als Eigenes Objekt zu speichern:

- FUgen Sie den Bild-vor-Bild-Effekt ohne Bild einfach nur in die Timeline ein.

- Stellen Sie die Eigenschaften so ein, wie Sie sie gern hatten (ggf. dafir voribergehend ein Bild einfiigen und dann
wieder aus dem Effekt entfernen)

- Ziehen Sie dann den leeren Bild-vor-Bild-Effekt auf die Toolbox, um ihn als Eigene Vorlage zu speichern.

Danach kdnnen Sie die selbst gespeicherte Effekt-Variante genauso verwenden, wie auch den Original-Effekt.

ﬁ Um statt des mittigen, einen bestimmten Bildausschnitt fir den Hintergrund zu wahlen, z.B. bei einem

Hochformat-Bild den Himmel, setzen Sie beim Bild-vor-Bild-Effekt die Zoomstarke auf 0. Beim Bild
setzen Sie das Seitenverhaltnis auf Beibehalten und stellen am Ausrichtungssymbol den gewtnschten
Ausschnitt ein, z.B. mittig oben. Diese Einstellung wirkt dann auf den Hintergrund im Bild-vor-Bild-
Effekt.

v

v 4 ———

.

Effekt mit Einfarben / W chzeichner 10% / Effekt mit Einfarben / Weichzeichner 0% / Zoom-Starke
Zoom-Starke 2 / Randabstand 0% 1/ Randabstand 10%

14.3 Bildband

Mit dem Bildband-Effekt konnen Sie einen automatischen Bildlauf erstellen, bei dem die
Bilder am laufenden Band und ohne Unterbrechung in eine vorgegebene Richtung fahren.

Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-
Effekte.

Bildband
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1. Bildband erstellen

T P E— o Ziehen Sie den Bildband-Effekt aus der Toolbox in die Timeline. In
| e Do Lo der Timeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen. Hier fligen Sie
Ihre Bilder ein. Holen Sie die Bilder dabei z.B. (iber den Toolbox-
Reiter Dateien in die Timeline oder ziehen Sie ein Bild-Objekt in
den Bildband-Effekt, um die Bilder einzuflgen.

4 Objekt-Effekte

B

% Bildband: Hier Bilder einfiigen

H

5

Bildband einfligen

[Timeive - sparioe. | S0 Im Bildband kénnen die Bilder nur hintereinander
ik SRR A A S o angeordnet werden.
B = Bildband |

B

H

»

=

Geflllter Bildband in der Timeline

:‘ﬁ: Fagen Sie in den Bildband-Effekt ausschlieBlich Bild- oder Text-Objekte ein, da es sonst zu Fehlern in
der Darstellung kommen kann.

Der Effekt legt intern alle Bilder zugleich in eine Flexi-Collage und arrangiert diese je nach
Verschiebungseinstellung nebeneinander oder untereinander auf eine Flache. Diese Bildcollage wird
dann mit einer weiteren Flexi-Collage abgeschwenkt. Die Gesamtdauer fur diesen Schwenk ergibt sich
aus der Gesamteffektdauer.

Das Bildband hélt intern alle seine Bilder gleichzeitig im Speicher, daher ist die Anzahl der gleichzeitig in
einem Bildband verwendbaren Bilder durch den verfugbaren Arbeitsspeicher beschrankt.

2. Einstellungen fur Bildband festlegen

[TEoerecatien | Manselis ngabe Nachdem Sie die Bilder eingeflgt haben, klicken Sie auf den

88 = T farbigen Rahmen des Bildband-Effektes in der Timeline. Im

[oiabond |y Decson Bereich Eigenschaften kdnnen Sie jetzt die Verschiebung nach

- (Laufrichtung) der Bilder festlegen.

Einstellungen Mit Beschleunigung entscheiden Sie, ob der Bildband mit
Bilder zuschneiden gleichmaBiger Geschwindigkeit (Auswahl "keine") laufen soll oder

Verschicbung:  {Nach inks - am Anfang und/oder Ende gebremst erscheint. AuBerdem kénnen

Beschleunigung: Anfang und Ende

Sie einstellen, ob ein Bildabstand eingeflugt werden soll bzw. wie
groR dieser sein soll.

Bildabstand: L g 0% =

Einstellungen fiir den Bildband-Effekt Weiterhin kdnnen Sie wahlen, ob die Bilder zugeschnitten werden
sollen. Wahlen Sie diese Option immer aus, wenn |hre Fotos nicht dem Seitenverhaltnis des Projektes entsprechen.
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3. Geschwindigkeit des Bildband-Effektes &ndern

Die Geschwindigkeit des Bildband-Effektes hangt von der Anzeigedauer der eingefligten Bilder ab. Ein Bildband

mit funf Bildern a 3 Sekunden lauft, schneller als ein Bildband mit funf Bildern a 5 Sekunden. Gemixte
Anzeigedauern laufen dennoch gleichmaRig.

[E] In unserem Video "AquaSoft DiaShow 9: Bildband-Effekt "wird der Bildband-Effekt Schritt flr Schritt
o— erklart. (Linkadresse: aquasoft.de/go/uy3f)

14.4 3D-Objekt-Effekte

G, (6, oo

3D-Wiirfel Wiirfel, einfach 3D-Quader 3D-Rotation
Sie finden die sechs
3D-Effekte 3D Wiirfel, Wiirfel, einfach, 3D-Quader, 3D-
. - Rotation,3D-Streifen und 3D-Kameraflug in der Toolbox unter
dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte. lhnen gemeinsam
ist, dass es sich um Animationen mit 3D-Szenen /2ol handelt.
3D-Streifen 3D-Kameraflug

Die Vorlagen koénnen Sie mit Fotos, Videos oder Text-Objekten beflllen. Bei jedem Effekt finden Sie
unterschiedliche Einstellungen, um die Animation zu beeinflussen.

— pam— p— e 1. 3D-ObJekt-Effekt verwenden
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

A Objekt-Effekte

S|

Layout Unterlayout

Ziehen Sie den gewUlnschten Effekt aus der Toolbox in die Timeline.

< I Je nach gewahltem Effekt sehen Sie ein oder mehrere Platzhalter-
W ‘ﬂm @ Spuren. Befullen Sie

3D-Wiirfel Wiirfel, einfach

e den 3D-Wurfel mit sechs Bildern untereinander (in jeden

@L E@ E@ % @ markierten Bereich ein Bild)

e e s i | | e den Wiirfel, einfach mit mehreren Bildern hintereinander
Xow @€ —70 8

Die 3D-Objekt-Effekte in der Toolbox e den 3D-Quader mit bis zu sechs Bildern untereinander (ein Bild
in jedem benannten Bereich). Leere Seiten kodnnen in den
Effekteinstellungen auch mit einer Farbe gefullt werden.

o die 3D-Rotation mit einem oder mehreren Objekten
e den 3D-Streifen mit mehreren Bildern hintereinander

e den 3D-Kameraflug mit mehreren Bildern untereinander.
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BB w2 on racraens

(3 Hiher sichen, um neve Spur anzulegen.

Die 3D-Objekt-Effekte in der Timeline

einftigen erscheint.

Objekt-Effekte

Ziehen Sie zum Beflllen der Effekte Ihre Bilder direkt
aus dem Dateibrowser derToolbox

- auf die leeren Effektbereiche (Wiirfel, einfach, 3D-
Rotation, 3D-Streifen)

- in die benannten Platzhalterbereiche (3D-Wiirfel,
Quader)

- bzw. auf die Platzhalter-Bilder (3D-Kamerafiug-Effekt).

Lassen Sie das Bild los, wenn der Hinweis Datej

2. 3D-Objekt-Effekt mit Hintergrund verwenden

Timeline - Spuransicht Storyboard
ik ) :

%
2
H

= Kapitel

&/ 00:11, 006.jpg

e 00:(
R

pexels-|

3D-Effekt mit Hintergrund in der Timeline

14.4.1 3D-Wurfel

Befullen Sie die sechs Platzhalter. Der Effekt ordnet lhre Bilder automatisch in einer 3D-Szene zu einem Waurfel an.
Werden nicht alle Platzhalter befullt, bleiben die entsprechenden Seiten des Wurfels "offen". Der Wirfel kann dann
mit einer Rotationsbewegung animiert werden.

Je nachdem, was sich in lhrem Projekt vor dem
eingeflgten 3D-Objekt-Effekt in der Timeline befindet,
erscheint die Animation vor einem schwarzen
Hintergrund oder einem Vorgangerbild.

Um I|hren 3D-Objekt-Effekt vor einem bestimmten
Hintergrund zu zeigen, legen Sie den Effekt in ein
Kapitel-Objekt. In die oberste Spur, oberhalb des 3D-
Effektes, kdnnen Sie nun einen beliebigen Hintergrund
einfugen.
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‘ Eigenschaften Manuelle Eingabe
EB@o:  -:cw
3D-Wiirfel ‘ 5\; Deckkraft

B Minivorlagen v

Name:

Einstellungen
Beschleunigung: Anfang und Ende
| Zuschneiden erzwingen
Distanz: -
Startposition

X-Achse: ~
Y-Achse: —
Z-Achse: L g
Rotation

Modus: Winkel

X-Achse: ——

Y-Achse: T — -

Z-Achse: —®

45°

45°

360°

Einstellungen 3D-Wurfel

bestimmen.

OO O

Einstellungen fur Effekt 3D-Wirfel

Um zu den Effekt-Einstellungen zu gelangen, markieren Sie den
Effekt-Rand in der Timeline. Sie finden das Eigenschaften-Fenster in
der Standard-Ansicht/ e rechts oben im Programm.

Mit Beschleunigung entscheiden Sie, ob der Wirfel mit einer
gleichmaBigen Geschwindigkeit (Auswahl "keine") laufen soll oder
am Anfang und/oder Ende beschleunigt erscheint.

Um alle Bilder als Wiirfel-Quadrat angezeigt zu bekommen, wahlen
Sie Zuschneiden erzwingen. Mit Zuschneiden erzwingen werden
alle Bilder in Ihrem Effekt auf das Seitenverhaltnis 1:1
zugeschnitten, unabhangig vom eigentlichen Seitenverhaltnis lhres
verwendeten Bildmaterials und unabhéangig von der Einstellung des
Seitenverhaltnis (Zuschneiden, Beibehalten) in den Bild-
Eigenschaften.

Die Distanz steht fir den Abstand des Betrachters zum Objekt und
hat damit Einfluss auf die GroRe des Wurfels im Layoutdesigner.

Welche Ansicht oder Seite des Wirfels zuerst zu sehen ist, kdnnen
Sie Uber Veranderungen der X/Y/Z-Werte bei Startposition

Die Rotationsanimation (Haufigkeit der Drehungen und Richtung) koénnen Sie Uber die Modi Winkel,
Umdrehungen pro Sekunde oder Anzahl der Umdrehungen beeinflussen. Sind alle Werte fir die X-, Y- und Z-
Achse auf 0 findet keine Animation statt. Nutzen Sie Minuswerte um gegenlaufige Drehungen zu erzwingen.

Um den Effekt fur sich wirken zu lassen, empfiehlt sich fur alle Bilder im Effekt die Einblendung Keine bzw. fur alle
sechs Bilder eine identische Einblendung. Um allen Bildern auf einmal die gleiche Einblendung zuzuweisen,
markieren Sie alle Bilder wahrend Sie die STRG -Taste gedrickt halten. Wahlen Sie dann in den Eigenschaften die

gewunschte Einblendung aus.

Erhohen Sie die Anzejgedauer aller Bilder im Effekt, um die Wirfel-Animation insgesamt langer laufen zu lassen.

(S

~
-

GroRRe und Position des 3D-Wiirfels

Um den Wirfel zu verkleinern, markieren Sie zunachst den Effekt-Rahmen in der Timeline. Ziehen Sie dann im
Layoutdesigner, im Bewegungspfad-Modus den gestrichelten Auswahlrahmen an einem Anfasser kleiner.

- Um schnell die Anzeigedauer des Effektes (und somit die Dauer aller inneliegenden Objekte
@‘ gleichzeitig) anzupassen, nutzen Sie das /ntelligente Skalieren |45 oben am Effekt.

Sie kdnnen im Bewegungspfad-Modus auch die Position des Wurfels im Layoutdesigner verschieben oder den
Waurfel zusatzlich mit einem Bewegungspfad versehen.

240



Layoutdesigner
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Verkleinerter 3D-Wurfel im Layoutdesigner mit Bewegungspfad

Objekt-Effekte

1]
4r
i

Yo Live-Vorschau B v e e e ® 0

:‘ﬁ: Sie mochten den 3D-Wirfel mit seiner Endansicht noch etwas langer anzeigen? Figen Sie dafur das
=~ Platzhalter-Standard-Objekt aus der Toolbox hinter dem Wurfel-Effekt ein. Dessen Dauer bestimmt
nun, wie lange der Wurfel noch weiterhin zu sehen ist.

14.4.2 Wurfel, einfach

Fugen Sie lhre Bilder hintereinander in den Effekt ein. Der Effekt spielt die eingefligten Bilder in einer verkleinerten
Ansicht hintereinander mit einer horizontalen oder vertikalen Wirfeldrehung ab.

Eigenschaften Manuelle Eingabe ‘

..‘ & |10 s &l o s 2 ‘ B Minivorlagen ¥
Wiirfel, einfach | &y Deckkraft ‘

Name:

Einstellungen

‘2\ Zuschneiden erzwingen

Distanz: 0% s

Drehrichtung: ' Nach links

Einstellungen Wiirfel, einfach

Einstellungen fur Effekt "Wrfel, einfach”

Um zu den Effekt-Einstellungen zu gelangen, markieren Sie den
Effekt-Rand in der Timeline. Sie finden in der Standard-Ansicht/sss*
das Eigenschaften-Fenster rechts oben.

Die Distanz steht fir den Abstand des Betrachters zum Objekt und
hat damit Einfluss auf die GréRBe des Wurfels im Layoutdesigner.

In den Einstellungen kénnen Sie die Drehrichtung - nach links,
nach recht, nach oben, nach unten - festlegen.

Um alle Bilder als Wiirfel-Quadrat angezeigt zu bekommen, wahlen

Sie Zuschneiden erzwingen. Mit Zuschneiden erzwingen werden alle Bilder in lhrem Effekt auf das
Seitenverhaltnis 1:1 zugeschnitten, unabhangig vom eigentlichen Seitenverhaltnis Ihres verwendeten Bildmaterials
und unabhangig von der Einstellung des Seitenverhaltnis (Zuschneiden, Beibehalten) in den Bild-Eigenschaften.

241



AquaSoft Stages - Hilfe

Um den Effekt fur sich wirken zu lassen, empfiehlt sich fur die Bilder im Effekt die Einblendung Keine. Interessante
Effekte lassen sich aber auch mit der Einblendung Ausdehnen aus der Mitte oder Alphablending erzielen.

Wie lange ein Bild zu sehen ist, bestimmt die jeweilige Anzeigedauer. Wahlen Sie ggf. hin und wieder
unterschiedliche Anzeigezeiten, um den Effekt dynamischer zu gestalten. Nutzen Sie Bildeffekte 2831 (z.B. Rahmen)
um den Effekt individuell zu gestalten.

GroRRe und Position des Wiirfels

Um den Wirfel zu verkleinern, markieren Sie zunachst den Effekt-Rahmen in der 7imeline. Ziehen Sie dann im
Layoutdesigner, im Bewegungspfad-Modus den gestrichelten Auswahlrahmen an einem Eck-Anfasser kleiner.

Sie kénnen im Bewegungspfad-Modus auch die Position des Wurfels im Layoutdesigner verschieben oder den
Waurfel zusatzlich mit einem Bewegungspfad versehen.

Layoutdesigner O L X

El# 2@ r e

EE ¥ Zeitmarke: |0 s

> WV v

Einfacher Wirfel mit Hintergrund, abgespielt im Layoutdesigner
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14.4.3 3D-Quader

Objekt-Effekte

Der Quader verfiigt Uber sechs Seiten, die jeweils mit Bildern, Videos oder Text befullt werden kénnen. Die
Seitenproportionen kénnen im 3D-Quader unterschiedlich sein - im Gegensatz zum 3D-Wiirfel|23%), dessen Seiten
alle quadratisch sind. AulRerdem kann jede Seite im Quader mit einer Farbe gefullt werden oder eine Farbfullung

hinter dem Inhalt liegen.

Eigenschaften Manuelle Eingabe

.. D5 s 2 lelo s % | B Minivorlagen ¥

‘Quader &y Deckkraft

Name:
Einstellungen
Beschleunigung: Anfang und Ende v
Farben
Vorderseite: | [ N——
Riickseite: I
Rechte Seite: | N
Linke Seite: | I | -
Oberseite: I
Unterseite: I

GroBe

Breite: T e e My mrall| 100 % &
Hohe: — T 80% z
Tiefe: — — 60 % =

Startposition

X-Achse: f | i | | i ' ! ! | 0 :
Y-Achse: i .‘ ; | | ' i ' ! | 302 :
Z-Achse: ? 7 i | | i i ! ! | 0 :
Rotation

Modus: Umdrehungen pro Sekunde -
X-Achse: T A i i * | | i i 0

Y-Achse: —— A AErEEE—— 0,2

OO O

Z-Achse: e e = o

Weitere Einstellungen

Liegen lassen

Einstellungen fiir 3D-Quader

Einstellungen fur Effekt 3D-Quader

Mit Beschleunigung entscheiden Sie, ob der Wirfel mit einer
gleichmaBigen Geschwindigkeit (Auswahl "keine") laufen soll oder
am Anfang und/oder Ende beschleunigt erscheint.

Erhohen Sie die Anzeijgedauer aller Bilder im Effekt, um die
Quader-Animation insgesamt langer laufen zu lassen.

Solange sich keine Fotos oder Video in den Effekt-Bereichen
befinden, werden die sechs Quaderseiten mit Farben gefullt. Die
Farbe kann Uber den Farbwahler geandert werden. Es ist auch
moglich, eine transparente Farbe zu wahlen.

Damit eingeflgte Bilder die Seiten voll ausfullen, wahlen Sie in den
Bild-Eigenschaften jeweils Seitenverhdltnis: Zuschneiden. Wird
das Bild nicht zugeschnitten, wird dieses unter Beibehaltung seines
Seitenverhdltnisses auf die Quaderseite eingepasst, nicht
abgedeckte Bereich werden mit der eingestellten Farbe gefullt.

Das Aussehen des Quaders beeinflussen Sie Uber die Einstellungen
der Breite, GréfSe und Tiefe.

Welche Ansicht oder Seite des Quaders zuerst zu sehen ist, kdnnen
Sie Uber Veranderungen der X/Y/Z-Werte bei Startposition
bestimmen.

Die Rotationsanimation (Haufigkeit der Drehungen und Richtung)
kénnen Sie Uber die Modi Winkel, Umdrehungen pro Sekunde
oder Anzahl der Umdrehungen beeinflussen. Sind alle Werte fur
die X-, Y- und Z-Achse auf 0 findet keine Animation statt. Nutzen Sie
Minuswerte, um gegenladufige Drehungen zu erzwingen.

Um den Effekt fur sich wirken zu lassen, empfiehlt sich fir alle

Bilder im Effekt die Einblendung Keine bzw. fir alle sechs Bilder eine identische Einblendung. Um allen Bildern auf
einmal die gleiche Einblendung zuzuweisen, markieren Sie alle Bilder wahrend Sie die STRG -Taste gedruckt halten.
Wabhlen Sie dann in den Eigenschaften die gewtinschte Einblendung aus.

Erhéhen Sie die Anzejgedauer aller Bilder im Effekt, um die Wirfel-Animation insgesamt langer laufen zu lassen.

_\"’,_ Um schnell die Anzeigedauer des Effektes (und somit die Dauer aller inneliegenden Objekte
W~  gleichzeitig) anzupassen, nutzen Sie das /ntelligente Skalieren| b1 oben in den Eigenschaften.

GroRRe und Position des 3D-Wiirfels

Um die Position des Quaders zu verandern, markieren Sie zunachst den Effekt-Rahmen in der T7imeline.
Verschieben Sie dann das Objekt im Bewegungspfad-Modus im Layoutdesigner. Zusatzlich kann der Quader auch

mit einem Bewegungspfad versehen werden.
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Layoutdesigner
B v Zetmarke:
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3D-Quader mit Bildern im Layoutdesigner

14.4.4 3D-Rotation
Der Effekt spielt die eingeflgten Inhalte mit einer animierten Rotation ab. Um welche Achsen und wie oft rotiert
wird, kénnen Sie in den Eigenschaften des Effektes festlegen. Der Effekt kann aber auch ohne Animation genutzt

werden, um Objekte schrag in den Raum zu stellen.
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.. D5 s 2ol s = B Minivorlagen +

‘ 3D-Rotation 5\7 Deckkraft

Name:

Einstellungen

Beschleunigung: Anfang und Ende

Zuschneiden erzwingen
Distanz: T S :

Startposition
X-Achse: ®
Y-Achse: ®

Z-Achse: L g

Rotation

Modus: Anzahl der Umdrehungen

X-Achse: . ®

Y-Achse: — ——

Z-Achse: F— ®
Drehzentrum

e - - - - - —0—
Ve e o

z I I I ' I \.w

Einstellungen 3D-Rotation

und Z-Achse = 0.

Objekt-Effekte

Einstellungen fur 3D-Rotation

Markieren Sie den Effekt-Rahmen in der Timeline. Innerhalb der
Standard-Ansicht[ssf kénnen Sie dann die Effekt-Einstellungen
rechts oben im Eigenschaften-Fenster vornehmen.

Mit Beschleunigung entscheiden Sie, ob die Rotation mit
gleichmaRiger Geschwindigkeit (Auswahl "keine™) laufen soll oder
am Anfang und/oder Ende beschleunigt/gebremst erscheint.

Uber den Distanz-Regler 3ndern Sie den Abstand des Betrachters
zum Objekt. Je geringer die Distanz, desto wahrscheinlicher
konnen Bildteile bei einer Rotation Uber den sichtbaren Bereich
hinausragen. Je hoher die Distanz, desto kleiner erscheint lhr
Objekt im Layoutdesigner.

Mit der Startposition legen Sie fest, in welcher Position das Bild
bei Effekt-Start erscheinen soll. Verandern Sie die Gradzahl an X-,
Y- und Z-Achse und beobachten Sie im Layoutdesigner, wie sich lhr
Objekt dreht.

Im Abschnitt Rotation geben Sie an, nach welchem Modus die
Rotation erfolgen soll: Umdrehungen pro Sekunde, Anzahl der
Umdrehungen oder Winkel.

Ist keine animierte Rotation gewunscht, wahlen Sie fur die X-, Y-

. Die Einstellung fir die Rotation gilt immer fir die gesamte Effektdauer. Ist in den Einstellungen z.B. eine

“Y~ Anzahl der Umdrehungen = 2 festgelegt und es sind zwei Bilder mit gleicher Dauer im Effekt, wird jedes
Bild nur einmal gedreht. Erhéhen Sie in so einem Fall die Anzahl der Umdrehungen auf 4 oder fligen Sie
den Effekt zweimal ein - einmal flr jedes Bild.

Das Drehzentrum kann bei Bedarf von der Mitte 50/ 50/ 50 beliebig versetzt werden.

245



AquaSoft Stages - Hilfe

Layoutdesigner

Rv: B4 '\. ‘ 7 P:‘EE ¥ Zeitmarke: 0

B> '|«] K XA ® 00:00.000 ‘Te Live-Vorschau B « e T S— S O

3D-Rotation mit Hintergrund im Layoutdesigner

14.4.5 3D-Streifen

Der Effekt spielt die eingefiigten Bilder nach und nach in einem Bildstreifen hintereinander ab. Dabei kénnen die
Bilder auch aus dem durchlaufenden Streifen hervortreten und so einen 3D-Effekt erzielen.

Eigenschaften Manuelle Eingabe
.- [OJE s & el s 3 | B Minivorlagen v
3D-Streifen 5\, Deckkraft
Name:
Einstellungen
Bilder zuschneiden

Drehrichtung: Nach links

Beschleunigung: Anfang und Ende

StreifengroBe: 50 %

Bildzoom: ; ; ; : - ; : ; T o 100 %

Standzeit: G . . . 0 | | | | ;0%

Einstellungen 3D-Streifen

Einstellungen fur 3D-Streifen

Um zu den Effekt-Einstellungen zu gelangen, markieren Sie den
Effekt-Rand in der Timeline. Sie finden das Eigenschaften-Fenster
rechts oben in der Standard-Ansicht/ss4l.

Bilder zuschneiden: Die Bilder werden dem Projektseitenverhaltnis
angepasst, alle Bilder im 3D-Streifen werden also auf das gleiche
Seitenverhaltnis zugeschnitten. Verzichten Sie auf diese Funktion,
wenn Sie beispielsweise Hochformat-Bilder im Effekt verwenden
mochten.

Geben Sie mit Drehrichtung die Laufrichtung der Bilder an.

Mit Beschleunigung entscheiden Sie, ob der Bildstreifen mit
gleichmaRBiger Geschwindigkeit (Auswahl "keine") laufen soll oder

am Anfang und/oder Ende beschleunigt erscheint.

Die StreifengrofBe definiert, wie grof3 die Bilder im durchlaufenden Streifen angezeigt werden. Dabei entspricht
100 % der vollen Effekt-Auswahlrahmen-Hohe. Wéahlen Sie einen kleineren Wert als 100 %, wenn Sie den Effekt

Bildzoom nutzen mochten.
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Der Bildzoom sorgt dafur, dass jedes Bild aus dem 3D-Streifen einmal vergréBert in den Vordergrund tritt. Beim
Wert 0 findet diese Aktion nicht statt. Bei der Einstellung 700 % wird das hervortretende Bild auf die volle
Auswahlrahmenhdhe gebracht. Andern Sie die Héhe des Effekt-Auswahlrahmens, um das gezoomte Bild groRer
erscheinen zu lassen. Markieren Sie dafir den Effekt in der Timeline und ziehen Sie den Auswahlrahmen des
ersten Bildes im Layoutdesigner grof3er.

Uber Zwischenraum koénnen Sie den Abstand der Bilder zueinander bestimmen. Fiir Hochformat-Fotos kénnen
negative Werte gewahlt werden.

Mit der Standzeit kénnen Sie daflir sorgen, dass die durchlaufende Bewegung des Streifens bei jedem Bild eine
gewisse Zeit pausiert. Die Standzeit ist abhangig von der Anzeigedauer eines Bildes. Die Objektdauer minus 2
Sekunden (fur die Bewegung) entspricht 100 % Standzeit.

Da alle Bilder im sichtbaren und nicht sichtbaren Bereich gleichzeitig eingeblendet werden, ist eine Einblendung
meist nur fUr die bereits sichtbaren, ersten ein oder zwei Bilder relevant.

:‘ﬁ: Der Effekt 3D-Streifen halt intern alle seine Bilder gleichzeitig im Speicher, daher ist die Anzahl der
- gleichzeitig verwendbaren Bilder durch den verfligbaren Arbeitsspeicher beschrankt.

Layoutdesigner O L X

H# |2 B A <
A i
’ PN r fjéf

v (|
& '.?..F-'p:’o d

g, —

il ‘ W B

EE ¥ Zeitmarke: |0 s

3D-Streifen mit Hintergrund, abgespielt im Layoutdesigner
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14.4.6 3D-Kameraflug

Der Effekt erstellt einen automatischen Kameraflug Uber die im Effekt befindlichen

Inhalte. Diese Inhalte kénnen frei im im 3D-Raum verteilt werden. Sie werden

nacheinander mit einem automatischen Kameraschwenk abgefahren. In welcher

Reihenfolge die Inhalte abgeschwenkt werden, ergibt sich aus der Timeline-
Spurenanordnung. Der Effekt ist bereits mit Platzhaltern befullt.

Im Gegensatz zum Effekt 2D-Kameraschwenk! 248, ber(icksichtigt der 3D-Kameraflug beim

3D-Kameraflug

Betrachten der einzelnen Stationen auch deren Lage im 3D-Raum.

Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

1. 3D-Kameraflug einfiigen

Objekte

Einblendungen

Ausblendungen Bewegungen Dateien

Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

4 Objekt-Effekte

k]
i

Layout

3D.

Suchen

Timeline - Spuransicht | Storyboard

!o O?L’Loq.b(

-Rotation

EHE. G Gl

Unterlayout iirfel, einfach  3D-Quader

e ok

3D-Streifen Bildband

R o (s
00:02 _ 00:03 00.0\ 5 00:06 _00:07 _00:08 _00:09

itel

Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box in die Timeline.

In der Timeline erkennen Sie, dass der Effekt aus mehreren
Inhaltspuren besteht, die bereits mit Platzhalterbildern gefullt sind.
Diese Platzhalter-Inhalte dienen der Orientierung und des besseren
Verstandnisses fur den Effekt. Sie kénnen entfernt oder durch
eigenes Material ersetzt werden.

Die Objekte werden im Effekt untereinander angeordnet. Jedes in
den Effekt eingefligte Objekt erzeugt eine Kameraflug-Station.

Die Inhalte sollten sich nicht Gberdecken und kénnen frei im 3D-
Raum verteilt platziert werden.

Um die Position der einzelnen Platzhalterbilder oder Ihrer Inhalte
zu verandern, markieren Sie das jeweilige Objekt in der Timeline
und verschieben es dann im Bewegungspfad-Modus im Layout-
designer bzw. fir die Lage oder Stellung im 3D-Raum mit Hilfe der
Manuellen Eingabe/ 407,

Die Gesamtwirkung des Effektes sehen Sie im Layoutdesigner,
wenn Sie den Effekt-Rahmen in der Timeline markieren.

Um die Dauer des Effektes (und damit gleichzeitig die Dauer all
seiner Inhalte) anzupassen, markieren Sie den 3D-Kameraflug in

der Timeline und erhéhen in den Ejgenschaften die Anzeigedauer. Sollten Sie im Effekt mit Flexi-Collagen
arbeiten, nutzen Sie bitte das /ntelligente Skalieren in den Eigenschaften. Geben Sie dort die neue Dauer an.

~

-

(S

_@:_

Um schnell in der Timeline markierte Objekte im 3D-Raum zu verteilen, finden Sie unter Aktionen [ o6

ein passendes Scriptlet.
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[Egenscranen | Manuelle Engabe | Einstellungen fur 3D-Kameraflug

@8ov s [l © [Bumeten /B e groRer die Standzeit, desto langer werden die einzelnen
3D-Kamerafiug | 8y Deckiaft Stationen des 2D-Kameraschwenks betrachtet und desto schneller
Name: erfolgt die Schwenkbewegung zur nachsten Station. Bei kurzer
Einstellungen Standzeit bleibt weniger Zeit zum Betrachten des Bildes, dafur

erfolgen die Schwenks zwischen den Inhalten langsamer.

Standzeit: = . . ; ‘ . 5 7 f . T [50%

Zoom: ; ; ; ; § - ; ; ; ; = 50 %

Mit dem Zoom stellen Sie ein, wie weit die Kamera an die Inhalten

Erstes Objekt als Umgebung verwenden h era nfa h rt
Ohne Riickkehr in die Ausgangsposition ’
Weiteres Wird das Feld Erstes Objekt als Umgebung verwenden aktiviert,
Liegen lassen wird es beim Abfliegen der Bilder nicht bertcksichtigt.
Einstellungen 3D-Kameraflug Ist kein Hakchen bei Ohne Riickkehr in die Ausgangsposition

gesetzt, erfolgt wahrend der Schwenks zwischen den einzelnen
Stationen ein Zoom in die Totale, so dass die komplette Anordnung aller Inhalte gezeigt wird. Ist das Hakchen
gesetzt, erfolgt der Kameraflug direkt von Station zu Station, ohne zwischendurch die Gesamtansicht zu zeigen.

S~. Um nicht nur ein Bild als Hintergrund oder Umgebung zu zeigen, sondern z.B. einen mit Wanden
gestalteten Raum, in dem die Bilder angeordnet sind, nutzen Sie eine Flexi-Collage oder ein 3D-Szene-
Objekt fur diese Inhalte. Das Objekt legen Sie dann in die erste Spur des Effektes und aktivieren das
Hakchen bei Erstes Objekt als Umgebung verwenden.

Ll
’

Layoutdssigner o a2 x
By E# @@ F < E - zeimoke o

= v

B b AK DD 0000000 | Tolvetorschou B ~ i e

E) s
Die Inhalte des Effektes 3D-Kameraflug werden im Der Effekt 3D-Kameraflug mit vier Bildern vor einem
Layoutdesigner platziert Hintergrund

@ Wissenswertes zum 3D-Kameraflug und wie Sie diesen zusatzlich mit Partikeln animieren, erfahren Sie

o5— im Video "3D-Kameraflug".
(Linkadresse: aquasoft.de/go/3DKamera)

14.5 2D-Kameraschwenk

Mit diesem Effekt lassen sich automatisiert Kamerafahrten Uber beliebige Inhalte

animieren. Dafur werden die im Effekt befindlichen Inhalte nacheinander mit einem

automatischen Kameraschwenk abgefahren. In welcher Reihenfolge die Inhalte

abgeschwenkt werden, ergibt sich aus der Timeline-Spurenanordnung.

Der Effekt ist bereits mit Platzhaltern sowie einem Hintergrundbild (Buch) befullt. Sie

kénnen die Inhalte natlrlich anpassen und den Effekt als Vorlage flr eigene Ideen
2D-Kameraschwenk  verwenden.
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Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

1.

Objekte

4

] =
llEhlm

[EREeN

3D-Rotation

Such

i)

%
5
H

en

2D-Kameraschwenk einfligen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

Objekt-Effekte

Layout Unterlayout 3D-Wiirfel

3D-Streifen

& G G|

= [2D-Kameraschwenk

a 00:10, p08.webp

‘2, 00:10, Placeholderjpg

2, 00:10, Placeholderjpg

‘2, 00:10, Placeholderjpg

m 2 00:10, Placeholderjpg

' [Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen.

B

2D-Kameraschwenk einfliigen

J Eigenschaften ‘ Manuelle Eingabe

EB®o: -

2D-Kameraschwenk

| e

Tl 2,8

5\; Deckkraft

s 2 | B Minivorlagen v

Name:

Einstellungen

Standzeit: ‘ m B | .‘ | | ' ' 50

Zoom: ® 80

Animation: Keine

v

Erstes Bild als Hintergrund verwenden

Ohne Riickkehr in die Ausgangsposition

Weiteres

Liegen lassen

Einstellungen 2D-Kameraschwenk

O r

Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box in die Timeline.

In der T7imeline erkennen Sie, dass der Effekt aus mehreren
Inhaltspuren besteht, die bereits mit einem Hintergrund-Bild und
Platzhalterbildern gefullt sind. Diese Platzhalter-Inhalte dienen der
Orientierung und des besseren Verstandnisses fur den Effekt. Sie
kénnen entfernt oder durch eigenes Material ersetzt werden.

Die Objekte werden im Effekt untereinander angeordnet. Jedes in
den Effekt eingefligte Objekt erzeugt eine Kameraschwenk-Station.
Die Inhalte sollten nicht formatfullend gezeigt werden (aul3er ein
ggf. vorhandener Hintergrund), sondern verkleinert im sichtbaren
Bildbereich angeordnet werden.

Um die Dauer des Effektes (und damit gleichzeitig die Dauer all
seiner Inhalte) anzupassen, markieren Sie den 2D-Kameraschwenk
in der Timeline und erhéhen in den Ejgenschaften die
Anzeigedauer. Sollten Sie im Effekt mit Flexi-Collagen arbeiten,
nutzen Sie bitte das /ntelligente Skalieren in den Eigenschaften.
Geben Sie dort die neue Dauer an.

Um nicht nur ein Bild zu zeigen, sondern z.B. ein Bild
mit Dekoration und Text, nutzen Sie ein Flexi-Collage-
Objekt fur diese Inhalte. Die GroRRe und Position dieser
Collage legen Sie dann nur Uber den Auswahlrahmen
der Flexi-Collage im Layoutdesigner fest.

Einstellungen fur 2D-Kameraschwenk

Je groBer die Standzeit, desto langer werden die einzelnen
Stationen des 2D-Kameraschwenks betrachtet und desto schneller
erfolgt die Schwenkbewegung zur nachsten Station. Bei kirzer
Standzeit bleibt weniger Zeit zum Betrachten des Bildes, dafur
erfolgen die Schwenks zwischen den Inhalten langsamer.

Mit dem Zoom stellen Sie ein, wie nah die Kamera an die Inhalte
heranfahrt.

Soll der Kameraschwenk vor einem Hintergrund stattfinden, der
sich im Effekt befindet, aktivieren Sie das Hakchen bei £rstes Bild
als Hintergrund verwenden.

Beim Punkt Animation kdnnen Sie auswahlen, ob der 2D-Kameraschwenk mit oder ohne Schwenks am Anfang
und Ende ablaufen soll oder mit einem Schwenk nur am Anfang oder nur am Ende.

Ist kein Hakchen bei Ohne Riickkehr in die Ausgangsposition gesetzt, erfolgt wahrend der Schwenks zwischen den
einzelnen Stationen ein Zoom in die Totale, so dass die komplette Anordnung der einzelnen Inhalte gezeigt wird. Ist
das Hakchen gesetzt, erfolgt der Kameraschwenk direkt von Station zu Station, ohne zwischendurch die
Gesamtansicht zu zeigen.
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:‘ ' ’/_ Um schnell in der Timeline markierte Objekte im 2D-Raum zu verteilen, finden Sie unter Aktionen /25
’@‘ ein passendes Scriptlet.
Anwendungsbeispiel: Buchgestaltung mit zwei Fotos und Collage

Das Beispiel halt sich nah an die Vorlage des Effektes. Statt auf vier einzelne Bilder zu schwenken, wird auf der
zweiten Buchseite auf eine Collage geschwenkt, die aus einem Foto, zwei Grafiken und Text besteht.

[Tt s [ 1. Ziehen Sie den Effekt 2D-Kameraschwenk aus der Too/box in die
MW L : T ‘ Timeline. Klicken Sie die einzelnen Platzhalterbilder an. um im

= Kapitsl ) Layutdesigner deren Position zu erkennen. Ersetzen Sie die beiden
=) |~ e Bilder auf der linken Buchseite mit Ihren Fotos. Passen Sie ggf. die
= noono. po8.webp GroRe dieser Bilder im Layoutdesigner an. Auf der rechten
A Buchseite entfernen Sie ein Bild und ersetzen das zweite ebenfalls

mit lhrem Material (im Beispiel hier ist das ein Hochformat-Foto).

:—:‘:’"‘ 2, 00:10, pexels-samuel-wélfl-1427527 jpg

2. Markieren Sie das Hochformat-Foto und stellen Sie in dessen
Eigenschaften das Seitenverhaltnis auf Beibehalten. Im
Bewegungspfad-Modus entfernen Sie die Verkleinerung, indem Sie
auf das Minus-Symbol klicken und damit die vorhandene
Bewegungsmarke entfernen.

B 2, 00:10, Westminster Abbey.png Nun wird das Bild nicht mehr zugeschnitten und ist grofl3 im Layout-
designer zu sehen.

00:10, pexels-samuel-wolfl-1427581.jpg

“ 2. 00:10, Elizabeth Tower.png

T T oo:10, LONDON

3. Das Hochformat-Foto soll nun Text und Grafiken zur Dekoration
erhalten.

Dafur schliel3en Sie das Hochformat-Foto in ein Flexi-Collage-Objekt
ein. Legen Sie zusatzlich Grafiken und ein Text-Objekt in die Flexi-
Collage und arrangieren Sie diese im Layoutdesigner um das Bild
herum. Erhdhen Sie die Dauer dieser Objekte, damit diese genauso

Mit Bildern, Grafiken und Text beflllter
Effekt 2D-Kameraschwenk in der Timeline

lange angezeigt werden wie das Foto.

4. Markieren Sie die Flexi-Collage in der Timeline. Ziehen Sie dann
den gestrichelten Positionsrahmen der Flexi-Collage an einer der
vier Ecken kleiner und platzieren Sie die Collage durch Verschieben
auf der rechten Buchseite. Mit dem farbigen Punkt oben am
Positionsrahmen kénnen Sie die Flexi-Collage drehen.

Beim Abspielen des Effektes werden nach und nach die beiden
Bilder und die Flexi-Collage von der Kamera abgefahren.

> b AKD 0000000 | fo Live-Vorschou B ¥ i ° - °p
Zuschnitt der Flexi-Collage fir
2D-Kameraschwenk im Layoutdesigner
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Der 2D-Kameraschwenk bewegt sich aus der Totalen ... auf ein Detail

@ Wissenswertes zum 2D-Kameraschwenk und wie Sie mehrere dieser Effekte zu einer Buch-umblatter-
——— Animation verbinden kénnen, erfahren Sie im Video "2D-Kameraschwenk".
(Linkadresse: aquasoft.de/go/2DKamera)

14.6 Filmstreifen

Sie finden den Filmstreifen-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich
Objekt-Effekte.

Idealerweise nutzen Sie den Filmstreifen-Effekt auf einem Hintergrundbild, damit der
"perforierte Rand" des Effekts wirken kann.

Filmstreifen

1. Filmstreifen-Effekt verwenden

‘ Objekte | Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

Ziehen Sie zuerst ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Time-

4 Objekt-Effekte

m P " line. Ziehen Sie in das Kapitel-Objekt ein Hintergrundbild lhrer
e T I (s 1 Nﬂ ,@a Wahl, z.B. aus dem Bereich Hintergriinde in der Toolbox oder aus
Layouts Bild-vor-Bild 2D-Kamerasc...

Ihren eigenen Bildern. Ziehen Sie nun den Filmstreifen-Effekt unter
das Hintergrundbild auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue
Spur anzulegen".

¢ i@

Animator  Ken-Burns-Ef.. Uberlappung  Zufallsauswahl lige Rei.. Wiederholung

Suchen X/ fx @@ 8

Timeline - Spuransicht Storybaard
i) qmoﬁ. i oom uuaz 00

Nun flgen Sie in den Filmstreifen-£Effekt Fotos ein. Ziehen Sie dazu
ein Bild-Objekt aus der Toolbox und wahlen Sie lhre Bilddateien

T
00:04

g R lF——— aus. Die Bilddateien werden hintereinander eingefugt.
& - 00:05, blaues lichtjpg r

H Timeline - Spuranslcht Storyboard

B a7 3 m mm” \/ TR

i ‘ Filmstreifen: Hier Bilder einfiigen E By A KD 0 P
e R A A : % 00:05
Filmstreifen-Effekt einfligen H blaue
»
H

DN -
00:05 00:05 00:05 || f
E = 3
“ Bunt,j m Bunt2| .- l " Bunt3|

Filmstreifen mit Bildern fuIIen
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Objekt-Effekte

ﬁ Fagen Sie in den Filmstreifen-Effekt ausschlieRlich Bild oder Text-Objekte ein, da es sonst zu Fehlern in
LU der Darstellung kommen kann.
Der Filmstreifen halt intern alle seine Bilder gleichzeitig im Speicher, daher ist die Anzahl der
gleichzeitig in einem Filmstreifen verwendbaren Bilder durch den verfugbaren Arbeitsspeicher
beschrankt.

v

2. Einstellungen fur den Filmstreifen

- . Wenn Sie den farbigen Rahmen des Filmstreifen-
Eigenschaften Manuelle Eingabe . . . . )
Effektes  anklicken, konnen Sie im Bereich
[ | Kole s - |&{llo s - | Eigenschaften die Einstellungen fir den Effekt &ndern.

Filmstreifen 4y Deckkraft

Sie kénnen unter Verschiebung die Laufrichtung der
Name: Bilder festlegen.

Einstellungen

Mit Beschleunigung entscheiden Sie, ob der Filmstreifen

Bilder zuschneiden mit gleichmaRiger Geschwindigkeit (Auswahl "keine")
Verschiebung:  Nach links .| laufen soll oder am Anfang und/oder Ende gebremst
Beschleunigung: Anfang und Ende - erSChemt-

Lisgenlassen Sollen alle Bilder in dem Effekt die selbe Héhe und

Breite haben, so setzen Sie unter Bilder zuschneiden

Einstellungen fiir Filmstreifen ein Hakchen.

Die Anzeigedauer aller Bilder bestimmt die Gesamtdauer des Effekts. Soll der Filmstreifen schneller laufen, senken
Sie die Anzeigedauer der Bilder, soll der Filmstreifen langsamer laufen, erhdhen Sie die Anzeigedauer der Bilder.

3. Anwendungsbeispiel: Hintergrundanimation fur Intro

° * x  Gehen Sie so vor, wie es in Punkt 1 beschrieben wird.

By Biv2 £ E v Zeitmarke:

Verwenden Sie Bilder, die auch in lhrem Projekt
vorkommen, sodass lhr Intro einen kleinen
Vorgeschmack auf das kommende Erlebnis bietet. Sie
kénnen den Filmstreifen-Effekt frei im Layoutdesigner
positionieren und ihm auch eine Transparenz zuweisen.
Klicken Sie in der Timeline auf den farbigen Rahmen des
Filmstreifen-Effektes. Drehen Sie den Effekt mit Hilfe des
runden Anfassers, der sich im Layoutdesigner Uber
dem Bild befindet so, dass er diagonal zu sehen ist.

Optional: Im Reiter Transparenz, den Sie im Bereich
A S s e s e o o5 Eigenschaften finden, weisen Sie dem Effekt eine leichte
Filmstreifen als Animation fiir ein Intro Transparenz zu. Es muss sich nur ein Punkt auf der
Transparenzkurve befinden (z.B. Deckkraft = 80 %).

Naheres hierzu lesen Sie im Kapitel "Animierte Transparenz"[ a8\,

[Timeine ~sournsce | snoard Flgen Sie in der Timeline unter dem Filmstreifen-Effekt
7l SO A B R T N o ein Text-Objekt ein, das als Titel dient. Fugen Sie unter
Bl | (St das Text-Objekt ein weiteres Text-Objekt ein, welches
% |l Sie als Untertitel verwenden. Hier kénnen Sie eine
Ho[ SO andere Schriftgestaltung verwenden.
H

T T 00:20, Titel der Show

T T o0:20, Ein passender Untertitel

Aufbau in der Timeline
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14.7 Animator

Objekt-Effekte.

eingeflgt werden.

Animator

1. Animation erstellen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

J Objekte | Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
Bildband Filmstreifen . Ken-Burns-Effekt Uberlappung
Animator
7 %
4 4
relier o
; ¥
2
Zufallsauswahl ~ Zuféllige Reihen... Kamerawackeln  Bewegungspfad...
Suchen XQQGNH‘.HHHQQ

Timeline - Spuransicht | Storyboard,
J [

| u | a 5 I u | . ‘ 2

w !o:oﬁ:%o:b( 00:02 00:05 _ 00:06 _ 00:07 _ 00:08 _ 00:09

By e T
: |
t:t - fl
1=

Spur 2
Animator einfigen
(S

und komplexe Szenen abwechseln.

2. Einstellungen fur Animator festlegen

Eigenschaften Manuelle Eingabe

.. @ 10 s S lelo s = || B Minivorlagen +

Animator 5\7 Deckkraft

Name:

Einstellungen

Bildwechsel pro Sekunde: ’ . 7 499Hz o
Uberblenden: ‘ A T 0% S
Animationsmodus: Animation wiederholen -
Zufallswert: Automatisch BB

Einstellungen fir Animator

Sie finden den Animator-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich

Mit Hilfe des Animators koénnen Sie Animationen einfigen, die aus mehreren
Einzelgrafiken bestehen. Der Wechsel der Einzelgrafiken kann in einer so hohen Frequenz
erfolgen, dass damit flissige Bewegungen simuliert werden kdonnen. Der Wechsel der
Grafiken kann beliebig oft wiederholt werden, dafir mussen die Grafiken nur einmal

Ziehen Sie den Animator-Effekt aus der Toolbox in die
Timeline. In der Timeline sehen Sie nun ein farbiges
Kastchen. Hier fugen Sie Ihre Bilder ein. Holen Sie die
Bilder dabei z.B. Uber den Tab Dateien in die Timeline
oder ziehen Sie ein Bild-Objekt in den Animator-Effekt,
um die Bilder einzufigen.

Im Animator sollten die Bilder nur untereinander
angeordnet werden.

Timeline - Spuransicht | Storyboard

7 " 1
qooﬁzooh( 00:02_ 00:03
= Kapitel
= -/ Animator

: ‘2 00:10, bird_009.svg
D ‘2 00:10, bird_010.5vg

T T T
00:04 _00:05 _00:06 _ 00:07 _ 00:08  00:09

o -Hf df &

Geflllter Animator-Effekt in der Timeline

Mit Hilfe von Flexi-Collagen innerhalb des Animators, kdnnen Sie auch Bilder nebeneinander anordnen

Nachdem Sie die Bilder eingefligt haben, klicken Sie auf
den farbigen Rahmen des Animators in der Timeline.
Im Bereich Ejgenschaften koénnen Sie jetzt die
Bildwechsel pro Sekunde festlegen. Weiterhin kdnnen
Sie zwischen den Animationsmodi wahlen.

Mit Uberblenden kénnen die eingefiigten Bilder wie
beim Alphablending ineinander Ubergeblendet werden.
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3. Anwendungsbeispiel: Vogel mit Fligelschlag animieren

In diesem Beispiel lernen Sie, wie Sie einen Vogel, der mit den Flugeln schlagt, Gber lhre Prasentation bewegen. Sie
bendtigen dazu zwei Grafiken eines Vogels. Die Fligel sollten jeweils anders geneigt sein. Der Hintergrund der
Grafiken sollte transparent sein.

B Fugen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die
Timeline ein. Ziehen Sie in das Kapitel ein Bild-Objekt

| L | | : | : 1 2 | ‘ i 4
m “0:01'?:;/’00:0( 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 . X . . . . .
— Kepitel und wahlen Sie eine Grafik, die als Hintergrund dienen

g
soll.
% _ [Ed oo:10, Ozean.jpg
=
>
H

= Fagen Sie den Animator-Effekt in die zweite Spur des
&mﬂo’mmm Kapitels ein, indem Sie den Effekt auf den Schriftzug

"Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen" ziehen.
Figen Sie anschlielend die beiden Grafiken in den
Animator-Effekt ein. Im Bereich Ejgenschaften stellen
Sie sicher, dass bei beiden Grafiken unter Hintergrund die Option Fiillen auf Aus gestellt ist.

+

Animator in einem Kapitel

» + « Klicken Sie nun auf den farbigen Rahmen des Effektes,
n@s+ @ ccE e, -c@ damit der gesamte Effekt markiert ist. Jetzt kdnnen Sie
den animierten Vogel mit Hilfe eines
Bewegungspfades| 1211 in der GréRe verdndern und Gber
den Bildschirm "fliegen" lassen. Setzen Sie dazu
mindestens zwei Bewegungsmarken (siehe Screenshot).

_-Oma

P v K DD 0000000 | fotvevorschau B + i ° —e—9© o

Bewegungspfad anlegen im Layoutdesigner

14.8 Ken-Burns-Effekt

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

Der Ken-Burns-Effekt sorgt fur ein langsames Herein- oder Herauszoomen in interessante
Bereiche des Bildes. Es wird eine Bewegung in das Bild gebracht, die Fotos lebendiger
wirken lasst und den Blick auf Details lenkt. In den Effekt kénnen auch Videos oder Flexi-
Collagen eingeflgt werden.

Ken-Burns Folgen Sie dieser Anleitung, um schnell und unkompliziert einer beliebigen Anzahl von
Bildern den Ken-Burns-Effekt zu verleihen.

Wenn Sie den Ken-Burns-Effekt nicht automatisch, sondern manuell erstellen méchten, lesen Sie die Anleitung im
Kapitel "Ken Burns manuell erstellen”[117.
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Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

J Objekte | Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
Filmstreifen Animator Uberlappung Zufallsauswahl
EH Il |E:|,
Zuféllige Reihen...  Wiederholung
Suchen X @ ¥y e‘ ®- ‘e/®
Timeline - Spuransicht | Storybo:
T T 7 T
m !o:oi‘f 0d61 00:02 00:04
B = Kapitel A £
>
Effekt aus der Toolbox in die Timeline ziehen
Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien
J Objekte | Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
A Standard
Emal Tl
[ |
| |
Kapitel Flexi-Collage
P © W O G & &2
Bilder einfuigen
Eigenschaften Manuelle Eingabe
.. o5 s S lelo s || B Minivorlagen ~
Ken-Burns-Effekt 5\7 Deckkraft
Name:
Einstellungen
Verschiebung nach: | Zufallig -
Zoomrichtung: Zufallig -
Zoomstarke: ] f T3 &
| Uberlappen
Zufallswert: Automatisch BB

Einstellungen fur Ken-Burns-Effekt

1. Effekt einfligen

Starten Sie mit einem leeren Projekt und ziehen Sie den
Ken-Burns-Effekt aus der Toolbox in die Timeline.

2. Bilder einfligen

Ziehen Sie jetzt ein Bild-Objekt in den Effekt. Wahlen Sie
dann eines oder mehrere Bilder aus. Sie kdnnen auch
den Tab Dateien wahlen und von dort Bilder in den
Effekt ziehen.

3. Einstellungen fur Ken-Burns-Effekt

Klicken Sie auf den farbigen Rand des Effektes in der
Timeline. Im Bereich Eijgenschaften (in der Standard-
Ansicht rechts) kénnen Sie nun weitere Einstellungen
fur den Ken-Burns-Effekt festlegen.

e Unter Verschiebung nach kénnen Sie aus
verschiedenen Richtungen wahlen, in die sich der Ken-
Burns-Effekt bewegen soll.

e Unter Zoom-Richtung kénnen Sie festlegen, ob aus
dem Bild heraus- oder in das Bild hineingezoomt
werden soll.

e Die Zoom-Stidrke kdnnen Sie mit einem Regler
beeinflussen oder direkt einen Wert eingeben.

o Ist ein Hakchen bei der Option Uberlappen gesetzt, so gehen die Bilder flieRend ineinander Gber.
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@ In unserem Video "Ken-Burns-Effekt fur Fotos" wird der Effekt vorgestellt. (Linkadresse:
—<— aquasoft.de/go/kenb)

14.9 Uberlappung

Sie finden den Effekt "Uberlappung” in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich

[ ] Objekt-Effekte.

|:| Mit Hilfe der Uberlappung schaffen Sie sanfte Ubergénge von einem Bild in das néchste.
I:I Dafur werden die anzuzeigenden Bilder und Videos vom Effekt in Ihrer Dauer skaliert.
Uberlappung

1. Wirkung des Uberlappungs-Effektes

Fugen Sie die Bilder in den Effekt Uberlappung ein, so bleibt das jeweils vorhergehende Bild oder Video im
Hintergrund noch fir eine bestimmte Zeit liegen. Wenn Sie fir Ihre Bilder oder Videos eine Uberblendung/ia®
gewdhlt haben, erzeugen Sie auf diese Weise einen Ubergang von Objekt 1 in Objekt 2, ohne, dass dazwischen der
Hintergrund zu sehen ist oder dass ein Video kurz stehen bleibt.

2. Effekt anwenden

Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box in die Timeline. In das leere Feld, welches nun erschienen ist, ziehen Sie lhre
Bilder. Die Bilder sollten immer hintereinander angeordnet werden.

J Timeline - Spuransicht Storyboard

7 i
o fe .
7 PN

= Kapitel

.- 00:10, DSC_6235.MOV ) 00:05, DSC_6240.MOV <
»

Uberlappung in der Timeline
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3. Einstellungen fiir den Uberlappungs-Effekt

Eigenschaften Manuelle Eingabe

n' D 5| o] 0 s 2| B Minivorlagen ¥
Uberlappung | fky Deckkraft

Name:

Einstellungen

Uberlappungsdauer: & 2is S

| 1 i | -
+ | Nur Bilder und Videos tberlappen
Spurreihenfolge umkehren

Hilfe

Der Effekt ordnet die Objekte so an, als wére jedes in seiner eigenen Spur, etwas
versetzt zu seinem Vorganger.

Einstellungen fir Uberlappung

Spurenreihenfolge
normal

Spurenreihenfolge
umgekehrt

14.10 Zufallsauswahl

C_
>
()

| | Effekte.

ausgewahlt.

Zufallsauswahl

Im  Bereich  Einstellungen kénnen Sie die
Uberlappungsdauer festlegen und die Spurreihenfolge
umkehren. Die Uberlappungsdauer gibt an, wie lange
ein Bild noch im Hintergrund liegen bleibt.

StandardmaRig wird die Uberlappung nur auf Bilder und
Videos angewendet. Entfernen Sie das Hakchen bei "Nur
Bilder Uberlappen”, werden auch Kapitel-Objekte oder
Flexi-Collagen bertcksichtigt.

Wenn Spurreihenfolge umkehren aktiviert ist, werden die Bilder
intern in einer anderen Reihenfolge angeordnet (siehe Bild links).
Dies hat Einfluss auf die Darstellung der Uberlappung. Das
nachste Bild oder Video erscheint hinter dem ersten Bild oder
Video. Dies macht sich nur bemerkbar, wenn das erste Bild oder
Video nicht den vollen Bildbereich ausfillt. Wenn der gesamte
Bildbereich ausgefullt ist, wird das nachste Bild oder Video nicht
mehr sanft eingeblendet.

Mit dem Zufallsauswahl-Effekt versammeln Sie mehrere Inhalte, wie Fotos und Videos
oder auch Kapitel und Flexi-Collagen in einem Objekt. Beim Abspielen wird jedoch nur
eine Spur, also z.B. nur ein Foto oder Video, aus dem Effekt zufallig zum Abspielen

Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-
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Elnblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

:: '

Zufallsauswahl

T &

Ken-Burns-Effekt
ol

2ol
v

Wackeln

Animator

=

Wiederholung

Filmstreifen

Uberlappung

Zuféllige Reihen...

e ®

Suchen

XoWN @

Timeline - Spuransicht Storyboard

S T
0:06:90:01 00:02 0003

| |
/2/ Zufallsauswahl: Hier Bilder ...

"o o

Zufallsauswahl-Effekt einfigen

J Timeline - Spuransicht | Storyboard

) [ . | " | 2 | .
() “o:oﬁ:}’ o001 00:02  00:03  00:04

= Zufallsauswahl

00:05

\ iy franzésische bulldogge.jpg

%
>
H

00:05, hovawart.jpg

Zufallsauswahl-Effekt in der Timeline

Eigenschaften Manuelle Eingabe

.. D 26 s S lelo s % | B Minivorlagen ¥

Zufallsauswahl 6\7 Deckkraft

Name:
Einstellungen

BB

Zufallswert: Automatisch

Hilfe

Wahlt zur Laufzeit zufallig ein Kindelement aus. Alle anderen werden nicht abgespielt.

Einstellungen fir Zufallsauswahl

Objekt-Effekte

1. Zufallsauswahl verwenden

Ziehen Sie den Zufallsauswahl-Effekt aus der Toolbox
in die Timeline. \n der Timeline sehen Sie nun ein
farbiges Kastchen. Hier figen Sie lhre Bilder oder Videos
ein. Holen Sie das Bild oder Video dabei z.B. Uber den
Toolbox-Reiter Dateien in die Timeline oder ziehen Sie

ein  Bild-Objekt bzw. Video-Objekt in den
Zufallsauswahl-Effektt um Bilder oder Videos
einzufigen.

Im  Zufallsauswahl-Effekt  werden die Inhalte

automatisch untereinander angeordnet.

Beim Abspielen wird nur eine Spur zufallig ausgewahlt
und deren Inhalt wiedergegeben. Alle anderen Inhalte
des Effekts werden nicht abgespielt.

Bei jedem Abspielen entscheidet erneut der Zufall.

2. Einstellungen fur Zufallsauswahl

Nachdem Sie die Bilder oder Videos eingefiigt haben,
klicken Sie auf den farbigen Rahmen der Zufallsauswah/
in der Timeline.

Im Bereich Eigenschaften kénnen Sie jetzt die
nebenstehenden Eigenschaften sehen.

Steht im Feld Zufallswert der Wert Automatisch, wird
bei jedem Abspielen neu entschieden, welche Spur
gezeigt wird.

Mit dem Wirfel-Symbol kdnnen Sie auch einen Code erzeugen, der das Abspielen mit dem gewdrfelten Wert
festschreibt. Bei jedem Abspielen bleibt diese Auswahl dann weiter bestehen. Mit einem Klick auf das Kleeblatt-
Symbol kann wieder der automatische Zufallswert aktiviert werden.
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14.11 Zufallige Reihenfolge

Mit dem Effekt Zufdllige Reihenfolge konnen Sie in einer Prasentation eine zufallige
Abspielreihenfolge der im Effekt befindlichen Inhalte erreichen.
Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-

Effekte.

Zufallige Reihenfolge
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1. Effekt "Zufallige Reihenfolge™" verwenden

—— p—— E— —— Ziehen Sie den Zufallsauswahl-Effekt aus der Toolbox
[ obexe | Inteligente Vortagen Bildeffekte Texteffekte in die Timeline. In der Timeline sehen Sie nun ein
e ' farbiges Kastchen. Hier figen Sie lhre Bilder oder Videos
Sald o ¢ ein. Holen Sie das Bild oder Video dabei z.B. Uber den
m & Toolbox-Reiter Dateien in die Timeline oder ziehen Sie
- - Animator Ken-Burns-Effekt  Uberlappung Zufallsauswahl ein BI/d-Ob_/E/(t bzw. [//'deo-Objekt in den
nE i Zufallsauswahl-Effekt um  Bilder oder Videos
:ﬁl__l;ﬂ 2¢(g»? einzufigen. Auch Kapitel-Objekte oder Flexi-Collagen

L H kénnen eingefligt werden.

Zufallige Reihen... | Wiederholung Wackeln

Im  Zufallsauswahl-Effekt  werden die Inhalte
hintereinander angeordnet.

Suchen

Xjo vy e—e=mm S B

Timeline - Spurant

!O:O%&%O:O

Storyboard

Beim Abspielen werden alle Inhalte, also Fotos, Videos,
; Kapitel-Objekte oder Flexi-Collagen in zufalliger
Zufillige Reihenfolge: Hier .. Reihenfolge wiedergegeben.

(Inhalte von Kapitel-Objekten oder Flexi-Collagen
werden dabei nicht durchmischt.)

Bei jedem Abspielen entscheidet erneut der Zufall.

T T
IZ 00:03 _00:04

m
%
%
i

Effekt "Zufallige Reihenfolge" einfiigen

:‘ﬁ: Wenn Sie unter Projekt / Finstellungen / Ablauf im Abschnitt "Prdsentations-Ende" die Option
S "Aktuelle Prédsentation wiederholen” wahlen, wird die gezeigte Auswahl mit Zufallseffekt immer
wieder identisch abgespielt.

Soll nachdem die Prasentation einmal durchgelaufen ist wieder neu gemischt werden, wahlen Sie bitte
die Option "Aktuelle Prdsentation neu initialisieren und wiederholen".

2. Einstellungen fur Effekt "Zufallige Reihenfolge™

JM‘ Vanuelle Engabe Nachdem Sie den Effekt eingefligt haben, klicken Sie in
der Timeline auf den farbigen Effekt-Rahmen. Im

a8 Tkl s - | Bereich Ejgenschaften konnen Sie jetzt die

Zuféllige Reihenfolge | Ay Deckkraft nebenstehenden Eigenschaften sehen.

Name:

Finstellimden Steht im Feld Zufallswert der Wert Automatisch, wird
bei jedem Abspielen neu entschieden, in welcher

Z”Iffa"swem e B Reihenfolge die Inhalte gezeigt werden.

Hilfe

Mit dem Wurfel-Symbol kénnen Sie auch einen Code
Mischt die direkten Kindelemente zufallig durch. erzeugen, der das Abspielen mit dem gewurfelten Wert
festschreibt. Bei jedem Abspielen bleibt diese Auswahl

dann weiter bestehen. Mit einem Klick auf das Kleeblatt-
Symbol kann wieder der automatische Zufallswert aktiviert werden.

Einstellungen flr "Zufallige Reihenfolge"
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14.12 Wiederholung

Mit dem Effekt Wiederholung lassen Sie beliebige Inhalte solange immer wieder
abspielen, bis die Dauer des "Wiederholung"-Effektes erreicht ist.

Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-
Effekte.

Wiederholung

1. Effekt "Wiederholung" verwenden

Elnblendungen pr—— P— — Ziehen Sie den Wiederholungs-Effekt aus der Toolbox
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte in d|e ﬁme/ine. |n der ﬁmeline Sehen S|e nun ein
- ' farbiges Kastchen. Hier fugen Sie lhre Inhalte ein.
m & - Die Dauer des Effekts andern Sie, in dem Sie den Wert
der Dauer in den Eigenschaften andern oder in der
Filmstreifen Ken-Burns-Effekt Uberlappung Zufallsauswahl . . ) .
Timeline am hinteren Rand des Effektes mit der Maus
ziehen.
?«ﬁc*?
b4
Zuféllige Reihen... Wac.keln

Suchen

Timeline - Spuranslcht

P <2 %7 O o & 62
rd

o o T T T
AOB 00:04 00:05 00:06 _00:07 00:08 00:09 00:10 00:11
— Wlederholung V

m
sl
1
% : Inhalt zum Wiederholen: HL.E ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
3 J :

Wiederholungs-Effekt einfligen
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2. Einstellungen fur Wiederholungs-Effekt

Eigenschaften Manuelle Eingabe

..@15 s T %o s 3

&) Minivorlagen v

Wiederholung 5\7 Deckkraft
Name:
Einstellungen
Wiederholungen: @ 0 =

| L | v

Geben Sie 0 Wiederholungen an, damit die Gesamtdauer des Objekts
ausgefiillt wird. Die bendtigte Anzahl an Wiederholungen wird in
diesem Fall automatisch ausgerechnet.

Restzeit: Inhalt strecken oder verkiirzen (geringste Anderung) o
Passt der Inhalt nicht exakt X Mal in die vorgebene Dauer, geben Sie
hier an, wie mit der verbleibenden Zeitliicke verfahren werden soll.

Uberlappung: f : T 0% 5

Hilfe

Wiederholt den Inhalt, bis die Dauer des Gesamtwiederholungseffekts erreicht ist. Der
Inhalt wird zeitlich gestreckt bzw. gestaucht, damit die gewiinschte
Wiederholungsanzahl erreicht wird.

Einstellungen fir Wiederholung

- Inhalt nicht andern, dafur Pause am Ende

Objekt-Effekte

Nachdem Sie lhre Inhalte in den Effekt eingefugt haben,
klicken Sie in der Timeline auf den farbigen Rahmen des
Effekts.

Im Bereich £igenschaften konnen Sie jetzt folgende
Einstellungen vornehmen:

Wiederholungen: Legen Sie fest, wie oft der Effektinhalt
wahrend der Effektdauer abgespielt werden soll.

Geben Sie 0 Wiederholungen an, damit die
Gesamtdauer des Objekts ausgefullt wird.

Restzeit: Legt fest, was mit einer Zeitllicke geschehen
soll, wenn der Effekt-Inhalt nicht exakt wie bei
"Wiederholungen" angegeben in die Effektdauer passt.
- Inhalt strecken oder verkirzen

- Inhalt strecken

- Inhalt verkirzen und (Wiederholungs)-Anzahl um 1
erhéhen

Uberlappung: Die Inhalte des Effekts werden (berlappend abgespielt.

14.13 Bewegungspfadwackeln

7 Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

Mit Hilfe des Effekts Bewegungspfadwackeln kann die Position eines Objektes um seinen

7« >?

.
Bewegungs-
pfadwackeln

Bewegungspfad herum periodisch geandert werden.
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1. Wie wirkt das Bewegungspfadwackeln
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Ein einfacher Bewegungspfad

Bewegungspfad nach Effekt-Anwendung

Der Bewegungspfad, der dem Bewegungspfadwackeln-Effekt zugewiesen ist, wird manipuliert. Wie stark und wie

oft, hangt von den Einstellungen ab.

Ubrigens, kein Bewegungspfad ist auch ein Bewegungspfad und zwar einer mit einem einzigen Punkt in der
Bildschirmmitte. Auch dieser wird dann entsprechend verwackelt.

2. Eigenschaften des Bewegungspfadwackelns

Eigenschaften Manuelle Eingabe
@l -

Bewegungspfadwackeln

| e

S5 kel o s - | & Minivorlagen v

5\} Deckkraft

Name:
Einstellungen

Objekte einzeln bewegen
Horizontale Verschiebung: -50 2 bis 50 =
Vertikale Verschiebung: -50 2 bis 50

Tiefenverschiebung: S = = |0 -

Horizontale Skalierung: A . — 0 v

2)12)12)[2]|2

Vertikale Skalierung: —— 0 -
Proportional skalieren

Winkel X: ‘.. 0° .

Winkel Y: - ~

Winkel Z:

Dauer einer Fluktuation: @ (0,662 =

o
2jej2jz)e

Mindestabstand zwischen Fluktuationen: ~®@=————————"" 10,155

Ohne Riickkehr in die Ausgangsposition
Bewegung: Weich -

Weiteres

Zufallswert: Automatisch

k2

Eigenschaften Bewegungspfadwackeln

Uber die horizontale Verschiebung bestimmen Sie, wie
stark die Abweichung vom Original-Pfad nach links
(negativer Wert) bzw. rechts (positiver Wert) sein soll.
Die vertikale Verschiebung bestimmt die Abweichung
nach oben bzw. unten. Die Tiefenverschiebung
bestimmt die Abweichung nach vorn oder hinten. Die
konkrete Verschiebung ist ein zufalliger Wert zwischen
den beiden Grenzen.

Uber die horizontale und vertikale Skalierung
bestimmen Sie, wie stark die Gré3e vom Original-Objekt
variiert. Uber die Einstellung Winkel kénnen Sie das
Objekt drehen.

Wie lang eine Abweichung sein soll, bevor wieder zum
Originalpfad zurtickgekehrt wird, bestimmt die Dauer
einer Fluktuation. Falls die Bewegung eher gering
ausfallen soll, kénnen Sie mit dem Mindestabstand
zwischen Fluktuationen eine Pause zwischen den
Wacklern einstellen.
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> . \- Eine praktische Anwendung des Effektes sehen Sie im Blogbeitrag "Animierter Schatten". (Linkadresse:
'@* aquasoft.de/go/schatten)

14.14 Kamerawackeln
? Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

L ]
Das Kamerawackeln funktioniert in der gleichen Weise, wie das
Bewegungspfadwackeln (2631 und verfiigt (iber die selben Einstellungsméglichkeiten. Der
74“’? Unterschied zum Bewegungspfadwackeln besteht darin, dass hier nicht der
Bewegungspfad, sondern der Kameraschwenk modifiziert wird.
4
?
L]
Kamerawackeln

14.15 Transparenzfluktuation
7 Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

Mit Hilfe der Transparenzfluktuation kann die Deckkraft eines Objektes periodisch

geandert werden.
7« % >?

.
Transparenz-

fluktuation

1. Wie wirkt die Transparenzfluktuation

Originaltransparenzkurve Transparenzkurve nach Anwendung der
Transparenzfluktuation
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Die Transparenzkurvels$ der Transparenzfluktuation wirkt wie bei einer Flexi-Collagel1n auf all ihre
Kindelemente. D.h. der Effekt erzielt nur eine Wirkung, wenn Sie darin weitere Elemente einfigen. Durch die
Einstellungsmaoglichkeiten kann die Transparenzkurve automatisch variiert werden, wie es sonst nur sehr muhselig

per Hand mdoglich ware.

2. Eigenschaften der Transparenzfluktuation

Eigenschaften Manuelle Eingabe

- qe

.. @5 s 795 | el B Minivorlagen ~
Transparenzfluktuation 5\, Deckkraft

Name:

Einstellungen

Starke: -10 % < bis 10 % (2]
Dauer einer Fluktuation: o 0,15 =l

Mindestabstand zwischen Fluktuationen: =~ @======—=—=m————= (] g | )

Ohne Riickkehr in die Ausgangsposition

Kurventyp: Weiche Kurve -

Weiteres

Zufallswert: Automatisch

DB

Einstellungen fir Transparenzfluktuation

2. Anwendungsbeispiel

Stdrke (A) gibt an, wie stark die Transparenzkurve
verandert werden darf. Ein positiver Wert korrigiert
nach oben (Deckkraft wird erhoht), ein negativer nach
unten (Deckkraft wird reduziert). Um in beide
Richtungen Anderungen zu machen, &ndern Sie das
Eingabefeld auf "Wertebereich" und geben so z.B. -20 %
bis +20 % ein.

Dauer einer Fluktuation (B) bestimmt, wie lange die
Anderung der Transparenz sein soll, bis sie wieder auf
ihren Ausgangszustand zuruckkehrt.

Mindestabstand zwischen Fluktuationen (C) gibt den

Zeitraum an, der zwischen zwei Fluktuationen
mindestens liegen muss.
Alle Werte konnen jeweils fest sein oder als

Zufallsbereich bestimmt werden. Klicken Sie zum
Wechseln des Modus auf den Button rechts neben der
Zahleneingabe.

Stellen Sie sich die Vorfuhrung eines alten Films mit einem Rucklichtprojektor vor, der noch nostalgisch flimmert.
Um dieses Flimmern zu simulieren, kann eine weilBe Farbflache mithilfe der Transparenzfluktuation flimmernd
Uber Ihre Bilder oder Videos gelegt werden. Die Transparenzfluktuation kommt auch intern bei dem Live-Effekt

"Alter Film"[205 zum Einsatz.

14.16 Verzeichnis Uberwachen

Mit dem Effekt Verzeichnis tiberwachen erstellen Sie eine automatische Prasentation von

einen Effekt eingefugt.

Verzeichnis
tUberwachen

Effekte.

1."Verzeichnis uberwachen" verwenden

Inhalten aus einem Verzeichnis. Diese Inhalte konnen Bilder, Videos oder auch Sounds sein.
Der Effekt besitzt keinen eigenen Stil. Er wird idealerweise in eine (Intelligente) Vorlage oder

Dieser Effekt eignet sich zum Beispiel fur Prasentationen auf Live-Events, bei denen Fotos
aller ankommenden Gaste automatisch von der Kamera zu einem PC gesendet und von
diesem auf Leinwand ausgespielt werden sollen.

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-
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E»nblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

Bildband Filmstreifen Animator Uberlappung
£ iy ?4@#?
LILJ 3
Zufall Wiederholung Wackeln Verzeichnis Gber...
Suchen QQQNH.MHHQQ

Timeline - Spuransicht Storyboard

| : | | d
w QO:oiffoo:b( 0002 00:03 _

00:05
Verzeichnis iberwachen

Verzeichnis-Uuberwachen-Effekt einfligen

EY
=
By |=

(S
~

1
e

erstellen".
(Linkadresse: aquasoft.de/go/auto)

Objekt-Effekte

Ziehen Sie den Effekt aus der Toolbox in die Timeline.
In der Timeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen.

Der Effekt wird nicht manuell
bezieht er aus dem,
hinterlegten Verzeichnis.

beflllt, seine Inhalte
in den Effekt-Eigenschaften

Da in diesem Beispiel kein weiterer Effekt (z.B. Ken-
Burns-Effekt, Layout-Effekt) oder eine Intelligente
Vorlage fur einen bestimmten Stil der Darstellung sorgt,
werden die Inhalte automatisch mit "Seitenverhaltnis:
Beibehalten" und der Einblendung "Alphablending"
abgespielt.

Drei Beispiele, wie der "Verzeichnis Uberwachen"-Effekt mit anderen Effekten oder Intelligenten
Vorlagen kombiniert werden kann, finden Sie in unserem Blogbeitrag "Automatische Diashow

2. Einstellungen fur "Verzeichnis tberwachen" festlegen

Eigenschaften Manuelle Eingabe

..@5 s

Verzeichnis Giberwachen

2l (1,479 s + B | Minivorlagen

5\7 Deckkraft

Name:

Einstellungen

Verzeichnis: ]
mit Unterverzeichnissen
Sortierung: Alphabetisch - aufsteigend =
Bilddauer: ‘ - : LD =z
Objekte untereinander anordnen
Maximale Anzahl: .‘ . T 0 =
0 = unbegrenzte Bildanzahl
Dateitypen
| Bilder
Videos
Sounds

Zufallswert: Automatisch

DB

Einstellungen fur "Verzeichnis tiberwachen"
Animator)

Nachdem Sie den Effekt in die 7imeline eingeflgt
haben, klicken Sie in der 7Timeline auf den farbigen
Rahmen des Effekts. Im Bereich £igenschaften kénnen
Sie jetzt folgende Einstellungen vornehmen:

Verzeichnis: Wahlen Sie tUber das Ordnersymbol Ihr
Dateiverzeichnis

mit Unterverzeichnissen: anhaken, um Unterordner
einzubeziehen

Sortierung: Anzeigereihenfolge fur lhre Dateien (Nicht
sortieren / Alphabetisch aufsteigend/absteigend /
Dateidatum aufsteigend/absteigend / Zufallige
Reihenfolge)

Bilddauer: Anzeigedauer fir Fotos festlegen

Objekte untereinander anordnen: Die Objekte werden
im Effekt untereinander angeordnet. Diese Funktion
wird bendtigt, wenn der Verzeichnis-Uberwachen-Effekt
in anderen Effekten verwendet werden soll, die eine
vertikale Anordnung vorschreiben (z.B. Collage-Effekt,

Maximale Anzahl: Geben Sie einen Wert an, um die Bildanzahl zu begrenzen, 0 = unbegrenzte Bildanzahl

Dateitypen: Wahlen Sie aus,
berucksichtigt werden sollen (Bilder, Videos, Sounds)

welche Dateitypen aus dem gewahlten Verzeichnis fur lhre Prasentation
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Zufallswert: Fur die Sortierung "Zufallige Reihenfolge" wird bei jedem Abspielen neu entschieden, in welcher
Reihenfolge abgespielt wird. Mit dem Wurfel-Symbol kénnen Sie auch einen Code erzeugen, der das Abspielen mit
dem gewdrfelten Wert festschreibt. Bei jedem Abspielen bleibt diese Auswahl dann weiter bestehen.

OQC Wenn Sie unter Projekt / Einstellungen / Ablauf im Abschnitt "Prisentations-Ende” die Option
L aAktuelle Prisentation wiederholen” wéhlen, wird die gezeigte Auswahl immer wieder in identischer
Reihenfolge abgespielt.
Soll nachdem die Prasentation einmal durchgelaufen ist wieder neu gemischt werden, wahlen Sie bitte
die Option "Aktuelle Prdsentation neu initialisieren und wiederholen".

v

15 - Smarties und Media-Bausteine

In Stages finden Sie in der Too/box Smarties und Media-Bausteine, die Ihnen beim schnellen Gestalten von
Projekten helfen kdnnen.

Mit den Smarties kdnnen Sie all das erreichen, was Sie auch mit einzelnen Programm-Objekten (Standard-
Elementen und bestimmten Effekte) umsetzen kénnten. Die smarten Templates vereinen jedoch schon mehrere
Bausteine (z.B. Hintergrund + Vordergrund + Text) und dafur jeweils mogliche Einstellungen und Effekte in einem
Objekt. Erfahren Sie mehr im Kapitel Smarties| 2.

Die Media-Bausteine enthalten Vorlagen fir animierte Intros, Outros, Texte sowie Call-To-Action-Buttons. Die
Media-Bausteine eignen sich vor allem fir kurze Projekte, die als Video auf sozialen Plattformen geteilt werden
sollen.

Erfahren Sie mehr im Kapitel Media-Bausteine| 271,

Kombinieren Sie die Objekte beliebig untereinander oder zusatzlich mit den klassischen Standard-Objekten.

15.1 Smarties

In Stages finden Sie mit den Smarties ein Baukastensystem fur Hintergrinde, Inhalte, Effekte, Logos und Texte. Je
nach Art des Smarties kénnen verschiedene Inhalte eingesetzt werden.

Die jeweils vorhandenen Einstellungen und Effekte an einem Smartie lassen sich Uber eine Auswahlliste wechseln,
ohne dafiir weitere Anderungen in der Timeline durchfiihren zu missen.

Somit ist es zum Beispiel moglich, verschiedene Effekte flir lhre schon in der Timeline vorhandenen Bilder
und Videos ausprobieren - ohne den neuen Effekt zum Testen immer neu in die Timeline zu ziehen und
wieder zu entfernen. Stattdessen nutzen Sie den Effekt-Smartie und wechseln in dessen Eigenschaften
von Farbeffekt, zu LUT-Effekt, Farbreduktion oder Verlaufsumsetzung oder auch wieder zurtck auf die
bevorzugte Variante.

1. Smarties verwenden
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Einblendungen

Smarties und Media-Bausteine

P o B Um einen der Smarties zu verwenden, kénnen Sie diesen direkt in

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte d| e T/m e //n e zi eh en

4 Smarties

D& E]# @¢ Eﬁ Ef. @f Wenn Sie auf den farbigen Rahmen des Smartie-Objektes in der
7 X| |00 Timeline klicken, kénnen Sie im Bereich Ejgenschaften die

Smartie  Hintergriinde

hatte  Efekce Logos Texe Einstellungen fur den Smartie festlegen.
Smarties in der Toolbox

Die Smarties haben verschiedene Funktionen. Je nach Art werden

die Smarties solo oder im Postprocessing genutzt, andere Smarties werden mit Inhalten befullt.

Folgende Smarties stehen zur Auswabhl:

Smartie

Hintergriinde

Inhalte

Effekte

Logos

Texte

Dieser "Super-Smartie" kann mit einem beliebigen Objekt (z.B. Foto, Video, Form, Text,
Hintergrund, Layout) befullt werden.

In den Smartie-Eigenschaften stehen dann Optionen fur einen Hintergrund, ein Logo und fir
Effekte zur Auswahl, die vom Umfang her weitgehend den Einzel-Smarties entsprechen.

Nutzen Sie den Smartie als Hintergrund.

Als Hintergrund kénnen in den Eigenschaften ein Bild, ein dynamischer Hintergrund, ein
Spektrum, ein Rauschen, ein Farbverlauf, Fraktale, eine Farbe oder ein Streifenmuster
ausgewahlt werden.

Beflllen Sie den Inhalte-Smartie mit einem Foto oder Video.

Die Platzierung und GréR3e wird Uber die Eigenschaften des Smarties definiert. Der Inhalt kann
zusatzlichen mit einem Live-Effekt, einer Maske oder einer Bewegung (sowie Kombinationen
davon) ausgestattet werden.

Der Effekte-Smartie wirkt auf Objekte, die sich oberhalb von ihm in der Timeline befinden.
Als Effekt kdnnen 19 verschiedene Live-Effekte oder ein Partikel-Overlay ausgewahlt werden.

Nutzen Sie den Smartie, um ein statisches oder ein animiertes Logo im Projekt zu platzieren.
Wahlen Sie dabei jeweils aus einer Galerie ein mitgeliefertes Logo oder flgen Sie ein eigene Bild
ein.

Befullen Sie den Texte-Smartie mit einem oder mehreren Text-Objekten.

Die Einstellungen des Text-Smarties geben vor, wie das Text-Objekt angezeigt und animiert
wird.

269



AquaSoft Stages - Hilfe

2. Eigenschaften anpassen

Eigenschaften o X X
B2 ol s 2 )&% |elfo s 2 [ B Minivorlagen ~

Hintergriinde 5\! Deckkraft

Name:

Hintergrund

n Rauschen, animiert -

Einstellungen

Frequenz X: T e 10 = (aY)
Frequenz Y: Kein Wert nJ
G indigkeit: <=0 = | 100 % nJ
Harte: e R T TN S R T (0% nN
Gewichtung: ——— . = (0% =y oV
Falten: L g = |0 | Y
Blendmodus: Mischen =
Farben
Farbe 1: [ |V]
Fabe2: (e ||
Algorithmus: Simplex =
Weiteres

Liegen lassen
Zufallswert: Automatisch B

Eigenschaften Hintergrund-Smartie

Eigenschaften o ¥ x
.. 2 D5 s 2] |lo s % || B Minivorlagen v

Hintergriinde 5\7 Deckkraft

Name:

Hintergrund

“ Rauschen, animiert

Kein Bild Spektrum  Rauschen,... Farbverlauf rafik Juliamenge

+4 | I N\

Apfelman... Einfarbige...  Streifen
) Statisch

4 Dynamisch

K . 1< 1 N
,'igg o E—ﬂﬁ! o Mm

Bokeh Live  Floral Live Goldflitter... Blitenreg... Ringe Live Polarlichter

B s o AT el
Suchen M © vy O @ 2

Optionen im Hintergrund-Smartie

Die moglichen Einstellungen unterscheiden sich bei jedem Smartie.
Die Eigenschaften kdnnen sich zudem abhéngig davon éandern,
welche Option innerhalb des Smarties ausgewahlt wird.

In der nebenstehenden Grafik sehen Sie die Eigenschaften fur den
Hintergrund-Smartie.

An erster Stelle wird ausgewahlt, welcher Effekt oder welches
Objekt als Hintergrund verwendet wird.

Vorbelegt ist der Hintergrund-Smartie mit einen Rauschen| 27\ Dazu
erkennt man die Einstellungen fur den Rauschen-Effekt.

Statt des Rauschens kann der Hintergrund auch durch einen
anderen Effekt erzeugt werden.

Klicken Sie auf den Hintergrund-Effekt oder auf das kleine schwarze
Dreieck, um die Auswahl zu 6ffnen.

Sie kénnen statt des Rauschens nun unter anderem einen
Farbverlauf auswahlen, eine Farbe, ein statisches Hintergrund-Bild
oder einen dynamischen Live-Hintergrund.

Das Austauschen/Wechseln eines Hintergrundes - zum Beispiel, um
verschiedene Varianten in seinem Projekt durchzuprobieren - ist

somit direkt im Hintergrund-Smartie moglich.

Eine bevorzugte Einstellung eines Smarties kann bei Bedarf
als Minivorlage gespeichert werden.
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Smarties und Media-Bausteine

:‘",_ Die Smarties, als eine Art "kleine Intelligente Vorlagen", wurden urspringlich far den AquaSoft

“Y° Transcriptor entwickelt, um dort die Transkriptions-Ergebnisse individuell gestalten zu
kénnen. Durch die Verfligbarkeit der Smarties in Stages ist somit eine optimale Kompatibilitat zum
AquaSoft Transcriptor gegeben, die auch noch eine nachtréagliche Uberarbeitung von
Transkriptions-Projekten ermdoglicht. Zum Anderen kénnen die Smarties auch unabhangig
verwendet werden, um schnell zwischen Einstellungsvarianten wechseln zu kénnen.

15.2 Media-Bausteine

In Stages finden Sie mit den Media-Bausteinen kleine Vorlagen, mit denen sich auch ohne Einarbeitung oder
Erfahrung komplex animierte Kurz- und Werbevideos erstellen lassen. Erstellen Sie Videos mit Intro, Outro,
Zwischenanimationen, Texten und Logo. Folgende Media-Baustein-Typen finden Sie in der Toolbox:

e Clips (fertige Vorlagen mit Logo-Animation und Platz fir Texte, Bilder und Videos)
e Animationen (u.a. Umrandung, Unterstreichung)
e Buttons (u.a. als optisches Call-To-Action-Element)
¢ Inhalte (setzt Ihre Fotos und Videos in Szene)
e Beschriftungen (animiert, optional mit Grafik, z.B. fur Social-Media-Kontaktinformationen)
e Logos (mit und ohne Animation, fugen Sie Ihr Logo ein)
e Texte (mit grafischen Elementen und Animationen)
Nach einem einfach Klick auf einen Baustein in der Toolbox sehen Sie eine Effektvorschau.
Erganzen Sie die Bausteine mit Ihren Bildern, Videos, Logos und Textinformationen. Die Vorlagen passen sich

automatisch an Hoch- und Querformate und verschiedene Projekt-Seitenverhaltnisse an. Die Vorlagen-Elemente
kénnen beliebig kombiniert und farblich angepasst werden.

Y. Die Media-Bausteine eignen sich durch ihre schnellen, grafisch eher einfach gehaltenen Animationen

~ und Effekte vor allem fur Business-Videos. Mdchten Sie ebenfalls mit fertig designten Vorlagen arbeiten
und lhre Fotos und Videos dabei mit aufwandiger gestalteten Effekten zeigen, finden Sie in der Toolbox
am Reiter /ntelligente Vorlagen| i35 interessante Vorlagen zu bestimmten Themen.

Ay
'
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1. Media-Bausteine verwenden

Objekte | Intelligente Vorlagen | Bildeffekte | Ausblendungen | Bewegungen | Dateien

4 Media-Bausteine

4 Clips

4 Animationen
1 2 3 4 5 6 7 8
4 Buttons
== =
1 2 3 4 = 6 7 8
4 Inhalte
=
1 2 3 4 5 6 7 8
4 Beschriftungen
=
1 2 3 4 5 6 7 8
4 Logos
1 2z 2 4 L 6 i 8

4 Texte

|TEXT| TEXT] JTEXT] ITEXT] |TEXT| @ TEXT]
1 2 3 4 5 6 7 8

Suchen Xlow @708

Media-Bausteine in der Toolbox

Ziehen Sie den gewiinschten Baustein aus der Toolbox in die Time-
line.

Je nach gewahltem Objekt sehen Sie in der Timeline verschiedene
Bereiche, die angepasst oder mit eigenen Inhalten (Bildern, Videos,
Logo oder anderen Grafiken) gefullt werden kdénnen.

Sie kdnnen in der Timeline die Dauer der Objekte skalieren, Objekte
entfernen und weitere Objekte und Effekte erganzen.

@ Das Video "Hochformat-Videos schnell erstellen (Produktvideo, Short, Reel, WhatsApp ...)" zeigt, wie
—=—— man mit Hilfe der Media-Bausteine im Handumdrehen interessante Videos erstellen kann. (Link:

aquasoft.de/go/baustein)
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16 - Formen verwenden

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

J Objekte | Intelligente Vorlagen | Bildeffekte Texteffekte

4 Formen

A Einfache Formen

ALEODP9>>D>»

Dreiecke Bliiten Vierecke Fiinfecke ~ Sechsecke  Vielecke Pfeil 1 Pfeil 2 Pfeil 3

Do9=>>> ) »al

Pfeil 4 Pfeil 5 Pfeil 6 Pfeil 7 Pfeil 8 Pfeil 9 Pfeil 10 Bohne Klecks

s el B L RoA 4

Schmetter Kreis Wolke Tropfen  Schneeflo... Zahnrad Herz Blatt

*XPOO=0

Ahornblatt  Eichenblatt Kleeblatt, .. Kleeblatt, ... Pilz Oval Ringe Verschied... Spirale

#( 4 XK X Xk x

Sonne Mondsichel Stern, 4 br.. Stern,4sc.. Stern,5br.. Stern,5sc.. Stern, 6br.. Stern,6sc..

HOK] AAF]+] % N

Rauschen,..  Ellipse  Rechteck  Dreieck  Farbverlauf Juliamenge Apfelman. Form Streifen

Suchen

Formen in der Toolbox

Formen verwenden

Die Formen finden Sie in der Tool/box unter dem Tab
Objekte. Die Formen konnen Sie miteinander
kombinieren, zur Gestaltung nutzen und auch als Maske
im Masken-Effekt[185 verwenden. Damit haben Sie ein
flexibles Werkzeug fur viele Anwendungsfalle.

Unterschieden wird zwischen Einfache Formen und
Dynamische Formen.

Einfache Formen kdnnen in lhrer Grof3e und Position
verandert werden. Gefarbt werden konnen sie per
Bildeffekt (u.a. den Farbverlauf-Bildeffekten), im
Bildeditor oder mit Hilfe des Live-Farbeffektes. Die
einfachen Formen koénnen direkt in den Eigenschaften
eine Ein- und Ausblendung erhalten.

Dynamische Formen besitzen
Einstellungsmoglichkeiten in den Eigenschaften.

eigene

Sie kénnen in den Eigenschaften von Ellipse, Rechteck
und Dreieck!27% und der Form-Auswahllzsh u.a. einen
Farbverlauf Uber zwei Farben erstellen oder einen
weichen Rand einstellen.

Far komplexe Farbverlaufe steht lhnen zudem die

spezielle Form Farbverlaufi2rt sowie das Streifen[2s2-Objekt zur Verfigung. Komplexe animierte Verl3ufe erhalten

Sie mit dem Rauschen-Objekt.

Mit Juliamenge und Apfelmédnnchen erstellen Sie Fraktale Formen /279

Uber die kleinen Symbole +/- erreichen Sie in der Toolbox weitere Formvariationen bzw. klappen diese zu.

Verwenden Sie die Formen, indem Sie sie von der Tool/box in die Timeline ziehen.

) Sie finden unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt zwei Projekte, in denen die Formen verwendet

wurden. Die Beispiel-Projekte finden Sie unter dem Titel "Maske mit Partikeln" und "Zitat mit Bild".
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16.1 Dynamische Form anpassen

Die Dynamischen Formen sind vielfaltig einsetzbar. Das Dynamische Rechteck kann beispielsweise vollformatig als
farbiger Hintergrund verwendet werden oder verkleinert als animierbarer Texthintergrund oder Bauchbinde.
AuBerdem eignen sich Rechteck, Ellipse und Dreieck gut als Maske, z.B. im Dynamischen Masken-Effekt/1gb.

1. Form einfiigen und skalieren

e = * x| Ziehen Sie eine Dynamische Form aus der Tool/box in
O R die Timeline. Nach dem ersten Einfligen der Form ist
diese weil3. Sie ist recht grof3, meist ist es also nétig, die
Form zu verkleinern. Dazu nutzen Sie die Anfasser-
Punkte, die sich an den Ecken des Objekt-Rahmens

befinden.

D% v K MI» 0000000 | JeliveVorschau B v it 6 9o

Rechteck im Layoutdesigner
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2. Einstellungen fur Form

Eigenschaften Manuelle Eingabe

2% [ elo

..@5 s

Rechteck | &k Deckkraft

s

v

B Minivorlagen +

Name:

Form

Fillfarbe:

Weicher Rand: @

Padding: ®
Unterschiedliche Eckenradien

Eckenradius: ®

Quadrat

Form umkehren
Rand
Typ: Ohne
Verlauf
Typ: Ohne

Weiteres

Blendmodus:  Mischen

Liegen lassen

0%

0%

0%

Einstellungen fiir Rechteck

Padding oder dem Eckenradius.

Formen verwenden

Je nachdem, ob Sie das Rechteck, die Ellipse oder das
Dreieck verwenden, stehen lhnen leicht variierende
Eigenschaften zur Auswahl.

In den Eigenschaften koénnen Sie flir jede Form einen
Namen eingeben. Das ist zum Beispiel sinnvoll, wenn
Sie mit mehreren Rechtecken arbeiten oder den Formen
Bewegungspfade zuweisen und eine bessere Ubersicht
der Formen in der Manuellen Eingabe! 401 benétigen.

Sie kdnnen die Farbe der Form festlegen. Im Farbwahler
kann auch ein Transparenzwert (A) zugewiesen werden.

AuBerdem kann die Form einen weichen Rand besitzen.
In AquaSoft Stages kann die Weichheit des Randes sich
Uber die Zeit andern, wenn man dies Uber das
Kurvensymbol einstellt.

Mit dem Padding bestimmen Sie den Abstand zum
Positionsrahmen.

Das Rechteck kann mit der Einstellung Eckenradius
abgerundete Ecken erhalten. Dabei konnen auch
unterschiedliche Eckenradien aktiviert und eingeben
werden.

Aktivieren Sie das Feld Quadrat um das Rechteck zu
einem Quadrat zu machen. (Bei der Form Ellipse finden
Sie hier das Feld Kreis.)

Im Abschnitt Rand kdnnen Sie diesen Aktivieren oder
Deaktivieren ("Ohne"). Legen Sie fest, ob der Rand
AufBen, Innen oder Mittig an der Form liegen soll. Bei
der Auswahl Benutzerdefiniert konnen Sie die Breite flr
den Rand innen und aullen selbst kombinieren. Legen
Sie Uber den Farbwahler die Randfarbe fest.

Mit AquaSoft Stages konnen Sie das Aussehen der
Formen Uber die Anzeigedauer hin verandern. Arbeiten
Sie dafir mit Kurven statt fester Werte z.B. beim
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= * < Im Abschnitt Verlauf kdnnen Sie Ihrer Form mit einer
zweiten Farbe einen Farbverlauf oder
Transparenzverlauf zuweisen.

Mogliche Typen sind Verlauf linear oder kreisformig
[ —————— M————————— bzw. ohne Verlauf.

ignor
E#-@Ba & £ E - zetmake 0 s @

Beim Blendmodus legen Sie fest, wie die Form mit
darunter liegenden  Bereich  kombiniert  wird.
StandardmaRig ist als Kombinationsmodus Mischen
gesetzt, zur Auswahl stehen aber auch Addition (unter
der Form liegende, hellere Bereiche werden in der Form
addiert), Multiplikation, Subtraktion und Umgekehrte
o » Subtraktion.

D B KM 0000000 |FoLive-Vorschau B v it e
Rechteck mit Farbverlauf, Padding und Liegen lassen: Das Objekt wird nach dem Abspielen
unterschiedlichen Eckenradien (vor weilem nicht ausgeblendet.

Hintergrund)

:\‘/,_ Um die Dynamischen Formen mit

“Y'~ Einblendung/Ausblendung nutzen zu
koénnen, legen Sie die Form in eine Flexi-
Collage, der Sie dann die Uberblendung
zuweisen.

@ Farbige Formen sind ideale Hintergrinde fur Beschriftungen und Bauchbinden. Im Anleitungs-Video
—o— 'Textvor farbigem Hintergrund" finden Sie einige Anregungen. (Linkadresse: aquasoft.de/go/textform)

16.2 Animiertes Rauschen

Das Animierte Rauschen kann fUr Hintergrinde, Overlay-Effekte oder auch in
Kombination mit anderen Effekten verwendet werden. So lasst sich beispielsweise
schwarzweies Bildrauschen wie auf alten Fernsehern simulieren, sich bewegende
Vorhange oder auch farbige, Lavalampen-ahnliche Effekte. Im Dynamischen Masken-
Effekt[185) kann das Animierte Rauschen als Maske und im Displacement-Effekt/ 1781 als Map
verwendet werden

Animiertes Rauschen
Sie finden das Animierte Rauschen in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich

Formen / Dynamische Formen.

Um das Animierte Rauschen zu verwenden, ziehen Sie das Objekt aus der Toolbox in die Timeline an die
gewunschte Stelle im Projekt. Klicken Sie das Objekt in der 7imeline an, um die Ejgenschaften anzupassen.
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Formen verwenden

= _ Einstellungen fur das Animierte Rauschen
igenschaften Manuelle Eingabe
..@ 5 s 2| oo s IR Uber die Einstellung der Frequenz X/Y und die
= Geschwindigkeit wird der Effekt animiert. FUr einen
Rauschen, animiert 5\7 Deckkraft . . . . . . .
statischen hintergrund setzen Sie die Geschwindigkeit
Hfi auf 0.

Einstellungen

Mit AquaSoft Stages kénnen Sie zusatzlich bei den

Frequenz X: e @ e |10 2 vl Einstellungen mit Kurven statt fester Werte arbeiten und
= so das Rauschen noch komplexer animieren.

Frequenz Y: — 100 =

Geschwindigkeit: ~ ==———————— 100 % |,

o - % 0% :"’: Wie vielfaltig das Rauschen aussehen kann,
“YY~ zeigen die Minivorlagen, die Sie in den

Gewichtung: @ 30 % A n M a

Objekt-Eigenschaften aufrufen kénnen. Eine

Falten: " B animierte Vorschau sehen Sie, wenn Sie das

Blendmodus:  Mischen - Thumbnail in der Minivorlagen-Galerie

Farben anklicken.

Farbe 1: ~

Farbe 2: I -

Algorithmus: Simplex o

Weiteres

Liegen lassen
Zufallswert: Automatisch 5 $

Einstellungen flir Animiertes Rauschen

16.3 Farbverlauf

Sie finden den Farbverlauf (auch Gradient genannt) in der Tool/box unter dem Reiter
Objekte im Bereich Formen / Dynamische Formen.

Mit diesem Objekt kénnen komplexe Farbverldufe mit mehr als zwei Farben erstellt
werden. Der Farbverlauf kann linear und bilinear erstellt werden, spiralformig, konisch
oder radial.

Farbverlauf Die Farbverlaufe kénnen als farbiger Hintergrund verwendet werden oder auch
verkleinert als grafisches Element (z.B. fir Bauchbinden). Der Farbverlauf behalt auch
bei einem extremen Zoom eine hohe Qualitat.

Um den Farbverlauf zu verwenden, ziehen Sie ihn aus der Toolbox in die Timeline an die gewilnschte Stelle im
Projekt. Klicken Sie das Objekt in der Timeline an, um die Eigenschaften des Objektes anzupassen.
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Eigenschaften Manuelle Eingabe

@80 oo

Farbverlauf | &y Deckkraft

B Minivorlagen +

Name:

Verlauf

m m

~||0% v

Verlauf umkehren |v| Antialiasing

Dithering: ®
Glattung: ?

Form

Form: il Linear

Seitenverhaltnis: Beibehalten
Wiederholung: | [l Keine
Blendmodus: Mischen

Geometrie

Winkel: 4

Zentrum X: . : ; g —
Zentrum Y: ; = ; ; —e
Skalierung: ; ; A . =0

Wachstum: —e

Fokus

Fokus benutzen

Farbreduktion

Farbreduktion: 4

Farbiibergang: | Kein

Weiteres

Liegen lassen

50% <

0%

i 0%

0°

50 %

50 %

100 %

0%

Einstellungen fiir Farbverlauf

4

Einstellungen fur den Farbverlauf

In den Eigenschaften sehen Sie oben im
Farbverlaufsbalken den aktuell eingestellten
Farbverlauf. Beim Einfugen basiert das Objekt auf drei
Farben (weil3, blau, schwarz).

Um die Farben flr den Verlauf anzupassen, klicken Sie
zuerst auf das Farbstopp-Symbol links, in der Mitte oder
rechts, um auszuwahlen, welche Farbe angepasst
werden soll. Der ausgewahlte Farbstopp ist durch ein
schwarzes Dreieck gekennzeichnet.

Klicken Sie mit der Maus in das kurze Farbfeld, um die
Farbe fur den Farbstopp im  Farbwéhler/ssd
auszusuchen. Die Farbe fur den ausgewahlten
Farbstopp kann auch mittels einer Pipette
aufgenommen werden. Sie erscheint, wenn man mit der
Maus Uber den Farbverlaufsbalken fahrt

Um eine zusatzliche Farbe in den Verlauf aufzunehmen,
fahren Sie mit der Maus unterhalb des
Farbverlaufbalkens zwischen zwei Farbstopps umbher,
bis ein Plus-Zeichen erscheint. Klicken Sie einmal mit der
linken Maustaste, um einen neuen Farbstopp zu setzen.

Um einen Farbstopp zu l6schen, klicken Sie diesen mit
Rechts an.

Uber die Prozenteingabe-Felder koénnen Sie die
Position der Farbe im Verlauf und das Gewicht zweier
nebeneinander liegenden Farben zueinander
beeinflussen. Die Position der Farbe im Farbverlauf
kénnen Sie verandern, indem Sie den Farbstopp
verschieben oder die vordere Prozentangabe direkt
andern. Um das Gewicht zweier Farben innerhalb des
Farbverlaufs zu modifizieren, klicken Sie auf das
dazwischenliegende Rauten-Symbol und passen den
hinteren Prozentwert  an. Der  ausgewahlte
Gewichtungsstopp ist schwarz gefarbt.

Mit Verlauf umkehren kann die Farbreihenfolge
gespiegelt werden. Das Antialiasing ist relevant fur die
Rander der Formen und sorgt zum Beispiel bei Spiralen
oder Ringen fur glatte, weiche Rundungen.

Das Dithering (vom englischen "schwanken" oder
"zittern") ist eine absichtlich angewendete Art von
Rauschen. Durch das Dithering wird Colorbanding

vermieden und es verleiht Verldufen mit relativ wenigen Farben ein glatteres, einheitlicheres Bild.

(S

~
-

- Beim Video-Export verschwindet das Dithering durch die Komprimierung meist wieder und verringert
~ durch zusatzlich nétige Bitrate die Videoqualitat.

Steht die Gldttung bei 0 %, ist der Verlauf exakt linear. Bei einer Glattung von 100 % wird der Verlauf leicht
kurvenférmig, sodass die Anschlussstellen zwischen den Farben weicher werden.

Wahlen Sie die Form des Verlaufs und ob diese wiederholt werden soll, z.B. fir mehrere Farbverlaufsstreifen oder

mehrere Ringe.
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Formen verwenden

Mit dem Blendmodus (Mischen, Addition, Multiplikation, Subtraktion, Umgekehrte Subtraktion) kénnen Sie
bestimmen, wie der Farbverlauf mit unter der Form liegenden Bereichen kombiniert werden soll.

Die Auswahl der Form entscheidet, welche Geometrie-Einstellungen Ihnen zur Verfigung stehen.

Mit der Skalierung (bei Linear und Bilinear) wird der Farbverlauf gestaucht. Der Bereich, der dabei au3erhalb der
gestauchten Flache liegt, hat dann die Anfangs- bzw. Endfarbe.

Bei Radial und Spirale kdnnen Sie mit Ringe die Skalierung, also die Anzahl der Ringe festlegen. Das Wachstum
sorgt zum Beispiel bei Radial fur unterschiedlich gro3e Ringe und bei Spiralen daflr, wie weit die Windungen sich
auseinander spreizen.

Mit dem Fokus l3sst sich beispielsweise der Glanzpunkt einer radialen Form auf dieser versetzen.

Die Farbreduktion ermdglicht u.a. reduzierte Farbibergange, die Strukturen und Muster aufweisen.

Mit AquaSoft Stages konnen Sie im Abschnitt Geometrie auch Kurven statt fester Werte definieren und so
Animationen erzeugen.

Form Konisch (asymmetrisch) Form Spirale Form Konisch (symmetrisch)

. Am besten lernen Sie das Farbverlauf-Objekt durch eigenes Ausprobieren kennen. Einen Eindruck, wie

“Y'~ vielfaltig die Farbverlaufe aussehen kénnen, die sich mit dem Objekt erzeugen lassen, erhalten Sie,
wenn Sie in den Fjgenschaften auf den Button Minivorlagen klicken und diese betrachten oder
manipulieren.

16.4 Fraktale Strukturen

) Sie kdnnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem Fraktale animiert
und als Hintergrund eingesetzt werden. Sie kdnnen das Projekt auch kopieren und in Ihr Projekt
einfligen. Dort kdnnen Sie den Text andern. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "Animierte
Fraktale".

Sie finden die Fraktale Juliamenge und Apfelmdnnchen in der Toolbox unter

dem Reiter Objekte im Bereich Formen.
' Um ein Fraktal einzuflgen, ziehen Sie dieses in die Timeline. Im Bereich

Eigenschaften nehmen Sie anschliefend alle Einstellungen vor, die das
Aussehen des Fraktals ausmachen.

Fraktale
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Eigenschaften fur Fraktal (Juliamenge)

Eigenschaften Manuelle Eingabe

.@5 s 2@

Julia-Fraktal 5\, Deckkraft

B Minivorlagen v

Name:
Fraktal
Julia X:
Julia Y:
Iterationen:
Ausschnitt
Zentrum X:
Zentrum Y:

Zoom:

Textur

Bild: -_—

Hintergrund als Textur

Textur: D
Texturwiederholung:

Weiteres

Liegen lassen

Blau-Gold

- 0,39
- 0,16

= 64

- 0,65

Eigenschaften fur Juliamenge

16.5 Spezielle Formen

Qi
<&

Spezielle
Formen

1. Form einfiigen und Typ wahlen

Im Bereich Ejgenschaften wahlen Sie zundchst im
Abschnitt 7Textur einen Farbverlauf aus.

Sie kdénnen auch eigene Bilder wahlen, wenn Sie auf
Eigenes Bild klicken.

Nach der Auswahl sehen Sie die Vorschau gleich im
Layoutdesigner.

Nun stellen Sie im Abschnitt Fraktal mit Hilfe der Regler
vorsichtig das Aussehen des Fraktals ein. Auch kleinste
Anderungen kénnen - je nach Bereich - groRe
Auswirkungen haben.

Im Abschnitt Ausschnitt legen Sie fest, welcher Bereich
des Fraktals angezeigt werden soll.

Im  Abschnitt  7extur  kénnen  Sie  weitere
Darstellungsvarianten wahlen. Die Einstellung 7D st
sinnvoll fur Verlaufe, wahrend die Einstellung 2D sich
gut fUr Fotos eignet.

Unter Texturwiederholung legen Sie fest, wie detailliert
das Fraktal angezeigt wird.

Sie finden die Formen in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Formen /
Dynamische Formen.

Die Formen kdnnen Sie miteinander kombinieren, zur Gestaltung nutzen und auch als Maske im
Masken-Effekt[1821 verwenden. Farbe und GroRe, sowie weicher Rand lassen sich individuell
einstellen. Damit haben Sie ein flexibles Werkzeug fir viele Anwendungsfalle. Die Formen
behalten auch bei extremen Zoom eine hohe Qualitat.
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Spezielle Form im Layoutdesigner

Eigenschaften Manuelle Eingabe

@ @ O s 2

<] B Minivorlagen +

| Form | &y Deckkraft

Name:

Einstellungen

Galerie: . Rechteck b

Form umkehren
+| Seitenverhaltnis beibehalten

Farbe

Form: >
Innerer Rand: ~

AuBerer Rand: -

Randbreite

Innerer Rand: @ () ) .
AuBerer Rand: - 5% e
Rander weicher: —=——eee®  100% .,
Weiteres

Liegen lassen

Einstellungen fiir Spezielle Form

Formen verwenden

Ziehen Sie das Form-Objekt in die Timeline. Wahlen Sie
zuerst unter £jgenschaften eine Form aus.

Nach dem ersten Einfugen der Form ist diese weil3. Sie
ist recht gro3, meist ist es also noétig, die Form zu
verkleinern. Dazu nutzen Sie die Anfasser-Punkte, die
sich an den Ecken des Objekt-Rahmens befinden.

2. Einstellungen fir Form

Im Bereich Eijgenschaften konnen Sie fUr jede Form
einen Namen eingeben. Das ist sinnvoll, wenn Sie mit
mehreren Formen arbeiten und beispielsweise eine
bessere Ubersicht der Formen in der Manuellen
Eingabe! 401 bendtigen.

Sie kénnen hier die Farbe der Form festlegen.
Zusatzlich kénnen Sie die Farbe des Innen- und AufRen-
Randes festlegen.

Auch die Breite der Rander kdnnen Sie festlegen. Wenn
Sie keinen Rand haben mdchten, geben Sie an der
gewulnschten Stelle einen Wert von 0 % ein.

AuRBerdem kann die Form einen weichen Rand besitzen.
In AquaSoft Stages kann die Weichheit des Randes sich
Uber die Zeit andern, wenn man dies Uber das
Kurvensymbol einstellt.

:D’: Wenn Sie eine eigene Form einfigen moéchten, bendtigen Sie eine Signed-Distance-Field-Grafik. Diese
- Mmuss mit einem separaten Editor erstellt werden.
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16.6 Streifen

Mit dem Streifen-Objekt erstellen Sie zweifarbig gestreifte oder auch dreifarbig karierte
\ Farbmuster. Sie finden das Streifen-Objekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im
Bereich Formen / Dynamische Formen.
Die Farbflachen kénnen als farbiger Hintergrund verwendet werden oder auch verkleinert
\ als grafisches Element (z.B. fir Bauchbinden). Die Farbflache behalt auch bei einem

extremen Zoom eine hohe Qualitat.

Streifen
Eigenschaften Manuelle Eingabe E ! nSte l l u ngen
CTE AN s = |(3 Minworiegen = Mit dem Farbwahler legen Sie die Farbe 7 und Farbe 2

far Ihr Muster fest. Winschen Sie gleichmaRige Streifen

sreifen setzen Sie den Farbanteil auf 50%. Abweichende Werte

Name: lassen die Streifen der Farbe 1 oder die Streifen der
Bl Farbe 2 breiter werden. Mit einer Anderung der
MustergréBe werden alle Streifen breiter oder
Farbe 1: I, | -
schmaler.
Farbe 2: I, | -

Farbantei: ® - s0% > Uber den Winkel beeinflussen Sie die Laufrichtung der
" i = | Streifen. Mit der Einstellung 0° erhalten Sie waagerechte
ustergréfBe: i 10 % o . . . > .

Streifen, mit der Einstellung 90° senkrechte Streifen. Mit
ke Y ® - der Verschiebung X/Y kénnen Sie den Musterbeginn
Verschiebung X: =@ 50 % = andern.

Verschiebung Y: =@ 50 % &

- Durch Aktivieren der Option Kreuze erhalten Sie eine
Overlay dritte Farbe, die sich Uber lhre Streifen legt. Damit
entsteht ein kariertes Muster. Die Farbe 3 kann dann
ebenfalls Uber einen Farbwahler festgelegt werden. Mit
der Einstellung Winkel steuern Sie, wie die dritte Farbe
Ihr Streifenmuster kreuzt.

Kreuze
v] Kombinationsmodus "Addition"

Weitere Einstellungen

Liegen lassen . .. . . . .
Im Bereich Minivorlagen finden Sie unterschiedlich

voreingestellte Streifen-Varianten. Auf den Thumbnails
in der Galerie kénnen Sie sehen, wie die jeweilige
Vorlage wirkt. Klicken Sie die gewlnschte Vorlage an, um diese zu verwenden.

- 7

Beispiel fur Streifen Beispiél fir Streifen (Kreuze)

Einstellungen fir Streifen
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17 - Bildeffekte zuweisen und erstellen

17.1 Bildeffekte

Mit der AquaSoft Vision und Stages kdnnen Sie Bildeffekte, wie Rahmen, Farbfilter oder Masken auf lhre Bilder
anwenden. Die Bildeffekte finden Sie in der Too/box unter dem Reiter Bild-Effekte.

1. Bildeffekte in der Toolbox

Bz p—— Ep— s Die Bild-Effekte sind in verschiedene Kategorien unterteilt:

Objekte Intelligente Vorlagen \ Bildeffekte Texteffekte
» Allgemein ° A||gemein
) Textfreundlich
b Rahmen e Textfreundlich (kann auf Text-Objekte, Bildbeschriftungen und
» Masken .
) Foen Bilder angewendet werden)
) Farbverliufe N Ra h men
A Retro

E E— — E ¢ Masken

Alter Farbfilm Bleach-Bypass Entfarben Grunge ° Fa rben

e Retro

i
A

Schwarz-weiB mit Rand  Sepia mit Bttenrand Vignette ° Eigene B|Ideffekte
SR Xedk oo 2 & Mit dem Pfeil-Symbol, das sich vor den Kategorie-Namen befindet,
Bildeffekte in der Toolbox kénnen Sie die einzelnen Kategorien 6ffnen und schlieBen.

2. Bildeffekte in Layoutdesigner oder Timeline anwenden

Ziehen Sie den Bildeffekt aus der Toolbox auf das kleine Vorschaubild in der 7imeline oder auf das Bild im Layout-

designer.
Einblendungen Dateien
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
) Allgemein

) Textfreundlich

» Rahmen
) Masken
) Farben
) Farbverldufe
4 Retro
Er =

Alter Farbfilm Bleach-Bypass

Voilage anwenden

Layoutdesigner

Y . =] 2us
O

% v/ KD | 0000000 |fe O3

Hinzufugen von Bildeffekten aus der Toolbox in die Timeline
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3. Bildeffekt Uiber Kontextmeni anwenden

Mochten Sie einen Bildeffekt aus der Toolbox auf mehrere oder alle Bilder in der Timeline anwenden, so
markieren Sie zunachst die entsprechenden Bilder:

Alle Bilder: STRG + A
Bestimmte Bilder: STRG + MAUSKLICK auf das Bild

Klicken Sie nun den Bildeffekt in der Toolbox mit der rechten Maustaste an,
Toolbox neu laden N . . -
um das Kontextmenu aufzurufen. Wahlen Sie Anwenden aus. Der gewahlte

_ Bildeffekt gilt dann fur alle markierten Bilder.

Eintrag verstecken

Als Favorit markieren

Wahlen Sie "Anwenden"

4. Bildeffekt entfernen
Mochten Sie einen Bild-Effekt von einem Bild wieder entfernen, so finden Sie
in den Bildeffekten in der Kategorie A/l[gemein das Objekt Bildeffekte

entfernen.
Ziehen Sie dieses von der Too/box auf das Bild in der Timeline, bei dem Sie

den Bildeffekt entfernen mochten.

Kein Bildeffekt

Y. In AquaSoft Video Vision und Stages kénnen Sie eigene Bildeffekte erstellen. Dafiir gibt es den
“\~ Effekteditor. Im Kapitel "Funktionen im Bildeditor"[2sh lernen Sie den Effekteditor kennen.

17.2 Funktionen im Bildeditor
1. Werkzeuge im Bildeditor

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen Sie die Option Bild bearbeiten. Es 6ffnet sich der
Bildeditor. Der Bildeditor lasst sich auch Uber das Stiftsymbol/Pinselsymbol im Layoutdesigner oder in den
Eigenschaften neben dem Dateinamen aufrufen.

Mit den im Bildeditor vorhandenen Werkzeugen kénnen Sie, z.B.

¢ Bilder drehen und zuschneiden o die Bildbelichtung verbessern
* Bilder spiegeln o die Farbe korrigieren oder das Bild einfarben

ﬁ Alle Funktionen der Bildbearbeitung verédndern nicht Ihr Originalbild. Die Anderungen wirken sich nur

P = " innerhalb des Projektes auf die Darstellung des Bildes aus.
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‘ Bildeffekt bearbeiten

Vorschau Werkzeuge

P POL Drehung
QO o0 j{Dwso“ \D +90° ]C} Frei

Zuschneiden / Spiegeln

ﬁz{mschne\den ﬁ ML Flip H 1 j% Flip V j
Belichtung

(@ seichtung ) (3% el

o 0%

Farbe

| @ Farbkorrektur \ | @ einfarben

(€ zurtcksetzen |

Werkzeuge | Effekte |

Eigenschaften

=
Bildeditor

Abbrechen }

2. Effekte im Bildeditor
Es gibt neben dem Reiter Werkzeuge auch den Reiter Effekte. Er befindet sich rechts in der Mitte.
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Effekte

NIB ® m

Werkzeuge L

Eigenschaften

D<iiesOn

=

<4089« [

(S)

Belichtung-Autokorrektur
Collage

Einfarben
Farbfillung
Farbkorrektur
Farbverlauf
Gammakorrektur
Gluhen
Helligkeit/Kontrast
Kontur

LUT

Maske

Rahmen

Rand

Schatten
Scharfen

Script

Spiegeln
Tonwertkorrektur
Transformation
Transparenz
Vervielfachen
Weichzeichnen
Zufallsauswahl

Zuschneiden

Effektmeni
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Mit Hilfe des Plus-Symbol kénnen Sie
Effekte auf das Bild anwenden, fir die
Sie im Bereich Ejgenschaften weitere
Einstellmoglichkeiten finden.

Effekte lassen sich auch ineinander
verschachteln  und  miteinander
kombinieren, damit steigern sich die
Moglichkeiten zum Erstellen neuer
Bildeffekte enorm. Von einfachen
Bildverbesserungen bis zu
aufwandigen Effekten haben Sie viele
Gestaltungsmoglichkeiten.



Bildeffekte zuweisen und erstellen

~
-

"0_ Zum weiteren Verstandnis des Effekteditors lesen Sie bitte auch den Blog-Eintrag "Wie ein
@‘ Spiegelungseffekt entsteht".
(Linkadresse: aquasoft.de/go/zxae)

3. Bild mit Effekt speichern

Links unten im Bildeditor finden Sie einen Button Speichern unter..., mit dem Sie Ihr Bild mit den angewendeten
Effekten als PNG-Datei auf Ihrem Rechner speichern kénnen.

17.3 Bildeffekt "Nostalgie"

In diesem Beispiel lernen Sie, wie man mit dem Bildeditor dem Bild einen nostalgischen Effekt verleiht.

B % X | [Tgmranen | Manuele Engabe | 1. Bild in Bildeditor 6ffnen
d B8 os s el s [ B Minivorlagen ¥
_,_\.‘g Boid | dsound | T Text | By Deckkraft Sie haben verschiedene Moglichkeiten, das Bild im
> B Bildeditor zu 6ffnen:

Name: D:\Media\Bilder\Projekte\Im Park.jpg m] O

Uberblendung

Einblendung: . [ Anpassen

Alphablending 15 S

Ausblendung: . Anpassen
Liegen lassen, nicht ausblenden o .

) In Hintergrundfarbe ausblenden

Bild bearbeiten

¢ klicken Sie auf das Pinsel-Symbol, das sich oben rechts am Bild im Layoutdesigner befindet
o oder klicken Sie auf das Pinsel-Symbol, das sich im Fenster Eigenschaften befindet

e oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild in der Timeline und wahlen Sie Bild bearbeiten
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Bildeffekt bearbeiten

Vorschau

vl oEfdecs

[ Speichern unter...

Effekte

DUR® o
V)& Einfarben

1A Tonwertkorrektur

Werkzeuge | Effekte

Eigenschaften

Tonwertkorrektur

E =
Schwarzpunkt: A 70

; |
WeiBpunkt: A 242

( oK } " Abbrechen J

2. Effekte hinzufigen

Nachdem sich der Bildeditor gedffnet hat, wahlen Sie den Tab Effekte. Nun flgen Sie Uber das Plus-Symbol die

Effekte Einfdrben und Histogramm ein.

Aktivieren Sie unter £infarben die Option Kolorieren und stellen Sie unter Farbe eine passende Farbe ein.

Unter Histogramm andern Sie den Schwarzpunkt und den WeilBpunkt.

3. Als Bildeffekt speichern

Effekte

D ¥R®-
~[v] &) Einfe

=V lﬂ_ Tonwe fur

Bildeffekt speichern

Den eben erstellten Bildeffekt kdnnen Sie fur den zukulnftigen
Gebrauch speichern. Klicken Sie dazu auf das Speichern-Symbol
und geben Sie einen Namen fiir den Bildeffekt ein. Er erscheint
dann in der Toolbox unter Bildeffekte /| Eigene Bildeffekte.
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18 - Partikel-Effekte erstellen

=)

vorkommen. Es heil3t "Maske mit Partikeln"

Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem Partikel

Alle Grundlagen zu den Einstellungsméglichkeiten des Partikel-Effektes finden Sie im Kapitel "Partikel" 41,

18.1 Einfacher Partikel-Effekt
1. Partikel einfiigen und Datei auswahlen
JW‘ Story‘board‘

il R

00:05 00:05

Aquarium2.jpg|

Partikel-Objekt in neuer Spur einfugen

Einstellungen des Partikel-Objekts vornehmen und testen.

Um eine eigene Grafik auszuwahlen, klicken Sie in den

Figen Sie zundchst ein Kapitel-Objekt ein, in das Sie
anschlieend Ihre Bilder oder Videos legen.

Das Partikel-Objekt soll Uber dem Inhalt liegen. Ziehen
Sie das Partikel-Objekt daher aus den Standard-
Objekten der Toolbox in die Spur unter Ihren Bildern.

Nachdem Sie das Partikel-Objekt platziert haben, sehen
Sie aufsteigende Platzhalter-Partikel im Layoutdesigner.
Damit koénnen Sie bereits die Funktionen und

Eigenschaften des Partikel-Objektes auf das +-Symbol.

Wahlen Sie eine Grafik, die sich gut als Partikel eignet. Achten Sie darauf, dass es sich um eine PNG-Grafik mit

einem transparenten Hintergrund handelt.

Legen Sie auRerdem die Dauer des Partikel-Objektes fest.

2. Einstellungen fur Partikel-Objekt

Partikel-System
Simulation: Lokal

Emitter: Rechteckkante

»

Emitterbreite: ®

4

Globale Gravitation: Kein Wert

<«r

Vorgliihzeit: 5s

Partikel-Entstehung

Richtung: 0° bis 180°

Max. Alter: &

Geschwindigkeit: 1 bis 5

2/2)|2)2

GroBe: 5% bis 20 %

»

Anzahl/s: 20

4

% 'bis 100 %

v

2

Deckkraft: 50 %

Erste Einstellungen fur Partikel-Objekt

Im Bereich Einstellungen gibt es fur das Partikel-Objekt
viele Moglichkeiten, die in verschiedenen
Kombinationen  die  unterschiedlichsten  Effekte
hervorrufen kénnen.

Wir beschranken uns in diesem Beispiel zunachst auf
die einfachsten Einstellungen.

Wenn Sie auf das Kurven-Symbol neben der Eingabe fur
die Werte klicken, kdnnen Sie die Option Wertebereich
auswahlen.

Wabhlen Sie diese Option bei den Einstellungen fur Richtung, Geschwindigkeit GréBe und Deckkraft. Stellen Sie
dann die Werte ein, die Sie im Bild links sehen. Im Layoutdesigner sehen Sie sofort die Auswirkungen lhrer
Einstellungen. Verandern Sie die Werte so, dass es fur Ihren gewlinschten Effekt passt.
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18.2 Sprite-Animation

Mit Hilfe der Sprite-Animation kénnen einzelnen Partikeln wechselnde Grafiken zugeordnet werden. Dabei
vollziehen die Einzelgrafiken genau die Bewegung, die durch die Einstellungen im Partikel-Objekt vorgegeben sind.
Ein Partikel wechselt also das Einzelbild, wahrend er sich bewegt.

1. Mehrere Grafiken einfligen

Eigenschaften Manuelle Eingabe

.. D s s 2 el o s 2 B Minivorlagen v

+ | Nach dem Abspielen im Hintergrund liegen lassen

‘7, Partikel 5\7 Deckkraft

Partikel
Name:
Sprites (Bilder)

D:\Media\Bilder\Projekte\glow-blue.png

D:\Media\Bilder\Projekte\glow-blue2.png
D:\Media\Bilder\Projekte\glow-blue3.png
D:\Media\Bilder\Projekte\glow-blue4.png

Weitere Grafiken hinzufligen

2. Sprite-Animation aktivieren

Sprite-Animation:

Frequenz:
Nacheinander
Nacheinander und zuriick

Bewegung:

Stirke: —s— e 10 % L

Optionen fir Sprite-Animation

3. Sanfter Ubergang fir Einzelbilder

Optionen
Inhalt beschneiden
Drehe Emitter in Bewegungspfadrichtung
Emitterdrehung an Partikelflugrichtung tibergeben
Emitterdrehung an Partikeldrehung tibergeben
EmittergréBe an PartikelgréBe ibergeben

Partikelflugrichtung bestimmt Partikeldrehung

+/| Sprites Uberblendenl

- Partikelreihenfolge umkehren

Blendmodus "Addition” verwenden

Sprites tiberblenden

Nachdem Sie alle Schritte aus dem Kapitel "Einfacher
Partikel-Effekt"[288) vollzogen haben, gehen Sie in die
Einstellungen fur das Partikel-Objekt.

Dort kdénnen Sie im oberen Bereich Uber das Plus-
Symbol weitere Bilder hinzuftigen.

Die Einzelbilder sollten gut aufeinander abgestimmt
sein.

Im Bereich Einstellungen stehen Ihnen im Abschnitt
Sprite-Animation mehrere Optionen zur Verfigung.

Wenn Sie die Einzelbilder so angelegt haben, dass die
Animation nacheinander erfolgen sollte, wahlen Sie
Nacheinander oder Nacheinander und zuriick.

Im untersten Teil des Bereichs Einstellungen gibt es
weitere Optionen. Dort finden Sie die Option Sprites
tberblenden.

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie zwischen den
Einzelbildern sanfte Ubergénge haben méchten.
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18.3 Anderung Uber Lebenszeit

Ein Partikel kann sich Uber seine Lebensdauer verandern. Er kann grol3er oder kleiner, schneller oder langsamer,
transparenter oder dichter werden - auch andere Einstellungen und deren Kombination miteinander sind maoglich.

| ax. Ater: e 1. Lebensdauer festlegen
Sezdiindlgicic RN " , Im Bereich Eijgenschaften stellen Sie zunachst ein, wie
ertebereich : - . - .

GroBe: e Kurve hoch das maximale Alter eines Partikels sein sollte. Sie

— . Kurvenbereich kénnen einen einfachen Wert eingeben, aber auch ein
Zufallswert anzeigen Wertebereich und die Einstellung (ber Kurven ist

Deckkraft: — — — Filtern .

‘ 1 moglich.

Lebensdauer festlegen o ) o )
Die Einstellung dieses Wertes ist die Grundlage fir alle

anderen Einstellungen, die das Verhalten Uber die Lebensdauer festlegen. Ist dieser Wert nicht eingestellt, haben
alle Einstellungen hinsichtlich der Lebensdauer keine Wirkung.

Partikel-Leben 2. Eigenschaften des Partikel-Lebens

5
Deckkraft: \ nJ . ., . . .

L/ ‘ Im Abschnitt Partikel-Leben kénnen Sie festlegen, wie
Richtung: Kein Wert N sich ein Partikel Uber die Lebenszeit verhalt.

i i it ‘ . . . . .
G kol o L — II™Y]  Sie kénnen hier einen oder mehrere Werte beeinflussen.
Gravitation: Kein Wert rv| Sollen sich diese Uber die Zeit andern, legen Sie die
Einstellungen als Kurve fest.
GroBe: L/ \_{‘ nJ g
B S ~| Sollein Parjukel z.B. sanft ein- und au;geblendet Wgrdgn,
erstellen Sie am Wert Deckkraft eine Kurve mit vier
Gt Kemer ™ Punkten, die eine Steigung und nach einer gewissen
Drehung Z: Kein Wert n  Verweildauer einen Abstieg beschreibt.
Drehungsfrequenz X:  Kein Wert N Die Bedeutung der einzelnen Optionen werden im
Drehungshrequerz Yo Kein Wert ~/| Kapitel "Partikel" sl ndher erlautert.
Drehungsfrequenz Z: Kein Wert nJ
—

Spriteanimationsfrequenz: L / ‘ nJ
Bewegungsstéarke: F__——‘\_()___——C‘ nJ
Bewegungsfrequenz: Kein Wert nJ

Einstellungen fir Partikel-Leben

19 - 3D-Szenen erstellen

Mit dem 3D-Szene-Objekt erhalten Sie in Stages die Option, Bilder, Texte und Videos im 3D-
r 1 Raum anzuordnen und zu animieren.

Animiert werden kdnnen sowohl die 3D-Szene mittels Bewegungspfad, als auch die Objekte

innerhalb einer 3D-Szene. (Ahnlich wie bei einer Flexi-Collage.)

Innerhalb einer 3D-Szene werden die Objekte nicht mehr anhand ihrer Spurreihenfolge in
L J der Timeline als Hintergrund und Vordergrund definiert. Stattdessen kann sich jedes Objekt
frei im Raum positionieren und bewegen und tiefer liegende Objekte verdecken bzw. von
weiter vorn liegenden Objekten verdeckt werden. Damit sind komplexe Animationen
moglich, bei denen Objekte wahrend Ihrer Anzeigedauer zwischen Vordergrund und
Hintergrund wechseln. Diese Tiefenverdeckung existiert nur in einer 3D-Szene.

3D-Szene

Wie stark die perspektivische Verzerrung in der Tiefe sichtbar ist, hdngt vom gewahlten Vertikalen Offnungswinkel
in den Projekteinstellungen /s ab.
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Zum Einsatz kommt die 3D-Szene intern bei den 3D-Objekt-Effektenl23 und in der Intelligenten Vorlage "3D -

Schwebende Bilder".
Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien
J Objekte | Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
A Standard
T m -_--1 @
L = L
Bild Text Kapitel Flexi-Collage Partikel
Untertitel Platzhalter 3D-Szene  [Externe Inhal...
Suchen X@w @0 »

Timeline - Spuransicht ard

o | f
mife N/

Strg+G ‘T

Auswahl in Kapitel zusammenfassen

Auswahl in Flexi-Collage zusammenfassen

IO -3 oW E PP M RS

Eigenschaften | Manuelle Eingabe

(| FIl]E
% 3D-Szene | fy Deckkraft

3D-Szene

| et 0 s

i B Minivorlager v

Name:

z-Bias: 0,0001 =
Max. Anzahl Transparenzebenen | 10 =
Position

Seitenverhaltnis:

Ausrichtung:

Arbeitsflache

Seitenverhaltnis: | Vom Projekt ibernehmen v

Eigenschaften 3D-Szene

1. 3D-Szene-Objekt verwenden

Ziehen Sie das Objekt 3D-Szene aus der Toolbox in die
Timeline. Beflllen Sie das Objekt mit Bildern, Videos
oder Text-Objekten.

Sie kdnnen auch ein oder mehrere Objekte in der Time-
line markieren und tber das Zusammenfassen-Symbol
am linken Timeline-Rand die Auswah/ in 3D-Szene
zusammenfassen.

2. Einstellungen des 3D-Szene-Objektes

Markieren Sie das 3D-Szene-Objekt in der Timeline, um
deren Eigenschaften zu sehen.

Die Arbeitsfldche fur die 3D-Szene ergibt sich aus dem
Projektseitenverhdltnis X:Y:Z. Der Wert fur Z ergibt sich
dabei aus der kurzeren Seite des Seitenverhaltnisses.
Die 3D-Szene kann jedoch auch ein ejgenes
Seitenverhdltnis erhalten. Wahlen Sie dafur bei
Seitenverhdltnis die Einstellung £igenes. Mit der
Einstellung Automatisch wird das Seitenverhaltnis des
Elternelementes (einer weiteren 3D-Szene oder einer
Flexi-Collage) Ubernommen.

Die Arbeitsflache ist im Layoutdesigner, sobald Sie ein
Objekt innerhalb der 3D-Szene betrachten, durch eine
helle Flache auf dem Boden visualisiert.

Der z-Bias steuert, wie stark die Spurnummer Einfluss

nimmt, wenn die z-Werte von in der Szene befindlichen Objekten miteinander verglichen werden. Der eingestellte
Wert wird mit der Spurnummer multipliziert und zum eigentlichen z-Wert intern dazu addiert, so dass Objekte bei
gleichen Positionen dann doch verschieden und unterscheidbar sind.

Mit der Max. Anzahl Transparenz-Ebenen stellt man aus Sicht des Betrachters ein, bis zu wieviele hintereinander
liegende Ebenen mit Transparenz die 3D-Szene ermittelt. Gibt es weniger, als eingestellt sind, hort die 3D-Szene bei
der letzten Ebene auf zu suchen. Gibt es mehr als eingestellt, sieht man die dartber hinaus gehenden Ebenen nicht
mehr. Da sehr viele Ebenen aber Auswirkungen auf die Performance haben und zu Rucklern wahrend des
Abspielens fuhren kénnen, kann es ratsam sein, den Wert voribergehend zu reduzieren.
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3. Navigation in der 3D-Szene

Markieren Sie in der Timeline das Objekt, das Sie innerhalb der 3D-Szene betrachten oder bearbeiten méchten.
Der Layoutdesigner wechselt in die 3D-Ansicht. Die Farbe des umgebenden 3D-Raumes ist hell oder dunkel -
abhangig vom gewahlten Theme a4

Klicken Sie mit der Maus in den karierten Bereich des Layoutdesigners. Nutzen Sie das Mausrad, um die Szene ein-
und auszuzoomen. Um den Betrachtungswinkel auf das Objekt zu verandern, ziehen Sie mit gedrickter Maustaste
horizontal bzw. vertikal Uber den karierten Bereich.

Um die Normalansicht wieder herzustellen, klicken Sie auf die Lupe rechts unten am Layoutdesigner.

el , = + < Die Position des Bildes im 3D-Raum ergibt sich aus den
Booe M@= #-@B® 7 <|E - zetmake 0 el . . .

Koordinaten X, Y und Z. Dazu ist eine Drehung an der X-,
Y- und Z-Achse (sowie Kombinationen) moglich.

Im 3D-Raum wird die Position X=50 / Y=50 / Z=50 mit
roten Markierungslinien angezeigt.

Um die Werte fur die Position, die Drehung oder
ObjektgroRBe direkt per Zahleneingabe zu verandern,
6ffnen Sie sich die Manuelle Eingabe 4.

Sie konnen die GrolRe, Position und Drehung des
B b KD 0000 o lveorschu] % B v i e———~<——o » Objektes auch direkt im Layoutdesigner andern. Dafir

Formatfullendes Bild in 3D-Szene stehen lhnen links oben am Layoutdesigner folgende
Symbole zur Verfigung:

«—I—» Verschiebung des Objektes und Skalieren
@ Skalieren des Objektes (nur GréRBenanderung)

@ Andern der Drehung und Skalieren

Wahlen Sie den Modus und klicken Sie dann das Objekt an, dessen 3D-Eigenschaften verandert werden sollen.
Nutzen Sie die X/Y/Z-Anfasser um die jeweilige Anderung umzusetzen oder bewegen Sie das Objekt direkt mit der
Maus.

Far GroRenanderungen lassen sich auch die farbigen Anfasserpunkte am gestrichelten Auswahlrahmen des
Objektes nutzen.

4. Einfluss des Offnungswinkels

Im Layoutdesigner bzw. beim Abspielen im Vollbildmodus sehen Sie immer mittig von vorn auf Ihre 3D-Szene. Wie
verzerrt ein gedrehtes bzw. schrag gestelltes Objekt in einer 3D-Szene erscheint, ist abhangig vom Abstand des
Betrachters. Stellen Sie sich vor, wie Sie auf die Ecke eines Hauses schauen. Stehen Sie mit der Nase direkt am
Haus, sehen Sle nur wenig von Vorderseite und Seite des Hauses. Stehen Sie weit weg von der Hausecke, sehen Sie
alle Fenster und TUren an Vorderseite und Seite.

Die folgende Darstellung zeigt den Einfluss der Projekteinstellung|5 Vertikaler Offnungswinkel.

Das Foto innerhalb der 3D-Szene hat in beiden Beispielen die identische Gréf3e und Position (X=50 % / Y=50 % /
Z=50 %). Die 3D-Szene ist an der Y-Achse um 45 Grad gedreht.

Links im Bild sehen Sie einen Offnungswinkel von 35°, rechts von 48,89°. Der Offnungswinkel ist blau markiert.
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Beim Abspielen im Layoutdesigner sieht man die Unterschiede bei der perspektivischen Verzerrung und dem
daraus resultierenden, sichtbaren Bildausschnitt.

19.1 3D-Szene Anwendungsbeispiel

Nicht nur die Objekte innerhalb einer 3D-Szene kdnnen animiert werden, auch die 3D-Szene selbst. Mit diesem
Beispiel kdnnen Sie nachvollziehen, wie ein Bild und ein Text in einer 3D-Szene angeordnet werden und diese
Szene vor einem Hintergrundbild animiert wird.

[TTimelne - Spuransic | Stoyboara 1. Vorbereitung 3D-Szene mit Hintergrund

w QO:oiL;/Bo;bf 00:02 00:‘03 : 00lo4 : oo:‘os : oo:‘oe ‘ 00:07 0008 00:‘09 : Legen Sie ein Hintergrund-Bild aus der Toolbox in ein
= Kapitel

2 Kapitel-Objekt. Ziehen Sie unter den Hintergrund das

= EOOﬂO,hg_kalt.jpg 3D-Szene-Objekt und fugen Sie ein Foto darin ein.

% = Wahlen Sie fUr das Foto in den Eigenschaften beim
R ——— Seitenverhaltnis "Zuschneiden".

s : -

E d 00:10, pexcls-nejc-kosir-338936 pg Geben Sie beiden Bild-Objekten die Dauer 10

L= Sekunden.

Bl

B (3 Hierher ziehen, um neve Spuranzulegen. i
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© +* 2. Foto in 3D-Raum positionieren

BoeryveE#-@a s - emico s R

Offnen Sie mit STRG + M die Manuelle Eingabe. Geben
Sie als Position fir das Bild die Koordinaten X=50 /
Y=50/27Z=70 ein.

Sie beobachten dabei, wie das Bild im 3D-Raum "nach
hinten" rutscht.

BB~ QKM 0000000 | foliveVorschau B8 v B v i L) —©® 0
Wenn Sie jetzt auf den Effekt-Rahmen der 3D-Szene in der Timeline klicken, sehen Sie im Layoutdesigner, dass das
Foto kleiner vor dem Hintergrund zu sehen ist.

=+ 3. Text im 3D-Raum positionieren

Boeny =S# @8 & £[E v zeitmnke o s @)

Flgen Sie jetzt ein Text-Objekt in die 3D-Szene ein.

Andern Sie dessen Koordinaten auf X=50 / Y=50 / Z=0 -
der Text befindet sich jetzt vor dem Foto in der 3D-
Szene.

Andern Sie in der Manuellen Eingabe noch den Wert fiir
die Drehung an der Y-Achse auf 60°.

DB~ QKM 0000000 | foliveVorschau B8 v B v i O ——¢° 9

Text in der 3D-Szene

Wenn Sie jetzt auf den Effekt-Rahmen der 3D-Szene in der Timeline klicken, sehen Sie im Layoutdesigner, dass der
Text sich oben, schrag vor dem Foto befindet.

> ' * 4. Bewegungspfad fur 3D-Szene

By S #-@B|F £ E - zetmarke 0

Markieren Sie die 3D-Szene in der Timeline. Schieben Sie
im Layoutdesigner an einer Ecke den Auswahlrahmen
der 3D-Szene kleiner.

Flgen Sie eine Bewegungsmarke hinzu und ziehen Sie
den Auswahlrahmen der 3D-Szene wieder groRer.
Geben Sie der zweiten Zeitmarke den Wert 10
Sekunden.

B b~ KD 0000000 | Folivevorschau B v B v i e —

Verkleinerter Auswahlrahmen der 3D-Szene
Spielen Sie das Projekt im Layoutdesigner ab, sehen Sie, wie die 3D-Szene von hinten nach vorn gréBer wird.

Zusatzlich soll die 3D Szene nun noch eine Drehung erhalten.
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Layoutdesigner o & X

- .En A £ E v Zeitmarke: 0

<R
> v QK D> o000000

To Live-Vorschau B# v B v

OF =77 v 7328

End-Ansicht der nimation

5. Drehung fur erste Marke

Klicken Sie den Rahmen der 3D-Szene an und geben Sie
bei der ersten Bewegungsmarke (0s) eine Drehung an
der Y-Achse von 10° ein.

Beobachten Sie beim Abspielen, was passiert: Die
zunachst schrag gestellt 3D-Szene wendet sich dem
Betrachter zu, wir sehen den schraggestellten
schwebenden Text ndher vor uns.

6. Drehung an zweiter Marke

Klicken Sie wieder den Rahmen der 3D-Szene an und
geben Sie in der Manuellen Eingabe bei der zweiten
Bewegungsmarke (10s) eine Drehung an der Y-Achse
von -10° ein.

Beim Abspielen kénnen Sie jetzt beobachten, wie die 3D-Szene sich noch ein Stick weiter dreht, so das Text und

Bild abgewinkelt zum Betrachter stehen.

(]

Bilder".

20 - Aktionen

Sie kénnen in Stages unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein Projekt mit 3D-Szenen finden, die auf
dem hier gezeigten Prinzip basieren. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "3D - Schwebende

Den Punkt Aktionen finden Sie in der obersten MenUzeile. Darunter finden Sie nutzliche Funktionen in Form von
Scriptlets. Scriptlets sind kleine Erweiterungen der Software. Sie kdnnen selbst Erweiterungen entwickeln, die dann

im Programm als Menupunkt sichtbar werden.

Mit Scriptlets kdnnen Sie auf folgende Funktionen zugreifen:

e EXIF-Daten auslesen
e Dauer und Position eines Objektes verandern
e Bewegungspfad und Kameraschwenk modifizieren

e  Gestaltungsvorlagen laden und anwenden

(S
~ -
- ~

API". ( Linkadresse: aquasoft.de/go/script )

Ihr Wissen zum Thema Scriptlets vertiefen Sie in unserer Wissensdatenbank im Abschnitt "Scripting-

Es gibt bereits folgende Scriptlets, die Sie im Programm verwenden kénnen:
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1. Deaktivierte Objekte aktivieren

Aktionen

Im Programm l3sst sich die Anzeige bestimmter Objekte deaktivieren. Sollen alle deaktivierten Objekte wieder
aktiviert werden, braucht das nicht tUber das Storyboard oder die Bilderliste geschehen. Mit der Aktion
Deaktivierte Objekte aktivieren lassen sich alle auf einmal aktivieren.

2. Deaktivierte Objekte I6schen

Im Programm l3sst sich die Anzeige bestimmter Objekte deaktivieren. Sollen die deaktivierten Bilder geldscht
werden, muss man sie nicht mehr mihsam Uber das Storyboard oder die Bilderliste ausfindig machen und
einzeln I6schen. Es genlgt, wenn man zu Aktionen - Deaktivierte Objekte l6schen geht. Alle deaktivierten Bilder

werden geldscht.

3. Karte an GPS-Fotoposition 6ffnen

Mit dieser Funktion kénnen Sie Karten an einer bestimmten Position 6ffnen.

Flgen Sie ein Bild, das GPS-Daten enthalt, in Ihr Projekt ein und gehen Sie dann in der MenUzeile zu Aktionen -

Karte an GPS-Fotoposition dffnen.

Nun 6ffnet sich der Kartenassistent und zeigt eine Karte mit dem Ausschnitt an, in dem die GPS-Daten des Bildes

liegen.

4. Objekte zufallig im Raum verteilen

Objekte zuféllig im Raum verteilen

Nutzen Sie diese Funktion, um Objekte zuféllig im Raum zu verteilen.

Einstellungen

Horizontale Verschiebung: ?

Vertikale Verschiebung: @

Tiefenverschiebung: f
Skalierung: ?
Winkel X: ?
Winkel Y: ?
Winkel Z: ?

Bestehenden Pfad ersetzen

Objekte im Raum verteilen

oK

0°

0°

0°

Abbrechen

Sollen Objekte eine zuféllige Anordnung im Raum
erfahren, nutzen Sie diese Aktion. Markieren Sie zuerst
die relevanten Objekte in der 7imeline und gehen Sie
auf Aktionen / Objekte zuféllig im Raum verteilen.

Wahlen Sie dann, welche Parameter fur die Verteilung
bericksichtigt werden sollen. Beim Wert 0 findet keine
Skalierung statt.

Stellen Sie z.B. nur bei Winkel Y=45° ein, werden alle
markierten Objekte auf einen zufalligen Wert im Bereich
von -45° bis 45° Grad gedreht.

Bei der Auswahl Bestehenden Pfad ersetzen wird die
neue zufdllige Position direkt auf das Objekt
angewendet.

Ist kein Hakchen bei Bestehenden Pfad ersetzen
gesetzt, wird das Objekt in eine Flexi-Collage gelegt und
die neue Position auf dieser hinterlegt. So bleiben z.B.
bereits = vorhandene eigene Drehungen oder
Bewegungen am Objekt erhalten.

Im Layoutdesigner bzw. in der Manuellen Eingabe konnen die zufallig gesetzten Positionen nachtraglich optimiert

werden.
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Ay

<»~- Mitder Aktion kénnen schnell mehrere Objekte im 3D-Raum verteilt werden. Damit eignet er sich unter

“MY/~ anderem fiir die Arbeit mit dem Effekt 3D-Kameraflug[2s.

5. Suchen und Ersetzen im Dateinamen

Suchen und Ersetzen in Dateinamen X

Suchen und Ersetzen in Dateinamen

Zu ersetzender Text: |

ersetzen mit:

Filter

nur markierte Objekte

nur nicht gefundene Dateien

oK Abbrechen

Suchen und Ersetzen

6. Zufallstiberblendung festlegen

Zufallstiberblendung festlegen X

Nutzen Sie diese Funktion, um Bildern eine zufallig ausgewahlte
Uberblendung zuzuweisen, die sich beim Abspielen nicht mehr &ndert.
Oder Sie konnen die Uberblendungsparameter neu durchmischen.

Einstellungen

Welche Objekte: | gesamtes Projekt -
Modus: neue Uberblendungen generieren -
Einschrénkungen: nur Uberblendung "Zufallig" -

Hinweis: Objekte ohne Uberblendung bleiben grundsatzlich unverandert.

Uberblendungstypen

v 'Einblendung

Ausblendung
oK Abbrechen

Zufallsiberblendung festlegen

Haben Sie bereits in Ihr Projekt eingeflgte Dateien
spater umbenannt oder Speicherpfade auf lhrem
Rechner verandert, kdnnen Sie diese mit der Funktion
Suchen und Ersetzen im Dateinamen automatisch
korrigieren lassen.

Dabei kénnen Sie optional die Funktion nur auf
markierte Objekte oder nur auf nicht gefundene Dateien
anwenden.

Nutzen Sie diese Funktion bitte nur, wenn Sie die Folgen
fur lhre Dateipfade und damit lhr Projekt einordnen
kénnen! Werden Dateien nicht mehr gefunden, nutzen
Sie  stattdessen den Assistenten / Dateien
wiederfinden.

Wenn Sie die Uberblendung "Zuféllig" nutzen, werden
bei jedem Abspielen neue zufallige Uberblendungen
generiert. Mit diesem Scriptlet lassen sich zufallige
Uberblendungen fiir eine Auswahl oder die gesamte
Show generieren, die danach feststehen.

Bei den so erzeugten Uberblendungen werden die
erzeugten Ein- und Ausblendungen in den Objekt-
Eigenschaften nicht mehr als "Zufallig" gekennzeichnet
sondern der zuféllig generierte Uberblend-Typ
angezeigt.

Welche Objekte: gesamtes Projekt / nur Ausgewahlte /
nur Ausgewahlte inkl. Kindelemente

Modus: neue Uberblendungen generieren / bestehende
Uberblendung belassen, aber Parameter zufillig setzen

Einschrénkungen: nur Uberblendung "Zuféllig" / alle
Uberblendungen / nur Uberblendungen mit zufélligen

Parametern / Uberblendung "Zuféllig" und alle mit zufalligen Parametern

21 - Eigene Einstellungen speichern

Mit Hilfe von eigenen Vorlagen und Minivorlagen kénnen Sie viel Zeit sparen. Nutzen Sie bestimmte Einstellungen
regelmaRig oder wollen Sie Bildkonstellationen, Textarrangements oder andere selbst erstellte Designs speichern,
so nutzen Sie die Eigenen Vorlagen. Eigene Vorlagen werden in der Toolbox gespeichert. Speichern lassen sich
Bildeffekte 2%, Uberblendungenzo4}, Kamerafahrten|116}, Texteffekte 431, Bewegungspfade |11}, Flexi-Collagen| s

und ganze Kapitel| 9" mit beliebigen Inhalten.
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Mit Minivorlagen[so51speichern Sie eigene Varianten von Effekten und Objekten. Die Minivorlagen sehen Sie in den
Eigenschaften eines Effektes oder Objektes. Minivorlagen sind immer an ein Objekt oder einen Effekt gebunden,
wahrend Eigene Toolbox-Vorlagen auch Kombinationen mehrerer Effekte und Objekte enthalten kénnen.

21.1 Eigene Objekte speichern

1. Objekt erstellen

Vorlage erstellen/bearbeiten

Dateiname: * Texttafel mit Blattern|

2.B. Leinwand oder Hintergriinde\Leinwand
Titel: * Texttafel mit Blattern

Autor: ich

Beschreibung: Texttafel auf Hintergrund mit Blattern

Schlagworte:  text, blatter, baum
Schlagworte/Tags (durch Komma getrennt eingeben)

Thumbnail:

Aktivieren Sie alle Objekte, deren Dateiname beim Verwenden der Vorlage angepasst werden soll.
| Alle deaktivieren

Objekt
5 "
v E5, 1. Kapitel
v i3 1. 018,jpg
=T 2.Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr

* Pflichtfelder

‘, OK ‘ Abbrechen

Einstellungen fiir eigenes Objekt

Ziehen Sie ein Objekt, das Sie mit Ihren eigenen
Einstellungen versehen haben, aus der Bilderliste oder
Timeline in die Toolbox.

Jedes Objekt kann hierfiir verwendet werden. Das kann
beispielsweise ein Bild mit bestimmten Seitenverhaltnis-
Zuschnitt und Beschriftung sein oder auch der Bild-vor-
Bild-Effekt mit einer bestimmten Effekt-Einstellung. Bei
komplexeren Animationen (z.B. Intros), die als Vorlage in
der Toolbox gespeichert werden sollen, fassen Sie alles
am besten in einem Kapitel-Objekt zusammen.

Sobald Sie das Objekt in die Toolbox gezogen haben,
offnet sich ein Dialog. Dort mussen Sie der Vorlage
einen Dateinamen und Tite/ geben, Sie konnen
Angaben zum Autor machen und eine Beschreibung
der Vorlage eingeben. Dem Dateinamen kann ein
Ordnername vorangestellt werden (z.B.
Hintergrinde\Tulpenfeld). Dadurch werden die Vorlagen
in Kategorien unterteilt.

Um die Vorteile der Filterfunktion in der Too/box besser
nutzen zu kdnnen, haben Sie auBerdem die Mdglichkeit,
Schlagworte, auch Tags genannt, einzugeben.

Im Normalfall wird das erste Bild im zu speichernden
Objekt verwendet, um es in der Toolbox anzuzeigen. Bei
Vorlagen, die keine Bilder enthalten, wird stattdessen
ein Standardsymbol angezeigt. Zur besseren Ubersicht

kann der Vorlage auch ein eigenes Thumbnail zugewiesen werden.

AuBerdem konnen Sie festlegen, welche Dateien beim Verwenden der Vorlage angepasst und welche erhalten
bleiben sollen. Hierfir gibt es vor jedem Objekt ein Kastchen, in dem sich ein Hakchen befindet. Wenn Sie das
Hakchen entfernen, bleibt das Objekt so wie es ist bestehen. Die Datei wird also nicht angepasst.

Als Moglichkeit zur Archivierung kdnnen Dateien, die nicht ersetzt werden sollen, zusammen mit der Vorlage

gespeichert werden.
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2. Eigene Vorlage verwenden

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen

‘ Objekte

Intelligente Vorlagen Bildeffekte

Dateien

Texteffekte

) Fahrzeuge
D Masken (zur Verwendung in Dynamischer Maske)
) Steuerung

A Eigene Objekte

Texttafel mit ...

Suchen

Eigenes Objekt in der Toolbox

M © W O Srmammn

e ®

Sie finden die erstellte Vorlage dann in der Toolbox
unter Objekte / Eigene Objekte. Um nun weitere Bilder
mit der gleichen Formatierung einzufliigen, ziehen Sie
die gespeicherte Vorlage mit gedrickter Maustaste
einfach aus der Toolbox in die Timeline oder Bilderl/iste.
Es offnet sich der Dialog zum Einfugen der Bilder.
Wahlen Sie nun die Bilder aus, die mit den Einstellungen
der gespeicherten Vorlage eingefigt werden sollen. Die
eingefigten Bilder haben jetzt die gespeicherte
Formatierung und muissen nicht mehr angepasst
werden.

Um die eigene Vorlage zu verwenden, ziehen Sie diese

mit der Maus aus der Toolbox an die gewunschte Stelle in der 7imeline. Je nachdem, was Sie eingestellt haben,
werden Sie anschlieBend aufgefordert, Bilder auszuwahlen, die mit der Vorlage eingeflgt werden sollen.

Um eine Eigene Vorlage zu |6schen oder zu bearbeiten, klicken Sie in der Too/lbox mit der rechten Maustaste auf
eine Figene Vorlage und wahlen Vorlage I6schen oder Vorlage bearbeiten.

vy
-

~
”

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Ejgene Vorlage klicken, wird Ihnen die Option Als
Standard fiir Bilder (kann auch Sounds oder Videos heien) angezeigt. Wenn Sie dies aktivieren,

kdnnen Sie Uber Hinzuftigen Objekte mit den Einstellungen der Vorlage einflgen.

21.2 Eigene Texteffekte speichern

1. Texteffekt erstellen

Bei einem Text-Objekt oder einem Bild- bzw. Video-Objekt unter dem Reiter Text finden Sie unter Effekt die
Auswahl der Animation. Hier finden Sie den Schalter Bearbeiten, mit dem Sie die Animation bearbeiten kénnen. Es
offnet sich ein Fenster, in dem Sie den Texteffekt nach Ihren Wiinschen anpassen kénnen.
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Texteffekt

Eigener Texteffekt - Wortweise v.o.
Zoomer ~
Dauer: 2,5 5| S
Segmentierung: Worter -
Zeichen gleichzeitig: 1 s
z Schriftbreite: P S —— 100 %
m  schrifthohe: 100 %
Rotation: 1 o g

Rotationszentrum:  Buchstabenzentrum v
Zuféllige Reihenfolge || Alphablending aktivieren

/| Bewegung Drehe in Bewegungsrichtung
Buchstabenposition beriicksichtigen

OK Abbrechen

Texteffekt anpassen

Wenn Sie einen Texteffekt nach lhren eigenen Vorstellungen veréandert haben und die Einstellungen speichern
mochten, klicken Sie auf das Speichern-Symbol, es befindet sich oben rechts.

2. Titel eingeben

Texteffekt speichern x | Es offnetsich ein Dialog zum Speichern des Texteffektes,

geben Sie hier einen passenden Titel ein.
Sie kdnnen den Texteffekt entweder zur eigenen Verwendung speichern oder

zur Weitergabe exportieren.

Name: * Eigener Texteffek] ‘

Beschreibung:

Schlagworte: |Schlagworte/Tags (durch Komma getrennt eingeben)
* Pflichtfeld

Speichern Exportieren Abbrechen

Bezeichnung fiir Texteffekt eingeben
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3. Texteffekt in der Toolbox

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte {
Zoom und Schwung ... Zoom und Schwung .. Zoom und Schwung .. Zoom und Schwung ...

G orem)
Eipsum}

Zoomwirbel, oben lin...
ﬂm@mg,
[psumis
Zufallig Zusammenkommen ...

A Eigene Texteffekte

Lerem
.

Eigener Texteffekt - ...

Suchen XQ*Q\‘.“““‘

Eigener Texteffekt in der Toolbox

e ®

Ihren Texteffekt finden Sie nun in der Too/box unter
Texteffekte / Eijgene Texteffekte unter dem Namen,
den Sie in Schritt 2 eingegeben haben.

Von hier kénnen Sie ihn auf die gewlnschten Objekte
anwenden, aber auch im Fenster Einstellungen ist er
nun unter dem Reiter Texteffekte / Ejgene Texteffekte
zu finden.

21.3 Bewegungspfad / Kameraschwenk speichern

1. Bewegungspfad erstellen

Layoutdesigner

EEE # - @B\ A < E - zotmoke ¢ s :[E]

DB KD 000000 folvevoscha B v i o ——

Pfad anlegen und speichern

2. Bezeichnung eingeben

Haben Sie einen Bewegungspfad oder eine
Kamerafahrt erstellt, die Sie zukUnftig auch auf andere
Objekte anwenden mochten, kénnen Sie sie speichern.
Dazu klicken Sie nach der Erstellung auf das Speichern-
Symbol im Layoutdesigner, es befindet sich rechts
neben dem Eingabefeld fur die Zeitmarke.
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Sie kénnen den Bewegungspfad entweder zur eigenen Verwendung
speichern oder zur Weitergabe exportieren.

Name: * Bewegungspfad ‘
Beschreibung: A
v
Schlagworte: |Schlagworte/Tags (durch Komma getrennt eingeben)
* Plichtfeld
Exportieren Abbrechen
Namen eingeben
3. Bewegungspfad in der Toolbox
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
Einblendungen Ausblendungen | Bewegungen Dateien

A Suchende Schwenks

Schwenk 1 Schwenk 2

Schwenk 8

Schwenk 3 Schwenk 4 Schwenk 5 Schwenk 6

wy v

Schwenk 7 Schwenk 9 Schwenk 10 Schwenk 11

Eigene Bewegungen

Eigener Pfad

XoRx @70 8

Pfad in der Toolbox

Suchen

Bildeffekt im Bildeditor speichern

Eigene Einstellungen speichern

Damit Sie den Effekt spater gut wiederfinden kénnen,
geben Sie im folgenden Dialog einen passenden Namen
ein.

Optional kénnen Sie eine Beschreibung zuftgen und
Schlagworte/Tags definieren, die beim Filtern in der
Toolbox hilfreich sein kénnen.

Nach dem Speichern kénnen Sie den Bewegungspfad
nun jederzeit in der Too/box unter Bewegungspfade -
Eigene Bewegungen wiederfinden.

Ziehen Sie den Pfad auf ein Objekt in der 7imeline oder
im Layoutdesigner oder wenden Sie den
Bewegungspfad mit einem Doppelklick auf das Symbol
in der Too/box auf ein markiertes Objekt an.

Im Bildeditor kénnen Sie umfangreiche Bildeffekte
erstellen. NatUrlich lassen sich diese auch fiur die
Verwendung in spateren Projekten speichern.

Nachdem Sie im Bildeditor einen Effekt erstellt haben,
klicken Sie auf das Disketten-Symbol, um diesen unter
einem eigenen Namen zu speichern.
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Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien S e we rd en a Ufgefo rd e rt’ emnen N amen un d d en
Bildeffekte Texteffekte Speicherort zu wahlen. Wenn Sie beides festgelegt
haben, schliel3en Sie den Bildeditor.

Objekte Intelligente Vorlagen

a
m_
1

{

In der Toolbox finden Sie den Effekt dann unter
Bildeffekte / Eigene Bildeffekte.

Platin Pop Art Quarters School Season 1 Season 2

= BB

Shadow Shine Silver Slice Space Spirit

i
"
il

I

Stainless steel Tyres Vector Vegas

A Eigene Bildeffekte

-

DIY-Bildeffekt
Suchen XQQQ“"“““Q/@

Bildeffekt in der Toolbox

21.5 Uberblendung speichern

— “| Klicken Sie in den Eigenschaften des Objektes (Bild,
Video oder Flexi-Collage) auf Einblendung Anpassen.

Modifizieren Sie die Uberblendung nach Ihren
Vorstellungen. Um die Einstellungen zu speichern,
klicken Sie dann auf das Speichern-Symbol.

Uberblendung bearbeiten und speichern

Eigene Uberblendung speichern x | Geben Sie nun einen aussagekraftigen Tite/ fur lhre
Uberblendung ein. Unter diesem Namen erscheint die

Titel: 9 3D-Streifen - . .

‘ Uberblendung dann auch in der Too/box am Reiter
Dateiname: |9 3D-Streifen.atr Einblendungen bzw. Ausblendungen sowie in der
Kategorie Eigenschaften-Auswahlliste.
® ) Kategoriename Bei leerem Feld wird unter "Eigene Uberbl ~

Als Kindelement von
Uberblendung anzeigen

OK Abbrechen

Eigene Uberblendung speichern

Der Dateiname wird automatisch generiert, kann aber auch verandert werden. Die Dateiendung .atr muss dabei
erhalten bleiben.

Kategoriename: Mit dem kleinen schwarzen Auswahldreieck kénnen Sie aus den bestehenden Kategorien wahlen.
Wird kein Kategoriename ausgewdhlt, wird die Uberblendung unter der Kategorie "Eigene Uberblendungen"
eingeordnet. Alternativ kdnnen Sie einen eigenen Kategorienamen eingeben.

Als Kindelement von Uberblendung anzeigen: Die eigene Uberblendung wird als Unterpunkt in der gewahlten
Uberblendungskategorie angezeigt.

Mit dem Klick auf OK wird die Uberblendung gespeichert.
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Sie finden die Uberblendung nun in der Toolbox bei den

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

| Enblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien Reitern Einblendungen und Ausblendungen und in den
b Standard ‘| Eigenschaften bei der Auswahlliste fur die
» 30 Einblendungen/Ausblendungen.

) Geometrisch

) Zoom

P Wasser und Wellen
) Rechtecke

) Motive

D Seiten

Uberblendungen

I

9 3D-Streifen

v
Suchen XQﬁe‘\\lw\HH\a@

Eigene Uberblendungen in der Toolbox

21.6 Minivorlage speichern

Neben den Eigenen Vorlagen| 2051 in der Toolbox kénnen Sie zu Objekten und Effekten auch eigene Varianten mit
selbst definierten Eigenschaften speichern. Viele Objekte, wie beispielsweise der Farbverlauf, Spektrum oder
Partikel-Objekt, und Effekte, wie der Bild-vor-Bild-Effekt, bringen bereits Minivorlagen mit. Diese kdnnen mit
eigenen Varianten erganzt werden.

S o 8 x Zugang zu den Minivorlagen erhalten Sie Uber die
Eigenschaften eines Objektes oder Effektes. Eine

' 2 B (vmvriagen <) o i : : : :
L Lk = 2| 5 Uy & Minivorlage ist also immer an ein spezielles Objekt

, X
— Il e e gebunden.
(D = B = e e
5 s B s In der Minivorlagen-Galerie wahlen Sie eine Effekt-
Variante durch Anklicken aus. Verlasst man die Galerie

E ' E E ( SchlieBen per Kreuz oder Klick aul3erhalb der Galerie)
6 7 8 9 10 11 12

behalt man die zuletzt gewahlte Vorlage bei.

= ———— Uber die Auswahl "Original" stellen Sie die Variante
y ' —ad st = : . i .

ﬂ E & K_ wieder her, die Sie beim "Betreten" der Vorlagengalerie
13 14 15 16 18

7 19 ausgewahlt hatten.

Vorheriges ~ Standard 1

- g e Y Uber die Auswahl "Standard" erhalten Sie die Variante,
0 21 22 23

, mit der das Objekt aus der Toolbox eingeflgt wurde.

) Eigene Vorlagen
Suchen X © % e"‘:‘.‘ ““““ “0 2

Mini-Vorlagen an einem Objekt (hier
Bild-vor-Bild-Effekt)

Beispiel: Eigene Minivorlage fur Bild-vor-Bild-Effekt speichern
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Eigenschaften Manuelle Eingabe

.. o] o s 21 3 [ Minivorlagen 1.'

Bild-vor-Bild 5\7 Deckkraft

Name:

Hintergrund

Weichzeichner: =@ - ; ; : : 3 ] T |10%
Zoomstérke: | i .‘ | 2
Farbeffekt: Normal

Bildeffekt ibernehmen

Mini-Vorlage speichern

Minivorlage erstellen/bearbeiten

In Minivorlage speichern: Titel:

Dauer H
V) © Deckkraft

Beschreibung:
Kameraschwenk

Position und Bewegungspfad
] © Script-Werte
v} © Seitenverhaltnis

Thumbnail-Position: 45 % -

Animierte Thumbnail-Vorschau

Alle Keine

Standard © = Standard

Mini-Vorlage speichern - Einstellungen bei
Bild-vor-Bild-Effekt

1. Effekt anpassen

Sie haben ein Hochformat-Bild in den Bild-Vor-Bild-
Effekt/23% eingefigt und in den Effekt-Eigenschaften alle
Einstellungen so vorgenommen, dass lhnen die
Kombination aus Vordergrund und Hintergrund gefallt.

2. Minivorlage speichern

Um diese Einstellungen als eigene Minivorlage zu
speichern, klicken Sie oben in den Eigenschaften auf das
Diskettensymbol.

Im folgenden Fenster kénnen Sie nun auswahlen,
welche Einstellungen fur diese Vorlage relevant sind und
gespeichert werden sollen.

Aktivieren Sie bei Effekten immer Script-Werte, damit
die Minivorlage korrekt funktionieren kann.

Haben Sie Ihr Hochformat-Foto beim Bild-Vor-Bild-Effekt
zum Beispiel nicht mittig im Bild sondern im linken
Vollbildbereich oder Sie lassen es sogar von links nach
rechts mittels Bewegungspfad wandern, mussen Sie in
der Vorlage auch das Feld Position und Bewegungspfad
anhaken.

Die Dauer sollte hingegen nur gespeichert werden,
wenn jedes Objekt, das spater dieses Vorlage erhalt
auch immer die Dauer erhalten soll.

Vergeben Sie einen aussagekraftigen Namen oder
lassen Sie den Titel auf Automatisch, um eine
automatische ~ Nummerierung zu  nutzen. Im

Beschreibungsfeld ist Platz fiir Notizen, die beim Uberfahren mit der Maus auch unten links im Programm

abgelesen werden kdnnen.

Sind in der Vorlage Bewegungen, Einblendungen oder andere Animationen zu sehen, kann das auch fur die

Thumbnail-Vorschau berlcksichtigt werden.

Minivorlage anwenden

Um diese Minivorlage spater auf weitere Hochformat-Bilder (oder auch Hochformat-Videos) anzuwenden, ziehen
Sie den Bild-vor-Bild-Effekt auf das Bild und wahlen in der Minivorlagen-Galerie die selbst gespeicherte

Minivorlage.

Um eine Minivorlage zu bearbeiten oder eine Minivorlage zu /dschen, klicken Sie diese in der Vorlagen-Galerie mit

Rechts an.

O l+_ Je nachdem, fir welches Objekt Sie selbst Minivorlagen speichern, finden Sie unterschiedliche
- - Werte, die in der Vorlage hinterlegt werden kénnen.
”~

~
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22 - Steuerung der Prasentation
22.1 Automatischer Ablauf

StandardmaRig werden die Bilder eines Projektes nacheinander automatisch abgespielt. Dabei bestimmen Sie in
den Eigenschaftenlss) der Objekte, wie lange ein Objekt angezeigt wird und wann der Wechsel auf das nichste
Objekt stattfindet. Hierzu mussen Sie keine spezielle Einstellung vornehmen.

22.2 Manuelle Steuerung

Die manuelle Steuerung ist nur verfigbar, wenn Sie die Prasentation im Vollbild bzw. mit dem Player wiedergeben
(wéhlen Sie die Ausgabe, wie Sie im Kapitel "PC-Prasentation" a6 beschrieben wird).

Sie eignet sich besonders gut, wenn Sie eine Prasentation durchfihren modchten, bei der Sie individuell
kommentieren und weiter schalten wollen. Sie kdnnen in den Projekteinstellungen den Player entsprechend
konfigurieren.

- ~

:@: Die Projekteinstellungen beziehen sich immer auf das Projekt, das Sie gerade bearbeiten.

Einstellungen fur Player
Projekteinstellungen x 1. Projekteinstellungen aufrufen

Projekt

| cndsielingen  Grundeinstellungen Rufen Sie iber den Einstellungen-Button in der Toolbar

v oder Uber das Menl Projekt / FEinstellungen die

Projekteinstellungen auf. Wahlen Sie nun aus dem

Eeore St -/ Menu links den Punkt Standard-Player aus. So gelangen
Player Eine Prasentation kann in jeder Aufiésung abgespielt werden. Wichtig ist nur, welches Seitenverhaltnis sie

Stancar plyer (Drecq ek D3 kamn e nach Vervendungszec varieren Sie zu der Konfiguration des Players.

16:9 (Blu-ray, DVD, Breitbildfernseher)

Darstellung

—Musik und Sound Eine niedrige Darstellungsqualitat kann das Abspielen der Présentation auf langsamen Computern

-

Effekte
Bewegungsunschéirfe bei Video-Ausgabe:

Keine hd
Player

Player konfigurieren

P ( oK J Abbrechen Hife

Grundeinstellungen fiir Diashow

Standard-Player (DirectX) 2. Einstellungen fir Player
EerElimg Am Punkt Steuerung finden Sie folgende Optionen:
o) Vollbildmodus Grafikmodus wechseln

o el ccinc. . per Erst wenn Sie mit der Maus klicken oder die
) Immer auf dem priméiren Bildschim wiedergeben Mausklick Pfeiltasten benutzen, erscheint das nachste

—— vor/zuriick Bild. Die eingestellte Anzeigedauer des

Navigationsleiste Steuerung B||deS Splelt keine RO”e-
| Vor/Zuriick automatisch ein- und ausblenden - per Mausklick vor/zuriick Um diese Funktion ZU aktivieren, muss der
/| Play/pause : pausiert starten Haken bei "pausiert starten” gesetzt sein.

V| Lautstarke

el Hinweis: Das Betatigen der Leertaste in
Der Player arbeitet mit einem intelligenten Preloading-Verfahren, um Pausenzeiten wahrend der d iesem MOd us SetZt dle Steueru ng per
Préasentation optimal mit Vorbereitungen fiir die ndchsten Bilder zu fiillen. .

Mausklick auler Kraft.

Zeit, die IntelliLoad im Voraus laden soll: |10 s -

IntelliLoad beim Start ignorieren
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pausiert  Die Prasentation beginnt mit einem
starten Standbild, es geht erst los, wenn Sie die
Prasentation manuell starten.

22.3 Automatischer und manueller Ablauf

Es ist ebenfalls moglich, Teile der Prasentation manuell

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

[ obieke | Inteligente Vortagen Bildeffekte Texteffekte weiter zuschalten und andere Teile automatisch
» Dekoration abspielen zu lassen. Dies kdnnen Sie beliebig wechseln.
b Fahrzeuge In der Toolbox finden Sie dazu unter Steuerung zwei
) Masken (zur Verwendung in Dynamischer Maske) Objekte.

A Steuerung
Wenn Sie die Prasentation nur bis zu einem bestimmten
I I > Punkt automatisch ablaufen lassen wollen, setzen Sie an
den Punkt, ab dem manuell weiter geschaltet werden
Pause Play soll, das Pause-Objekt. Um weiterzuschalten, drticken
Suchen X e e ® Siedie Pfeiltaste der Tastatur.

Pause- und Play-Objekt in der Toolbox Sobald die Weiterschaltung wieder automatisch erfolgen

soll, setzen Sie das Play-Objekt ein. Die Objekte lassen sich durch das Ziehen in die Timeline oder per Doppelklick
in das Projekt einfugen.

Kinstliche Pause

Sie kdnnen direkt hinter einem Pause-Objekt auch ein Play-Objekt einfligen. So wird die Prasentation beim Bild vor
dem Pause-Objekt gestoppt und sobald Sie weiter schalten, lauft die Prasentation automatisch weiter.

Sie kdnnen auch jederzeit mit der LEERTASTE die Prasentation beim Abspielen pausieren. Beim erneuten Driicken
der LEERTASTE lauft die Préasentation weiter.
:‘ ’,_ Wandeln Sie lhr Projekt in eine Video-DVD um, so geht die Funktion der beiden Objekte verloren. Zum

—— Pausieren einer Video-DVD missen Sie die Pause-Taste auf der Fernbedienung verwenden.

22.4 Prasentation endlos wiederholen

Ablauf In der Toolbar kénnen Sie Uber den Einstellungen-
Préisentations-Ablauf Button die Projekteinstellungen &ffnen. Wahlweise
Standardverweidauer: 5 s : kénnen Sie auch uber das MenU Projekt /

Bider in zufliger Reihenfolge abspielen Projekteinstellungen den Dialog 6ffnen. Unter Ablauf/
TR Prédsentations-Ende konnen Sie die Wiederholfunktion
Wenn die Prasentation komplett abgelaufen ist, gibt es mehrere Maglichkeiten... aktivieren.

@) aktuelle Prasentation wiederholen
aktuelle Présentation neu initialisieren und wiederholen
sofort beenden

Benutzer fragen, was er tun mochte
Einstellungen zum Prasentations-Ende

_\@: Wenn Sie aus Ihrem Projekt eine Video-DVD oder Blu-ray erstellen, geht diese Funktion verloren.
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22.5 Fernbedienung o. Presenter nutzen

Moéchten Sie Ihr Projekt live prasentieren, ist es von Vorteil, wenn Sie jederzeit in den Ablauf im Player
eingreifen und diesen steuern kénnen. Sollten Sie sich dabei nicht an einer Tastatur befinden, gibt es
zwei Wege, Uber die Sie den Ablauf fernsteuern kénnen.

1. Kostenlose Fernbedienungs-App fur Apple-Gerate

Fir Gerate ab iOS7 ist im App Store eine kostenlose App erhaltlich. Laden Sie zunachst die App herunter und
installieren Sie diese.

Ihr Apple-Gerat und Ihr Rechner, auf dem sich das Projekt befindet, missen im selben Netzwerk angemeldet sein,
damit eine Verbindung hergestellt werden kann.

In AquaSoft Stages gehen Sie zu Extras / Programmeinstellungen / Player. Danach starten Sie den Player aus
AquaSoft Stages. Uber Ihr Apple-Gerat kénnen Sie nun vor und zurtick schalten.

P \- Den direkten Link zu der App im App Store und mehr Informationen zur Steuerung finden Sie auf der
~ dazugehorigen Webseite aquasoft.de/go/c57k .

~
-

2. Steuerung mit Presenter

Ein Presenter ist eine Fernsteuerung, die als Ersatz fUr Maustasten oder bestimmte Tasten auf der Tastatur
verwendet werden kann. Meist ist er kabellos mit dem Rechner verbunden und hat - je nach Modell - eine
bestimmte Reichweite.

AquaSoft Stages unterstltzt die gangigen Tastenkirzel von MS Powerpoint, sodass die meisten Presenter ohne
weitere Konfigurationen zum Steuern ihrer Prasentation funktionieren sollten. Um sicherzugehen, achten Sie bei
der Wahl Ihres Presenters darauf, dass dessen Tasten frei belegbar sind. Sie kénnen dann z.B. die Tastenkiirzel[ s
aus dem Programm verwenden, um den Ablauf im Player zu steuern.
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22.6 Objektereignisse

Ereignisse zu Objekten hinzufliigen

Ereignisse

@ m & @ m &

Ereignisse Aktionen
Objekt gestartet

Hier lassen sich die Ereignisse hinzufiigen

Ereignis hinzufligen

mégliche Ereignisse
Objekt beendet
Objekt gestartet

OK Abbrechen Hilfe

Ereignis hinzufugen

Wenn Sie ein Objektereignis festlegen mdchten, gehen
Sie zu Ansicht / Steuerelemente und aktivieren Sie das
Fenster Ereignisse.

Objektereignisse konnen wahrend der Wiedergabe im
Player auftreten, wenn ein bestimmtes Objekt beendet
oder gestartet wird.

So ist es z.B. moglich, die Show bei einem bestimmten
Bild zu pausieren. Man kann auch zu einem bestimmten
Zeitpunkt den Browser mit einer vorher gewahlten
Webseite 6ffnen lassen.

Wahlen Sie nun in der 7imeline ein Objekt, z.B. ein
Kapitel-Objekt oder ein Bild-Objekt. Klicken Sie dann im
Fenster Ereignisse auf das linke Plus-Symbol. Es 6ffnet
sich ein neues Fenster, in dem Sie festlegen kénnen, an
welcher Stelle das Ereignis hinzugefigt werden soll.
Ereignisse konnen am Anfang oder am Ende eines
Objektes auftreten. Nachdem Sie einen Zeitpunkt
gewahlt haben, klicken Sie auf OK.
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Aktion hinzufligen

magliche Aktionen

- Ausfihren (Programm/URL/Dat...
Beep
Pause
Play

Aktion wahlen

Ausflihren (Programm/URL/Datei)

® ) Programm ausfiihren
Dateiname:
Parameter:
E-Mail versenden

Internetlink im Browser offnen

Dokument 6ffnen

Programm ausfiihren

22.7 Zufall steuern

Hilfe

Steuerung der Prasentation

Gleich nach der Eingabe der vorherigen Option &ffnet
sich ein neues Fenster, in welchem Sie auswahlen
kénnen, welche Aktion ausgefuhrt werden soll.

Sie kénnen festlegen, dass ein Programm starten soll,
dass das Abspielen pausiert wird oder dass das
Abspielen fortgesetzt wird, wenn der Pause-Modus aktiv
war.

Interessant ist die Aktion Ausfiihren, da diese sehr viel
Freiraum flr Ideen bereithalt. Sie kdnnen hier z.B. eine
PDF-Datei 6ffnen oder den Browser mit der Seite des
Hotels, in welchem Sie ihren Urlaub verbracht haben.
Auch ein anderes Programm kann getffnet werden, wie
z.B. Google Earth, dass Sie auf einen Flug rund um den
Globus mitnimmt.

Verschiedene Vorlagen im Programm basieren auf zufélligen Werten, z.B. die Aufteilung eines Layouts|227 mit der
Einstellung Zufillig aufteilen, der Ken-Burns-Effekt/2s51 mit zufélligen Verschiebungen und Zooms oder auch
Intelligente Vorlagen[133. Um nicht bei jedem Abspielen eine véllig andere Darstellung zu erhalten, kénnen Sie dem

Zufall Einhalt gebieten.
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Zufallswert: Automatisch ®® = Wannimmer solch ein Eingabefeld vorhanden ist, ist der

Zufall steuerbar. Steht der Wert auf Automatisch oder

ist das Kleeblatt aktiviert, werden bei jedem Abspielen

Zufall ist wiederholbar komplett neue Werte zuféllig ermittelt. Um eine

bestimmte Kombination festzulegen, klicken Sie auf das

Wurfelsymbol. Es entsteht dann eine Zahlen- und Buchstabenkombination wie z.B. "35A054D4EC16568E". Das ist

die DNA aus der endlose Kreationen entstehen kdnnen und zwar bei jedem Mal die gleichen. Solche Zufalls-DNA

kénnen Sie kopieren und so auf andere Objekte Ubertragen. Aber nur bei gleichartigen Objekten (z.B. zwei Ken-
burns-Effekten oder zwei Layout-Effekten) wird auch etwas Gleichartiges entstehen.

Zufallswert: 1D6699675827406D DB

_\"’,_ Geben Sie bitte nicht selbst beliebige Zahlen ein, da es sonst passieren kann, dass daraus nicht
“}Y~ genugend Variationen entstehen kdnnen.

In AquaSoft Stages haben Sie zusatzlich die Mdglichkeit, unter Projekt / Einstellungen / Ablauf einen Zufallswert
flir das gesamte Projekt[ssh festzulegen.

23 - Daten importieren

23.1 Vorlagen und Effekte importieren

Wenn Sie in einer frUheren Version von AquaSoft Vision oder
Stages eigene Vorlagen und Effekte erstellt haben, kdnnen Sie diese
Anzeigen/Abspielen Uber Extras / Vorhandene Projekt-Vorlagen importieren einfligen
lassen.

Extras Assistenten Ansicht Hilfe

® ¢

Als E-Mail versenden

@ In Standardanwendung &ffnen

Neu Laden »

J' Vorhandene Vorlagen importieren

Entwicklermodus

Programmeinstellungen

Vorlagen importieren

23.2 Import-Assistent

Der Import-Assistent hilft lhnen, Bilder von Ihrem Scanner oder lhrer Digitalkamera direkt in das Projekt zu
Ubertragen.

1. Import-Assistent starten

Im MenUpunkt Assistenten konnen Sie den /mport-Assistenten finden. Mit dem /mport-Assistenten kdnnen Sie
Ihre Bilder von einem Scanner oder von lhrer Digitalkamera importieren, sofern diese Gerate Uber die TWA/IN32-
oder WIA-Schnittstelle ansprechbar sind.

Die Bilder werden auf Ihrem Rechner abgespeichert und zu Ihrem Projekt hinzugeftigt. Sie kdnnen entweder sofort
oder spater mit der Bearbeitungsfunktion|zs41 verbessert werden.
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@ import-assistent x 2. Einstellungen fur Bilder
Bildeinstellungen
Verzeichnis, in dem die Bilder abgespeichert werden: Geben Sie ein Zielverzeichnis an, in dem die Bilder
P P e gespeichert werden sollen. Wahlen Sie das gewunschte
In welchem Bildformat sollen die Bilder abgespeichert werden? . . .
e Dateiformat aus und passen ggf. die Formatoptionen
JPEG (“jpgi*jpeq) usgewahltes Format:
TrueVision Targa (*.tga) JPEG (*jpgi*jpeg) an.
Windows Bitmaps (*.bmp) Formatoptionen
Einige Bildformate besitzen zusatzlich Einstellungen, Wa hlen Sle das Gerat a us' von d em dle Blld er lm portlert
v s e Epechingen besseren  werden sollen.
Wenn méglich, das
Originalformat beibehalten
| Bilder in das Projekt aufnehmen
Automatisch bestatigen
Scanner/Kamera/Mobilgerat wahlen
Klicken Sie auf "Weiter", um den Vorgang fortzusetzen.
Abbrechen < Zuriick | Weiter >

Auswahl der Bildeinstellungen

Sollen die Bilder direkt in die Bilderliste des Programms Ubernommen werden, aktivieren Sie die entprechende
Funktion. Wahlen Sie dann den Scanner oder die Kamera Uber den Schalter Scanner/Kamera wdéhlen aus. Klicken
Sie dann auf Weiter und anschlieBend auf Start. lhre Bilder werden nun importiert.

23.3 PowerPoint-Assistent

Mit dem PowerPoint-Assistenten kénnen Sie lhre PowerPoint-Prasentationen in das Projekt importieren.
Voraussetzung ist, dass MS PowerPoint (ab Version 8) auf lhrem Rechner installiert ist. Beim Importieren werden
die einzelnen Folien als Bilder abgespeichert. Sdmtliche Animationen und Effekte, die Sie in PowerPoint eingestellt
haben, werden hier nicht tbernommen.

1. Datei auswahlen

Rufen Sie den PowerPoint-Assistent aus dem MenU Assistenten auf. Es Offnet sich der Startdialog des
PowerPoint-Assistenten, in dessen unterer Halfte sich eine Eingabezeile befindet. Klicken Sie auf das kleine
Ordnersymbol, um die PowerPoint-Datei auszuwahlen, die Sie importieren méchten. Klicken Sie auf Weiter, sobald
Sie eine Datei gewahlt haben.

2. Speicherort angeben

Unter Zielverzeichnis wahlen Sie den Ort auf Inrem Rechner aus, an dem die einzelnen PowerPoint-Folien als
Bilddateien gespeichert werden sollen. Unter dem Punkt Dateinamenfindung haben Sie zwei Optionen, wie die in
Bilderddateien umgewandelten Folien benannt werden sollen:

¢ Sie kdnnen entweder den Foliennamen verwenden
e oder den Namen in der Form "Bildxx" verwenden.

Wenn Sie hier alle Eingaben getatigt haben, klicken Sie auf Weiter.

3. Bild-Einstellungen vornehmen

Hier kdénnen Sie die Bildauflésung wahlen oder eine eigene Auflésung eingeben. Auch das Bildformat der
gespeicherten Bilddateien lasst sich hier festlegen. Wenn Sie alle Optionen gewahlt haben, klicken Sie auf Weiter.

4. Folien als Bilder importieren

Klicken Sie nur noch auf /mportieren, die PowerPoint-Folien werden nun als Bilddateien gespeichert und in lhr
Projekt eingeflgt.
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23.4 URL-Import

Um Inhalte aus dem Internet, wie Bilder und Videos von Stockanbietern oder Sounds aus Audio-Mediatheken
schnellin Ihre Timeline zu Ubertragen, stehen lhnen in AquaSoft Vision und Stages mehrere Wege offen.

¢ Direktes Kopieren und Einfligen von Bildern, Grafiken und Screenshots
e Einflgen aus URL mit automatischem Download
e Drag&Drop von URL mit automatischem Download

Aber: Nicht alles kann ohne Weiteres aus dem Internet kopiert werden. Der Seitenbetreiber muss den Download
von den Dateien technisch erlauben und die Datei muss eine eindeutige, direkte URL haben. Meist ist diese URL
entsprechend auf Download-Buttons oder mit Downloadlinks auf der Seite hinterlegt. Beachten Sie auch das
jeweils geltende Lizenz- und Urheberrecht.

1. Direktes Kopieren und Einfligen als PNG-Datei

Kopieren Sie ein Bild oder eine Grafik aus dem Internet per Rechtsklick und Grafik kopieren oder per STRG + [C
oder nehmen Sie einen Screenshot auf.

Das Bild befindet sich nun in der Zwischenablage Ihres Rechners.

Markieren Sie dann ein Objekt in der 7imeline und dricken Sie |STRG + V. oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste und wahlen Sie Einfiigen.

Das Bild aus der Zwischenablage wird nun in die Timeline eingeflgt und als PNG-Datei in Ihrem Windows-
Benutzerverzeichnis unter Bilder / Clipboard gespeichert.

2. Einfigen aus URL mit automatischem Download

Web-Adresse x | Sie konnen per Link einen Inhalt aus dem Internet direkt

in die Timeline einfigen und automatisch auf lhrem

Rechner speichern lassen. Dazu bendtigen Sie den Link,

URL | ) der direkt zu einem downloadbaren Bild, Video oder
Sound fuhrt.

Geben Sie die URL der einzuftigenden Web-Datei an.

+| Automatisch ins Downloadverzeichnis speichern

oK Abbrechen Meist ist diese URL auf Download-Buttons oder
Download-Links auf der Webseite hinterlegt. Man erhalt
Import von Web-Adresse diesen Link, indem man mit Rechts auf den Button oder

Link Klickt und Link-Adresse kopieren wahlt. Der Link
wird nun in die Zwischenablage kopiert.

Offnen Sie dann Uber das Menii > Hinzufiigen > Importieren > Von Webadresse. Der Link aus der Zwischenablage
wird automatisch eingefigt und die Datei mit Ok abgerufen.

Die Datei wird den Download-Ordner gespeichert, der unter > Extras > Programmeinstellungen >
Benutzerverzeichnisse hinterlegt wurde. Die Datei wird zudem in die Timeline als Bild-, Video- oder Sound-Objekt
eingefugt.

Der Import-Dialog kann auch Uber das Tastenkurzel STRG + ALT + U aufgerufen werden.

3. Drag&Drop von URL mit automatischem Download
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Import von Web-Adresse mit Drag&Drop

Daten importieren

Als Alternative zum zuvor beschriebenen Weg, kénnen
Sie eine downloadbare Datei direkt von einer Webseite
mit der Maus in die Timeline ziehen.

Ziehen Sie zum Beispiel ein Bild, dass direkt unter einer
URL erreichbar ist oder einen Download-Button von
einer Audio- oder Bilddatei direkt in die 7imeline an die
gewulnschte Position.

Beim Loslassen erfolgt die Abfrage nach dem
Speicherort und die Datei wird als Bild-, Video- oder
Sound-Objekt in die Timeline eingefligt.

24 - Projekt auf Fehler prufen

Bevor Sie Ihr Projekt vorfuhren oder exportieren, kdnnen Sie lhre Arbeit noch einmal kontrollieren.

1.

Projekt Hinzufligen Extras Assistenten Ansicht Hilfe

Projekt auf Fehler prifen

>

I>

E Exportieren

#t
A
i

Prasentation starten F9

Préasentation an aktueller Abspielposition starten  F8

Einstellungen

Musik

Entferne alle Timeline-Marker

nl Statistik

Projekte auf Fehler prifen

Fehlersuche o

Die Suche nach Problemen wurde abgeschlossen.

Objekt Fehler Fehlercode

-~ Kritische Fehler (1)

= 1.1 Bunt 1jpg Die Datei "D\Media\Bilder\Projekte\Bunt 1.jpg" kann nicht... 101

Problembeschreibung:

Das Objekt verwendet eine oder mehrere Dateien, die nicht mehr gefunden werden kénnen. Bitte prafen Sie die
Objekteigenschaften. Falls Sie

die

Dateien verschoben haben, kénnen Sie Gber den Mentipunkt “Bearbeiten” / “Suchpfad dndern” den neuen

Ordner angeben.

Alle Bilder Videos Sounds Text

Zum markierten Problem springen SchlieBen

2.

Fehlersuche-Ergebnis mit einer Fehleranzeige

Gestaltungskontrolle

Offnen Sie Ihre ads-Datei und klicken Sie unter Projekt /Auf Fehler priifen.
Das Programm prift, ob alle Bilder, Videos und Sounds in Ihrem Projekt
angezeigt werden konnen und ob alle Effekte korrekt funktionieren.

Werden kritische Fehler gefunden, erhalten Sie
entsprechende Hinweise auf das Problem. Um sich die
Stelle in Ihrem Projekt anzuschauen und den Fehler zu
beheben, markieren Sie die Fehlermeldung und klicken
auf den Button "Zum markierten Problem springen".

Nach der Fehlerbehebung kdnnen Sie eine erneute
Fehlerprufung starten.

Kénnen mehrere Bilder nicht gefunden werden, hilft
lhnen der Dateien-wiederfinden-Assistent/ssh.

Zur abschlieBenden Kontrolle der Show empfiehlt sich das Abspielen im Vollbildmodus. Wenn Sie wahrend des
Abspielens an eine Stelle gelangen, die einer Uberarbeitung bedarf, driicken Sie die ESC -Taste um den Vollbild-

Playermodus zu beenden. Klicken Sie nun in der Timeline-Ansicht auf das HB—“ -Symbol, um den Playhead an die
Stoppposition des Players zu setzen. Nehmen Sie nun die Anderungen an Ihrem Projekt vor.
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3. Suchen-Funktion

suchen In der Toolbar bzw. in der Mendizeile unter Bearbeiten /
. Suchen finden Sie die Suchen-Funktion. Diese
Do e wpatier ermoglicht das Suchen nach Texten, Dateinamen,
o 5 At s s et Dateiendungen und Stichworten in lhren Projekten. Sie
. Vs ist besonders praktisch, um zum Beispiel Tippfehler in
) weters Dot Bildbeschriftungen zu beheben.

| Suchen Abbrechen

Suchen-Funktion

Suchergebnisse x

Do _ - - In der Suchergebnis-Liste bekommen Sie die Treffer mit
der Startzeit angezeigt. Mit dem Hakchen-Symbol lassen
sich die Treffer im Projekt markieren.

B
(SR,

Suchergebnisse

25 - Projekt exportieren

25.1 Archivierung und PC-Prasentation

In einer umfangreichen und effektvollen Prasentation steckt oftmals einiges an Zeit, Arbeit und Muhe. Es ist
argerlich, wenn diese Arbeit verloren geht. Ist Ihre Prasentation vollendet und bereit fur die Vorfihrung, finden Sie
mit dem Assistenten Projekt archivieren, schiitzen und weitergeben die Moglichkeit

¢ die Prasentation und alle verwendeten Dateien zu sichern
o die Prasentation zum Abspielen auf einem anderen PC zu exportieren
e eine CD/DVD mit der Datensicherung oder der PC-Prasentation zu brennen

Mit einer Archivierung kdonnen Sie sicher sein, dass alle verwendeten Daten (Bilder, Musik, Videos) wirklich
zusammen an einem Ort sind. Ein archiviertes Projekt enthalt nur noch relative Dateipfade und kann dadurch
beliebig auf lhrem PC verschoben werden, ohne Gefahr zu laufen, dass Bilder nicht gefunden werden. Die
Archivierungsfunktion hilft lhnen somit auch, wenn Sie mit einem begonnenen Projekt von einem Rechner auf
einen anderen umziehen moéchten.

ﬁ Es kommt beim Offnen alter Projekte manchmal dazu, dass Bilder nicht mehr angezeigt werden.

LU Esist wichtig zu wissen, dass die Software die Daten nicht direkt speichert. Es wird immer nur der
Verweis zu dem Ort gespeichert, von dem die Daten eingefligt wurden. Andert sich dieser Ort oder wird
die Datei (auch nur leicht) umbenannt, kann sie vom Programm nicht mehr abgerufen werden.

Haufig passiert es, dass Dateien auf dem Rechner verschoben oder umbenannt werden, ohne dabei an
das Vision-Projekt zu denken, das immer noch den urspringlichen Pfad kennt. Das daraus
resultierende Problem der nicht-angezeigten Bilder ist somit kein Fehler der Software.

Im Kapitel "Dateien wiederfinden"[ss7 erfahren Sie, wie Sie die Dateien ausfindig machen kénnen.

v

Ein Projekt besteht aus verschiedenen Dateien. Hierzu zahlen Bilder, Videos und Musikstiicke. All diese Daten
befinden sich auf Ihrer Festplatte oder anderen Speichermedien, die Sie an lhren Rechner angeschlossen haben.
Im ads-Projekt werden die Bilder, Videos und Musiktitel nicht noch einmal gespeichert. Das Programm merkt sich
nur den Ort, an dem die Dateien zu finden sind und spart somit Speicherplatz.
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Wenn Sie alle Dateien, die zu Ihrem Projekt gehéren, in einem Verzeichnis speichern wollen, dann hilft lhnen dabei
der Assistent Projekt archivieren, schiitzen und weitergeben. Sollen das archivierte Projekt auch direkt abspielbar
sein, kann ein Player mitarchiviert werden.

Projekt archivieren, schiitzen und weitergeben

Der Assistent hilft Thnen, lhre Projekte mit allen Daten auf CD/DVD zu brennen oder auf der Festplatte oder USB-
Stick zu archivieren.

§@ Projekt archivieren, schiitzen und weitergeben X 1 . ASS|Stent aufrufen
Atz Unter Assistenten finden Sie den Assistent Projekt
o) Projekt archivieren, welterge.ben oder CD/DVD vorbereiten archivieren, schiitzen und Weiterge ben. Klicken Sie
Kopiert alle fiir das Projekt nétigen Dateien in einen Ordner bzw. erstellt eine . . .
?:{hiif.‘{ Darin sind alle Bilder, Sounds, Hintergrundmusik, Player etc. nach der Einleitu nga uf Weiter.
Das Projekt kann so B, auf USB-Sticks, Externe Festplatten exportiert ) ) )
werden. Ein nachtrégliches Brennen auf CD/DVD ist ebenfalls maglich. Es erwarten Sie nun zwei O ptlonen:

CD erstellen und brennen

Erstellt eine selbststartende CD, die in jedem Windows-PC abspielbar ist.
Diese CD enthalt samtliche Originaldateien (Bilder, Musik etc) und den Player.
Eine Installation auf anderen Computern ist nicht nétig.

Hinweis: Diese CD wird nicht vom DVD-Player unterstiitzt. Verwenden Sie
dazu den Video-Assistenten.

Klicken Sie auf "Weiter", um den Vorgang fortzusetzen.
Abbrechen < Zuriick Weiter >
Aufgabenauswahl

1. Projekt archivieren, weitergeben oder CD/DVD vorbereiten
Sie kénnen hier ein Verzeichnis oder eine Zip-Datei aus lhrem Projekt erstellen. Ideal ist diese Speichermethode
zum Archivieren ihrer Projekte, zur Weitergabe Uber virtuelle Dateispeicher, Festplatten oder USB-Sticks.

2. CD erstellen und brennen
Erstellen Sie eine CD, die beim Einlegen in das Laufwerk selbst startet. Die Programm-Software muss dazu nicht auf
dem Rechner installiert sein, in dem die CD eingelegt werden soll.

Wabhlen Sie eine Option aus und klicken Sie auf Weiter.

Option 1: Projekt archivieren
Diese Option ermdglicht Ihnen das Speichern aller

Projekt archivieren Daten (ads-Datei, Bilder, Musik, Videos) in einem
D) (Feel2 Sl 1 G Ve s L gemeinsamen Verzeichnis, so lasst sich das Projekt
Zielverzeichnis: O optimal archivieren. Das fertige Verzeichnis kénnen Sie
ZIP-Datei erzeugen dann z.B. auf einem USB-Stick oder auf einer externen

0l  Festplatte speichern.
Geben Sie unter Zielverzeichnis an, wo die Daten

+| Player kopieren .
gespeichert werden sollen.

benétigte Schriftarten mit kopieren

Bilder und Projekt schiitzen

Bietet auf der nachsten Seite mehrere Schutzmdglichkeiten fiir Thre Bilder
und/oder Ihr Projekt.

Projekt archivieren
Wenn Sie gleich ein Zip-Verzeichnis erzeugen mochten, aktivieren Sie die entsprechende Option. Wenn Sie die
Option aktiviert haben, klicken Sie im Feld Dateiname auf das kleine Ordnersymbol. Wahlen Sie dann einen
Speicherort aus und geben Sie einen Dateinamen ein.
Den Player und die verwendeten Pakete sollten Sie kopieren, um die Prasentation auf Rechnern abspielen zu
kénnen, auf denen AquaSoft Vision oder Stages nicht installiert ist. Ohne diesen Player kénnen Sie die
Prasentation dort sonst nicht abspielen. Ohne Pakete konnten einige Effekte nicht richtig funktionieren sowie
programmeigene Dateien bzw. Elemente aus Erweiterungspaketen nicht angezeigt werden. Klicken Sie auf Weiter
und der gewunschte Vorgang wird gestartet.
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Bei einer Archivierung nur fur den eigenen Rechner, auf dem AquasSoft Vision oder Stages installiert ist, missen
der Player und die verwendeten Pakete nicht mit archiviert werden, da hier immer auf die Programmressourcen
zugegriffen werden kann.

Bendtigte Schriftarten kopieren - Falls Sie besondere Schriftarten verwendet haben, die auf anderen PCs
moglicherweise nicht vorhanden sind, kénnen Sie die im Projekt verwendeten Schriftarten kopieren, sodass diese
spater problemlos auch auf anderen Rechnern abgespielt werden.

Bilder und Projekt schiitzen - Mochten Sie das Projekt weitergeben, aber nicht den Zugriff auf lhre Bilder
gestatten, so kénnen Sie Ihre Bilder verschlisseln.

Bilder vor Zugriff schiitzen Bilder vor Zugrlff schiitzen
Aktivieren Sie den Schutz, damit Ihre Bilder verschliisselt und an das exportierte Diese Funktion ist nicht zum Archivieren geeignet da
Projekt gekoppelt werden. Danach kann die Prasentation nur noch abgespielt aber . K R K K !
nicht mehr bearbeitet werden. das exportierte Projekt je nach Einstellung nicht mehr
Ja, bitte die Bilder verschlisseln und nur eingeschrénkt bearbeitet oder anderweitig

Achtung: Léschen Sie niemals Ihre Originalbilder und -projekte! Aus dem exportlert werden kann. Es kann in Jedem Fall abgesplelt
geschiitzten Zustand gibt es kein Zuriick! Die Bilder konnen nicht mehr extrahiert ~ werden. Das Wiederherstellen der Bilder ist nicht mehr
werden! Zudem ist eine nachtragliche Bearbeitung des so exportierten Projekts L . - . .

nicht mehr méglich. moglich. Sie sollten lhre Originalbilder nicht von der

Bilder vor Zugriff schitzen Festplatte [5schen.

In AquaSoft Stages haben Sie zusatzlich die Moéglichkeit, die Art der Verschlisselung zu wahlen und einen
Passwortschutz zu aktivieren.

Bestatigen Sie, dass die Bilder verschlisselt werden sollen, klicken Sie auf Weiter und starten Sie die Archivierung.

Option 2: Prasentations-CD erstellen und brennen

Geben Sie einen Tite/ fur die CD/DVD an. Dieser Titel
wird als Name der CD/DVD verwendet.

Projekt brennen

Titel der CD:
Projekt Sollten Sie Schriftarten verwendet haben, bei denen Sie

nicht sicher sind, dass diese auf anderen PCs installiert
sind, so kdnnen Sie diese mit auf die CD/DVD brennen.

bendétigte Schriftarten mit brennen
Bilder vor Zugriff schiitzen
Schiitzt die Bilder, so dass kein Zugriff mehr von auBen darauf moglich ist. Bilder vor Zugr/ff schiitzen - Mochten Sie das Projekt
nur ISO-CD-Image erstellen und nicht brennen weitergeben, aber nicht den Zugriff auf lhre Bilder
gestatten, so kénnen Sie lhre Bilder schitzen lassen.
0 Bitte beachten Sie die Hinweise im vorigen Abschnitt.

Brenneinstellungen Temporéres Verzeichnis festlegen Wollen Sie nur ein /SO—/mage erste//en, so wahlen Sie
diese Option. Das Projekt wird bei diesem Schritt nicht

CD erstellen und brennen
gebrannt.

:D’: Wenn Sie ein bereits exportiertes Projekt bearbeiten und dabei Dateien andern (Bilder, Sounds, Videos,

- Schriftarten), dann muss das Projekt nicht nur gespeichert, sondern erneut exportiert werden,
besonders wenn Sie es von einem externen Speichermedium abspielen wollen. Nur dann ist
gewahrleistet, dass alle neu verwendeten Ressourcen auch am Archivierungsziel vorhanden sind.
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25.2 Ausgabe als Video

Video-Assistent

Videoausgabe

@ Animiertes GIF
@ Einzelbilder

@ YouTube
@ Facebook
o TikTok
YV Vimeo
Instagram

O WhatsApp

Brennen

@siuray
& Avcrp
& ow
@© Aus Datei

Video-Container: MP4

Zieldatei: Automatisch W

Ausgabeoptionen
Bewegungsunscharfe: | Keine

v Vollstandig ausgeben

Video konfigurieren

Vorlage fiir: Auflssung: Framerate: Qualitit:

Allgemein - | [2160p - | |60 fps - | | Normal

Erzeugt ein Video mit dem verbreiteten H.264-Videocodec, das geeignet ist, um an einem PC
wiedergegeben zu werden.

Erweiterte Einstellungen

D Information

Abbrechen Video erstellen

Video-Assistent (Video Vision)

1. Video-Assistent aufrufen

Projekt exportieren

In der AquaSoft Vision und Stages haben Sie
viele verschiedene Madglichkeiten, aus lhrem
Projekt ein Video zu erstellen. FUr nahezu
jeden Einsatzzweck und fur jedes Endgerat
ist etwas Passendes dabei. Der Video-
Assistent  hilft Ihnen, das passende
Videoformat fur lhre Zwecke zu finden.

Um zur Videoerstellung zu gelangen, rufen Sie Uber das Menu Assistenten den Video-Assistent auf. Unter
Videoausgabe in der linken Spalte wahlen Sie dann das gewlinschte Videoformat aus.

Mediendatei

Animiertes GIF

Einzelbilder

Social Media

(YouTube, Facebook, etc.)

Grol3e Auswahl an Videoformaten, wie MP4, MOV, MT2S uvm. Geeignet fur PC, TV,

Tablets und Smartphones.

Exportieren Sie Ihr Projekt als GIF. Geeignet vor allem fir kleinere Animationen.

Speichern Sie PNG oder JPEG-Dateien aus Ihrem Projekt.

Siehe auch Standbild exportieren 528}

Erzeugen Sie Videos, die bereits fur bekannte Videoportale oder Social-Media-

Plattformen optimiert sind. Die Ergebnisse kénnen Sie dort direkt hochladen.

Voraussetzung hierfur ist ein Account bei dem gewilnschten Netzwerk.
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2. Mediendatei - Einstellungen

Video-Container: MP4

Automatisch

Zieldatei:
Ausgabeoptionen
Bewegungsunschérfe: | Keine <

v | Vollstandig ausgeben

Video konfigurieren

Vorlage fiir: Auflésung: Framerate: Qualitat:

v ~ | |2160p ~ | |60 fps ~ | | Empfohlen 3

H.264-Video mit einer Auflésung von bis zu 2160p und 60 fps fiir die Wiedergabe auf TV-Geraten.
Erweiterte Einstellungen

A Information

Aktuelle Videoeinstellungen Aktuelle Audioeinstellungen

Codec: H.264

Auflésung: 3840 x 2160
Framerate: 60/1 (60 fps)
Verfahren: Bitrate (konstant)
Bitrate: 48.000 kbit/s
Beschleunigung: keine

Codec: Advanced Audio Coding (AAC)
Samplerate: 48.000 Hz

Kanile: 2 (Stereo)

Bitrate: 192 kbit/s

Einstellungen kopieren

Video-Assistent mit aufgeklappten Informationen
(Video Vision)

errechnet.

Video-Container: MP4 =

Zieldatei: Automatisch o

Ausgabeoptionen

Bewegungsunscharfe: Keine - |Supersamp|mg: 1x & I

| Volistandig ausgeben

Video-Assistent mit Supersampling-Option (Stages)

Option Bedeutung

Video-Container

Fur jeden Mediendatei-Typen gibt der Video-Assistent
bereits Einstellungen vor. Sobald Sie eine Auswahl am
Punkt Video-Container treffen, erhalten Sie passende
Vorlagen und Einstellungsmoglichkeiten.

Unter Vorlage muissen Sie nur noch auswahlen, fur
welchen Zweck (A/jgemein oder TV) Sie welche
Aufldésung bendtigen - den Rest Ubernimmt der Video-
Assistent fur Sie. Unter Zjeldatei geben Sie an, in
welchem Verzeichnis die Videodatei gespeichert werden
soll, hier kdnnen Sie der Datei auch einen Namen geben.

Klappen Sie den Punkt /nformation auf, um weitere
Details Uber die gewahlte Exporteinstellung angezeigt zu
bekommen.

Uber den Button Einstellungen kopieren werden die
gewahlten Einstellungen in die Zwischenablage kopiert.
Fagen Sie diese bei Bedarf  flr lhre
Dokumentationszwecke in Textdateien oder Mails ein.

Mit einem Klick auf Video erstellen, wird das Video

(S

Wenn Sie sich nicht sicher sind, welcher
Videotyp am besten zu |lhrem Ausgabegerat
passt, wahlen Sie als Video-Container MP4.
Dieses Format ist weitverbreitet und auf den
meisten Geraten problemlos abspielbar.

Hier konnen Sie das Dateiformat andern.

Wahlen Sie hier den Speicherort der Datei, indem Sie auf das Ordner-

Mit leerem Feld bzw. Automatisch wird das Video in dem Verzeichnis

das unter

Extras/Programmeinstellungen/Benutzerverzeichnisse gewahlt ist.
Bei einem bereits gespeicherten Projekt erhalt die Videodatei den
Dateinamen der ads-Projektdatei.

Wahlen Sie, ob das Projekt mit oder ohne Bewegungsunscharfe (Motion

Blur) erzeugt werden soll.

Zieldatei
Symbol klicken.
gespeichert,
Bewegungsunschdrfe
Vollstindig ausgeben

Ist der Haken gesetzt, wird das komplette Projekt als Video errechnet.

Andernfalls kdnnen Sie wahlen, welcher von-bis-Bereich des Projektes
exportiert werden soll.
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Supersampling

Vorlage fiir

Auflosung

Framerate

Qualitat

3. Erweiterte Einstellungen

Erweiterte Einstellungen

Video-Encoder: | H.264

Auflésung: Breite automatisch ~

Framerate: 60 ~ | fps (Bilder/s)
Verfahren: Qualitat (begrenzt) ~ @

Qualitat: 65 % o4

Bitrate: 30.000 ~ | kbit/s (maximal)

Interlaced
Fernsehrander korrigieren (0,00 %)
keine =

Verzerrung:

Audio-Encoder: | Advanced Audio Coding (AAC)

Bitrate: 160 v | kbit/s
Samplerate: 48.000 v | Hz
Kanale: Stereo 52
W \ oK

Erweiterte Einstellungen

Projekt exportieren

Das Bild wird mit hoheren Details berechnet und dann auf die
Zielauflésung herunter skaliert. Beim Supersampling (aktiviert durch
Einstellung 2x) erhoht sich die Berechnungszeit.

Hier stehen verschiedene Voreinstellungen zur Auswahl, die fur
bestimmte Gerate passen. Eigene gespeicherte Vorlagen erscheinen
ebenfalls an dieser Stelle.

Klappen Sie die Informationen auf, um vergleichen zu kdénnen, mit
welchen Verfahren die verschiedenen Vorlagen arbeiten.

Anzahl der Bildpunkte in der Hohe. Die Breite wird dabei automatisch
passend zum Seitenverhaltnis berechnet.

(z.B. bei 16:9 HD=1920x1080, UHD oder 4K=3840x2160)

Uber die Erweiterten Einstellungen und die Auswahl Freie Auflésung
sind auch individuelle Werte einstellbar.

Anzahl der Einzelbilder pro Sekunde

Darstellungsqualitat Sehr gut, Normal, Gut oder Niedrig bzw.
Empfohlen, Héher, Niedriger (bei TV-Vorlagen) - mit jeder Einstellung
erhalten Sie qualitativ gute Ergebnisse. Je hoher jedoch der Wert ist,
desto groBer wird die Videodatei. Wagen Sie wenn nétig sichtbare
Unterschiede der gewahlten Darstellungsqualitat gegen die Dateigrof3e
ab.

x | Sollten Sie weitergehende Anderungen an den
- Einstellungen vornehmen wollen, haben Sie vollen
Zugriff auf diese im Bereich Erweiterte Einstellungen.
Klicken Sie auf den Button Erweiterte Einstellungen, um
die Vorlagen zu modifizieren.

1920 x | 1080 ~

Sie kénnen eigene Einstellungen als Vorlage fur den
spateren Gebrauch speichern. Klicken Sie dafur unten
links auf das Speichern-Symbol. Die Vorlage wird als
vwp-Datei angelegt. Nach dem erneuten Offnen des
Video-Assistenten finden Sie lhre Vorlage mit zur
Auswahl in der Vorlagen-Liste.

Ihre gespeicherten Export-Vorlagen kénnen Sie Gber das
Ordnersymbol unten links verwalten.

‘ Abbrechen
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Video-Encoder / Beschleunigung

Auflosung

Framerate

Farbtiefe

Verfahren

Bitrate

Interlaced

Verfahren nach dem lhr Video komprimiert wird. Je nach ausgewahltem
Containerformat und ausgewahltem Codec stehen unterschiedliche
Einstellungsmoglichkeiten zur Verfigung.

Beispiel: Ein MP4-Video kann mit H.264 encodiert werden, der auf den
meisten Geraten abgespielt werden kann. Fir 4k/UHD-Videos eignet
sich oft eher der neuere H.265-Codec. Damit komprimierte Videos
kénnen aber moglicherweise nicht Gberall abgespielt werden. Gleiches
gilt auch fur den zur Auswahl stehenden AV1-Codec.

Hier kann auBerdem - abhangig von den im System verfligbaren
Grafikkarten - die hardwarebeschleunigte Encodierung gewahlt werden.
Ist keine Hardwarebeschleunigung gewahlt, wird ausschliel3lich
softwareseitig encodiert.

Anzahl der Bildpunkte in Héhe und Breite. Die Breite bzw. Hohe wird
dabei automatisch passend zum Seitenverhéltnis berechnet. Uber die
Auswahl Freie Auflésung sind auch individuelle Werte einstellbar.

Anzahl der Einzelbilder pro Sekunde.

Der Farbraum kann, abhangig vom gewahlten Encoder, mit 8
(Standard), 10 oder 12 Bit Farbtiefe exportiert werden.

Auswahl Qualitdt: Hier geben Sie die Darstellungsqualitat an. Je hoher
der Wert, desto groRRer wird die Datei. Bei 85% ist bereits die hochste
Darstellungsqualitat erreicht. Man kann 100 % wahlen, wenn man das
Video in einer anderen Anwendung weiterverarbeiten will und der
Generationsverlust bei einem erneuten Rendern gemindert werden soll.
Fiir normale Videos soll die Einstellung mit 100 % nicht verwendet
werden, da sie ein extrem grol3es Dateivolumen besitzen, optisch
aber keinen Mehrwert liefern.

Auswahl Qualitdt (begrenzt). Hier geben Sie die Darstellungsqualitat
und zusatzlich eine maximale Bitrate an. Das gewahrleistet einer
gleichbleibende visuelle Qualitdat unter Bericksichtigung einer
maximalen Bitrate.

Auswahl Bitrate (durchschnittlich). Das Video wird mit der gewahlten,
durchschnittlichen Bitrate erzeugt. Je nach Komplexitat werden aber
auch Schwankungen erlaubt. Wahlen Sie dieses Verfahren als
Alternative zu Qualitdt, wenn Sie mehr Kontrolle Uber die Zieldatei-
Grol3e bendtigen.

Auswahl Bitrate (konstant). Das Video wird mit weitgehend
gleichbleibender Bitrate erzeugt.

Auswahl Bitrate (durchschnittlich, 2 Durchlédufe). Das Video wird mit 2-
Pass-Encoding erzeugt. (Das Projekt wird zunachst analysiert, bevor das
Ziel-Encoding stattfindet. Das dauert langer, kann aber fir eine bessere
visuelle Qualitat und "Bitratentreue" sorgen.)

Ausgegebenes Datenvolumen in kbit pro Sekunde

Halbbildverfahren, um Bewegungen "flissiger" erscheinen zu lassen.
Sollte nur bei der Ausgabe fur R6hrenfernseher aktiviert werden.
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Fernsehrdnder korrigieren Manche (eher altere) Fernseher schneiden die Rander des Films ab. Wie

stark das geschieht, variiert von Gerat zu Gerat. Um das volle Bild
sichtbar zu machen, kann der Assistent das Bild verkleinern. Sie kdnnen
hierzu auch verschiedene Randabstande festlegen.

Verzerrung In der Regel kann das voreingestellte "keine" beibehalten werden.

Relevant ist diese Einstellung nur fir den Sonderfall DVD, da deren
BildgréRRe mit 704 x 576 bzw. 720 x 576 weder 4:3 noch 16:9 entspricht.

Erzeugt man nun z.B. ein MPEG-Video fir eine DVD, muss zunachst die
passende Vorlage (z.B. DVD (PAL, 16:9)) entsprechend des gewahlten
Projektformats ausgewahlt werden, das Pixelformat wird dann
automatisch auf "passend zu 16:9-Prasentation" angepasst.

Untertitel Vorhandene Untertitel kdnnen als Metadaten mit in die Video-Datei

integriert oder als SRT-Datei gespeichert werden.

Audio-Encoder Auswahl verschiedener Codecs zur Komprimierung der Audiodatei. Mit

der Auswahl "Kein Audio” wird ein Video ohne Ton erstellt.

Fotos und Videos werden im Programm mit 8 bit Farbtiefe dargestellt. Fotos werden in SRGB
umgerechnet, ggf. eingebettete Farbprofile werden beim Laden erkannt und bei der Umwandlung
berucksichtigt.

Beim Videoexport werden in Photo Vision und Video Vision 8-Bit-Videos erzeugt, in Stages sind fur
H.265-Videos auch 10- oder 12 Bit Farbtiefe mdglich. (Fir die Videoerzeugung wird das
Ausgangsvideomaterial mit seiner Originalfarbtiefe herangezogen, auch generierte Farbverldaufe und
Transparenzen profitieren.)

Vertiefen Sie |hr Wissen zum Thema "Video erstellen" in unserem Blogbeitrag "Videoerzeugung -
Diashow als Video ausgeben".
(Linkadresse: aquasoft.de/go/videoausgabe)

4. Welches Videoformat passt zu welchem Ausgabegerat?

Bei allen Geraten, fur die Sie ein Video erstellen mochten, sollten Sie vorher einen Blick in deren
Bedienungsanleitung werfen. Dort sind fast immer die Videoformate aufgeflihrt, die das Gerat wiedergeben kann.
Die hier angegeben Videoformate sind nur Empfehlungen, nicht alle Gerate nehmen diese Formate zuverlassig an.

Gerat/Anwendungszweck Videoformat

Smartphone, Tablet-PC MP4 mit H.264/H.265 Encoder

TV-Gerdt MP4 mit H.264/H.265 Encoder, M2TS, jeweils mit Verfahren Bitrate
(konstant)

Multimedia-Festplatte MP4 mit H.264/H.265 Encoder, WMV, M2TS

PlayStation Vita/Portable MP4 mit H.264 Encoder

Apple-Gerdéte MP4 mit H.264 Encoder, MOV mit H.264 Encoder
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Transparente Videos WebM

5. Video auf USB-Stick speichern
Klick
Video-Container: MP4 v er\
Sie
Zieldatei: F\Media\Videos\Video1.mp4 WY, das
Ordn
Ordner-Symbol anklicken er-
Sym
bol unter Zieldatei an. Wahlen Sie einen Speicherort auf lhrem Rechner, den Sie gut wiederfinden kénnen. Nach
der Erstellung des Videos kdénnen Sie dieses dann von dem Speicherort auf den USB-Stick Ubertragen.

Alternativ kdnnen Sie auch den USB-Stick als Speicherort wahlen.

~~. Die Art der Formatierung eines USB-Sticks spielt eine wichtige Rolle, wenn die erstellte Videodatei

b 4 groRer als 4GB ist.
Wenn der USB-Stick mit FAT32 formatiert ist, kann dieser keine Dateien speichern, die groRer als 4 GB
sind.
Es ist moglich, den USB-Stick nach NTFS zu formatieren. Dabei gehen alle darauf gespeicherten Daten
verloren. Danach kann man darauf jedoch auch grof3ere Dateien speichern.
Sie sollten vorher unbedingt auch prifen, mit welcher Formatierung das Abspielgerat (z.B. der
Fernseher oder Blu-ray-Player) umgehen kann.

6. Video fur Webseite ausgeben

Mit Hilfe der verschiedenen Exportoptionen wird es lhnen leicht gemacht, lhre Prasentation auch auf der eigenen
Homepage oder im Web zu verdffentlichen. Das Video kann dazu entweder bei einem Videoportal gespeichert
werden oder auf dem eigenen Webspace. Der Vorteil des Videoportals liegt darin, dass Sie hier bereits einen Player
bekommen, der das Video abspielen kann. Mittels eines einfach zu kopierenden Codes kdnnen Sie das Video mit
wenig Aufwand auf Ihrer Homepage einbinden.

In dem Kapitel "Ausgabe fiir Web/Social Media 81" finden Sie dazu weitere Informationen.

Wenn Sie das Video auf Ihrem eigenen Speicher bereitstellen wollen, benétigen Sie zum direkten Abspielen des
Videos einen eigenen Player. Manche Videoformate werden von aktuellen Browsern (ggf. ist die Installation einer
Erweiterung nétig) auch ohne einen Player wiedergeben, dazu zahlt das WebM-Video, das Sie mit Hilfe des Video-
Assistenten erstellen kénnen.

7. Ausgabeergebnis
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G Video-Assistent - 8 x  Wurde das Video erfolgreich erstellt, kdnnen
Sie das Ergebnis abspielen,
weiterverarbeiten oder teilen.

Das Erstellen des Videos wurde erfolgreich abgeschlossen. Benétigte Zeit fiir Videoberechnung: 3,83 min

Datei Aktionen

Ziehen Sie das Video an einen Dateipfad kopieren
beliebigen Ort, z.B. den Explorer oder
ein Upload-Formular.

R — Starten Sie das Abspielen per Doppelklick auf
Speicherort &ffnen den Videothumbnail oder Uber Datei 6ffnen.

Datei 6ffnen
Veréffentlichen
YouTube 6ffnen

Facebook &ffnen

Video1.mp4 WhatsApp 6ffnen
196,90/MB Weitere Aktionen

Video erneut erzeugen

Video l6schen

SchlieBen

Ausgabeergebnis

@ Wie Sie Videos mit Bewegungsunscharfe exportieren, erfahren Sie im Video "Natirlichere Animationen
—-—— mit Bewegungsunscharfe (Motion Blur)".
(Linkadresse: aquasoft.de/go/mblur)

25.2.1 4K-Video ausgeben

Sie kdnnen Videos in sehr hoher Auflésung ausgeben, sogenannte 4K- oder UHD-Videos. Die Bezeichnung 4K oder
UHD steht fur eine Auflésung von 3840 x 2160 Pixel. Sie kdnnen diese Auflésung als Vorlage fur lhr Video im Video-
Assistenten wahlen.

(S

>~ Bitte beachten Sie, dass Ihre Fotos und Videos fur die Ausgabe als 4K-Video die Auflosung von 3840 x
’@* 2160 Pixel nicht wesentlich unterschreiten sollten. Gerade beim Hineinzoomen wirde sich eine
geringere Auflésung bemerkbar machen.

1. 4K-Video erstellen mit dem Video-Assistenten

B e - 2 x Rufen Sie Uber das Menl Assistenten den Video-
Videoausgabe R . . . .
O oo : Assistent auf. Klicken Sie dann auf die Option
@ srimires e Zelcte R AL Mediendatei. Unter Vorlage fiir finden Sie verschiedene
Ausgabeoptionen . . .
@ creeloiser R - Auswahloptionen, darunter A/jgemein oder TV und die
0 reotibe cleanisasote Auflésung. Wahlen Sie die fiur Sie passende Option und
© Facebook .
. die Auflésung "2760p "
KTol Video konfigurieren .
f;l” ‘ Vorlage fiir: [ Auftosung: Framerate: Qualitit: .
. lgemen E |eoies o 2 Uberprifen Sie ggf. unter Informationen die weiteren
nstadiany Erzeugt ein Video mit dem VerBreiete Wideocodec, das geeignet ist, um an einem PC . . . ..
N R o Exportparameter und passen Sie diese bei Bedarf Uber
Eatasii s Erweiterte Einstellungen (siehe Ausgabe als Video 318)
@ siu-ray 4 Information
an.
& Avcrp Aktuelle Videoeinstellungen Aktuelle Audioeinstellungen
Codec: H.264 Codec: Advanced Audio Coding (AAC) . . . . . ..
i”w Katls o o Legen Sie unter Zieldatei einen Speicherort fur das
s Date e e 160 e ) . .
Zul.i.“i.:gf%‘ ' . S e Video fest oder nutzen Sie den automatischen
Maximale Bitrate: 30.000 kbit/s Einstellungen kopieren . . . .
e Speicherort. Klicken Sie dann auf Video erstellen.
Grundfarben: BT.709
Abbrechen Video erstellen

4K-Video erstellen
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~¥~- Fur den Export von Videos mit 4k-Aufldsung ist der H.265-Codec oft besser geeignet, als der H.264-
Codec. Prufen Sie ggf. ob Ihr Abspielgerat diesen unterstitzt.

Nutzen Sie fur den Export solcher hochaufgel6sten Videos am besten die Hardwarebeschleunigung, die
Sie bei der Codec-Auswahl in den Erweiterten Einstellungen finden. Aber: Nicht alle Grafikkarten
unterstitzen dies fur alle Videoformate.

2. 4K-Video wiedergeben

Ein Video mit 4K/UHD-Auflésung bendtigt bei der Erstellung und zum Abspielen relativ viel Rechenleistung.
Weiterhin brauchen Sie einen Monitor, ein TV-Gerat oder ein anderes Wiedergabemedium, welches 4K unterstitzt.

25.2.2 Teilexport

In AquaSoft Vision und Stages besteht die Mdglichkeit, nur Teile eines Projektes als Video erzeugen zu lassen. Das

kénnen ein oder mehrere Kapitel, ein bestimmter Abschnitt oder auch nur ein, zwei Bilder samt Uberblendung
sein.

Wie Sie ein Standbild exportieren|s?), erfahren Sie im gleichnamigen Kapitel.

Teilexport von einem Projektabschnitt per Zeiteingabe im Video-Assistenten

Video-Assistent

® X Mochten Sie nicht das ganze Projekt, sondern nur einen
Videoausgabe . . . . .
O e = Abschnitt daraus exportieren, rufen Sie Uber das MenU
@ snimieres G T U Assistenten den Video-Assistenten auf. Entfernen Sie
© eachicer Pvemimes e 7. TR - nach der  Auswahl des  Videoformats im
@ I R . Videoassistenten das Héakchen bei Vollstdndig
0 Facebook s — b5 2 .

Entfernen Sie das Hakchen bei Vollstandig ausgeben ausgeben. Geben Sie dann die Startzeit an, ab der das
Video erzeugt werden soll und die Endzeit von der Stelle,
bis zu der das Video erzeugt werden soll. Die Einheit ist umschaltbar.

Die Startzeit eines markierten Objektes kdnnen Sie ganz unten links im Programm ablesen.

Teilexport von einem markierten Projektabschnitt

e In Stages kann der zu exportierende Teil in der Timeline
Z%fuwm - , “‘"‘:.:m_“:n markiert werden. Klicken Sie dann den markierten
zfﬁsiﬁgf;mml E@“ﬂﬂ-%«wwm :,Zif,i‘,’;,m,m.,,L @&le Bereich mit Rechts an und wahlen Sie Auswahl/ als
=R ... EERNNY /eo exportieren.

F Gt e o) 2 00750, Rcheeck Nach der Auswahl des Videoformats sehen Sie die Start-
N hﬁf? """ ; und Endzeit des markierten Timeline-Bereichs
(=) e e = entsprechend im Videoassistenten.

Auswahl als Video exportieren (Stages)

Stages halt noch weitere Mdglichkeiten bereit, einen bestimmten Abschnitt in der Timeline fUr den Export zu
definieren.

Teilexport ab Playhead-Position bis Ende
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Timeline - Spuransicht | Storyboard

N

T
2min

T % 2 0008
Farbe, Schriftart, Formatier

|[= Routenan

Standbild von dieser Position exportieren

Alles ab dieser Position als Video exportieren

‘2, 00:08.89
pexels-artem-saranin-15:

Alles zwischen den Playheads als Video exportieren

+r—n
|
4781 L

=

T T 2 00:06.40

Das Text-Objekt scH

2 00:08.30

T T 00:10.40
= Mehrere Spuren Mit Spuren kinnen Sie| | pexels-emre-kuzu-2119106
5

Ho-pamE PP MRS

lj 00:07.50, Rechteck

&
T 00:04.

=

.70

]

Export ab Playhead-Position

Videoerzeugung zwischen geteiltem Playhead

Timeline - Spuransicht | Storyboard

AR

b ¥

~ 2 min
z - | |[= Routenan
- Standbild von dieser Position exportieren + r
= T % 2 oo Alles ab dieser Position als Video exportieren llage 3000889 1@ o
Farbe, Schriftal = ppxels-artem-saranin-154781 = L1
By Alles zwischen den Playheads als Video exportieren |
el T Ik ﬂ ‘ T %0040 1 [ 2, 00:08.30 T
= | - = - pexels-emre-kuzu-2119106) |
= z =13 )
= [ :| 00:07.50, Rechteck
_— =
: TZ
H = 00:04.70
(3 Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. )

Export vom Bereich im geteilten Playhead

Projekt exportieren

Setzen Sie den Playhead an die Position in der Timeline,
ab der das Video erzeugt werden soll. Klicken Sie den
oberen Teile des Playheads mit rechts an und wahlen
Sie Alles ab dieser Posiion als Video exportieren.

Im nachsten Schritt kénnen Sie im Videoassistenten die
Einstellungen fiur lhr Videoformat vornehmen. Die Start-
und Endzeit sind entsprechend im Videoassistenten
hinterlegt.

Setzen Sie den Playhead an die Position in der Timeline,
ab der das Video erzeugt werden soll. Klicken Sie rechts
oben am Playhead auf das weil3e Pinzettensymbol, um
den Playhead zu teilen. Verschieben Sie den hinteren
Playhead an die Stelle, bis zu der exportiert werden soll.
Klicken Sie nun einen der beiden Playheads mit rechts
an und wahlen Sie Alles zwischen den Playheads als
Video exportieren.

Im nachsten Schritt kdnnen Sie im Videoassistenten die

Einstellungen fir lhr Videoformat vornehmen. Die Start- und Endzeit sind entsprechend im Videoassistenten

hinterlegt.

25.2.3 Video per Kommandozeile

& Video-Assistent

Videoausgabe

@ Animiertes GIF
@ tinzelbilder

@ YouTube
@ Facebook
o TikTok
YV Vimeo
Instagram

(O WhatsApp

Brennen

& slu-ray
@ avcrp
& oo

@ Aus Datei

o X
; In AquaSoft Stages kénnen Sie lhre Videos
& Erweiterte Einstellungen X . .
iceoicoziar i e (I : per Kommandozeilen-Aufruf  generieren
ideo-Encoder: H.265 mit NVidia-Beschleunigung -
Zieldate: O s — w0 < 20 - | l@ssen. Erstellt werden diese mit Vorgaben,
Ausgabeoptionen . . .
e (P T 60 - | fos @itderss) die Sie vorher als Export-Vorlage gespeichert
) Vollstandig ausgeben Farbtiefe oL X haben.
Verfahren: Bitrate (konstant) ~ | @
R Bitrate: 48.000 - | kbit/s Vor|age spe|chern
Vorlage fur e (@) Gt e (D) Falls noch nicht vorhanden, speichern Sie
X ~) \ZE Vemermung: i ' zunéachst die Vorgaben mit denen Ihre Videos
H.264-Video mit einer Auflosung| Audio-Encoder: | Advanced Audio Coding (AAC) - . .
m - = o erzeugt werden sollen. Gehen Sie dazu Uber
= | S e = Assistenten / Video brennen/erzeugen und
Kansle Stereo : wahlen Sie z.B. Mediendatei und mp4.
Unterttel-Encoder: | Keine Unterie -/ Geben Sie die gewilnschten Parameter flr
die Videoerzeugung ein und bearbeiten Sie
diese unter Erweiterte Einstellungen.
oK Bbbrechen Speichern Sie diese Vorlage nun, indem Sie
auf das Diskettensymbol klicken und einen
Abbrechen Video erstellen

Export-Vorlage speichern

Namen vergeben.

Vorlage speichern
Name: MP4-4k-TV-H265

Beschreibung:

Ordner 6ffnen

Abbrechen
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Die Vorlage wird als vwp-Datei angelegt. Uber Ordner 6ffnen kénnen Sie sich den Speicherort lhrer vwp-Datei
anzeigen lassen.

Sobald Ihr Projekt in Form der ads-Datei gespeichert ist und die Vorlage vorhanden, kénnen Sie mit dem
Videoexport per Kommandozeile starten.

1.

Kommandozeile 6ffnen

Klicken Sie auf das Windows-Symbol und tippen Sie "cmd" ein. Als Sucherergebnis erhalten Sie die Windows-
Eingabeaufforderung. Bestatigen Sie mit Enter, um die Kommandozeile zu &ffnen.

(Je nach Windows-Version kann das Vorgehen abweichen.)

In das STAGES-Verzeichnis wechseln
Geben Sie folgendes Kommando ein, um zum STAGES-(Standard-)Verzeichnis zu wechseln
cd "C:\Program Files\AquaSoft\STAGES 16"

Videoerzeugung starten

STAGES -encode -preset"C:\...\VideoWizardPreset.vwp" -targetfile"C:\...\zieldatei.xyz" "C:\...\quelldatei.ads"
(passen Sie die Pfade fur vwp, Zieldatei und Quelldatei entsprechend an)

Bestatigen Sie mit Enter. Die Videoerzeugung startet.

Ist das Video fertig berechnet, erhalten Sie die Meldung "Kritische Fehler: 0". Sie finden Ihre Videodatei nun im
Zielverzeichnis.

25.3 Web / Social Media

Der Video-Assistent hilft Ihnen, aus lhrem Projekt Videos fur bekannte Videoportale oder Social-Media-Plattformen
zu erzeugen und die Ergebnisse dort hochzuladen. Voraussetzung hierfir ist ein Account bei dem gewlnschten
Netzwerk.

1. Video-Assistent aufrufen

O - 2 X Um zur Videoerstellung fur Web und Social Media zu
Videoausgabe . .. .. .

© vediendatei Zcatei utomatish y gelangen, rufen Sie Uber das Menu Assistenten den
@ rnmierss o e : Video-Assistent auf. Wahlen Sie dann links die

@ rzeoier ©) Voltandig ausgaben gewunschte Plattform aus.

@

@ Facebook

Framerate: Qualitat

o TikTok 1080p (Full HD) ~| 60 fps ~| Hoch
V Vimeo
©) Instagram

O WhatsApp

Erweiterte Einstellungen

P Information

nen

S
@ Avcrp
&ono

@ Aus Datei

Abbrechen Video erstellen

Video-Assistent aufrufen
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2. Einstellungen anpassen

Zieldatei: Automatisch
Ausgabeoptionen
Bewegungsunschirfe: Keine -

| Vollstandig ausgeben

Video konfigurieren
Auflésung: Framerate: Qualitat:

1080p (Full HD) ~ | 160 fps ~ | Hoch
Erweiterte Einstellungen

» Information

Video-Einstellungen fiur YouTube

Klicken Sie dann auf Video erstellen.

3. Ergebnis veroffentlichen

Das Erstellen des Videos wurde erfolgreich abgeschlossen. Benstigte Zeit fur Videoberechnung: 3,83 min
Datei Aktionen

Ziehen Sie das Video an einen Dateipfad kopieren
beliebigen Ort, zB. den Explorer oder R

Ordnerpfad kopieren
ein Upload-Formular.

herort 6ffnen

——

S € L X 4 Datei 6ffnen
ase

Pyl N
'—\,/é 2 @ Og $ | Versffentlichen

\*L- '\'ﬁﬂ v YouTube 6ffnen
Y. Facebook &ffnen
s
L Vimeo 6ffnen
Videot.mp4 WhatsApp éffnen
TEREDD Weitere Aktionen

Video erneut erzeugen

Video I6schen

Ergebnis veréffentlichen

Projekt exportieren

Je nach gewabhlter Plattform werden Ihnen passende
Einstellungsoptionen fur den Video-Export angezeigt.

Wahlen Sie, welche Auflésung und Framerate Sie
bendtigen - den Rest Ubernimmt der Video-Assistent fur
Sie. Unter Zjeldatei geben Sie an, in welchem
Verzeichnis die Videodatei gespeichert werden soll, hier
kénnen Sie der Datei auch einen Namen geben.
Mit einem Klick auf Video erstellen, wird das Video
errechnet.

Bei Bedarf kdnnen Sie unter Erweitere Einstellungen
die Exportvorgaben weiter modifizieren.

Nachdem das Video erfolgreich nach Ihren Vorgaben
erzeugt wurde, finden Sie verschiedene Aktionen und
Optionen zum Veroéffentlichen.

Datei: So Sie bereits die Webseite oder Webanwendung
gedffnet haben und eingeloggt sind, ziehen Sie den
farbigen Videothumbnail direkt auf den Uploadbereich.

Aktionen: Mit Dateipfad kopieren tbernehmen Sie den
Dateipfad des erzeugten Videos in die Zwischenablage.
So kénnen Sie ihn einfach in ein entsprechendes
Upload-Formulare tbernehmen. Um in das Verzeichnis
zu gelangen, an dem Ihr Video gespeichert wurde,

klicken Sie auf Speicherort éffnen. Uber Datei 6ffnen lassen Sie das Video in Ihrer Standardanwendung fir Videos

abspielen.

Veroffentlichen: Klicken Sie auf den Link der gewilnschten Plattform, um deren Upload-Webseite bzw. die

Webanwendung zu 6ffnen.

Weitere Aktionen: Uber Video erneut erzeugen kénnen Sie die Einstellungen anpassen und erneut exportieren.

Ist der Export beendet, kdnnen Sie das Fenster mit dem Schliel3en-Button rechts unten verlassen.

25.4 Standbild exportieren

Manchmal besteht der Wunsch, aus einem Projekt ein bestimmtes Standbild herauszuldsen, um dieses im Projekt
oder auch in externen Programmen weiter zu nutzen. Das kann ein originelles Videoframe, eine schéne Bild-
Collage oder auch ein beschriftetes Foto sein. In der Timeline finden Sie dafur die Funktion Standbild von dieser
Position exportieren. Erzeugt wird dann eine JPG- oder PNG-Datei.
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— - Ziehen Sie den Playhead an die Stelle in lhrer
Timeline - Spuransicht Storyboard .. . . . . ..
Jﬁ, ey LL' —— Prasentation, die Sie als Standbild erzeugen méchten.
I' o000 000" Yood/ 0003 o004 Suchen Sie diese Stelle am besten zum Beispiel bei

= Kapitel L. .
********************************************** aktivierter Live-Vorschaul 29",

[+
By - 2 ou Klicken Sie nun mit rechts auf den Playhead oben und
5

wahlen Sie Standbild von dieser Position exportieren.
”””””””””””””””””””””””” Es offnet sich ein Fenster, mit dem Sie die Einstellungen
¢ fur das zu exportierende Bild festlegen kénnen.

Standbild exportieren

Einzelnes Standbild exportieren x | Wahlen Sie Uber das Ordnersymbol den Speicherplatz
3 far lhr Standbild und legen Sie fest, ob es als PNG oder

Zieldatei: | D:\Media\Bilder\Gesund.png R R
JPG-Datei gespeichert werden soll. (Transparente

GroBe: 1920 2 x 1080 S px . . . . . .
- Bereiche kdnnen nur in einer PNG-Datei gespeichert
Zeitpunkt: 1,674 8 <
werden.)
V| Bewegungsunscharfe
Starke: 150 % - ° Wahlen Sie die GroRe fur das Standbild.
+| In Standardanwendung 6ffnen Des Weiteren kénnen Sie am Punkt

Bewegungsunscharfe entscheiden, ob und mit welcher

Starke eine Bewegungsunscharfe auf das zu

Einstellungen fiir den Standbild-Export exportierende Standbild wirken soll, sofern dieses mit
einer Bewegung abgespielt wird.

oK Abbrechen

Nach dem Speichern des Bildes kdnnen Sie dieses optional direkt in der Standardanwendung fiir das betreffende
Bildformat 6ffnen lassen.

25.5 Integration in andere Anwendungen

Projekte, die Sie in AquaSoft Vision und Stages erstellt haben, lassen sich problemlos in Video-Programme anderer
Anbieter integrieren. Per Direktimport oder OpenFX-Plug-in kénnen Sie mit AquaSoft erstellte Intros, Animationen
oder spezielle Effekte ohne vorheriges Rendern, mit Transparenzen, Bewegungsunscharfe und in bester Qualitat in
externe Projekte einbinden. Zudem lassen sich Uber diesen Weg die Effekte aus AquaSoft Vision und Stages auf
Objekte in Drittprogrammen anwenden. Unterstitzt werden u.a. Adobe Premiere Pro, After Effects, DaVinci
Resolve, Vegas und Natron.

1. OpenFX-Plug-in verwenden

In OpenFX-basierten Programmen finden Sie zwei AquaSoft-Plug-ins - einen Filter und einen Generator. Beide
kénnen als Einstellung den Dateinamen eines AquaSoft Vision/Stages-Projektes entgegennehmen.

Uber die Filter-Variante kénnen Daten im Drittprogramm modifiziert werden. Dafir verwendet man als
Ausgangspunkt das Toolbox-Standard-Objekt "Externe Inhalte", auf dass die verschiedenen Effekte angewendet
werden.

Per Generator kdnnen Projekte aus AquaSoft Vision/Stages in das Drittprogramm Ubernommen werden.

:"’: Hintergrundmusik und Sounds kénnen auf diesem Weg nicht Ubertragen werden. Vorhandener

~ Videoton wird jedoch berucksichtigt.
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: Beispiel: Generator in DaVinci Resolve verwenden

U s Speichern Sie Ihr fertiges AquaSoft Vision/Stages-
e Projekt als ads-Datei.

Offnen Sie ein leeres oder begonnenes Projekt in

DaVinci Resolve.

Gehen Sie dort zum Reiter Effects und dann auf

Generators. Scrollen Sie in der Too/box nach unten zum

Abschnitt AquaSoft.

Generators

Ziehen Sie das Programm-Objekt in die Timeline lhres
DaVinci-Projektes.

Generator in DaVinci Resolve verwenden

3¢ Inspector Offnen Sie den /nspector und hinterlegen Sie am Reiter
Video bei Filename den Dateispeicherpfad von lhrer
ads-Datei. Das Projekt ist nun eingebunden.

Sie kénnen das AquaSoft Vision/Stages-Projekt

; innerhalb von DaVinci wie ein normales Video
verwenden.

Timeline - Generator - Video Vision 13

Generator

Filename C

Duration

Slideshow start offset
Stretch mode  Proportional

Motion blur  None

¥ Respect alpha

Projekt in DaVinci Resolve 6ffnen

Beispiel: Filter in DaVinci Resolve verwenden
Erstellen Sie in AquaSoft Vision oder Stages ein Projekt,
bei dem das Objekt "Externe Inhalte" die Effekte erhalt,
V “ e ' 3 .' die Sie in DaVinci verwenden méchten. Das Objekt
Al miv Y/ Externe Inhalte finden Sie in der Toolbox bei den
= Kapitel Standard-Objekten. Dieses Projekt dient als Filter.

J Timeline - Spuransicht Storyboard

== « Statische Maske

&

Bl

:?: [@] g)((]i::gfne Inhalte
ﬁ ===

Objekt Externer Inhalt mit Effekten
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Offnen Sie dann ein leeres oder begonnenes Projekt in
DaVinci und figen Sie dort die Inhalte ein, die den Filter
erhalten sollen.

Gehen Sie daftr in DaVinci zum Reiter Effects und auf
Video. Scrollen Sie in der Too/box nach unten zum
Abschnitt AquaSoft. Ziehen Sie das Programm-Objekt
auf das Video- oder Bild-Material in Ihrer DaVinci-Time-
line.

Pl Gehen Sie im /nspector an den Reiter £ffects und
hinterlegen Sie bei Filename den Dateispeicherpfad von

Timeline - pexels-francesco-ungaro-8813894.mp4 .
Ihrer ads-Datei.

P
Effects File Der Filter wird nun auf das zugewiesene Material in

Open FX DaVinci Resolve angewendet.

Filename C:\/

Duration

Slideshow start offset
Stretch mode  Proportional

Motion blur  None

¥ Respect alpha
v Use Alpha

Filter in DaVinci Resolve zuweisen

2. Projekte in Adobe Premiere Pro verwenden

Speichern Sie Ihr fertiges Projekt als ads-Datei.

Offnen Sie ein leeres oder begonnenes Projekt in Premiere. Ziehen Sie die ads-Datei dann von ihrem Speicherort
direkt in das Premiere-Projekt oder nutzen Sie die Datei/Importieren-Funktion.

Bestatigen Sie die Importoptionen. Das Projekt ist dann komplett mit Hintergrundmusik und Sound in Premiere
verfugbar.

Sie kénnen das AquaSoft Vision/Stages-Projekt innerhalb von Premiere nun wie ein normales Video verwenden.

25.6 Blu-ray-Player

Rufen Sie Uber Assistenten den Video-Assistenten auf. Sie finden dort zwei Optionen zum Brennen eines
Datentragers fur den Blu-ray-Player vor.

1. Medium auswahlen

Blu-ray - Wenn Sie einen Blu-ray-Brenner und entsprechende Rohlinge besitzen, verwenden Sie diese Option.
Damit brennen Sie direkt eine Blu-ray.
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AVCHD - Wenn Sie einen DVD-Brenner besitzen, kdnnen Sie in HD-Qualitdt brennen und die Disc in den Blu-ray-
Player einlegen. Wahlen Sie diese Option, um eine AVCHD fir Ihren Blu-ray-Player zu erstellen.

Wabhlen Sie die fur Sie passende Option aus und klicken Sie auf Video erstellen.

Brennen als Blu-ray (1080p) Blu-ray (1080p)

©) 1080p (Full HD)

7200

‘ @ o @ avcro § o
@ow Son
© Aus Datei @ Aus Datei
Blu-ray und AVCHD im Video-Assistenten Brenneinstellungen fiir Blu-ray

2. Einstellungen fur Video und Brenner

Einstellung Bedeutung

Brenner Unter dndern... konnen Sie einen anderen Brenner auswahlen
und die Brenngeschwindigkeit reduzieren.

Bitrate Je hoher die Bitrate, desto mehr Informationen werden
gespeichert, damit wird auch die Datei grof3er. Richten Sie sich
nach den Eigenschaften des Wiedergabegerates. Setzen Sie ein
Hakchen bei konstant, um mit konstanter statt variabler Bitrate zu
brennen.

Fliissigeres Video durch Interlacing Beim Interlacing werden Zwischenbilder gespeichert, so wirken
bestimmte Bildbewegungen fllssiger. Sollte nur bei der Ausgabe

fir Réhrenfernseher aktiviert werden.

Fernsehrdnder korrigieren Es werden Bildrander hinzugefugt, dies lohnt sich z.B. beim
Abspielen auf Réhrenfernsehern.

Erzeugtes Video speichern in Wenn Sie wissen, dass Sie das gleiche Video noch einmal brennen
mochten, speichern Sie die erstellte Videodatei. So sparen Sie
beim nachsten Brennen Zeit.

nicht brennen, nur Video erzeugen Wahlen Sie in dem Punkt dariber einen Speicherort aus, wenn Sie
nur ein Video erstellen und dieses (noch) nicht brennen mochten.

Klicken Sie auf Video erstellen, um die AVCHD oder Blu-ray zu brennen.
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2. Blu-ray aus Datei brennen (optional)

Video-Assistent
Videoausgabe
° Mtk Aus Datei brennen

Quelldatei: C\Videoprojekte\vorbereitet-BRm2ts
@ Animiertes GIF

®) Blu-ray @ Dieses Video wird als Blu-ray gebrannt.
@ Einzelbilder B
© YouTube LiCLE
Laufwerk: E: (HL-DT-ST - A101, SPT))
@ Facebook
Brenngeschwindigkeit: 1 x (1385 k8/s)
& TikTok iz Kein Datentréger (ca. 0 Bytes bendtigt)
V Vimeo Erweitert
©) Instagram
O WhatsApp
Brennen
@ sluray
& Avcrp
& oo

Abbrechen

BR aus Datei brennen

25.7 DVD-Player

@ Video-Assistent
Videoausgabe
° Mediendatei Brennen als DVD (16:9, PAL)

©) PAL
@ Animiertes GIF

@ inzelbilder

@ YouTube

NTSC

Brenner
© Facebook

o TikTok
YV Vimeo
Instagram

{© WhatsApp

Brennen

@ sluray
@ avchp

Laufwerk: E: (HL-DT-ST DVD+-RW GH70N - A101, SPTI)

Brenngeschwindigkeit: 1 x (176 kB/s)

Medium: Kein Datentrager (ca. 170,99 MB benotigt)

[#] Erweitert

@ Aus Datei
Abbrechen

Video-Assistent fiir DVD

1. DVD brennen

andern

Video erstellen

@ Es wird eine 16:9-DVD erzeugt, da Ihr Projekt dieses Seitenverhaltnis aufweist.

&ndern.

Video erstellen

Haben Sie aus Ihrem Projekt bereits ein Video erstellt
und mochten Sie dieses nun brennen, wahlen Sie im
Video-Assistent die Option aus Datei.

Datei auswahlen

Bei Quelldatei klicken Sie rechts auf das kleine
Ordnersymbol. Wahlen Sie hier eine Videodatei aus, die
Sie brennen mochten. Es muss sich dabei um eine Datei
im MZ2TS-Format handeln. Klicken Sie auf Video
erstellen, um den Brennvorgang zu starten.

Wenn Sie eine DVD fir den DVD-Player erstellen
mochten, hilft Thnen dabei der Video-Assistent. Er
erstellt fur Sie ein Video aus lhrem Projekt und brennt
dieses anschlieRend auf eine DVD.

Rufen Sie zunachst Uber das MenU Assistenten den Video-Assistent auf. Sie finden dort unter Brennen die
Moglichkeit zum Brennen einer DVD, die auf dem DVD-Player wiedergegeben werden kann.

DVD

Erstellt ein MPEG 2 - Video und brennt es als Video-DVD auf eine DVD. (Auflosung: 720x576)

Wahlen Sie die Option DVD, wenn Sie einen DVD-Brenner besitzen. Klicken Sie nach der Auswahl auf Video

erstellen.
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@ Video-Assistent

Videoausgabe

Projekt exportieren

® X Alles, was fur die DVD wichtig ist, hat der Video-Assistent

© Wediondate Brennen as DVD (169, AL schon fur Sie eingestellt. Dennoch koénnen Sie hier
) PAL @ Es wird eine 16:9-DVD erzeugt, da Ihr Projekt dieses Seitenverhaltnis aufweist. B .

@ Animieris GF e erweiterte Einstellungen vornehmen.

@ inzelbilder

@ YouTube
Brenner

© Facebook ©
Laufwerk: E: (HL-DT-ST DVD+-RW GH70N - A101, SPTI) andern.

o TikTok Brenngeschwindigkeit: 1 x (176 kB/s)

YV Vimeo Medium: Kein Datentréger (ca. 170,99 MB benétigt)

[nstagram (=] Erweitert

O WhatsApp Bitrate: 3 6,0 Mbit/s (] konstant

Hrenean fliissigeres Video durch Interlacing

[ Fernsehrénder korrigieren (0,00 %)

Erzeugtes Video speichern in:

@ avcrp

Soo .

@ Aus Datei

Abbrechen

Erweiterte Einstellungen fir DVD

PAL | NTSC

Brenner

Bitrate

Fliissigeres Video durch Interlacing

Fernsehrdnder korrigieren

Erzeugtes Video speichern in

nicht brennen, nur Video erzeugen

Video erstellen

Wenn sie eine DVD fur ein europdisches Gerat erstellen,
wahlen Sie PAL. Falls Sie die DVD fur die USA erstellen
mochten, wahlen Sie NTSC.

Unter dndern... kdbnnen Sie einen anderen Brenner auswahlen
und die Brenngeschwindigkeit reduzieren.

Je hoher die Bitrate, desto mehr Informationen werden
gespeichert, damit wird auch die Datei groRer.

Wird "konstant" gewahlt, wird mit konstanter statt variabler
Bitrate gebrannt.

Beim Interlacing werden im Video zwei zeitlich versetzte
Halbbilder gespeichert. Damit werden Bewegungen doppelt so
flissig angezeigt, aber die Auflésung reduziert und es kann je
nach Bildmaterial zu Kantenflimmern kommen. Achtung:
Sollte nur bei der Ausgabe fur Rohrenfernseher aktiviert
werden.

Es werden schwarze Bildrander hinzugefugt, dies lohnt sich
z.B. beim Abspielen auf Réhrenfernsehern.

Wenn Sie wissen, dass Sie das gleiche Video noch einmal
brennen mdchten, speichern Sie die erstellte Videodatei. So
sparen Sie beim nachsten Brennen Zeit.

Wahlen Sie in dem Punkt darlber einen Speicherort aus, wenn
Sie nur ein Video erstellen und dieses (noch) nicht brennen
mochten.

Klicken Sie nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben auf Video erstellen, um die DVD zu brennen.
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2. DVD aus Datei brennen (optional)

s © 2 X Haben Sie aus lhrem Projekt bereits ein Video erstellt
Videoausgabe . . . . . .
(ot us Datei brennen und mochten Sie dieses nun brennen, wahlen Sie im
@ simeres G SR boley Video-Assistent die Option aus Datei.

@ cinzelbilder e i .

P T Datei auswahlen

© vt Brenngeschwindigkeit: 1 x (1385 kB/s) . i . . .

o Median Ken Datentriger Bei Quelldatei klicken Sie rechts auf das kleine
TikTok itert . . . . . . .
. e Ordnersymbol. Wahlen Sie hier eine Videodatei aus, die
@ stagram Sie brennen mochten. Es muss sich dabei um eine Datei
O whasip im MPEG- oder M2TS-Format handeln. Klicken Sie auf

Brennen

Ot Video erstellen, um den Brennvorgang zu starten.
@ avcrp

& oo

Abbrechen Video erstellen

DVD aus Datei brennen

25.8 Bilderliste als Text-Datei ausgeben

Datei Bearbeiten Aktionen Projekt Hinz Sie kdnnen die Objekte, die Sie in Ihrem Projekt verwendet haben, in einer

D Neu » | Bilderliste auffihren lassen.
Neu Offnen . . .
o Gehen Sie dazu auf Datei / Speichern unter.
Wiederherstellen »
Speichern Strg+S
< ® Beenden Alt+F4

Datei - Speichern unter

Dateiname: ¥ Wahlen Sie unter Dateityp das Format Text-Datei (Tab-

Dateityp: | Projekte (*.ads) v

Projekte (.ads) getrennt).

Als Video (".mpd™wmv;™ mpg;”.avi)
e [*

+ Ordner ausblendeypragen (*a<
[Textdatei (Tab-getrennt) (“.tt)

Als Textdatei speichern

Die Bilderliste wird dann als Datei mit der Endung .txt ausgegeben. Diese lasst sich fur eine bessere Spaltenansicht
auch in Excel 6ffnen.

Die Liste enthalt folgende Informationen zu den verwendeten Objekten im Projekt: Position, Dauer, Dateiname,
Beschriftung, Schriftart, Stichworte.

Stichworte erganzen Sie, indem Sie ein Objekt in der Timeline markieren und in der Menlizeile unter Ansicht /
Steuerelemente / Stichworte aufrufen und Angaben im sich 6ffnenden Fenster hinterlassen.

26 - Sichern und Wiederherstellen

AquaSoft Vision und Stages lassen Sie bei Programmabstirzen oder anderen Problemen nicht alleine. Jedes
Projekt wird in einem festgelegten Intervall automatisch gespeichert.

Falls Bilddaten, Musik oder Videos verloren gehen, hilft Ihnen der Assistent zum Dateien wiederfinden (37 weiter.
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Sichern und Wiederherstellen

26.1 Automatische Wlederherstellung

Bestatlgung X
o Das Programm wurde das letzte Mal nicht ordnungsgemal beendet.
Das gerade bearbeitete Projekt "C:\Handbuch\Projekt1.ads" wurde

zuletzt vor 1 Minute gespeichert.
Soll es wieder gedffnet werden?

[ . [ nNem |

Nicht gespeichertes Projekt wiederherstellen

Wiederherstellungspunkt auswahlen.

Ihr Projekt wird in einem festgelegten Intervall in einem
eigenen Backup-Verzeichnis gespeichert. Sollte es zu
einem Programmabsturz kommen, ist Ihr nicht
gespeichertes Projekt also nicht unbedingt verloren.
Nachdem Sie das Programm starten, erscheint ein
Dialog, in dem Sie gefragt werden, ob Sie das Projekt
wiederherstellen méchten. Antworten Sie mit /a, so wird
die als Backup gespeicherte Version gedffnet.

Nach dem Offnen einer Projekt-Datei kénnen Sie auch
Uber Datei / Wiederherstellen einen

Wenn Sie die wiederhergestellte Datei speichern méchten, so wahlen Sie Datei / Speichern unter. Dort wahlen Sie
einen geeigneten Speicherort fur lhr Projekt aus. Passen Sie ggf. auch den Projektnamen an.

Automatisches Speichern

Durch das automatische Abspeichern wird in r a eine Sicherhei ie des aktuellen
Projekts gemacht, die aktuelle Arbeit wird nicht uberschneben Uber den Meniipunkt "Datei /
Wiederherstellen" kénnen Sie jederzeit zu einem alten Stand zuriickkehren.

(v A

Speichern aktivi

Anzahl der Si 10 s

ischen den Sicherhei ien: 3 < | Minuten

[ Alle bisherigen Sicherheitskopien I6schen ]

Einstellungen zum automatischen Speichern

26.2 Dateien wiederfinden

Layoutdesigner

o
EME #-BB A £ E - zimrke 0

o—e M@

o

Das Bild
"D:\Media\Bilder\Projekte\Aquarium.jpg"
konnte nicht gefunden werden.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, e
‘Pl'b'«lKlD(l»\

00:00000 | Yo Live-Vorschau B OF 77 7 &2

Bild ist nicht auffindbar

Unter Extras / Programmeinstellungen / Autom.
Speichern kénnen Sie festlegen, wie haufig eine
Sicherheitskopie angefertigt werden soll.

AquaSoft Stages speichert nur Verknupfungen zu lhren
Bildern und zu der Musik, die Sie im Projekt verwenden.
Verschieben, |6schen oder benennen Sie lhre Bilder
oder Musik um, kann die AquaSoft Stages diese nicht
mehr aufrufen. Im Layoutdesigner sehen Sie dann
folgende Anzeige:
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% Suchpfad andern

Dateien wiederfinden

Falls Sie Ihre Dateien verschoben oder umbenannt haben und das Programm sie
nicht mehr finden kann, kénnen Sie hier den Suchpfad der Dateien dndern:
®) Verschobene oder umbenannte Dateien automatisch wiederfinden

Absolute Pfade in relative Pfade umwandeln

Relative Pfade in absolute Pfade umwandeln

Neuen Pfad direkt angeben

Aktion anwenden auf

Nur die markierten Eintrége anpassen
®) Alle Eintrdge anpassen

Hintergrundmusik (Projekteinstellungen) anpassen

Abbrechen < Zuriick | Weiter >

Bilder wiederfinden

Geloschte Bilder kann der Such-Assistent nicht
wiederherstellen, jedoch kann er lhnen dabei helfen,
verschobene oder umbenannte Dateien wieder in das
Projekt einzuftigen.

1. Assistent aufrufen

Offnen Sie Uber Assistenten / Dateien wiederfinden
den Such-Assistenten.

Wahlen Sie unter Dateien wiederfinden die gewlinschte
Option aus.

Verschobene oder umbenannte Dateien automatisch wiederfinden Wahlen Sie

diese Option,
wenn Sie nicht
wissen, wo auf
Ihrem
Rechner sich
die Dateien
genau
befinden oder
Sie die
Dateien
umbenannt
oder
verschoben
haben.

Absolute in relative Pfade umwandeln / Relative in absolute Pfade umwandeln Bei relativen

Pfaden  wird
die  Position
der Bilder
ausgehend
von der
Speicherdatei
des Projektes
gespeichert.
Bei absoluten
Pfaden  wird
der
vollstandige
Pfad auf lhrer
Festplatte
gespeichert.
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Neuen Pfad direkt angeben

Sichern und Wiederherstellen

Wahlen Sie
diese Option,
wenn  lhnen
das
Verzeichnis, in
dem die Bilder
liegen,
bekannt ist.
Achtung: die
Dateipfade
werden dann
auf dieses
Verzeichnis
gelenkt. Wenn
Sie  mehrere
Quellen fur lhr
Projekt
verwenden,
verwenden Sie
besser die
Option
Verschobene
oder
umbenannte
Dateien
automatisch
wiederfinden"

Legen Sie anschlieBend fest, welche Eintrédge angepasst werden sollen. Nachdem Sie alle Eingaben getatigt haben,

klicken Sie auf Weiter.

Ordnerauswahl

Wahlen Sie die Ordner aus, in denen nach den nicht gefunden Dateien gesucht
werden soll.

v B Dieser PC

J 3D-Objekte

¥ AVM FRITZ!Mediaserver
&= Bilder

Bl Desktop

= Dokumente

& Downloads

J‘ Musik

E Videos

Lokaler Datentrager (C:)

RN

I

[

NN NN NN N NN N NN NN

I

2. Suche eingrenzen

Wahlen Sie hier die Orte aus, in denen gesucht werden
soll. Je mehr Orte durchsucht werden, desto mehr Zeit
nimmt die Suche in Anspruch. Klicken Sie, wenn Sie die
Suche eingegrenzt haben, auf Weijter.
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Vergleichskriterien

3. Vergleichskriterien festlegen

Waéhlen Sie die Vergleichskriterien aus, die bei der Suche nach verloren Dateien Hier entscheiden Sie’ We|che Kriterien zur Du rchfuhrung
Ubereinstimmen sollen.
der Suche herangezogen werden.
| DateigréBe
Erstelldatum der Datei Klicken Sie nach dem Festlegen der Vergleichskriterien
V| Dateiname auf Weiter.

Dateiname oder GroBe oder Erstelldatum

4. Gefundene Dateien auswahlen

Wahlen Sie aus der Liste der gefundenen Dateien diejenigen Dateien aus, welche

den nicht vorhandenen Dateien des Projekts zugeordnet werden sollen.

v1¥) Aquarium.jpg
- D:\Media\Bilder\Projekte\Aquarium .jpg

Nach einer erfolgreichen Suche werden lhnen die
gefundenen Dateien angezeigt. Wahlen Sie aus, welche
Dateien eingefigt werden sollen, um die nicht
angezeigten Dateien zu ersetzen. Klicken Sie auf

Fertigstellen, um die Dateien einzusetzen. Speichern Sie Ihr Projekt im Anschluss, damit die neuen Pfade auch bei
einem erneuten Offnen des Projekts vorhanden sind.

(S

~ -
- ~

Uber Projekt / Auf Fehler priifen kénnen Sie zum Schluss noch einmal priifen, ob alle Dateien
vorhanden sind. Sollte es noch Fehler geben, kommen Sie per Mausklick auf die
entsprechende Zeile im Fehlerbericht zu der Stelle, an der die Datei vermisst wird.

27 - Eigenschaften von Objekten

Jedes der Objekte, die Sie bisher kennengelernt haben, kann Uber das Fenster Eijgenschaften von lhnen
beeinflusst oder gedndert werden. Dabei wird das Fenster Eijgenschaften in der Standard-Ansicht immer im
rechten Bereich der Programmoberflache angezeigt.

Die folgenden Symbole finden Sie an allen Objekten:

@)

Das Objekt wird beim Abspielen berucksichtigt.

Wird der Schalter deaktiviert, wird das Objekt aus der Timeline-Ansicht entfernt und beim Abspielen der
Prasentation nicht angezeigt.

Die Timeline zeigt nur Objekte an, die abgespielt werden sollen. In der Storyboard-Ansicht und der
Bilderlisten-Ansicht ist das Objekt dann mit einem roten Kreuz gekennzeichnet. Mdchten Sie ein Bild
wieder anzeigen lassen, so rufen Sie die Bilderliste oder das Storyboard auf. Dort kdnnen Sie die Anzeige
wieder zulassen. Alle deaktivierten Objekte kdnnen Sie auch mit der Aktion "Deaktivierte Objekte
aktivieren"[ 2661 wieder herstellen.

Das Objekt ist beim Abspielen der Prasentation sichtbar und/oder hérbar.
Ist das Auge durchgestrichen, wird das Objekt beim Abspielen ausgelassen und in der Timeline
ausgegraut angezeigt.

Legen Sie die Anzeigedauer des Objektes hier fest. Sie kdnnen die Dauer direkt in das Feld eintippen oder
mit den Spin Edits (Dreieck hoch/runter) arbeiten.
Klicken Sie auf die Einheit (s), um diese zu dndern oder eine Auswahl vordefinierter Zeiten zu finden.

Dauer intelligent skalieren: Andern Sie die Anzeigedauer von Objekten unter (optionaler) Beriicksichtigung
von am Objekt oder im Objekt befindlichen Timings.

Definieren Sie einen zeitlichen Abstand zu einem Vorgangerobjekt.
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Eigenschaften von Objekten

,@ Ist in den Projekteinstellungen die Bewegungsunschdrfe bei Video-Ausgabe (Motion blur) aktiv, finden

Sie dieses Symbol in den Eigenschaften.

Deaktivieren/ aktivieren Sie das Symbol objektweise, um bei einer Videoerzeugung das gewahlte Objekt
mit oder ohne Bewegungsunscharfe zu berechnen.

Intelligent skalieren

Intelligent skalieren

Andert die Dauer der markierten Objekte und ggf. vorhandener

Kindelemente.

Dauer: 13,5

a

s | Relativ: 100% >

Welche Einstellungen sollen angepasst werden?

Alle aktivieren

Bewegungspfad
Kameraschwenk
Deckkraftkurve

Sonstige Kurven

Uberblendung

Textanimation

Wiedergabegeschwindigkeit

OK

Intelligent skalieren

angepasst werden soll.

-

Abbrechen

Mit dieser Funktion andern Sie die Anzeigedauer von
Objekten und passen dabei Uberblendungen,
Bewegungspfade, Transparenzen, Kameraschwenks und
Textanimationen. Auch die Wiedergabegeschwindigkeit
von Sounds und Videos kann auf eine neue Dauer
angepasst werden, und Videos und Sound so schneller
oder langsamer abgespielt werden.

Markieren Sie zunachst das anzupassende Objekt in der
Timeline. Das kann auch ein Kapitel-Objekt oder eine
Flexi-Collage sein.

Klicken Sie dann auf das Symbol fur Intelligent
Skalieren. Geben Sie die neue Zjeldauer ein und legen
Sie fest, welche Eigenschaft des markierten Objektes mit

. Es gibt Konstellationen, bei denen Sie schwer erkennen kénnen, wie groR der Wert fiir die neue
@‘ Gesamtdauer der zu skalierenden Inhalte sein muss, zum Beispiel den Bereich zwischen zwei

Markierungslinien. Figen Sie als Hilfe ein Platzhalter-Objekt ein und ziehen Sie es in der Timeline auf
die gesuchte Dauer. Lesen Sie dann in den Eigenschaften des Platzhalters ab, wie die neue Zieldauer
lauten muss. Entfernen Sie das Platzhalter-Objekt dann wieder.

Eigenschaften Gbernehmen

Zwischen beliebigen Objekten konnen Eigenschaften, wie z.B. Einblendungen, Bildeffekte und Textanimationen
Ubertragen werden.
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Eigenschaften tibernehmen

Markieren Sie die Einstellungen, die Sie vom Objekt in der Zwischenablage tibernehmen wollen.

Quelle:

Bild "Blaue Stunde.jpg”

Allgemein Bild

V| Dauer Datei

) Transparenz  (v/] Einblendung
Ausblendung

v/ Bildeffekt
Bewegungspfad
Kameraschwenk

| Seitenverhaltnis

v/ Ausrichtung

Fullfarbe

Fiillmodus

Einfiigeziele
auch auf Kindelemente anwenden

v/ Bild Video Sound Text

Text
Text Alle
| Einblendung Keine
Ausblendung Umkehren
Bildeffekt
Bewegungspfad
Textdekoration
Verhalten am Pfad

Drehung um Textzentrum

Hintergrund

Flexi-Collage (v/) alle anderen

Eigenschaften Gbernehmen

oK Abbrechen

1. Kopieren Sie zuerst das Objekt (zum Beispiel ein Bild)
von dem die Eigenschaften Ubertragen werden sollen.
Markieren Sie dafur in der Timeline das Bild und
dricken Sie STRG + C (oder Rechtsklick auf Bild und
Kopieren). Das Objekt befindet sich mit seinen
Eigenschaften nun in der Zwischenablage des Rechners.
2. Um die zwischengespeicherten Eigenschaften zu
Ubertragen, markieren Sie jetzt das zu modifizierende
Objekt (oder mehrere Objekte), klicken dieses mit rechts
an und wahlen Eigenschaften tibernehmen.

3. Es 6ffnet sich das nebenstehende Fenster. Aktivieren
Sie mit einem Hakchen die Eigenschaften, die von der
Quelle auf das markierte Objekt Ubernommen werden
sollen. Markieren Sie das entsprechende Einflgeziel.
Bestatigen Sie lhre Auswahl mit OK.

Die so Ubertragenen Eigenschaften sind nun an den markierten Objekten ebenfalls vorhanden. Sie kénnen an den
Objekten aber auch weiterhin individuell verandert werden.

Um zum Beispiel eine Einblendung von einem Bild auf ein Flexi-Collage-Objekt zu Ubertragen, klicken Sie zuerst
das Bild mit rechts an und wahlen Kopieren. Klicken Sie jetzt die Flexi-Collage mit rechts an und wahlen
Eigenschaften tibernehmen. Markieren Sie den Punkt Bild-Einblendung und bei Einflgeziele Flexi-Collage.

Objekte vervielfachen

Wiederholungen

Geben Sie die Anzahl der Wiederholungen des

ausgewahlten Objektes an.

Anzahl der Wiederholungen: |5

OK

% Mochten Sie mehrere Objekte mit identischen Eigenschaften
kopieren und wiederholt einfligen, steht lhnen eine entsprechende

Funktion zur Verfigung. Auf diese Weise kdnnen auch komplexere

Kapitel und Flexi-Collagen schnell vervielfacht und hintereinander

4

eingefugt werden.

Markieren Sie dafur das zu vervielfachende Objekt und gehen Sie

Abbrechen

auf Bearbeiten | Vervielfachen und geben Sie die Anzahl der

gewunschten Wiederholungen an.
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Eigenschaften von Objekten

27.1 Bild

Jﬁ ; Im Fenster Eigenschaften des Bild-Objektes kdnnen Sie
Eigenschaften Manuelle Eingabe . . .
am Reiter Bild folgende Einstellungen vornehmen:

-. &5 s I el B Minivorlagen +
Bild | {)Sound | T Text = &y Deckkraft

Datei

Name: Zeigt den Speicherort und Dateinamen lhres
Bildes an.

Name: |C:\Handbuch\Blatt. jpg ¥ 200 O Dreht das Bild gegen den Uhrzeigersinn.
Uberblendung
B Einblendung: ) Anpassen O Dreht das Bild im Uhrzeigersinn.

1,5 Sy

B Ausblendung: . izl / Ruft die integrierte Bildbearbeitung|zsh auf.

&8 Liegen lassen, nicht ausblenden

Hintergrund

Fiillen: |Automatisch (An) b @ _ e

Position

Seitenverhaltnis: Ausrichtung:

Sonstiges

Drehe in Bewegungsrichtung

Eigenschaften fur Bild-Objekt

Uberblendung: Dem Bild kann eine Einblendung und Ausblendung zugeordnet werden. Die Dauer kénnen Sie
direkt per Zeitangabe dndern. Uber Anpassen kann die Uberblendung individuell konfiguriert werden.

In Hintergrundfarbe ausblenden: Wird eine Ausblendung verwendet, wird in die Hintergrundfarbe des Bildes
ausgeblendet, so der Hintergrund auf Fiillen: An steht.

Hintergrund fiillen:

- An = Hintergrund wird farbig ausgefullt, wenn das Bild nicht die volle Anzeige ausfullt. Die Hintergrundfarbe
kann unter Fiillfarbe ausgewahlt werden.

- Aus = Hintergrund wird nicht aufgefillt und das vorhergehende Objekt ist weiter hinter dem Bild sichtbar. Wenn
Sie einen Bild-in-Bild-Effekt erreichen mochten, aktivieren Sie diese Option.

- Automatisch = Das Programm setzt automatisch auf An bei Bildern/Videos/Flexi-Collagen in der ersten Spur.
Verschieben Sie ein Objekt in die zweite oder tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So kdnnen Sie schneller Bild-
in-Bild-Effekte erstellen. Wenn Sie einen festen Wert bevorzugen, kénnen Sie dies mit den Optionen An und Aus
selbst festlegen.

Seitenverhdltnis: Das Seitenverhaltnis beschreibt das Verhaltnis von Héhe und Breite des Bildes. Wenn ein Bild
von dem eingestellten Seitenverhaltnis des Projektes abweicht, kann hier entschieden werden, wie das Bild
dargestellt werden soll.

- Beibehalten = Das Seitenverhaltnis des Bildes wird beibehalten. Stimmen Seitenverhaltnis des Bildes und des
Projektes nicht miteinander Uberein, kommt es zu Randern an den Bildern.

- Zuschneiden = Das Bild wird so beschnitten, dass es zum Seitenverhaltnis des Projektes passt.

- Strecken = Das Bild wird so gestreckt oder gestaucht, dass es zu dem Seitenverhaltnis des Projektes passt.

- Gesichter zentrieren = Gesichter werden beim Zuschneiden berticksichtigt (Gesichtsfindung) und, wenn
moglich, zentriert und nicht beschnitten.

Ausrichtung: Bestimmt die Position des Bildes auf dem Bildschirm.
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Drehe in Bewegungsrichtung: Wenn Sie dem Bild einen Bewegungspfad geben, dreht sich nach Aktivierung

dieser Option das Bild automatisch und passend zu dem Bewegungspfad. Im Kapitel "Bewegungspfade mit
Drehungen"[13) erfahren Sie dazu mehr.

Sound (Kommentar zum Bild)

Wenn dem Bild ein Sound zugeordnet ist bzw. Sie einen
Eigenschaften Manuelle Eingabe . . . .
Sound zuordnen mochten, kénnen Sie hier dessen
([ Rl = - R SHiwvertoen Einstellungen festlegen.
Bild | <»Sound | T Text | &y Deckkraft
— m Sounddatei einfligen und dem Bild zuordnen.
C:\Handbuch\Sprachaufnahme_1.wav m ’
D Spielt die zugeordnete Tondatei ab.
8 Aufnahme || 00:00:03.51 o
Lautstérke @I Entfernt den Dateinamen (I6scht nicht die Datei
Lautstarke: [100 % = Lautstarke maximieren Se|bSt).

+’| Hintergrundmusik abblenden Einstellungen

Wiedergabeverhalten g Aufnahme Ofant den Sound-
" < Assistenten, der es
Startposition: |0 (- = o . X
Ihnen ermdglicht, einen eigenen Kommentar zu dem
Bild aufzunehmen.

Ton zu Bild einfiigen oder aufnehmen

Dauer: Mit einem Klick auf Dauer kdnnen Sie die Anzeigedauer des Bildes an die Dauer des Sounds anpassen.

Lautstdrke: Bestimmt die Abspiellautstarke des Sounds.

Lautstdrke maximieren: Die Lautstarke des hinterlegten Sounds wird so weit angehoben, dass die lauteste Stelle
100 % entspricht.

Hintergrundmusik abblenden: Sie koénnen bestimmen, ob wahrend des Abspielens des Sounds, die
Hintergrundmusiklautstarke abgeblendet/zurickgenommen werden soll. So kann verhindert werden, dass
gesprochener Kommentar von der Hintergrundmusik Ubertont wird.

Startposition: Soll der hinterlegte Sound nicht von Anfang an gespielt werden, kénnen Sie ihn durch Eingabe
eines Wertes am Anfang "beschneiden".

Verkiirzten Sound nach eingestellter Dauer weiterspielen: Bei dieser Option kann das Bild eine klrrzere Dauer

als der Sound haben. Der Sound wird auch Uber die kommenden Bilder hinweg weiter abgespielt, bis dieser
beendet ist.

Verkiirzten Sound nach eingestellter Dauer ausblenden - Auch, wenn die Sound-Dauer langer ist, als die
Bilddauer, wird der Sound zusammen mit dem Bild ausgeblendet.

Text (Bildbeschriftung)

Die Eigenschaften von Text werden im Kapitel "Eigenschaften von Objekten: Text"[ss51 beschrieben.

Deckkraft

Das Andern der Deckkraft wird im Kapitel "Animierte Transparenz/Deckkraft" [ beschrieben.
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27.2 Flexi-Collage

h : Im Fenster Ejgenschaften gibt es verschiedene
Eigenschaften Manuelle Eingabe . . . . . . . .

Einstellungsmaoglichkeiten fur die Flexi-Collage, die Sie
880 e -l i im Folgenden naher kennenlernen.

Flexi-Collage &y Deckkraft

Name: Hier kdnnen Sie einen Titel fur das Flexi-
Collage-Objekt eingeben. Dies dient zur besseren
Ubersicht bei gréBeren Projekten.

Flexi-Collage
Name:

Inhalt beschneiden

Lioiins Inhalt beschneiden: Die Teile der Flexi-Collage, die

Einblendung: _ | [Ed Anpassen Uber den sichtbaren Bereich im Layoutdesigner

e " hinaus gehen, werden abgeschnitten.

Ausblendung: - Anpassen

R T Uberblendung: Hier wird die gewiinschte
i e Einblendung und Ausblendung und deren Dauer
e - O el'ngestellt. Mit dem SchalterAn,qassen I‘assen sich die

Ein- bzw. Ausblendung konfigurieren. Sie erhalten

Position dort auch eine Vorschau aller Einblendungen und
Seitenverhaltnis: Ausrichtung:

Ausblendungen.

Sonstiges
Drehe in Bewegungsrichtung
Arbeitsflache

Seitenverhaltnis: |Vom Projekt (ibernehmen

Eigenschaften fir Flexi-Collage

Hintergrund ftillen:

- An = Hintergrund wird farbig ausgefullt, wenn die Collage verkleinert wird.

- Aus = Hintergrund wird nicht aufgefullt und das vorhergehende Objekt "scheint durch".

- Automatisch = Das Programm setzt automatisch auf An bei Objekten (Bild, Video, Flexi-Collage) in der ersten
Spur. Verschieben Sie ein Objekt in die zweiten oder tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So kénnen Sie schneller
Bild-in-Bild-Effekte erstellen.

Seitenverhdltnis: Bilder haben ein Seitenverhaltnis, welches sich aus Hohe und Breite des Bildes
zusammensetzt. Wenn eine erstellte Flexi-Collage von dem eingestellten Seitenverhaltnis des Projektes abweicht,
kann hier entschieden werden, wie die Flexi-Collage dargestellt werden soll.

- Beibehalten: Die Flexi-Collage erhalt Rander beim Abspielen.

- Zuschneiden: Vom Rand der Flexi-Collage werden Teile "abgeschnitten" bis die Flexi-Collage in das richtige
Seitenverhaltnis passt, ohne dass Rander entstehen.

- Strecken: Die Flexi-Collage wird in das Seitenverhaltnis des Projektes eingefligt, wobei eine Verzerrung des
Bildes stattfindet.

Ausrichtung: Bestimmt die Position der Collage auf dem Bildschirm.

Drehe in Bewegungsrichtung: Wenn Sie einer Collage einen Bewegungspfad| 1) zugeordnet haben, kénnen Sie
die Collage entlang des Pfades automatisch drehen lassen.

345



AquaSoft Stages - Hilfe

Arbeitsfldche: StandardmaRig besitzt eine Flexi-Collage das Seitenverhaltnis des Projektes. Fur eine Flexi-Collage
kann jedoch auch eine Arbeitsflache definiert werden, die vom eingestellten Projektseitenverhdltnis X:Y
abweicht. So lasst sich zum Beispiel innerhalb eines 16:9-Projektes eine quadratische 1:1-Arbeitsflache
definieren. Wahlen Sie daflr bei Seitenverhdltnis die Einstellung Ejgenes. Mit der Einstellung Automatisch wird
das Seitenverhaltnis des Elternelementes (z.B. einer 3D-Szene oder einer Flexi-Collage) Gbernommen.

Deckkraft

Das Andern der Deckkraft wird im Kapitel "Animierte Transparenz/Deckkraft"[ss8 beschrieben.

27.3 Kapitel

- ; In den Ejgenschaften des Kapitel-Objektes kann ein
Eigenschaften Manuelle Eingabe . .

Kapitelname angegeben werden. Wenn das Kapitel

B8 o Clil = Mintverioae eingeklappt ist, ist der Kapitelname sichtbar. Wenn Sie

4 Kapitel Ihr Projekt in mehrere Kapitel unterteilt haben, kann

Kapitel der Kapitelname zu einer besseren Ubersicht

o beitragen.
Innerhalb eines Kapitel-Objektes werden
Eigenschaften fur Kapitel-Objekt standardméaBig nur soviele Spuren angezeigt, wie

Objekte in den Spuren parallel vorhanden sind. Wird ein Objekt aus der Spur entfernt und ist kein weiteres
vorhanden, verschwindet auch die nun leere Spur.

Anders verhalt es sich, wenn man einem Kapitel permanente Spuren zuweist. Klicken Sie dafiir den Rahmen des
Kapitel-Objektes in der Timeline mit rechts an und wahlen Sie Permanente Spur hinzufigen. Wiederholen Sie den
Schritt, bis die gewlnschte Spur-Anzahl vorhanden ist. Um permanente Spuren zu entfernen, klicken Sie mit rechts
auf das Kapitel-Objekt in der Timeline und wahlen Permanente Spur entfernen.

(S

:@,_ Wie Sie mit dem Kapitel-Objekt umgehen, erfahren Sie im Kapitel "Mit mehreren Spuren arbeiten" s".

-

27.4 Partikel

Das Partikel-Objekt zeigt Ihnen ein oder mehrere Bilder in verkleinerter Form an und bewegt sie auf dem
Bildschirm. Im Fenster Eijgenschaften |asst sich das Verhalten des Partikel-Objektes beeinflussen. Das Partikel-
Objekt kann zusatzlich auch mit Bewegungspfaden|12iiversehen werden. Sie kénnen das Partikel-Objekt auBerdem
drehen| 25

Die Einstellungen des Partikel-Objekts sind sehr vielfaltig. Es lassen sich hier keine Empfehlungen abgeben, denn
jeder Parameter erméglicht z.T. komplett verschiedene Animationen.
7 . \- Am besten lernen Sie das Partikel-Objekt durch eigenes Ausprobieren kennen. Im Programm finden Sie

XY~ in der Toolbox - Objekte - Animationen zum Beispiel die Funkenwolke, die mit mehreren Partikeln mit
unterschiedlichen Eigenschaften erzeugt wird.

Symbole
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‘ Eigenschaften \ Manuelle Eingabe

.. (D 5 s 5 {!’:i lef 11,3 sl EMinivorlagen v

+ | Nach dem Abspielen im Hintergrund liegen lassen

77 Partikel S Deckkraft

Partikel

Name:

Sprites (Bilder)

app://presets/toolbox/animationen/glow-blue.png @
app://presets/toolbox/animationen/glow-blue2.png

app://presets/toolbox/animationen/glow-blue3.png

=

app://presets/toolbox/animationen/glow-blue4.png

®

fif
4

Mit diesem Symbol fligen Sie Grafiken in das Partikel-Objekt ein. Damit das Partikel-Objekt funktioniert,
mussen Sie hier mindestens ein Bild eingefligt haben. Diese Bilder werden im Folgenden Sprites genannt.
Wenn Sie mehrere Sprites einflgen, wird entweder eines davon zuféllig pro Partikel ausgewahlt, oder
aber eine Animation daraus erstellt. Genaueres stellen Sie mit der Option Sprite-Animation ein.
Besonders gut eignen sich freigestellte Bilder mit unregelmafigen Umrissen als Sprites.

Markieren Sie ein Bild aus der Liste der Sprites und I6schen Sie es mit einem Klick auf dieses Symbol.

Sie kénnen einen Bildeffekt auf die Sprites anwenden. Der eine Effekt wird auf alle Sprites gemeinsam
angewendet.

Es gibt zwei grundlegende Steuerungsmaéglichkeiten der Partikel.

Einerseits kontrollieren Sie die Partikel-Entstehung, d.h. wann und wie oft und wo sie entstehen, wie lange sie
existieren und wie sie aussehen.

Anderseits bestimmen Sie im Abschnitt Partikel-Leben, wie sich ein Partikel wahrend seiner Lebenszeit verandert.

nJ

Das Partikel-Objekt unterstutzt nicht nur einfache Werte sondern auch Wertebereiche oder Kurven, mit im
Verlauf der Zeit veranderlichen Werten. Das Wellensymbol erlaubt das Umschalten zwischen diesen
Moglichkeiten.

Wert - fester Wert Uber die gesamte Zeit, z.B. Deckkraft = 100 %

Wertebereich - zufallige Auswahl zwischen zwei Werten, z.B. Deckkraft des Partikels soll zufallig zwischen
50 % und 100 % ausgewahlt werden

Kurve - Uber die Zeit folgt der Wert einer frei definierbaren Kurve, z.B. Deckkraft soll am Anfang des
Partikel-Objekts 100 % und am Ende 0 % sein

Kurvenbereich - der Wert ist eine zufallige Auswahl aus dem Wertebereich zwischen zwei Kurven
Mit Filtern kann das Endergebnis einer Kurve noch einmal modifiziert, das hei8t in mehrere Stufen
unterteilt werden.

Um den Filter von einer Kurve wieder zu entfernen, klicken Sie auf das Filtersymbol und entfernen den
Haken bei Quantisieren.
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Partikel-System

Partikel-System

Simulation: Global
Emitter: Am Pfad entlang
Emitterbreite: —0-

Globale Gravitation: Kein Wert

Vorgliihzeit: 2's

Simulation

Emitter

Emitterbreite

Verteilung X/Y

Globale Gravitation

Vorgliihzeit

Partikel-Entstehung

- 7,3 2l

Nur, wenn das Partikel-Objekt einen Bewegungspfad hat, hat die Anderung der
Simulationsart eine Auswirkung.

Lokal - Die einzelnen Partikel verbleiben nach ihrem Entstehen im
Koordinatensystem des Partikel-Objekts und verschieben sich zusammen mit ihm.

Global - Die Partikel entstehen an der aktuellen Position des Partikel-Objekts, sind
aber danach von ihm losgel6st und fliegen ihren eigenen Weg.

Legen Sie hier die Position bzw. Form fest, wo die Partikel entstehen.

Rechteckkante - Die Partikel entstehen an der duRBeren Kante des Partikel-Objekts
und bewegen sich auf die gegenlberliegende Seite. Von welcher Kante die Partikel
kommen, bestimmt die Richtung.

Gesamtes Rechteck - Die gesamte rechteckige Flache des Partikel-Objekts ist
moglicher Entstehungsort der Partikel.

Vom Punkt - Die Partikel entstehen nur im Mittelpunkt des Partikel-Objekts. Die
Grof3e des Punktes lasst sich zu einem Kreis mit der Einstellung der Emitterbreite
erweitern.

Am Pfad entlang - Wird diese Option verwendet, wird der Bewegungspfad des
Partikel-Objekts wie eine Zeichnung verwendet. Das Partikel-Objekt bleibt nun still
stehen und die Partikel entstehen gleichmaRig Uber den gesamten Pfad verteilt.
Uber die Emitterbreite |asst sich steuern, in welchem Bereich rund um den
Bewegungspfad die Partikel entstehen durfen.

siehe Emitter

Der Ort der Partikelentstehung kann mit Hilfe einer Kurve auf bestimmte Bereiche
auf der X/Y-Achse verteilt werden.

Die Partikel werden von ihrer Position abgelenkt und fallen je nach eingestelltem
Wert schneller oder langsamer nach unten.

Wenn sich das Partikelsystem erst einspielen muss, bevor es angezeigt werden
soll, kdnnen Sie hier die Zeit angeben, die das System unsichtbar vorsimuliert wird,
bevor es angezeigt wird. Die hier angegebene Zeit ist nicht Teil der Prasentation.
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Partikel-Entstehung

Richtung:

Max. Alter:
Geschwindigkeit:
GroBe:

Anzahl/s:
Deckkraft:
Drehung X:
Drehung Y:
Drehung Z:
Drehungsfrequenz:

Sprite-Animation:

Frequenz:

Bewegung:

Stérke:

Frequenz:

Richtung

Max. Alter

1

1%

50 %

&

-

-~

Nacheinander und zuriick
-

Zufallig

Geschwindigkeit

Grof3e

v

Eigenschaften von Objekten

@ 100° oY)
10s V)

bis|5 s

2 bis 10 % i
13 =

2 |bis| 100 % V)
0° v

0° Sl

0° < S

0Hz 3V

4 Hz V)

10 % Sl

35Hz 5 |[[nu

Hier kdnnen Sie einstellen, in welche Richtung die Aoo
Partikel fliegen. Die Grafik (rechts) zeigt die Bedeutung .|
der Werte. '
270°; . 90°
<+ >

Ein Partikel hat eine einstellbare Lebenszeit. Soll ein Partikel nach z.B. zwei
Sekunden verschwinden, geben Sie diese Zeit hier ein.

Die Zeitangabe 0 hat Sonderstellung. Sie bewirkt, dass das einzelne Partikel
solange lebt, wie das gesamte Partikel-Objekt.

Die Partikellebenszeit ist der Bezugswert fir alle Einstellungen bzgl. des
Partikellebens.

Das Tempo der Bewegung stellen Sie unter Geschwindigkeit ein. Je hoher der
Wert ist, desto schneller fliegen die Partikel Uber den Bildschirm. Ein Wert von 0
bedeutet keine Geschwindigkeit. Die Partikel bleiben dann dort liegen, wo sie
entstanden sind. Die Geschwindigkeit wird in "virtuellen Bildschirmeinheiten pro
Sekunde" angegeben. Dabei entspricht 1000 der kompletten BildschirmgréR3e. Bei
einem Wert von 1000 fliegt das Partikel also innerhalb einer Sekunde Uber den
kompletten Bildschirm.

Hier bestimmen Sie die GroRe der Partikel. Die GrolRe wird anhand des
Positionsrahmens im Layoutdesigner errechnet. Befindet sich der
Positionsrahmen auf der vollen Grol3e im Layoutdesigner und steht der Wert der
PartikelgroBe auf 10 %, so verfugen die Partikel tUber 10 % der GroRe des
Positionsrahmens. Verkleinern Sie diesen, so werden die Partikel relativ dazu
kleiner. Hier bietet es sich oft an, einen Wertebereich, anstelle eines festen Wertes
einzustellen, um mehr Variationen in das Partikelsystem zu bringen.
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Anzahl/s

Deckkraft

Drehung X/Y/Z

Drehungs-
frequenz

Sprite-
Animation

Bewegung

Mit der Partikelanzahl stellen Sie die Menge der neu zu erzeugenden Partikel pro
Sekunde ein. Zusammen mit dem maximalen Alter eines Partikels, ergibt sich
daraus die Anzahl der gleichzeitig sichtbaren Partikel. Beachten Sie hier, dass mehr
Partikel auch entsprechend mehr Rechenleistung bendtigen.

Bestimmen Sie hier, wie deckend ein Partikel sein soll, wenn dieser entsteht. Wie
auch bei der Grole, ist es bei der Deckkraft oftmals nutzlich, einen Wertebereich
einzugeben, um Variationen zu erschaffen, z.B. bei Schneeflocken, deren GréRe in
der Natur ebenfalls variiert.

Ein Partikel ist eine 2D-Grafik im 3D-Raum. Es kann daher Y
um alle 3 Achsen gedreht werden. Hierbei handelt es sich
um die initiale Drehung, also nicht um eine Animation. O 7

O
®

X

Drehgeschwindigkeit um die Z-Achse (animiert).

Die Einstellung ist nur sinnvoll, wenn mindestens zwei verschiedene Sprites
hinzugeflugt wurden.

Ohne - FiUr jeden neuen Partikel wird zufallig einer der verfigbaren Sprites
ausgewahlt und Uber die Zeit nicht verandert.

Zuféllig - Uber die Lebenszeit des Partikels wechselt regelméRig der verwendete
Sprite. Es wird zufallig einer aus der Liste der verfigbaren Sprites ausgewahlt.

Nacheinander - Es werden nacheinander alle Sprites angezeigt. Beim letzten
angekommen, beginnt wieder der erste.

Nacheinander und zurtick - Wie Nacheinander, nur wird nach dem letzten Sprite
die Liste nicht wiederholt, sondern wieder rlickwarts bis zum ersten Sprite
abgearbeitet.

Uber die Frequenz stellen Sie ein, wie hiufig der Wechsel der Sprites stattfindet
(gilt nicht far Sprite-Animation "Ohne"). Die Angabe von 0 stellt hier einen
Sonderfall dar: In diesem Fall findet die Animation Uber alle Sprites genau einmal
in der Lebenszeit des Partikels statt.

Mit Hilfe der Partikel-Option Sprites diberblenden findet der Wechsel der Sprites
nicht abrupt statt sondern die Partikel blenden weich ineinander Uber.

Jedes Partikel fliegt eine bestimmte Bahn. Uber die Bewegung kénnen Sie eine
Abweichung von dieser Bahn angeben, ohne das Partikel wirklich umzulenken, d.h.
das Partikel kehrt immer zu seiner urspringlichen Bahn zurtick. Es stehen
mehrere Bewegungen zur Verfligung:

keine - Keine Ablenkung des Partikels

Wellenschwingung (Sinus) - Das Partikel vollzieht eine wellenférmige Bewegung
entlang seiner Bahn.

Kreisbewegung - Das Partikel beschreibt kleine vollstandige Kreise rund um seine
Bahn.

Zuféllig - Das Partikel wird senkrecht zu seiner Bahn zufallig abgelenkt.
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Bewegungsstdrke

Bewegungsfrequenz

Partikel-Leben

Partikel-Leben

Eigenschaften von Objekten

Zuféllig in alle Richtungen - Das Partikel kann in jede Richtung auf der Flache
zufallig abgelenkt werden.

Zuféllig 3D - Die Ablenkung findet zufallig in jede Richtung statt, wobei auch die
Tiefe im Raum modifiziert wird.

Hier stellen Sie ein, wie stark die Ablenkung von der Ursprungsbahn des Partikels
sein soll. Je hoher die Zahl, desto mehr nimmt die Bewegungsstarke zu. Die Starke
ist von der Grofe des Partikels abhangig.

Hinweis: Bei den "zufalligen" Bewegungen muss fur den gewlnschten Effekt die
Bewegungsstarke oftmals erhéht werden, da die Starke nur den maximalen
Ausschlag angibt, aber im Mittel nur kleinere Ablenkungen geflogen werden.

Die Frequenz gibt an, wie oft die Bewegung ausgefihrt wird. Je héher die Zahl,
desto schneller und haufiger sind die Bewegungen.

Alle Werte koénnen als Einzelwert oder als Kurve
eingegeben werden. Bei der Kurve andern sich die
Werte Uber die Zeit.

Alle Werte gelten hier relativ zu den initialen Werten bei

der Entstehung eines Partikels. Wenn ein Partikel z.B.

mit einer Deckkraft von 50 % entstanden ist, entspricht

Deckkraft: Kein Wert
Richtung: Kein Wert
Geschwindigkeit: L/
Gravitation: Kein Wert
GroBe: ‘ /
Drehung X: Kein Wert
Drehung Y: Kein Wert
Drehung Z: Kein Wert
Drehungsfrequenz X: Kein Wert
Drehungsfrequenz Y: Kein Wert
Drehungsfrequenz Z: Kein Wert

Spriteanimationsfrequenz: Kein Wert

Bewegungsstérke: Kein Wert
Bewegungsfrequenz: Kein Wert
Deckkraft
Richtung
Geschwindigkeit
Gravitation

100 % Deckkraft der Partikel-Leben-Einstellung diesem
Wert von z.B. 50 %.

AIBIBIBIRIEIBIRIRIBIRIBIBIE

Modifiziert die Deckkraft des Partikels. Soll ein Partikel z.B. am Ende seines
Lebens dezent ausblenden, geben Sie hier eine Kurve ein, die am Anfang 100 %
und am Ende 0 % ist.

Ablenkung der Flugrichtung des Partikels Uber die Zeit. Im Gegensatz zur
Einstellung der Bewegung, verlasst das Partikel seine ursprungliche Flugbahn
hier dauerhaft. Geben Sie hier z.B. 10° um das Partikel um 10° im
Uhrzeigersinn von seiner Ursprungsbahn abzubringen. Hier ist es sinnvoller,
eine Kurve anzugeben.

Modifiziert die Geschwindigkeit des Partikels. Um z.B. ein Partikel zu
beschleunigen, geben Sie hier eine Kurve von 0 % bis 100 % an. Am Ende seiner
Lebenszeit hat das Partikel dann die Geschwindigkeit erreicht, die bei der
Partikelentstehung festgelegt wurde.

Die Partikel werden von ihrer Position abgelenkt und fallen je nach
eingestelltem Wert schneller oder langsamer nach unten.
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GréBe Modifiziert die GroBBe des Partikels. Damit ein Partikel z.B. am Ende seines
Lebens kleiner wird und im Nichts verschwindet, geben Sie hier eine Kurve an,
die von 100 % zu 0 % geht. Oftmals wird der Effekt mit einer Reduzierung der
Deckkraft kombiniert.

Drehung X/Y/Z Drehung der Partikelsprites um die entsprechenden v
Achsen. Der Drehwinkel wird auf den aktuellen
Drehwinkel des Partikels aufaddiert. O 7
(@]
= X
Q
Drehungsfrequenz X/Y/Z Hdufigkeit der Drehung um die jeweilige Achse. Dieser Wert wird in %

angegeben, und modifiziert den initialen Wert. Er hat also nur eine Wirkung,
wenn bei der Partikelentstehung unter der Drehungsfrequenz ein Wert grof3er
0 angegeben wurde.

Spriteanimationsfrequenz Modifiziert den Wert der initialen Animationsfrequenz, der grof3er 0 sein
muss, damit eine Wirkung sichtbar wird.

Bewegungsstdrke Modifiziert die initiale Bewegungsstdrke.

Bewegungsfrequenz Modifiziert die initiale Bewegungfrequen:z.

Partikel-Optionen

Optionen
Inhalt beschneiden
Drehe Emitter in Bewegungspfadrichtung
Emitterdrehung an Partikelflugrichtung tibergeben
Emitterdrehung an Partikeldrehung tibergeben
EmittergroBe an PartikelgréBe libergeben
Partikelflugrichtung bestimmt Partikeldrehung
Sprites Uberblenden
Partikelreihenfolge umkehren
Blendmodus "Addition" verwenden

Zufallswert: Automatisch f\ $ @

Inhalt beschneiden Schneidet alles ab, was nicht im Rahmen des Partikel-Objekts ist. Die
Einstellung ist meist nur bei lokaler Simulation sinnvoll.

Drehe Emitter in Ist dem Partikel-Objekt ein Bewegungspfad zugeordnet, dreht sich das

Bewegungspfadrichtung gesamte Partikel-Objekt und damit der Emitter in die Laufrichtung des
Bewegungspfades.

Emitterdrehung an Wird der Emitter mit Hilfe eines Bewegungspfades gedreht, bekommen neu

Partikelflugrichtung entstehende Partikel diese Richtung als ihre Flugrichtung zugewiesen.

lbergeben
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Emitterdrehung an
Partikeldrehung tibergeben

EmittergréBe an PartikelgréBe
libergeben

Partikelflugrichtung bestimmt
Drehung

Sprites liberblenden

Partikelreihenfolge umkehren

Blendmodus "Addiditon”
verwenden

Zufallswert

Deckkraft

Eigenschaften von Objekten

Wird der Emitter mit Hilfe eines Bewegungspfades gedreht, werden die
Partikelsprites in die gleiche Richtung gedreht.

Die GroRBenanderung des Emitters beeinflusst die GrolRenanderung der
Partikel.

Die Partikelsprites richten sich an ihrer Flugbahn aus.

Wenn eine Spriteanimation gewahlt ist und es mehrere Einzelbilder flr einen
Partikel gibt, werden diese sanft Uberblendet.

Neue Partikel erscheinen vor oder hinter den alten.

Sich treffende Partikel verandern ihre Helligkeit und "leuchten".

Die Partikelerzeugung kann Uber einen Zufallswert exakt wiederholbar
gemacht werden.

Das Andern der Deckkraft wird im Kapitel "Animierte Transparenz/Deckkraft"[ a8 beschrieben.

27.5 Sound
Eigenschaften Manuelle Eingabe

konnen Sie eine

A g

Mit dem Ordner-Symbol

Al

BB o s s B e B Minivorlagen ~ Musikdatei einflgen oder ersetzen.
&) Sound T Text Sy Deckkraft
. D Spielt die zugeordnete Tondatei ab.
C:\Musik\Bass Walker.mp3 m ’
@ Entfernt die Sounddatei aus dem Objekt (I6scht
Q Aufoanme e 2t o nicht die Datei selbst)
Lautstarke
Lautstarke: 100 % = Lautstarke maximieren Q Aufnahme Offnet den Sound-
Assistenten. Mit

| Hintergrundmusik abblenden Einstellungen)

Wiedergabeverhalten

Startposition: 0 s i

Geschwindigkeit
Geschwindigkeit: 100,00 %

diesem koénnen Sie Uber ein am PC angeschlossenes
Mikrofon einen Kommentar aufnehmen. Mehr zum
Sound-Assistenten finden Sie im Kapitel Sound-
Assistent/ 82,

Einstellungen fir Sound-Objekt

|<_)| Ein Klick auf das Symbol stellt bei gektrzten Sounds, die Originaldauer wieder her.

Bei dem Sound-Objekt sind folgende Einstellungen maoglich:

Zeigt die Lautstarke an, in welcher der Sound abgespielt werden soll. Die Einheit

Lautstdrke

kann gewechselt werden.
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Lautstirke maximieren

Hintergrundmusik
abblenden

Startposition

Verkdirzten Sound nach
eingestellter Dauer
weiterspielen

Verkdrzten Sound nach
eingestellter Dauer
ausblenden

Geschwindigkeit

Die Lautstarke des hinterlegten Sounds wird so weit angehoben, dass die lauteste
Stelle 100 % entspricht.

Ist diese Option aktiviert, so wird beim Abspielen der Musikdatei die Lautstarke der
Hintergrundmusik automatisch reduziert. Den Grad der Lautstarkereduzierung
kdnnen Sie in den Projekteinstellungen festlegen. Klicken Sie dazu auf den Schalter
Einstellungen, der sich in der Toolbar befindet und rufen Sie den Punkt
Musikeinstellungen  auf.  Weiteres dazu finden Sie im  Kapitel
"Musikeinstellungen"[ 76",

Soll der hinterlegte Sound nicht von Anfang an gespielt werden, kdnnen Sie ihn
durch Eingabe eines Wertes am Anfang "beschneiden".

Bei dieser Option kann der Sound eine kurzere Anzeigedauer erhalten, die Sie unter
Dauer eingeben konnen.

Mdchten Sie den Sound nur fir eine bestimmte Zeit abspielen und dann beenden,
mussen Sie diese Option anwahlen. Unter Ausblenddauer konnen Sie Zeit
einstellen, die der Sound bendétigen darf, um sanft ausgeblendet zu werden.

Der Sound kann langsamer (<100%) oder schneller (>100%) abgespielt werden.
Dabei verandert sich die Tonhohe. ("Micky-Maus-Effekt" bei schnellerer
Geschwindigkeit.)

Die Lautstarke eines Sound-Objektes kann innerhalb des Sounds individuell eingestellt werden. Dazu erfahren Sie
im Kapitel "Individuelle Lautstarkeregelung"[ 731 mehr.

Text (z.B. eine Transkription)

Die Eigenschaften von Text werden im Kapitel "Eigenschaften von Objekten: Text"[ss51 beschrieben.

Deckkraft (gilt fur ggf. vorhandenen Text)

Das Andern der Deckkraft wird im Kapitel "Animierte Transparenz/Deckkraft" [ beschrieben.
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27.6 Text

Jﬁ ; Wenn Sie ein Text-Objekt auswahlen, gibt es im Fenster
Eigenschaften Manuelle Eingabe . . . v . . .
Eigenschaften verschiedene Einstellméglichkeiten fur
-~ .IIA - R - ) . . . . =
B8 o- = o s> das Text-Objekt, die Sie im Folgenden néaher
T Text | &y Deckkraft kennenlernen. Um  die Text-Eigenschaften zu

beeinflussen, miUssen der Text oder Textteile im Textfeld
markiert sein.

=
L

A B=

L]

~ ||variable einfigen ~ U2 2| 0 £ P

il
{1111
4
b
4
4

T Open Sans v |12
Im Schriftarten-Feld und im SchriftgréRBen-Feld stellen
Sie die Schriftart und BuchstabengréRe ein. Uber das
Farbauswahl-Feld beeinflussen Sie die Schriftfarbe.

Uber die Symbole fiir Text fett und Text kursiv wird der

Effekt Schriftstil beeinflusst.

@ T E -~ ¢ % Die Text-Ausrichtung sowie die Position des Textes im

N Textrahmen wird Uber die folgenden Symbole bestimmt:

Fillung: Oh - OO o — I —

=t s Bl = Textwird linksbindig dargestellt.

[ K i =

Rand: M-~ 7

Animation = Textwird zentriert dargestellt.

T imation:
T e | (e npesen

Text wird rechtsbundig dargestellt.

Drehung um Textzentrum Text wird im Blocksatz angeordnet.

Eigenschaften fur Text-Objekt

Positioniert den Text am oberen Rand des
Textrahmens.

Der Text wird vertikal im Textrahmen zentriert.

Platziert den Text am unteren Rand des

Textrahmens.
'—' Einpassen: Verkleinert die SchriftgroRe derart,
Y2 dass der Text vollstandig in den Textrahmen
passt.
.= Text als Aufzahlungen oder Nummerierungen
) formatieren
Iﬁ Zeilenabstand vergrof3ern oder verkleinern

Mit dem Feld Variable einfijgen kénnen EXIF- und IPTC-Daten| &7 1in den Text eingefiigt werden.

Die Hintergrundfarbe im Textfeld kann zur besseren Lesbarkeit Uber den Schwarz-Wei3-Button auf hell oder
dunkel gestellt werden. Mit den Lupen kdnnen Sie die Textfeldansicht vergréBern oder verkleinern, um Texte mit
sehr kleinen oder sehr grol3en SchriftgréRen besser lesen zu kénnen.

Im Abschnitt Effektl s21 nehmen Sie Einstellungen fiir Textrand, Textschatten, Deckkraft der Schriftfarbe und zu
Texteffekten vor. Diese Einstellungen werden auf den gesamten Text, der sich im Textfeld befindet, angewendet.
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Der Text kann mit einen Text-Hintergrund und/oder mit einem Text-Rahmen gezeigt werden. Aktiviert werden die
nachfolgenden Felder, indem eine Auswahl bei Fillung bzw. Rand aktiviert wird. Die Farbe fur den Text-
Hintergrund und den Rand wird Uber die Farbwahler definiert.

Abschalten lassen sich Text-Hintergrund und Text-Rahmen wieder, indem die Fiillung auf Ohne gesetzt wird.

D Text-Fullung als Rechteck-Form
O Text-Fullung als Kreis-Form

¢ Text-Fillung als Ellipsen-Form
I-_IP Verbindung einfach.
7

Geglattete Verbindung

Randabstand zwischen Text und Hintergrund
(< Eckenradius (nur bei Rechteckform-Hintergrund)
Weicher Rand

=== Innerer Rand

",-/-’-' AulRerer Rand

Soll der Text animiert eingeblendet werden, so kdnnen Sie aus der Liste verschiedene vorgefertigte Animationen
auswdahlen. Uber den Schalter T#x Anpassen kénnen Sie die Animation individuell modifizieren. Dort sehen Sie
auch eine Vorschau der Animationen.

Unter Verhalten entlang Bewegungspfad kénnen Sie festlegen, wie sich der Text verhalt, wenn Sie diesem einen
Bewegungspfad (130 zugeordnet haben. Sie kénnen auswahlen, ob der gesamte Textblock bewegt werden soll oder
ob die einzelnen Buchstaben am Bewegungspfad entlang laufen sollen. Dabei "schmiegen" sich die Buchstaben an
den Pfad an.

Mochten Sie Ihren Text an einem bestimmten Pfad entlang laufen lassen, so finden Sie dazu in dem Kapitel
"Bewegungspfade mit Text"[130) eine entsprechende Anleitung.

Drehung um Textzentrum bezieht sich auf Animationen, in denen der Text gedreht wird. Unter Bearbeiten
kédnnen Sie auch ein anderes Drehzentrum bestimmen.

ﬁ Werden bei der Auswahl einer Schriftart in der Schriftartenliste rote Rechtecke angezeigt, ist das ein
Hinweis darauf, dass die entsprechenden Symbole in dieser Schriftart nicht angezeigt werden kénnen
und im Projekt durch eine Standardschrift ersetzt werden.

Deckkraft

Das Andern der Deckkraft wird im Kapitel "Animierte Transparenz/Deckkraft"| a8l beschrieben.

(S
-

- Wie Sie die Schrifteinstellungen speichern, erfahren Sie im Kapitel "Programmeinstellungen”[s76) am
~  Punkt "Standardbildeinstellungen".

~
-
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27.7 Video

Jﬁ ; Im Eigenschaften-Fenster von Videos finden Sie die
Eigenschaften Manuelle Eingabe . R .
folgenden Einstellungsmoglichkeiten.

.. ¢ 10,01 s T IE| el B Minivorlagen v

Name: Zeigt Ihnen den Pfad und Dateinamen lhres
video | ) sound | T Text | & Deckkraft

Videos an. Uber das Ordner-Symbol kénnen Sie das
Video auch gegen eine andere Videodatei austauschen.

Datei

Name: C:\Handbuch\Video1.mp4 m O O E‘. =
-~ . . .
Dater et Q Dreht das Video gegen den Uhrzeigersinn.
Startzeit: 0s -
Deinterlacing: | Automatisch - O Dreht das Video im Uhrzeigersinn
Geschwindigkeit: 100,00 % =
Uberblendun .
& [B]  Proxy-Video(s)l e berechnen/entfernen
\ Einblendung: Anpassen g
N Keine M
B csbiendung: _| [ B Anpassen Datfer: Haben “Sle elnmal .dle AbSPIE?EIt dgs Vlgleos
Liegen lassen, nicht ausblenden verandert, so kdnnen Sie die urspringliche Videoldnge

mit einem Klick auf die Zeit wieder einstellen.

Hintergrund Startzeit: Hier kénnen Sie eingeben, ab welcher Position
— Ririskiseh O im Video abgespielt werden soll. Mochten Sie z.B die
ersten zwei Sekunden des Videos nicht sehen, so geben

Position Sie dort den Wert "2 s" ein.
Seitenverhaltnis: Ausrichtung:
i ® & Deinterlacing: Wahlen Sie hier aus den Optionen
Automatisch, Aus und Immer. Das Aktivieren dieser
Option ist nur sinnvoll, wenn Sie Videos einfligen, die im
Sanstiges Interlaced-Verfahren aufgenommen worden sind.

Drehe in Bewegungsrichtung
Eigenschaften fir Video-Objekt

Geschwindigkeit: Sie kdnnen in AquaSoft Video Vision) und Stages) festlegen, wie schnell oder langsam das
Video ablaufen soll. Werte unter 100 % verlangsamen die Abspielgeschwindigkeit, Werte Uber 100 %
beschleunigen die Abspielgeschwindigkeit.

Uberblendung: Dem Video kann eine Einblendung und Ausblendung zugeordnet werden. Uber Anpassen kann
die Uberblendung individuell konfiguriert werden.

Hintergrund ftillen:

- An = Hintergrund wird farbig ausgefullt, wenn das Video nicht die volle Anzeige ausfullt. Die Hintergrundfarbe
kann unter Fiillfarbe ausgewahlt werden.

- Aus = Hintergrund wird nicht ausgefullt und das vorhergehende Objekt ist weiter unter dem Video sichtbar.
Wenn Sie einen Bild-in-Bild-Effekt erreichen mdchten, aktivieren Sie diese Option.

- Automatisch = Das Programm setzt automatisch auf An bei Bildern/Videos/Flexi-Collagen in der ersten Spur.
Verschieben Sie ein Objekt in die zweite oder tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So kénnen Sie schneller Bild-
in-Bild-Effekte erstellen. Wenn Sie einen festen Wert bevorzugen, kdnnen Sie dies mit den Optionen An und Aus
selbst festlegen.
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Seitenverhdltnis:

Das Seitenverhaltnis beschreibt das Verhaltnis von Hohe und Breite des Videos. Wenn ein Video vom
Seitenverhaltnis des Projektes abweicht, kann hier entschieden werden, wie das Video dargestellt werden soll.

- Beibehalten: Das Video erhalt Rander beim Abspielen.

- Zuschneiden: Vom Rand des Videos werden Teile "abgeschnitten" bis das Video in das richtige Seitenverhaltnis
passt, ohne dass Rander entstehen.

- Strecken: Das Video wird in das Seitenverhaltnis des Projektes eingefligt, wobei eine Verzerrung des Bildes
stattfindet.

- Gesichter zentrieren: Gesichter werden beim Zuschneiden bericksichtigt (Gesichtsfindung) und, wenn mdglich,
zentriert und nicht beschnitten.

Ausrichtung: Legt fest wo das Video auf dem Bildschirm positioniert werden soll.
Drehe in Bewegungsrichtung: Wenn Sie dem Video einen Bewegungspfad| s zugeordnet haben, kénnen Sie das

Video entlang des Pfades automatisch drehen lassen.

[E] Wie Sie Videos schneiden, beschleunigen oder verlangsamen, sehen in unserem Video "AquaSoft
—=—— DiaShow 10: Videoschnitt, Zeitlupe und Zeitraffer".

(Link: aquasoft.de/go/nky3)

Sound (Videosound)

[ﬁ Hier kann festgelegt werden, ob wahrend des
Eigenschaften Manuelle Eingabe . ) . . .
Abspielens des  Videos die Hintergrundmusik
ry — O
B8 o wa g SRRy abgeblendet werden soll.

[ vid ) Sound Text Deckkraft . . . . .
Ll B Do Wenn das Video keinen eigenen Ton hat, aber vielleicht
Lautstérke ein Rauschen aufgenommen wurde, stellen Sie die
Lautstérke: [100 % 5 | Lautstarke maximieren Lautstérke des Videos auf 0 % und entfernen das
) Hintergrundmusik abblenden  (Einstellungen Héakchen bei Hintergrundmusik abblenden. So wird

) } . vorhandene Hintergrundmusik, wahrend das Video
+| Videoton einblenden 0,5 5 . . .
lauft, ohne Lautstarkeabsenkung abgespielt.
| Videoton ausblenden 0,5 s 3

: Ist der Haken bei Hintergrundmusik abblenden gesetzt,
Sound des Videos wird vorhandene Hintergrundmusik entsprechend der
Musikeinstellungen abgeblendet (leiser geregelt), wahrend das Video lauft.

Mit einem Klick auf den Button Lautstidrke maximieren, wird die Lautstarke fur den kompletten Videoton des
Objektes so weit angehoben, dass die lauteste Stelle 100 % entspricht.

Geben Sie bei Videoton einblenden und Videoton ausblenden die Dauer ein, fur die der Videoton langsam
eingeblendet bzw. ausgeblendet werden soll. Mit dem Hakchen aktivieren/deaktivieren Sie die Funktion.

In AquaSoft Stages kann die Lautstarke auch direkt in der Keyframespur! 371 des Videos bearbeitet werden.
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Text (Videobeschriftung)

Eigenschaften Manuelle Eingabe

.. (M 10,01 s S elo s 2 | B Minivorlagen v

B Video | D sound | T Text | Sy Deckkraft

Spur: 1. Unbenannt b4 f @' i

B/@===--0

T OpenSans v |2 v |variable einfigen ~ U0 =2 @ O O

=
il

v A v -

Effekt
@m-TE E- o0

Hintergrund

Fillung: Ohne v OO ol|lf ?
<
Rand: | a 7
Animation
Textanimation:
'E Alphablending v T;Anpassen

Drehung um Textzentrum

Beschriftung des Videos

Eigenschaften von Objekten

Soll wahrend des Abspielens des Videos Text
eingeblendet werden, wird dieser hier hinterlegt.

Uber die Spur-Auswahl kénnen Sie verschiedene Text-
Informationen an einem Video-Objekt hinterlegen. Das
kénnen z.B. Beschriftungen in unterschiedlichen
Sprachen sein oder eine automatische Transkription | s .
Der Spurnamen dient der Orientierung.

ﬁ Spurnamen bearbeiten

@ Neue Spur hinzufigen/ Neue Spur mit
automatischer Transkription erstellen / Neue
Spur aus Datei laden

@I Spur entfernen

Es kann beim Abspielen des Video-Objekts nur eine
Text-Spur angezeigt werden.

Wird im Textfeld ein Text eingefugt, wird dieser wahrend
der gesamten Objektdauer angezeigt. Winscht man das
nicht kann mit einem Text-Timing| 481 gearbeitet werden
oder alternativ das Video mit einem Text-Objekt! 44"
beschriftet werden.

Die  detaillierten  Einstellungsmdglichkeiten  zur

Textgestaltung entnehmen Sie bitte dem Kapitel Eigenschaften Text-Objekt ssb.

Deckkraft

Das Andern der Deckkraft wird im Kapitel "Animierte Transparenz/Deckkraft" [ beschrieben.

27.8 Platzhalter

Eigenschaften gl r X
.. (T) 5 s $|lefo s = E Minivorlagen

Platzhalter

Platzhalter

Name:

Eigenschaften fur Platzhalter-Objekt

In den Eigenschaften des Platzhalter-Objektes konnen
Sie einen Namen angegeben. Dies erleichtert die
Ubersicht.

Ein Platzhalter-Objekt kénnen Sie fur Teile des Projektes
einsetzen, die Sie erst spater mit Inhalt fullen wollen.
Alternativ kénnen Sie mit Hilfe des Platzhalters auch
eine zeitlich begrenzte Pause einfligen.

27.9 Animierte Transparenz/Deckkraft

Im Fenster Eigenschaften finden Sie bei nahezu allen Objekten den Reiter Deckkraft, Uiber den Sie ein bestimmtes
Transparenzverhalten zuordnen kénnen. So ist es zum Beispiel moglich, ein Bild oder Text langsam aus einem
schwarzen Hintergrund auftauchen und spater wieder darin verschwinden zu lassen. Auch kdnnen Sie Bilder und
Texte halb transparent auf einem vorhergehenden Bild erscheinen lassen.
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1. Einstellungen fur Deckkraft

Eigenschaften Manuelle Eingabe

.. D5 s 2 & elo sty \ B Minivorlagen v
Bid | Msound | T Text I &y Deckkraft Il

\:Kurve auswahlen | ‘H v W v p

- 0% - 0%

Die Deckkraft verandert sich Uber die Zeit

Um eine Transparenzkurve fir lhr Objekt erstellen zu
kénnen, rufen Sie im Fenster Eijgenschaften den Reiter
Deckkraft auf.

Es erscheint ein Diagramm mit einem blauen
Hintergrund, dessen y-Achse fur die Deckkraft in
Prozent steht, wahrend die x-Achse die Dauer in
Sekunden wiedergibt. Setzen Sie mit einem Mausklick
Punkte auf der Flache zwischen den Achsen. Je tiefer der
Punkt liegt, desto groBer wird die Transparenz des
Objektes sein. Befindet sich der Punkt auf der Hhe von
100 % Deckkraft, ist das Objekt nicht transparent,
sondern vollstandig sichtbar.

Unter Kurve auswdhlen kénnen Sie aus Standardkurven
wahlen. Wenn Sie eigene Kurvenvorlagen gespeichert
haben, finden Sie diese im Abschnitt Figene Kurven.
Uber die Auswahl Kurve entfernen, werden alle Marken
entfernt.

=\ Speichern Sie die angezeigte Kurve unter
eigenem Namen, um Sie auf andere Objekte
bzw. spater erneut anwenden zu koénnen. Die

gespeicherte Kurve finden Sie dann zur erneuten
Anwendung unter Vorlage auswahlen.

|€’| + Haben Sie die Anzeigedauer des Videos,
Bildes oder Textes verandert, konnen Sie

mit einem Klick auf diesen Schalter die eingestellte

Transparenzkurve an die Anzeigedauer anpassen.

Im Auswahlmeni (schwarzes Dreieck) stehen Ihnen
zur Beeinflussung der Kurve auBerdem zur Auswahl:
an die Anzeigehthe anpassen, Breite skalieren / Hohe
skalieren, Horizontal verschieben / Vertikal
verschieben, Horizontal spiegeln / Vertikal spiegeln,
Einblenden / Ausblenden, Alle Punkte zu weichen
Punkten / zu Eckpunkten / zu Sprungpunkten / zu

Bezier-Punkten und Kurve I6schen.

I\N + Kurve generieren - Erzeugen Sie eine
Sinusférmige Kurve, eine Sagezahnkurve,

eine Rechteckkurve oder eine Zufallige Kurve.

P Die Ausschlage der Kurve werden rund
dargestellt, die Animation verlauft weich.
- Die Ausschlage der Kurve werden spitz

dargestellt, die Animation verlauft hart.

¢ Die Punkte werden rautenférmig, die Ausschlage
der Kurve eckig. Die Wechsel laufen sprunghaft
ab.
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2. Verlauf einer Transparenzkurve festlegen

D

Transparenzkurve mit vier Punkten

Eigenschaften von Objekten

Die Punkte werden zu Bezier-Punkten, der
Kurvenradius kann detailliert verandert werden.

Zeitwert des Punktes

8  Wert fur Deckkraft in Prozent (0% = Objekt hat

Y keine Deckkraft/volle Transparenz, 100% =
Objekt hat volle Deckkraft)

@I Wenn Sie eine Marke angeklickt haben

(erscheint orange), konnen Sie die Marke mit
einem Klick auf das Symbol |6schen.

Bei der Verwendung von Bezier-Punkten

o—- =0
kdnnen die Kontrollpunkte mit der Maus
oder per Werteingabe veradndert
werden.

Um den Verlauf der Transparenz festzulegen, formen
Sie in dem Diagramm eine Kurve. Klicken Sie dazu in die
blaue Hintergrundflache. Sie setzen damit einen ersten
Punkt, die Kurve erscheint waagerecht.

Nun koénnen Sie durch Klicken mit der Maustaste
weitere Punkte erstellen, die sich nach Belieben
verschieben lassen. Jeder Punkt steht fir eine
bestimmte Starke der Deckkraft, die das Objekt zu einer
bestimmten Zeit besitzt.

Die Starke der Deckkraft wird anhand der Hohe des
Punktes mittels Verschieben bestimmt und kann auch
im Feld Deckkraft eingetippt werden.

Der Zeitpunkt kann im Feld Zeit ebenfalls genauer
bestimmt werden.

Per Doppelklick bzw. per Rechtsklick auf einen Punkt

kann der Punkttyp (Hart, Weich, Sprung, Bezier) geandert werden

3. Deckkraft/Transparenz Uber Keyframe-Spur steuern

In Stages kénnen Sie die Deckkraft auch (iber die Keyframe-Spur steuern. Offnen Sie dazu die Keyframe-Spur und
klicken Sie in die Spur fur die Deckkraft. Auch hier haben Sie eine Kurve, deren Auf und Ab Sie mit einzelnen
Punkten steuern kénnen. Die Werte zwischen den Keyframes werden automatisch berechnet (interpoliert).
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Timeline - Spuransicht I Storyboard |

| a5 | | 2 |
W0:01 00:02 00:03 00:04 00:05

o)

o - |

i |
00:06

500 I 500
00:07

! 500 ! 500 ! 500 500
00:08 00:09 00:10

Keyframe-Spur fur Deckkraft

4. Objekt blinken lassen mit generierter Kurve

Eigenschaften I Manuelle Eingabe |

B8 os s 2 el
| Beid | Psound | T Text

s 2| B Minivorlagen v]

Kurve auswahlen v ‘|‘-’| 'l O ‘2'655

2] 8 100 %

| @

- 0% = ‘ < ‘0 % 1 n Sinusférmige Kurve generieren

M sagezahnkurve generieren

W Zufsllige Kurve generieren

Rechteck-Kurve generieren

i Parameter X
Wabhlen Sie die Anzahl der gewiinschten
Schwingungen bzw. deren Frequenz.

@ Frequenz O Schwingungsanzahl
Frequenz: 0,5 Hz & ‘

[

OK

|| abbrechen ]b]

»

Parameter fiir Rechteckkurve

Um ein Objekt blinken zu lassen, 1dsst man die Deckkraft
intervallmaf3ig wechseln - zwischen 0 % Deckkraft und
100 % Deckkraft.

1. Klicken Sie auf das Symbol fiir Kurve generieren und
wahlen Sie Rechteckkurve generieren.

2. Wahlen Sie im folgenden Dialog, die Anzahl der
gewulnschten Schwingungen bzw. deren Frequenz.
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.. D5 s = {Tﬁ‘l(—){ 0 e ‘E Minivorlagen V\\

| Beid | sound | T Text

['Kurveauswéhlen V} ERAIIRANAACIE 28 0% i@
- |0% - (0%

Generierte Transparenzkurve

Eigenschaften von Objekten

Die Kurve wird entsprechend errechnet und gezeichnet.

Das Objekt ist jetzt im Sekunden-Wechsel sichtbar und
nicht sichtbar, so dass ein Blink-Effekt entsteht.

Weitere Moglichkeiten bietet Ihnen der Effekt "Transparenzfluktuation"[ 265\,

27.10 Farbwahler

In den Eigenschaften von Objekten und Effekten begegnen lhnen immer wieder Farbwahler. Klicken Sie auf das
farbige Feld, um eine andere Farbe als die gezeigte zu wahlen. Im Farbwahler haben Sie auch die Méglichkeit auf
die zuletzt verwendeten Farben zuzugreifen, sowie aus verschiedenen Farbpaletten zu wahlen, Farbpaletten zu

erstellen und zu speichern.

Farbwahler Gewahlte Farbe - Ausgangsfarbe

<
» Farbregler

e EE 2] p B -

g A A

. I 22 g 250 3

G: = s: A

. 156 2. 205 3

B: . s .

. 255 3 1 i

A A ‘ s
HTML-Code: # FEDESCFF

Benutzerdefinierte Palette [F] ] 0 [B)|

| EEN [ | Aeeae S
| | S ED

\E\ Standardpalette -
L O
LS [ (e (| (]

Farbwahler

Letzte Farben - 3¢

Um eine neue Farbe zu wahlen, klicken Sie mit der
Maus auf eine Farbe im quadratischen Farbfeld, auf eine
Farbe in einer der Paletten oder auch auf die "letzten
Farben".

Eine Farbe lasst sich auch via Farbregler einstellen oder
anpassen.

R/ G/ B =Rot/Grun/Blau
H /S /L = Farbton/Sattigung/relative Helligkeit

Der Wert "A" (wie Alphakanal) steht fur die Transparenz,
wobei ein Wert von 255 keiner Transparenz entspricht,
und 0 voller Transparenz.

Mit der Pipette ist es mdglich, eine Farbe aus einem beliebigen Bild auf dem Bildschirm aufzunehmen.

Ist der Hexadezimalcode eines Farbtons bekannt, kann man diesen direkt im Feld HTML-Code eingeben.

SchlieRen Sie das Fenster, indem Sie oben rechts auf das Kreuz oder in einen Bereich auRerhalb des Farbwahlers

klicken.

Unten rechts finden Sie bereits eine Auswahl an Farbpaletten, z.B. Standardpalette, Pastell- und Goldténe. In
AquaSoft Video Vision und Stages kdnnen Sie eigene Farbpaletten speichern und weitergeben bzw. importieren.
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. Wie Sie eine Palette passend zu einem Bild erstellen und speichern, erfahren Sie im Blog-Artikel mit

“YY~ Video "Wie erstelle ich eine eigene Farbpalette aus einem Foto?". (Linkadresse: aquasoft.de/go/farbe)

28 - Einstellungen

28.1 Auswahl der Benutzeroberflache

Sie kénnen zwischen den folgenden acht Skins fur die Benutzeroberflache wahlen. Wenn Sie das Programm zum
ersten Mal starten, hangt die Auswahl des Skins vom Farbmodus lhrer Windows-Einstellungen ab.

e Dunkel ¢ Mitternacht (Standard fur dunkles Design)

o Mitteldunkel e Schiefer

e Mittelhell e Graublau

e Hell e Helles graublau (Standard fiir helles Design)

Sie kénnen die Auswahl jederzeit unter Extras / Programmeinstellungen / Benutzeroberfliche andern. Sie
kénnen auch entscheiden, ob die Icons und Symbole der Benutzeroberflaiche je nach Skin-Farbe farbig,
monochrom oder schwarz bzw. weil3 dargestellt werden sollen.

Nach der Auswahl ist ein Neustart der Software notwendig, um die Anderungen wirksam zu machen.

[E] In unserem Video "Farbe der Benutzoberflache andern" stellen wir alle Benutzeroberflachen vor.
—<— (Linkadresse: aquasoft.de/go/themes)

28.2 Einstellen der Ansicht

Ansicht._Hilfe In der AquaSoft Photo Vision und der Video Vision

'E—” Standard > .3 O | m (&2 | finden Sie im Menu Ansicht zwei bzw. drei

:;: :::Z::;d Lb‘hier Ausgabe | Suchen | Standard Storyboard Bilderliste Voreingeste“te I\/IOg|ICh|(EIten zur Anordnung der
S—— "5;"‘*1_ - Benutzeroberflache, bei AquaSoft Stages vier. In der
—er | @2 7 e - e Toolbar finden Sie die jeweiligen Optionen ebenfalls.

Titelleiste anzeigen

In den meisten Anleitungen, die Sie in diesem Handbuch
finden, wird die Standard-Ansicht genutzt. Das heil3t
jedoch nicht, dass dies die beste Ansicht flr Ihre Zwecke
sein muss.

Oberflache fixieren

v Symbole beschriften

Steuerelemente >

Auswahl der Ansichten im Men( und in der Toolbar

Eigene Ansicht erstellen und speichern
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I Standard

t Storyboard
[I:= Bilderliste

Vollbild F11
Titelleiste anzeigen
Oberflache fixieren

v/ Symbole beschriften

Steuerelemente

o
> . 2 0O 1
ab hier Ausgabe | Suchen | Stai

esianer

Ansichten verwalten ...

Ansicht laden ...

Ansicht speichern unter ...

Eigene Ansichten verwalten

Aktivieren Sie die Ansichten, die in der Toolbar angezeigt werden sollen.

oo

Umbenennen Symbol dndern

Nach vorn  Nach hinten

O
In Toolbar anzeigen

Einstellungen

Zusatzlich zu den bereits vorhandenen Ansichten kdnnen Sie auch
selbst eine Ansicht erstellen und speichern. Ordnen Sie dazu
Bedienelemente der Programmoberfliche[237 nach lhren
Wunschen an, dies geschieht per Drag-and-Drop. Unter Ansicht
wahlen Sie Ansichtenverwaltung / Ansicht speichern. Nun geben
Sie einen Namen fUr die selbst erstellte Ansicht ein.

Wenn Sie eine bereits gespeicherte Ansicht aufrufen mdchten,
wahlen Sie Ansicht / Ansichtenverwaltung / Ansicht laden. Wahlen
Sie nun die gewlnschte Ansicht aus.

x  Um die gespeicherten Ansichten mit Symbolen in der
Toolbar anzuzeigen, wahlen Sie unter Ansicht /
|| Ansichtenverwaltung / Ansicht verwalten.
Loschen Markieren Sie eine eigene Ansicht mit einem Hakchen,

Eigenschaften schmal

R4 Layoutdesigner groB

wird diese mit Symbol in der Toolbar angezeigt.
Ubernehmen Sie die Auswahl mit dem Button
Ubernehmen ins Programm.

In diesem Menu kénnen Sie aulerdem

OK Ubernehmen

Eigene Ansichten verwalten

festlegen

Abbrechen

- die Ansichten umbenennen und ihnen eine
Beschreibung zufligen, die als Tooltip angezeigt wird
- ein anderes oder eigenes Symbol flr die Ansicht

- die Reihenfolge der eigenen Ansichten verandern

- Ansichten I8schen.
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Steuerelemente zur Programmoberflache hinzufliigen

v

R

£

O R K, TR, M K B &

Storyboard

Objekte

Intelligente Vorlagen
Layoutdesigner
Suchergebnisse
Timeline - Spuransicht
Bilderliste

Ereignisse
Meta-Daten
Stichworte

Manuelle Eingabe
Erste Schritte
Eigenschaften
Texteffekte
Einblendungen
Ausblendungen
Bildeffekte
Bewegungspfade

Dateien

Steuerelemente

Unter Ansicht / Steuerelemente konnen Sie weitere Steuerelemente, so z.B.
die Metadaten, aktivieren, die in der Programmoberflache oder auf einem
zweiten Bildschirm (falls vorhanden) angezeigt werden kdnnen.

Setzen Sie ein Hakchen vor das Steuerelement, um es zu aktivieren. Damit
das Steuerelement nicht mehr angezeigt wird, kdnnen Sie es entweder
schlieRen oder das Hakchen im MenU Ansicht / Steuerelemente entfernen.

Wenn unter Extras der Entwicklermodus aktiv ist, stehen weitere
Steuerelemente zur Auswahl.

. Um die gesamte Toolbox mit allen darin befindlichen Reitern zu
verschieben, klicken Sie einen Reiter mit rechts an und wahlen
Titelleiste anzejgen. Nun konnen Sie die gesamte Toolbox greifen
und verschieben.

28.3 Projekteinstellungen

Die Projekteinstellungen konnen Sie fur jedes lhrer Projekte individuell festlegen. Die Einstellungen, die Sie hier
vornehmen, sind immer nur fir das aktive Projekt wirksam.

Unter Projekt / Einstellungen rufen Sie das Fenster fUr die Projekteinstellungen auf. Sie kénnen die Einstellungen
auch direkt Gber den Schieberegler-Button in der Toolbar erreichen.
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Projekteinstellungen X

Projekt

- Grundeinstellungen Grundeinstellungen
—Ablauf

— Uberblendungen Darstellung

[ Passwortschutz Eine niedrige Darstellungsqualitit kann das Abspielen der Prasentation auf langsamen Computern
—Musik und Sound beschleunigen.

— Hintergrundmusik Darstellungsqualitat:
— Beschreibung

Sehr gut =
—Logo
— 3D-Einstellungen Eine Prasentation kann in jeder Aufldsung abgespielt werden. Wichtig ist nur, welches Seitenverhaltnis sie
Player hat. Das kann je nach Verwendungszweck variieren.

LS‘tam:lard—P\ayer (DirectX) ® ) Vordefiniertes Seitenverhaltnis:

16:9 (Blu-ray, DVD, Breitbildfernseher) -

Eigenes Seitenverhéltnis:

Effekte
Bewegungsunscharfe bei Video-Ausgabe:
Keine =

Player

Player konfigurieren

\l, oK Abbrechen Hilfe

Grundeinstellungen Stages

1. Grundeinstellungen

Darstellung

Die Darstellungsqualitdt kann hier auf die Leistung lhres Rechners angepasst werden. Je hoher die Qualitat, desto
mehr Rechenleistung wird bendtigt. Bei der Videoberechnung spielt diese Einstellung keine Rolle. Hier geht es um
die Qualitat beim Abspielen Uber den AquaSoft Stages-Player. Ist die Darstellungsqualitét fir Ihren PC zu hoch,
kann das Abspielen der Prasentation mit Rucklern erfolgen.

Effekte

Hier kdnnen Sie veranlassen, dass das komplette Projekt mit Bewegungsunscharfe exportiert wird. Zur Anwendung
kommt dieser "Motion Blur"-Effekt wahrend der Videoerzeugung, er ist also nur in einem exportierten Video zu
sehen. Legen Sie Uber die Auswahl Wenig / Mittel / Viel / Extrem fest, wie stark dieser Effekt bei Animationen (z.B.
Kameraschwenks und Einblendungen) wirkt. Mit Keine wird ein Video ohne Bewegungsunschérfe errechnet.

Seitenverhaltnis

Das Seitenverhdltnis |hres Projektes kdnnen Sie hier ebenfalls einstellen. In AquaSoft Stages besteht hier die
Moglichkeit, ein benutzerdefiniertes Seitenverhaltnis einzugeben. Das Seitenverhaltnis sollte dem des
Ausgabemediums entsprechen. Im Kapitel "Seitenverhéltnis| 131" erhalten Sie dazu eine ausfiihrliche Anleitung.

2. Ablauf

Hier kénnen Sie die Standardverweildauer \hrer Bilder vorgeben, sowie eine zuféllige Abspielreihenfolge der
Bilder wahlen.

Entscheiden Sie, ob die Prasentation nach dem Ende geschlossen oder erneut wiedergegeben werden soll. Sie
kénnen auch den Betrachter selbst entscheiden lassen, was er nach dem Ende der Prasentation tun méchte.

Bei der Auswahl Aktuelle Prdsentation neu initialisieren und wiederholen wird die Show erneut wiedergegeben,
jedoch zufallige Elemente (z.B. Zuféllige Uberblendungen, Effekte mit Zufallswerten) vorher neu berechnet. Diese
Einstellung ist beispielsweise fiir den Effekt Ordner iberwachen (2681 relevant.
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Zufall steuern

Bei AquaSoft Stages kdnnen Sie den Ablauf von Zufallselementen fur das gesamte Projekt festschreiben. Bei
jedem Abspielen werden Zufalls-Einblendungen, Partikel oder Effekte mit Zufallseinstellungen identisch
wiedergegeben. Siehe auch Zufall steuern| a1

3. Uberblendungen

Waéhlen Sie hier aus, welche Uberblendungen in die Auswahl Zuféllige Uberblendung einbezogen werden sollen.
Alle Stile mit einem Hakchen werden verwendet. Diese Auswahl wird innerhalb des Programms als Globale
Zufallsauswahl bezeichnet.

Details zu den Projekteinstellungen Musik und Sound!| 71 und Hintergrundmusikl 74 entnehmen Sie bitte dem
entsprechenden Kapitel.

4. Beschreibung

Sie kénnen |hr Projekt individuell personalisieren. Geben Sie hier einen Titel, Autor und eine Beschreibung Ihres
Projektes ein. Die Angaben haben im wesentlichen informativen Charakter, kdnnen aber auch durch die
Variablen| &7 %titel%, %autor%, %beschreibung%, %copyright% abgerufen werden.

5. Logo
Mochten Sie lhre Prasentation mit einem eigenen Logo starten, so kdnnen Sie hier das entsprechende Bild
auswahlen. Sie kdnnen auch ganz auf ein Logo verzichten.

6. 3D-Einstellungen

Je nach gewahltem Vertikalen Offnungswinkel wirkt die perspektivische Verzerrung mehr oder weniger stark im
gesamten Projekt. Diese optische Verzerrung macht sich in der 3D-Szene ) bei den 3D-Effekten und auch bei 3D-
Einblendungen bemerkbar. Als Standardeinstellung ab Version 12.1.08 ist der Vertikale Offnungswinkel von 35°
gesetzt. Altere Projekte bis Version 11 arbeiten mit der Einstellung 48,89°.

7. Standard-Player (DirectX)

Darstellung Darstellung
®) Vollbildmodus Grafikmodus wechseln 3 1 ®) Vollbildmodus Grafikmodus wechseln
Fenstermodus Kantenglattung: Keine v Fenstermodus Kantengléttung: Keine -

Wiedergabe auf: Generic Non-PnP Monitor an NVIDIA GeForce GTX 1650 | Immer auf dem priméren Bildschirm wiedergeben

Navigationsleiste Steuerung
Erweitert...

| Vor/Zuriick automatisch ein- und ausblenden - per Mausklick vor/zuriick

Navigationsleiste Steuerung
| Play/Pause b t pausiert starten

| Vor/Zuriick automatisch ein- und ausblenden i per Mausklick vor/zuriick
v | Lautstarke

V| Play/Pause e N pausiert starten
IntelliLoad

§ o e : § N V| Lautstarke

Der Player arbeitet mit einem intelligenten Preloading-Verfahren, um Pausenzeiten wéhrend der
Prasentation optimal mit Vorbereitungen fiir die nachsten Bilder zu fiillen. IntelliLoad
Zeit, die IntelliLoad im Voraus laden soll: 10 s = Der Player arbeitet mit einem intelligenten Preloading-Verfahren, um Pausenzeiten wahrend der

B Prasentation optimal mit Vorbereitungen fiir die néchsten Bilder zu fiillen.
IntelliLoad beim Start ignorieren

Einstellungen fur Player in Video Vision

Zeit, die IntelliLoad im Voraus laden soll: |10 s y
IntelliLoad beim Start ignorieren

Einstellungen fir Player in Stages

Das Abspielen einer Prasentation Ubernimmt der Live-Player. Hier kénnen Sie Einstellungen fur diesen
vornehmen.

Darstellung
Wahlen Sie hier aus, ob die Prasentation im Vollbildmodus (empfohlen) oder im Fenstermodus abgespielt werden
soll.

Kantenglattung

Unter Kantengldttung kénnen Sie das Antialiasing einstellen. Dies dient der Beseitigung von stérenden Artefakten
an Kanten. Am besten erkennt man den Unterschied dadurch, dass man ein weiRes Quadrat vor schwarzem
Hintergrund dreht und auf die Kanten achtet. StandardmaRig ist die Option Keine eingestellt. Der Reihe nach
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sorgen die anderen Optionen (2x, 4x, 8%, 16x) fUr eine starkere Kantenglattung des Bildes, mit deutlich
wachsendem Rechenaufwand. Bei alteren Grafikkarten sollte die Option Keine eingestellt werden. Es hangt von
der Grafikkarte ab, wie die Kantenglattung letztendlich aussieht.

Wiedergabe auf

Bei AquaSoft Stages kénnen Sie durch die Multi-Monitor-Unterstutzung festlegen, welcher Bildschirm fiur die
Vollbild-Wiedergabe genutzt werden soll. Das kann z.B. auch ein Beamer sein. Das Programm lasst Sie dabei leicht
den priméaren und den sekundaren Bildschirm identifizieren, wenn Sie auf Erweijtert klicken. Bei Vision wird immer
auf dem primaren Bildschirm wiedergegeben.

Navigationsleiste
Sie kdnnen weiterhin Einstellungen zur Navigationsleiste treffen. Legen Sie fest, welche Steuerelemente der
Navigationsleiste angezeigt werden und wann diese eingeblendet wird.

Steuerung

Unter Steuerung kénnen Sie auswahlen, ob die Prasentation automatisch beim Abspielen gestartet werden soll
oder auf eine Eingabe wartet, falls Sie die Prasentation manuell steuern méchten. Die Steuerung des Bildwechsels
per Mausklick kdnnen Sie hier ebenfalls aktivieren.

IntelliLoad

IntelliLoad bedeutet, dass im Hintergrund Bilder, Videos etc. vorgeladen und fur das Abspielen vorbereitet
werden. Dies verhindert Bildstocken oder Ruckler, die durch Wartezeiten entstehen kénnten. Je hoher der Wert
hierbei gewahlt wird, desto mehr Platz wird dafur im Arbeitsspeicher belegt. Es ist nicht angeraten, einen sehr
hohen Wert einzugeben. Ein praktikabler Wert sind 10 bis 20 Sekunden Vorladezeit. Wahrend der Vorlade-
Wartezeit kann ein Logo eingeblendet werden (s.0).

Mit /ntelliLoad beim Start ignorieren wird das Vorausladen vor Abspielstart unterbunden.

8. Projekteinstellungen speichern

\|/ Klicken Sie einmal unten links auf den Pfeil. Im sich 6ffnenden MenU kénnen Sie wahlen, ob Sie die
aktuellen Einstellungen als Standard speichern wollen oder diese wieder auf die Werkseinstellungen
zurlicksetzen mochten.

28.4 Extras

Im Menupunkt Extras gibt es verschiedene Optionen, die im Folgenden erklart werden.

1. Anzeigen / Abspielen

8 vorschau (33%) @ *  Wahlen Sie ein Objekt (Sound, Video, Bild) in der Timeline aus, indem Sie
es anklicken. Nun kénnen Sie die Vorschau sehen und/oder héren. In
dieser Vorschau wird das Objekt ohne Effekte angezeigt, Sie
sehen/héren es im Originalzustand. Zusatzlich kdnnen Sie zum
nachsten Objekt weiter schalten oder mehrere Objekte auf einmal
anzeigen lassen.

yicahel-tamburini-1554740.,jpg

L Lo L k3
Vorschau eines Bildes

Diese Vorschau erhalten Sie auch, wenn Sie ein Objekt (Sound, Video, Bild) in der Timeline doppelklicken.
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2. Als E-Malil versenden

Mit dieser Funktion kénnen Sie ein Bild, das Sie gerade markiert haben, als E-Mail versenden. Dazu wird das E-Mail-
Programm gedffnet, dass Sie auf lhrem Rechner verwenden (falls keines installiert ist, kann es auch nicht
verwendet werden) und die ausgewahlte Datei wird der E-Mail als Anhang beigefugt.

~»~- Wenn Sie das gesamte Projekt als E-Mail versenden mdochten, erstellen Sie ein Video und laden Sie

“YY~ dieses entweder zu einer Cloud-Datenbank hoch oder bei YouTube. Auf Grund der begrenzten
Datenmenge ist der direkte Versand eines Videos nicht zu empfehlen. Das Video musste eine extrem
geringe Bildqualitat besitzen, was in den meisten Fallen vermieden werden sollte.

3. In Standard-Anwendung 6ffnen

Das markierte Objekt wird in der Anwendung gedéffnet, die normalerweise flur diesen Dateityp eingestellt ist.

4. Neu laden

Hier kdnnen Sie Thumbnails, Meta-Daten oder alle Daten neu laden. Das dient dem Zweck, veranderte Bilddaten
nach der Anderung sofort angezeigt zu bekommen, wenn z.B. ein Bild kurz zuvor mit einem externen Programm
bearbeitet wurde.

5. Vorhandene Vorlagen importieren

Falls Sie in einer friheren Programmversion eigene Vorlagen erstellt haben, kdnnen Sie sie mit dieser Funktion in
die aktuelle Version Ubertragen und dort nutzen. Mehr dazu erfahren Sie im Kapitel "Vorlagen und Effekte

importieren" Bl

6. Entwicklermodus

Der Entwicklermodus bietet zusatzliche Bearbeitungsmoglichkeiten, die insbesondere der Erstellung von
Intelligenten Vorlagen dienen. Der Entwicklermodus ist nicht fir den taglichen Gebrauch bestimmt und kein
"offizieller" Teil des Programms. Bei auftretenden Problemen und Fragen kénnen wir Ihnen keinen Support
anbieten. Um den Entwicklermodus zu verwenden, haken Sie diesen unter Extras / Entwicklermodus an. Starten
Sie dann das Programm neu.

Wenn der Entwicklermodus aktiv ist, kann es zu Geschwindigkeits-Einbul3en bei der Verwendung der Software
kommen. Aktivieren Sie den Entwicklermodus daher nicht dauerhaft. Um den Entwicklermodus zu beenden, haken
Sie diesen unter Extras / Entwicklermodus ab. Starten Sie dann das Programm neu.

7. Programmeinstellungen

Hinter diesem Menipunkt finden Sie eine Reihe von Einstellungen, die im Kapitel "Programmeinstellungen | sz0!"
naher erlautert werden.

28.5 Programmeinstellungen

Die Programmeinstellungen beziehen sich auf die grundlegenden Einstellungen des gesamten Programms und
nicht auf einzelne Projekte, die Sie unter Projekt / FEinstellungen finden (mehr dazu im Kapitel
"Projekteinstellungen" [ ss8).

Rufen Sie die Programmeinstellungen Uber das MenU Extras auf. Sie konnen hier u.a. die Benutzeroberflache
Ihren Wiinschen anpassen oder die Verhaltensweise des Programms auf lhre Systemumgebung einstellen.

Am Programmeinstellungen-Fenster unten links finden Sie mit dem Uhren-Symbol die Option, die
Programmeinstellungen auf die Werkseinstellung zurtickzusetzen.
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1. Sprache

Die AquaSoft Vision und Stages kdnnen in verschiedenen Sprachen benutzt werden. Wahlen Sie die gewunschte
Sprache aus und bestatigen Sie mit OK. Danach ist ein Neustart des Programms notig.

2. Dateien hinzuflgen

Ermoglicht die Festlegung der Einfuge-Reihenfolge und der EinflUgeposition.
Figen Sie mehrere Dateien gleichzeitig hinzu, so legen Sie im Abschnitt Sortieren vorher fest, nach welchen
Optionen die Dateien sortiert werden sollen.

Bereits in Projekt eingefligte Dateien sortieren Sie unter Bearbeiten / Sortieren.

3. Benutzeroberflache

Hier finden Sie weitere Einstellungsmoglichkeiten fir die Benutzeroberflache. Deaktivieren Sie die Tooltips, wenn
Sie diese in der Programmoberflache nicht angezeigt haben mochten.

Bei Anzeige stehen lhnen unterschiedliche Skins (Oberflachenfarben) zur Auswahl. Wahlen Sie dazu die Farbe der
Symbole (Monochrom, Schwarz bzw, Weil8 oder Skin-Farben, also bunt).

Uber Aktion bei Doppelklick asst sich einstellen, was passiert, wenn Sie in Timeline, Storyboard oder Bilderliste
auf ein Bild doppelklicken. Die moglichen Aktionen entsprechen den MenUpunkten im HauptmenU des
Programmes.

Aktivieren Sie Steuerelemente synchronisieren, dann wird ein Bild, das Sie in der Timeline markieren, auch im
Storyboard markiert und umgekehrt. Es kann sinnvoll sein, das Verhalten umzustellen, dann hat jedes
Steuerelement seine eigene Selektion. So ist es dann moglich z.B. Bilder aus dem Storyboard in verschiedene
Kapitel in der Bilderliste zu verschieben, ohne beim Markieren der Bilder das jeweils andere Steuerelement zu
verandern.

Die Anzahl der zuletzt gedffneten Projekte bezieht sich auf die Anzeige im Men( unter Datei / Offnen und die
Projektliste im Willkommensdialog.

4. Bestatigungen

In AquaSoft Vision und Stages gibt es einige Dialoge und Hinweisfenster. Diese konnen Sie hier aktivieren oder
deaktivieren.

5. Ul-Beschleunigung (Programm-Oberflache)

Die Darstellung der Programm-Oberflache erfolgt hardwarebeschleunigt Uber auswahlbare Schnittstellen
(Direct3D11 empfohlen).

Diese Beschleunigung kann fur alle oder einzelne Teile (Timeline, Storyboard, Toolbox und Bildeditor) deaktiviert
werden.

6. Automatisches Update

Jeder Benutzer, der eine Vollversion erworben hat, verfigt nach Registrierung der Seriennummer Uber den
kostenlosen Zugriff auf Updates. Die Updates kdnnen Verbesserungen fir evt. vorhandene Fehler oder neue
Programmfunktionen enthalten.

Stellen Sie hier das Intervall ein, in dem die Anwendung priifen soll, ob ein neues Update vorhanden ist. Zur
Prufung wird eine Verbindung zum Internet benétigt.

7. Soundaufnahme
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Uber den Sound-Assistenten| 21 kénnen Sie zu lhren Bildern gesprochene Kommentare (iber ein angeschlossenes
Mikrofon aufnehmen. Legen Sie hier die Einstellungen fur die Aufnahme fest.

8. Benutzerverzeichnisse

Wahlen Sie lhr bevorzugtes Verzeichnis Uber das Ordner-Symbol. Mit dem Pfeilsymbol kénnen Sie das
Standardverzeichnis wieder einsetzen. Das Auge-Symbol zeigt lhnen das hinterlegte Verzeichnis im Windows-
Explorer an.

Benutzerdatenverzeichnis: Sie kénnen Eigene Vorlagen 208 erstellen, die in der Toolbox| 0™ angezeigt werden.
Diese werden in einem Ordner abgelegt, den Sie an dieser Stelle selbst festlegen kénnen. Werden die Vorlagen im
Standardverzeichnis gespeichert, kdnnen diese in einer héheren Programmversion Uber Extras / Vorhandene
Vorlagen importieren in das neue Programm Gbernommen werden.

Temporares Verzeichnis: Die Anwendung benétigt fir bestimmte Operationen kurzzeitig Speicherplatz fur
temporare Dateien auf der Festplatte. Hier geben Sie an, in welchem Verzeichnis temporare Dateien
zwischengespeichert werden durfen. Bei der Videoerstellung wird u.U. sehr viel Speicherplatz benétigt. Sollte das
Standard-Temp-Verzeichnis nicht gentgend Speicherplatz bieten, kdnnen Sie hier ein anderes Verzeichnis
angeben, das auf einem anderen Datentrager liegt.

Videoausgabeverzeichnis: Das hinterlegte Verzeichnis wird dann verwendet, wenn Sie fir den Videoexport die
automatische Dateinamenvergabe wahlen. Alternativ kdnnen Sie beim Export auch einen eigenen Namen angeben
und ein anderes Zielverzeichnis angeben.

Soundausgabeverzeichnis: In dieses Verzeichnis werden Sound-Dateien gespeichert, die Sie mit automatischer
Dateinamenvergabe, zum Beispiel mit Hilfe der Text-to-speech-Funktion|ss", erzeugen.

Downloadverzeichnis: In dieses Verzeichnis werden Dateien gespeichert, die Uber Hinzuftigen / Importieren / Von
Web-Adresse importiert werden. Alternativ kdnnen Sie beim Import auch ein anderes Zielverzeichnis angeben.

9. Speichernutzung

Hier kdnnen Sie einstellen, wie viel Arbeitsspeicher (RAM) lhres Rechners vom Programm maximal zum
Zwischenspeichern von Dateien verwendet werden darf. Der angegebene verfligbare RAM liegt bei 30% vom
physischen RAM.

10. Paketverwaltung

Hier sehen Sie, welche Programmpakete (z.B. Intelligente Vorlagen) und Erweiterungspakete im Programm aktiviert
oder deaktiviert sind. Uber die Hakchen lassen sich diese an- und abschalten. Starten Sie das Programm neu, um
die Anderungen ins Programm zu (ibernehmen.

11. Proxy-Schnitt

Geben Sie an, wie Proxy-Videos erzeugt| 01 und wo beim Abspielen sie verwendet werden sollen. Proxy-Dateien
sind Stellvertreter-Kopien von groRen Videodateien. Damit kdnnen zum Beispiel grofRe 4k-Videodateien
umgewandelt und auch auf schwacheren Computern problemlos abgespielt und bearbeitet werden. Sobald ein
Export ansteht, werden statt der Proxy-Dateien wieder die Original-Videodateien verwendet.

An jedem Video-Objekt kann in den Eigenschaften aktiviert werden, ob Proxy-Dateien erzeugt werden sollen. Das
erfolgt nach den hier vorgenommenen Einstellungen in Sachen Auflésung und Qualitét.
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Unter Verarbeitung wahlen Sie, mit welcher Prioritdt und wie viele Proxy-Videos maximal zeitgleich berechnet
werden.

Auslastung Niedrig = 2 Prozesse

Normal = Anzahl der logischen Prozessoren/2

Hoch = Anzahl der logischen Prozessoren * 2

Alle jemals erzeugten Proxy-Videos kdnnen Uber den Besen-Button geldscht werden. Sie kénnen auch festlegen,
wie viel Platz insgesamt Sie auf Ihrem Rechner daflr bereitstellen mdchten und sehen, wie viel Platz von Proxy-
Videos belegt ist.

12. CD/DVD/BD-Brenner

Hier werden die erkannten CD/DVD/BD-Brenner angezeigt. Ist kein Brenner installiert bzw. kein externer Brenner
angeschlossen, bleiben die zwei Felder leer.

Wahlen Sie den zu verwendenden Brenner aus und legen Sie die Brenngeschwindigkeit fest. Bitte beachten Sie,
dass eine hohe Brenngeschwindigkeit eine schlechtere Brennqualitat zur Folge haben kann (u.a. auch abhangig
vom Rohlingstyp und -Marke). Sollten Sie Leseprobleme der gebrannten Medien haben, probieren Sie eine
langsamere Brenngeschwindigkeit. Falls kein Brenner angezeigt wird, probieren Sie eine andere Schnittstelle.

13. Automatisches Speichern

Bestimmen Sie hier, ob und wie oft wahrend lhrer Arbeit an einem Projekt automatisch Sicherheitskopien angelegt
werden sollen. lhr Originalprojekt wird bei diesem automatischen Speichern nicht Uberschrieben. Unter Datei /
Wiederherstellen kdnnen Sie einen alteren Stand Ihrer Arbeit aufrufen.

14. Soundsystem

Das Soundsystem kimmert sich um die Wiedergabe der im Projekt enthaltenen Musik. StandardmaRig ist
automatisch der beste Ausgabemodus eingestellt. Wenn Sie Probleme beim Abspielen der Musik haben, wahlen
Sie hier Windows Multimedia und starten Sie AquaSoft Stages dann neu.

15. Standardbildeinstellungen

Bestimmen Sie hier, mit welchen Voreinstellungen Bild-Objekte und Text-Objekte eingefligt werden sollen. Sie
kénnen hier Standard-Werte fiir lhre Text-Optionen und die Standard-Uberblendung festlegen. In der AquaSoft
Photo Vision stehen hier weniger Optionen zur Verfigung.

Komplexere Voreinstellungen lassen sich (iber eigene Objekte 2081 realisieren.

16. Hardwarebeschleunigung (Player)

Videos werden mit geeigneter Hardware schneller dekodiert. Beobachten Sie in den eingefiigten Videos beim
Abspielen ein Ruckeln oder setzen Sie eine altere Grafikkarte ein, so sollte die Hardwarebeschleunigung deaktiviert
werden.

17. Fernsteuerung

Setzen Sie das Hakchen vor "Fernsteuerung aktivieren", um eine Prasentation via App zu steuern. Im Kapitel
Fernbedienung oder Presenter nutzen| s erfahren Sie mehr.

18. Storyboard

Nehmen Sie hier Einstellungen flr das Storyboard vor.

19. Layoutdesigner
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Einstellungen zum Layoutdesigner kdnnen Sie hier vornehmen.

Unter Objekte gleichzeitig legen Sie fest, bis zu welcher Anzahl Objekte gleichzeitig im Layoutdesigner angezeigt
werden. Bei komplexen Collagen kann es nétig sein, diesen Wert zu erhéhen. Eine hohe Anzahl gleichzeitig
angezeigter Objekte kostet entsprechend mehr Rechenleistung und Arbeitsspeicher.

Des Weiteren konnen Sie festlegen ob Sie die Hilfsmittel Pfade und Pfadspuren fiir alle Objekte und Mittlere
Objekt-Anfasser angezeigt haben mochten.

In einem Unterment kdnnen Sie genauer bestimmen, wie das Raster aussehen soll und wie die Objekte auf das
Raster reagieren sollen. Im Kapitel "Layoutdesigner"[ 26" erfahren Sie mehr tiber das Raster.

20. Timeline
Legen Sie hier die Einstellungen fur die 7imeline fest.

Wenn Sie sehr exakt arbeiten mdchten, empfiehlt sich der Sti/ "Exakt (dicht)", denn er Iasst keine optischen Licken
fur den dezenten Schatten zwischen den Objekten.

Legen Sie unter Videothumbnails fest, mit wie vielen Vorschaubildern Video-Objekte in der Timeline dargestellt
werden sollen. Bei langsameren Rechnern empfehlen wir "Am Anfang und am Ende", bei dem das erste und letzte
Videoframe auf dem Objekt als Vorschaubild gezeigt wird.

Geben Sie bei Kapitelspuren an, wieviel permanente Spuren das Start-Kapitel besitzen soll, das Sie beim Anlegen
eines neuen Projektes in der Timeline vorfinden. Mit dem Wert 0 wird kein Start-Kapitel-Objekt erzeugt.

Ist Tooltips anzeigen aktiviert, erhalten Sie beim Uberfahren mit der Maus Hinweise zu Objekten, wie z.B. Dauer,
Startzeit, Dateiname.

Ist GroBBe Platzhalterspuren verwenden angehakt, erscheint in der Timeline der Hinweis "Hierher ziehen, um neue
Spur anzulegen". Dies dient der besseren Orientierung zum Einflgen in neue Spuren. Ist der Punkt deaktiviert, ist
nur noch ein minimierter Platzhalter zu sehen.

Als Einrasthilfe kdnnen andere Objekte verwendet werden und/oder die Timeline-Zeitskala.

Aktivieren/deaktivieren Sie die Videovorschaubilder fir Video-Objekte in der Timeline wahrend des Uberfahrens
mit der Maus oder dem Playhead oder beim Draggen.

Wahlen Sie ihr bevorzugteslVerhalten fir den Playhead, vor allem fir das Steuern des "Abspielen ab hier
(Playheadposition)"

o Verdndert sich bei Objektauswahl nicht: Der Playhead bleibt immer dort stehen, wo Sie ihn in der Timeline-
Zeitskala platzieren.

e Springt immer zum ausgewdhlten Objekt: Der Playhead setzt sich an den Beginn eines Objektes, das Sie in der
Timeline auswahlen.

e Springt zum ausgewdhliten Objekt, wenn Live-Vorschau nicht aktiv: Der Playhead setzt sich nur an den Beginn
eines Objektes, das Sie in der Timeline auswahlen, bis Sie die Live-Vorschaul 2 aktivieren.

Audio-Scrubbing

In einem Untermenu kénnen Sie Einstellungen zum Audioscrubbing vornehmen. Legen Sie fest, wann und wie der
Ton von Objekten mit Ton beim Uberfahren mit dem Playhead und/oder der Maus abgespielt wird. Die
angegebene Cliplange entspricht der Mindestdauer, die man hort.

Die Tonvorschau am Playhead erfolgt, indem man mit dem Playhead Uber ein Objekt fahrt, das Ton enthalt. Diese
Funktion kann Aus oder An gestellt oder eingeschrankt aktiviert werden, sodass man Ton nur hort, wenn die Live-
Vorschau im Layoutdesigner aktiviert ist.

AuBerdem ist eine Wiedergabe von Sounds mdglich, indem man diese in der Timeline mit der Maus Uberfahrt

(ohne dabei eine Maustaste zu driicken), wahrend man die Taste halt, die hier eingestellt ist. Diese Funktion lasst
sich ebenfalls deaktivieren.
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21. Bilderliste

Wahlen Sie hier aus, welche Informationen in der Bilderliste angezeigt werden sollen.

29 - AquaSoft Stages bestellen

Der einfachste Weg, ein Produkt von AquaSoft zu bestellen, ist ein Besuch in unserem Online-Shop. Hier finden Sie
die neuesten Angebote und auch Bundles (Zusammenstellungen mehrerer Produkte), bei denen Sie viel Geld
sparen kénnen.

Hier kdnnen Sie alle Produkte als Download bestellen. Nach der Bestellung erhalten Sie kostenlose Updates
innerhalb der jeweiligen Hauptversion der Programme, sowie giinstige Upgrade-Angebote im Kundenlogin|a7.

30 - Aktuelle Updates

Im AquaSoft Kundenbereich finden Sie neben aktuellen Updates zu lhren gekauften Produkten auch Handbucher
und weitere Programm-Versionen.

Falls Sie auf eine hohere oder aktuellere Version umsteigen mochten, finden Sie hier auch gunstige Upgrade-
Preise.

Die Zugangsdaten fur den Kundenbereich erhalten Sie nach dem Kauf bzw. nach der Registrierung der Software
von AquaSoft per E-Mail. Sollten Sie einmal Ihr Passwort nicht mehr zur Hand haben, kénnen Sie nach Eingabe
Ihrer E-Mail-Adresse ein neues Passwort anfordern.

Nach dem Klick auf den entsprechenden Button wird lhnen das Passwort gesendet.

Die untere Grafik zeigt Ihnen, wie der Kundenbereich nach der Anmeldung aussehen kann. Klicken Sie ein Produkt
an, um zu der entsprechenden Vollversion oder den sonstigen Informationen zu gelangen.
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i : IHRE DOWNLOADS

willkommen im Kundenbereich

TR Upgrades und Angebote
fzl viPClub P8 :

° Boanloats i tizenzen Ihre Upgrades und Angebote finden Sie hier.

Abonnements

Video-Kurse

Erweiterungen
AquaSoft Stages

o Kurse / Schulungen
AquaSoft Video Vision

Upgrades / Angebote
0 B4 2 AquaSoft Photo Vision

o MEnEDEEn AquaSoft DiaShow

AquaSoft YouDesign

Ansicht des Kundenlogins unter www.aquasoft.de/account/customer-area

Mit dem Klick auf ein Software-Produkt unter Downloads/Lizenzen gelangt man zu seiner Vollversion bzw. zum
Lizenzschlussel. Hier finden Sie immer die aktuelle Version der jeweiligen gekauften Software.

Sollten Sie eine Zeitschriften-Version besitzen, finden Sie nur lhre Seriennummer am Punkt Downloads/Lizenzen.
Zeitschriften-Versionen stehen nicht zum Download zur Verfigung und haben auch keine Upgrade-Berechtigung.
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