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1 Allgemeine Hinweise
1.1 Vorbereitungen

Windows 10 mit aktiviertem Ransomware-Schutz

!4 Microsoft hat in Windows 10 einen sogenannten Ransomware-Schutz eingebaut. Wird dieser
=1 aktiviert, sperrt Microsoft einige Ordner vor dem Zugriff durch nahezu jedes Programm.
StandardmaRig sind die eigenen und 6ffentlichen Ordner fir Dokumente, Bilder, Musik und
Videos sowie die Eigenen Favoriten geschutzt. Diese kann man nicht aus dem Schutz
entlassen, ohne ihn ganz zu deaktivieren. Man kann aber selbst Ordner, die man schitzen
will, aufnehmen.
Nicht geschutzt werden durfen das Temp-Verzeichnis und die Anwendungsdaten, da
Programme dort fiir den Ablauf notwendige Daten bzw. nutzerspezifische Daten speichern.

Ist der Ransomware-Schutz aktiv, muss AquaSoft DiaShow fur den Zugriff auf geschitzte
Ordner freigeschaltet werden, um ein ordnungsgemaRiges Funktionieren zu erméglichen.

Anzahl der Bilder

Bevor Sie eine Prasentation gestalten, stellen Sie sich die folgenden Fragen:
¢ Gibt es unter den Bildern, den Videos und der Musik gentigend Abwechslung?
e Haben die Bilder eine angemessene Qualitat?

e Habe ich die Prasentation so gestaltet, dass es flr den Zuschauer Momente gibt, die Spannung
erzeugen und Uberraschen?

Durch ein gutes Mal3 an Vorbereitung haben Sie bereits eine Bildauswahl getroffen, in der sich Motive
nicht wiederholen und die Aufnahmen interessant und abwechslungsreich sind.

Durch den Einsatz passender Musik erzeugen Sie Emotionen und verleihen besonderen Momenten
Akzente.

Wenn die Prasentation abwechslungsreich und spannend ist, werden Freunde oder Familie lhnen
zustimmen, dass Zeit relativ ist. So ist auch die Anzahl der Bilder eine ganz subjektive Entscheidung. Je
besser Sie das “Drehbuch schreiben”, desto besser werden Sie wissen, wie viele Bilder Sie zeigen
sollten. Auf die Frage nach der “optimalen Bildanzahl” gibt es keine Pauschalantwort.

Verzeichnisse

Um schnell und effektiv zu einem guten Ergebnis zu kommen, kénnen Sie einige Vorbereitungen im
Vorfeld treffen. Es ist sinnvoll, sich ein Verzeichnis anzulegen und dieses eventuell noch in
Unterverzeichnisse aufzuteilen. Darin legen Sie Ihre Bilder, geordnet nach selbst gewahlten Kriterien,
ab.
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Die AquaSoft DiaShow unterstitzt unter anderem folgende Dateitypen:

Bildformate

Alias/Wavefront Bilder (*.rla;*.rpf)

AquaSoft Bildcontainer (*.asimage)

Arts & Letters Thumbnail Bilder (*.ged)
Autodesk Bilder (*.cel;*.pic)

CompuServe Bilder (*.gif)

Dr. Halo Bilder (*.cut)

Encapsulated Postscript Bilder (*.eps)
Gerate-unabhangige Windows Bitmaps (*.dib)
JPEG 2000 (*.jp2)

JPEG 2000 Codestream (*.jpc)

JPEG Bilder (*.jpg;*.jfif,*.jpe;*.jpeg)

Kodak Photo-CD Bilder (*.pcd)

LuraWave (*.lwf)

Paintshop Pro Bilder (*.psp)

Paintshop Pro Frames (*.pfr)

Paintshop Pro Tubes (*.tub)

Photoshop Bilder (*.pdd;*.psd)

Portable Bitmap Bilder (*.pbm)

Portable Gray Map Bilder (*.pgm)

Portable Network Graphic Bilder (*.png)
Portable Pixel Map Bilder (*.ppm)
Lauflangenkodierte Windows bitmaps (*.rle)
SGI schwarz/weild Bilder (*.bw)

SGI True Color Bilder (*.rgb;*.sgi)

SGI True Color Bilder mit Transparenz (*.rgba)
TIFF-Grafiken (*.tif;*.tiff)

Truevision Bilder (*.icb;*.tga;*.vda;*.vst;*.win)
Windows Bitmaps (*.bmp;*.msk)

Windows Erweiterte Metafiles (*.emf)
Windows Icons (*.ico)

Windows Metafiles (*.wmf)

Word 5.x Snapschuss Bilder (*.scr)

ZSoft Paintbrush Bilder (*.pcc;*.pcx)

Videoformate

DVD-Video (*.vob)

Flash-Video (*.flv)

OGG Theora-Video (*.ogv)

Animiertes GIF (*.gif)

MPEG (*.mpg; *.mpeg)

MPEG-4 Video (*.mp4;*.m4v;)

Digital Video (*.dv;*.dif)

Windows Media Video (*.wmv)
Common Intermediate Format (*.cif)
WebM-Video (*.webm)

MPEG-2 Transportstream (*.mts;*.m2ts)
Matroska Media Container (*.mKkv)
Flic-Animation (*.flc)

Video fur Windows (*.avi)

Quicktime (*.mov)

Video fur mobile Endgerate (*.3gp;*.3gp2)

Soundformate

WAV-Dateien (*.wav)

OGG Vorbis-Dateien (*.0gg)
MP3-Dateien (*.mp3)

MP2-Dateien (*.mp2)

AlFF-Dateien (*.aiff)

Advanced Streaming Format (*.asf)
Windows Media Audio (*.wma;*.wmv)
XM/FastTracker-Musik (*.xm)
IT/Impulse Tracker-Musik (*.it)
MOD-Musik (*.mod)

S3M/Scream Tracker-Musik (*.s3m)

gdl Verwenden Sie fur Ihre Projekte nur unverschlusselte Musiktitel. AquaSoft DiaShow

S unterstutzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von Musiktiteln, die durch DRM
oder ahnliche Verfahren geschutzt sind. Der Musiktitel muss als lokal gespeicherte Datei
vorliegen (gestreamte Musik oder nur auf CD vorliegende Titel kdnnen nicht eingebunden

werden).

Bei 6ffentlichen oder kommerziellen Vortragen sollten Sie auch auf Urheberrecht und GEMA-

Gebuhren achten.
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1.2 Systemvoraussetzungen

Fir die Installation von AquaSoft DiaShow wird Ihnen geraten, mindestens folgende
Systemvoraussetzung zu wahlen. Besser, besonders in Bezug auf die Qualitat der Darstellung, ist eine
VergroRerung der Ressourcen:

Hardware
CPU 2 GHz, Mehrkernprozessor von Vorteil
Grafikkarte DirectX 9c (muss Shadermodel 2 unterstltzen), mind. 256MB Speicher

Arbeitsspeicher 2 GB

Freier 500 MB (fur das Brennen von (S)Video-CDs ist u.U. kurzzeitig bis zu 1,2 GB freier
Festplatten- Festplattenplatz nétig, fir das Brennen von Video-DVDs sind kurzzeitig u.U. bis zu 10
speicher GB notwendig)

Brenner optional

Unterstutze Vista, Windows 7, Windows 8

Betriebssysteme Es werden sowohl 32bit-, als auch 64bit-Systeme unterstutzt.

!<I Installieren Sie die Software, wenn maoglich, auf Laufwerk C:. So gehen Sie sicher, dass auch
=1 bei Vorlagen oder Beispiel-Diashows alle ndtigen Dateien sofort gefunden werden.

1.3 Speicher und Bildgrof3e

AquaSoft DiaShow ist derzeit eine 32bit-Anwendung (Hinweis: eine 64-Bit-Preview finden Sie im
Kundenlogin), d.h., sie kann nur 2 GB Speicher fur sich beanspruchen, egal wie viel auf dem Rechner
zur Verfugung steht. Davon nutzt das Programm erst einmal kleinen einen Teil fur sich selbst. Beim
verbleibenden Teil hangt es in erster Linie davon ab, wie stark dieser durch Systemkomponenten
fragmentiert ist, denn nicht nur Festplatten kénnen fragmentiert sein, sondern auch der Adressraum
des RAMs.

Mit der jeweiligen Fragmentierung muss AquaSoft DiaShow dann "leben", und davon hangt es dann
auch ab, wie grol3 die Bilder sein kénnen, die noch verarbeitet werden kdnnen. Dabei ist nicht
entscheidend, wie viel Platz ein Bild auf der Festplatte einnimmt, z.B kann es ja durch starke
Komprimierung relativ klein sein. Was zahlt, ist die Anzahl der Pixel. Diese, multipliziert mit 4, ergibt die
Anzahl der Bytes, die dieses Bild an RAM-Speicher benétigt. Und je mehr davon gleichzeitig geladen
werden mussen, z.B. fur Uberblendungen, (Flexi-)Collagen, Effekte usw., um so schneller ist der
Speicher erst einmal belegt, bis das jeweilige Bild nicht mehr gebraucht wird. Und um diese Uberhaupt
darstellen zu kénnen, bendtigt es in der Regel auch noch ein paar Zwischenschritte mit temporaren
Grafiken.

Sollten Sie Probleme mit dem Speicherverbrauch haben und Sie nicht mit starken Zooms oder
Kamerafahrten arbeiten, empfiehlt es sich deshalb, die Bilder vor Benutzung in der AquaSoft DiaShow
auf die Auflésung des geplanten Abspielmediums zu verkleinern.
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1.4 Tastaturbelegung

In der AquaSoft DiaShow kénnen Sie einige Funktionen auch Uber die Tastatur aufrufen.

Viele Tastenklrzel werden angezeigt, wenn Sie mit der Maus flur einen Moment Uber dem
entsprechenden Schalter bleiben. Diese Shortcuts erleichtern das Arbeiten und verschaffen einen
schnellen Zugriff auf einige Funktionen. Es lassen sich ebenso einige Windows-typische Tastenkdirzel
nutzen.

Tastenkirzel / Tastenkombinationen / Tastaturbelegung in AquaSoft
DiaShow

Abspielen (Vollbild): [F9 oder F5

Abspielen ab markierter Stelle (Vollbild): '[F8

Vorschau aus dem Layoutdesigner: F7

Vorschau ab markierter Stelle aus dem Layoutdesigner: F6
Manuelle Steuerung im Layoutdesigner aufrufen: STRG + M
Bewegungsmarke einfigen im Layoutdesigner: EINFG

Bewegungsmarke entfernen im Layoutdesigner: [ENTF
Alle Kapitel 6ffnen: 'STRG + +

Alle Kapitel schlieBen: [STRG + -

Aktion ruckgangig machen: |[STRG + Z

Timeline Breite dndern: STRG + MAUSRAD

Timeline Hohe andern: STRG + UMSCH + MAUSRAD

Markierungslinie in Timeline setzen, wahrend Player im Layoutdesigner abspielt: LEERTASTE
Markierungslinie in Timeline setzen, wenn Player nicht aktiv ist: UMSCH + MAUSKLICK
Markierungslinie in Timeline entfernen: RECHTSKLICK auf Linie

Seitenverhaltnis bei GrofRenanderung des ausgewahlten Objektes im Layoutdesigner beibehalten:
UMSCH + MAUSBEWEGUNG

Tastenkirzel / Tastenkombinationen / Tastaturbelegung aus Windows

Einige der unter Windows bzw. dem Windows Explorer bekannten Standardtastenkurzel gelten auch
fur die AquaSoft DiaShow.

Alles auswahlen: 'STRG + A

Kopieren: STRG + C, Ausschneiden: STRG + X, Einfugen: [STRG + V
Léschen: [ENTF

Mehrere Elemente auswahlen: STRG gedruckt halten und auf Elemente klicken
Offnen: STRG + O

Speichern: STRG + S

Hilfe / Handbuch: 'F1

Umbenennen: F2
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Dropdown-Liste aufklappen: F4

2 Schritt far Schritt gestalten
2.1 Erste Schritte mit AquaSoft DiaShow

1. Bilder einfligen

Starten Sie das Programm und wéahlen Sie im Willkommensdialog ein leeres 16:9-Projekt aus.

@ Falls Ihre Bildschirmansicht nicht der Ansicht in dem unteren Screenshot dhnelt,

1 klicken Sie in der Toolbar auf Standard. &

o | Dbjekt anzecen
Daver: (55 -
¥ Standard
I @ o | T rext | &) sound | Bea Transparenz
r | | !
BT =3 DE LW
: |
8ia Tt Vides  Sownd AT )
Fem Brblendung: Tufslg -
L% b Aishiendngt | Legen besen, nicht ausk =
FiexisC_.  Pprtioel  Platzh, ‘Hantergrund
Fulen: Autoratsch (an) < |
¥ Routénanimationsn -
Fufarbe: - - )
SSEHE —
Daker . Ewineh Carte  Easnen Setermverhaltnes:  Inteligent auschneden
Aumrchiung: . zgr!uﬂtn
|_¥_Live-Effekte 3 .,,
Suchen s AP b Uk ke o n] | oo00000 il ] k4
Teneire « Seurarmscht
) e, — G vie

Klicken Sie hier, urn Hintergrundmutik hinsuzufdgen.
Hirrwess: ik bhest leer, <ol dat Progelt lies enthalt.

Bilder lassen sich auch uber das Plus-Symbol hinzufligen

Klicken Sie auf das Plus-Symbol in der Toolbar und fiigen Sie lhre Bilder ein. Wenn Sie mehrere Bilder
gleichzeitig einfigen wollen, halten Sie die [STRG -Taste gedrtckt und klicken Sie mit der Maus auf die
Bilder. Wenn Sie einen ganzen Bildordner einfigen wollen, wahlen Sie aus dem oberen Menu
Hinzufligen / Verzeichnis.

¢ Im Kapitel "Bilder einfUgen" lernen Sie weitere Moglichkeiten zum Einfugen von Bildern kennen.

e Wollen Sie Ihre Bilder beschriften, dann lesen Sie das Kapitel "Bild beschriften".

e Wie Sie Bilder mit einem Tonkommentar versehen, erfahren Sie im Kapitel "Sound-Assistent".




2. Hintergrundmusik einfliigen

Schritt far Schritt gestalten

Projekteinstellungen

Klicken Sie auf das Musik-Symbol

=+ Projekt

1 Hintergrundmusik
Grundeinstellungen

in der Toolbar. Es offnet sich das

Ablauf
Uberblendungen
Musikeinstellungen

Hintergrundlieder

Beschreibung

Logo

=} Player

Standard-Player {Directx)

Hintergrundmusik hinzufiigen

3. Die Show kann beginnen

) | ¥ | £ ¥ | GEMA-freie Musik herunterladen

Menu fur die Hintergrundmusik
mit einer leeren Titelliste. In dem
Menl befindet sich ein Plus-
Symbol , Uber welches Sie
Musiktitel hinzufigen kdénnen.
Bestatigen Sie mit OK, um die
Titel in das Projekt zu laden.

Sie haben Bilder und Musik in zwei Schritten eingefigt und kdnnen nun die Prasentation abspielen.
Klicken Sie dazu auf den Abspielen-Button in der Menuleiste oder drlicken Sie die Taste F9 . Die
Uberblendungen, also die Ubergange von einem Bild zum anderen, werden zuféllig ausgewahlt. Im
Kapitel "Uberblendung zuweisen" erfahren Sie, wie Sie diese selbst festlegen.

DiaShow 9: Programmubersicht"

& & * Einen guten Start in der Programm erhalten Sie auch mit unserem Video "AquaSoft
[ : :1

( Linkadresse: aquasoft.de/go/2dn2)

2.2 Bilder einfligen

In der AquaSoft DiaShow kdnnen Sie auf verschiedenen Wegen |hre Bilder einfigen. Einige davon sind
sehr intuitiv zu bedienen, wahrend andere gewachsene Anspriche bedienen. Erfahren Sie in diesem
Kapitel, mit welchen Methoden Sie Bilder einfligen kénnen und finden Sie so die L6sung, mit der Sie am

Besten arbeiten kdnnen.

Bilder Uber das Plus-Symbol einfligen

EE_’I: In der Toolbar im oberen Bereich der Benutzeroberflache befindet sich ein grol3es Plus-
Symbol. Klicken Sie auf das Symbol, so o6ffnet sich eine Ansicht Ihrer Ordner und
Speicherplatze. Hier wahlen Sie nun den Ort aus, an dem sich ein oder mehrere Bilder
befinden, die Sie einfligen mdchten. Wahlen Sie das Bild oder mehrere Bilder (Taste |STRG
+ KLICK auf das Bild, fur die Auswahl mehrere Bilder) aus und bestatigen Sie mit OK.

Bilder mit dem Bild-Objekt aus der Toolbox einfligen

L Wahlen Sie in der Toolbox den Reiter Objekte aus. Im Abschnitt Standard finden Sie

o das Bild-Objekt. Fugen Sie es entweder mit einem Doppelklick ein oder ziehen Sie es
mit der Maus in die Timeline oder Bilderliste an die Stelle, an der Sie ein Bild einfligen

Bild-Objekt modchten. Es ist auch moglich, das Bild-Objekt auf den Layoutdesigner zu ziehen.


http://aquasoft.de/go/2dn2
http://aquasoft.de/go/2dn2

AquaSoft DiaShow - Hilfe

Nachdem das Bild-Objekt platziert ist, 6ffnet sich wieder die Ansicht Ihrer Ordner und
Speicherplatze. Zur Auswahl eines oder mehrerer Bilder gehen Sie genauso vor, wie es
schon im oberen Abschnitt beschrieben wurde.

Bilder aus dem Dateibrowser einfligen

Toolbox o1 x

Texteffekte
Dateien

Diashow-Objekte

Einblendungen

» Computer » Lokaler Datentrdger (C:) » Screencast

[

m

Ausblick jpg

Bilder per Drag & Drop einfligen

In der Toolbox finden Sie unter dem Tab Dateien
den Dateibrowser. Wahlen Sie in der oberen Zeile
das Verzeichnis oder den Ordner, in welchem sich
Ihre Dateien befinden.

Die Bilder werden als kleine Vorschaubilder
(Thumbnails) im Dateibrowser angezeigt.

Ziehen Sie die Vorschaubilder an eine Stelle in der
Timeline, um die Datei zu platzieren. Die
Vorschaubilder kdnnen Sie auch direkt auf den
Layoutdesigner ziehen.

"Drag & Drop" ist das Prinzip vom "Ziehen und Fallenlassen". Wenn Sie aulBerhalb der AquaSoft
DiaShow einen Ordner gedffnet haben, in dem sich lhre Bilder befinden, kdnnen Sie die Bilder direkt in
das Programmfenster der AquaSoft DiaShow ziehen. Verkleinern Sie dazu das Programmfenster,
indem Sie die Windows-Taste und gleichzeitig den Pfeil nach unten auf lhrer Tastatur driicken (oder
klicken Sie das Symbol oben rechts zum Verkleinern des Fensters an). Nun kénnen Sie bequem Dateien
aus einem Ordner oder von lhrem Desktop in das Programm ziehen.

Bilder Uber "Hinzuflgen" einflgen

Bilder
Sounds
Videos

Hintergrundmusik Dateien klicken.

Beliebige Dateien

B e SHER

Verzeichnis

Irnportieren J

In der oberen Menuleiste gibt es den Menupunkt Hinzufuigen, bei dem Sie
mehrere Optionen zum Einflgen verschiedener Datentypen erhalten.

Wahlen Sie die Option Bilder, 6ffnet sich der Dateiauswahl-Dialog und Sie
kénnen eines oder mehrere Bilder wahlen. Méchten Sie mehrere Bilder
auswahlen, so halten Sie STRG-Taste gedruckt, wahrend Sie auf die

Mit der Option Verzeichnis lasst sich ein kompletter Ordner einflgen.
Wahlen Sie diese Option, so erscheint ein Dialog, in dem Sie genau
definieren kénnen, welche Daten eingefigt werden und ob auch
Unterordner eingeflgt werden sollen.

Bilder mit dem Import-Assistenten hinzufiigen

Im Menu Assistenten finden Sie den /mport-Assistent. Mit diesem kdnnen Sie Bilder direkt von der
Kamera oder dem Scanner in das Projekt einfugen. Hierzu finden Sie im Kapitel "Import-Assistent” eine

ausfuhrliche Beschreibung.

Bilder mit dem PowerPoint-Assistenten hinzufiigen

Haben Sie eine PowerPoint-Prasentation und wollen Sie die einzelnen Folien in Ihr Projekt Ubertragen,
dann folgen Sie der Anleitung im Kapitel "PowerPoint-Assistent".




Schritt far Schritt gestalten

Bilder einfugen und sortieren".

& # *» Mehr zum Thema Bilder einfigen sehen Sie unserem Video "AquaSoft DiaShow 9:
i: :'1

( Linkadresse: aquasoft.de/go/nh72)

2.3 Videos einfugen

In der AquaSoft DiaShow kdnnen Sie auch Videos einfligen.

Wahlen Sie zum Einflugen eines Videos das Video-Objekt, welches
Sie in der Toolbox unter dem Tab Objekte finden. Ziehen Sie das
Video-Objekt aus der Toolbox in die Timeline.

Sie werden nun aufgefordert, eine oder mehrere Videodateien
Video-Objekt auszuwahlen.

Im Fenster Ejgenschaften gibt es fur das Video-Objekt verschiedene Einstellmdglichkeiten. Sollten in
Ihrer Ansicht die Ejgenschaften nicht angezeigt werden, so kdnnen Sie die Ejgenschaften mit einem
Rechtsklick auf das Video in der Timeline oder Bilderliste aufrufen.

& Im Kapitel "Eigenschaften" finden Sie im Teil "Video" eine Erklarung aller

1 Einstellungsmoglichkeiten.

1. Video am Ende kiirzen

Soll das Video nicht in voller Lange abgespielt werden, kénnen Sie die Abspieldauer individuell unter
Dauer festlegen. Auch durch Ziehen am hinteren Ende des Video-Objekts in der Timeline, kann ein
Video gekurzt werden.

2. Video am Anfang kirzen

Unter Startzeit kdnnen Sie das Video am Beginn beschneiden. Mdchten Sie das Video nicht vom Anfang
abspielen, so geben Sie dort die Zeit ein, ab der das Video abgespielt werden soll.

Unter Dauer legen Sie fest, wie lange es abgespielt werden soll. So kdnnen Sie frei wahlen, welcher Teil
des Videos abgespielt wird.

3. Videoposition frei bestimmen

Das Video kann im Layoutdesigner frei positioniert werden, falls es nicht im Vollbild abgespielt werden
soll.
Auch Ein- und Ausblendungen kénnen Sie dem Video zuordnen.

Unter Hintergrund kénnen Sie mit der Option Fullen festlegen, ob ein farbiger Hintergrund hinter dem
Video erscheinen soll (Flllen auf An stellen) oder ob der aktuelle Hintergrund des Projektes hinter dem
Video angezeigt werden soll (Fullen auf Aus stellen).

Unter Sound konnen Sie festlegen, ob die Hintergrundmusik wahrend der Spieldauer des Videos
abgeblendet werden soll. Falls Sie eigenen Ton oder gesprochene Kommentare im Video haben, sollten
Sie diese Funktion nutzen, damit die Hintergrundmusik den Ton des Videos nicht Uberdeckt.


http://aquasoft.de/go/nh72
http://aquasoft.de/go/nh72
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& # * In unserem Hilfe-Blog-Beitrag "Handy-Video drehen in AquaSoft DiaShow" lernen Sie,
% wie man ein Video dreht.
( Linkadresse: aquasoft.de/go/btbm )

4. Video bewegen

Das Video kann auch mit einem Bewegungspfad animiert werden. Wie das geht, erfahren Sie im Kapitel
"Bewegungspfade".

v Videos kénnen Sie auch schneiden, das heil3t an Anfang und Ende kiirzen. Wie das geht,
@ sehen in unserem Video "AquaSoft DiaShow 9: Video schneiden und bearbeiten".

( Linkadresse: aquasoft.de/go/v935 )

2.4 Sounds einfligen

o«

Sound-Objekt

In der Toolbox finden Sie das Sound-Objekt unter Objekte.

Mit dem Sound-Objekt koénnen Sie Musik, Gerdusche, Klange,
Kommentare etc. einfugen.

Das Sound-Objekt kann unabhangig von der Hintergrundmusik
verwendet werden.

Sie kénnen das Sound-Objekt in Ihr Projekt einfigen, indem Sie es mit gedrickter Maustaste an die
gewulnschte Stelle in der Timeline ziehen.

Auch mit einem Doppelklick auf das Sound-Objekt kdnnen Sie es in das Projekt einflgen.

Sie kbénnen die Lautstarke fur einen Sound individuell festlegen. Wie das geht, erfahren Sie im Kapitel
"Individuelle Lautstarkeregelung".

1. Gruppe von Bildern mit Sound hinterlegen

rDl:”:ﬂ Das Sound-Objekt wird Ublicherweise verwendet, wenn ein Musikstick nur fir eine
feste Anzahl von Bildern abgespielt werden soll.
:ll:l Wenn Sie eine bestimmte Anzahl von Bildern mit einem bestimmten Sound unterlegen
] L] mochten, so nutzen Sie daflr das Kapitel-Objekt aus der Toolbox.

o

Kapitel-Objekt

Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Timeline.


http://aquasoft.de/go/btbm
http://aquasoft.de/go/v935
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Bild-Objekt einfliigen
Ziehen Sie auf das leere Kapitel-Objekt ein Bild-Objekt.

Wahlen Sie anschlieRend mehrere Bilder aus oder ziehen Sie fir
jedes neue Bild ein Bild-Objekt in das Kapitel-Objekt.

Die Bilder sollten in der Timeline nebeneinander stehen.

Sound-Objekt einfligen

Ziehen Sie nun unter die Bildgruppe auf den Schriftzug "Hierher
ziehen, um neue Spur anzulegen" ein Sound-Objekt und wahlen
Sie eine Sound-Datei aus.

Auf diese Weise legen Sie eine neue Tonspur an.

Soundlange anpassen?

Sollte die Sound-Datei zu lang sein, kénnen Sie die Dauer des
Sound-Objekt im Bereich Eigenschaften unter Dauer anpassen.
Eine andere Mdglichkeit ist es, am Rand des Sound-Objektes mit
gedrickter Maustaste zu ziehen (der Mauszeiger wird zu einem
Pfeil mit zwei Spitzen) und so dessen Lange anzupassen.

2. Eigenen Sound aufnehmen

Mit Hilfe des Sound-Assistenten kdnnen Sie einen eigenen Tonkommentar aufnehmen. Im Kapitel
"Sound-Assistent" erfahren Sie, wie Sie dabei vorgehen mussen.

Der Sound-Assistent ist nur in der Version Ultimate verflgbar.

Verwenden Sie fur Ihre Projekte nur unverschlisselte Musiktitel. AquaSoft DiaShow
unterstutzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von Musiktiteln, die durch DRM
oder ahnliche Verfahren verschlisselt wurden. Der Musiktitel muss als lokal gespeicherte
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Datei vorliegen (gestreamte Musik oder nur auf CD vorliegende Titel kdnnen nicht
eingebunden werden).

Bei 6ffentlichen oder kommerziellen Vortragen sollten Sie auch auf Urheberrecht und GEMA-
Gebuhren achten.

2.5 Seitenverhaltnis 16:9 oder 4:3?

Im ersten Schritt der Gestaltung lhres Projektes sollten Sie sich fur das richtige Seitenverhaltnis
entscheiden. Die Frage nach dem geeigneten Seitenverhdltnis kann manchmal schwierig zu
beantworten sein. In diesem Kapitel mdchten wir lhnen zeigen, wie Sie das Seitenverhaltnis finden,
welches am besten zu lhren Bedurfnissen passt. Bevor Sie Ihr Projekt erstellen, missen Sie wissen, wo
Ihre Prasentation spater wiedergegeben werden soll. Wenn das Seitenverhaltnis lhres Projektes mit
dem des Ausgabegerates Ubereinstimmt, ist das der Idealfall. Kein Teil Ihres Projektes wird verzerrt
oder beschnitten.

Richten Sie sich bei der Frage nach dem Seitenverhéltnis immer nach lhrem
Ausgabe-Gerat.

16:9

EEEEEEEEEEEEEEEEEEE

i 43

e Fir einen modernen Flachbild-Fernseher
empfiehlt sich das Seitenverhaltnis 16:9.

Viele neue PC-Monitore besitzen ebenfalls ein
Seitenverhaltnis von 16:9.

Ein alter R6hrenfernseher hat meist das Seitenverhaltnis 4:3.

Bei der Ausgabe Uber einen Beamer kann das Seitenverhdltnis unterschiedlich ausfallen.
Informieren Sie sich im Vorfeld daruber.

Die Auswahl des passenden Seitenverhaltnisses ist wichtig, damit Ihre Prasentation
!al spater unverzerrt und moglichst ohne schwarze Balken wiedergegeben wird.
L

Es ist moglich, dass Ihre Fotos und Videos ein anderes Seitenverhaltnis besitzen, als Ihre Prasentation:
o Mit einer Spiegelreflexkamera aufgenommene Bilder haben meist das Seitenverhaltnis 3:2
o Altere Kompaktkameras nehmen Fotos in 4:3 auf
e Moderne Kompaktkameras und Smartphones nehmen Bilder in 16:9 auf.

Die Inhalte lhres Projektes und das Gerat, auf dem Sie die Prasentation wiedergeben wollen, kdnnen
sehr unterschiedliche Seitenverhdltnisse besitzen. Dies macht es nétig, eine gute Lésung zu finden, um
die Fotos und Videos dem Seitenverhaltnis des Ausgabegerates anzupassen. AquaSoft DiaShow bietet
hierzu viele Moéglichkeiten, die Sie im Folgenden kennenlernen.
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1. Das Seitenverhéltnis im Willkommens-Dialog auswahlen

Willkommen bei DiaShow Ultimate =]

Neues ng: m Projekt dffnen

to

+

Intelligente Vorlage
verwenden

Beispielprojekt
offnen

Zuletzt gedffnete Projekte:

&im Start anzeigen Projekt &ffnen SchiieBen

Willkommens-Dialog

darstellen lassen.

Wenn Sie das Programm 06ffnen, erscheint der
Willkommens-Dialog. Er bietet die Option, ein neues
Projekt zu erstellen und gibt dafir zwei verschiedene
Seitenverhaltnisse vor. Zur Auswahl stehen lhnen die
Seitenverhéltnisse 16:9 und 4:3. Offnet sich bei Ihnen der
Willkommens-Dialog nicht oder haben Sie diesen bereits
geschlossen, so kdnnen Sie Uber Datei / Neu ein neues
Projekt mit dem gewunschten Seitenverhdltnis erstellen.

Sie haben nun |hr Seitenverhaltnis festgelegt. Jetzt figen
Sie lhre Fotos ein. lhre Fotos kénnen - je nach
Aufnahmegerat - ein anderes Seitenverhaltnis besitzen, als
Ihr Projekt. Ist das Seitenverhaltnis der Bilder ein anderes
als das lhres Projektes, tauchen leere Stellen in der
Anzeige auf, die meist schwarz dargestellt werden. Um
dies zu vermeiden, kdnnen Sie lhre Bilder formatfullend

2.1. Seitenverhaltnis der Bilder automatisch anpassen

Im Fenster Eigenschaften kdnnen Sie unter Position - Fe=rsheft=n Dl

Seitenverhdltnis verschiedene
vornehmen, um das Seitenverhaltnis

fur Sie die Arbeit.

Folgende Optionen gibt es:

Einstellungen
Ihres Fotos
automatisch dem Seitenverhaltnis des
anzupassen. Dabei Ubernimmt die AquaSoft DiaShow

Eigenschaften

+/| Objekt anzeigen

Dauer: |19,66 5 % | Abstand: 0,00 = st
Pro-lektes Bild T rext ﬂ]] Sound | @ Transparenz
DL LE

|- Dateiname

D:\andschaft.jpg =

|- Uberblendung

e Beibehalten - Das Bild behalt sein Seitenverhaltnis. = =& Wessertropfen || (i Anpassen
Ist es ein anderes, als das des Projektes, werden | “semns: luegenissen (it astiender) - || [ Argsesen
.. ' . ) ! = Hintergrund !
schwarze Rander angezeigt. o N
e Zuschneiden - Das Bild wird an den Randern so | ffb= Ll
beschnitten, dass es das gleiche Seitenverhaltnis ="
Seitenverhalinis: | 5isehalten -

erhalt, wie das Projekt (die Originaldatei wird nicht
verandert, nur die Anzeige des Bildes in Projekt ist

zugeschnitten).

Ausrichtung: Zuschneiden

Verzerren
Drehe in Bewq Inteligent Zuschneiden

e Verzerren - Das Bild wird so gestaucht bzw. L\? 5

gestreckt, dass es in das Seitenverhdltnis des
Projektes passt. Dies eignet sich nicht fir Bilder von

Auswahl der automatischen
Anpassungsmoglichkeiten

Menschen, da diese eine unnaturliche oder

unschmeichelhafte Figur erhalten kénnen.

o Intelligent zuschneiden - Das Bild wird an den Randern so beschnitten, dass es das gleiche
Seitenverhaltnis erhalt, wie das Projekt (die Originaldatei wird nicht verandert, nur die Anzeige des
Bildes in der Prasentation ist zugeschnitten). Es werden beim Zuschneiden Gesichter berucksichtigt
(Gesichtserkennung durch Plugin ImageVision), sodass diese moglichst vollstandig zu sehen sind.
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l<| Mochten Sie alle Bilder auf die gleiche Weise bearbeiten, genligt es, diese mit dem Druck der
~*  Tasten STRG + A zu markieren. Nun muss nur noch die gewlnschte Option gewahlt
werden, diese wird dann auf alle Bilder angewendet. Wenn Sie eine der Optionen immer fur
alle Bilder verwenden wollen, so legen Sie dies unter Extras / Programmeinstellungen /
Standardbildeinstellungen fest.

2.2. BildgroRRe und -position manuell anpassen

S °** Mit Hilfe des folgenden
5 PP O IME- % %% E - ek 000:  2[H . . . .
Beispiels lernen Sie, wie Sie
die Bilder nach Ilhren
eigenen Vorstellungen dem
Seitenverhaltnis des
Projektes anpassen kénnen.

[> b [l & o o | 00:00.000

Schwarze Rander links und rechts

2.2.1. Bild mit unpassendem Seitenverhéltnis einfiigen

S °*> Erstellen Sie ein neues
522 220 M- % W% mmwe: 00s  I[H . . . s

7 Projekt im Seitenverhaltnis
. / 16:9 Uber Neu - Neues
‘ Projekt im  16:9-Format.
Flgen Sie ein Bild hinzu, das
nicht dem Seitenverhaltnis
16:9 entspricht. Sie sehen
nun schwarze Rander neben
dem Bild, die Sie vermeiden
mochten.

[> Io (19 ko o oo | 00:00.000
Bild vergréRBern im Layoutdesigner

2.22. Schwarze Rander beseitigen
Verkleinern Sie den Ausschnitt im Layoutdesigner, indem Sie oben links auf die Lupe mit dem Minus-

Symbol 2 klicken. Ziehen Sie das Bild mit den Eckpunkten des Positionsrahmens grdlier, bis die
schwarzen Rander verschwunden sind. Positionieren Sie dann den gewiinschten Bildausschnitt im
sichtbaren Bereich.
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3. Als Vorlage speichern (optional)

Schritt far Schritt gestalten

Edl Dieses Feature steht nur in der AquaSoft DiaShow Ultimate zur Verfligung.
L™

V| Alle aktivieren /deaktivieren

* Phichtfelder

Abbrechen

Aktivieren Sie alle Objekte, deren Dateiname beim Verwenden der Vorlage angepasst werden sall.

8 Vorlage erstellen/bearbeiten Wenn Sie viele Bilder haben, die im
o e ~1 | Seitenverhaltnis manuell angepasst werden

sollen, lohnt es sich, die eben erstellte
G bk o Positionierung als eigene Vorlage zu
Auters speichern. So konnen Sie das Seitenverhaltnis
Beschreibung:

= | manuell in nur einem Schritt anpassen.
Ziehen Sie das Bild, das Sie eben manuell
angepasst haben, aus der Timeline in die
Toolbox und geben Sie im folgenden Dialog
der Vorlage einen Namen.

Eingabemaske fur Beschreibung der eigenen Vorlage

Vorlage in der Toolbox

Toolbox

1]

¥ Eigene Objekte

6zul

LICOER

Eigene Vorlagen sind unter "Eigene Objekte" zu
finden

Sie finden die eben erstellte Vorlage jetzt in der
Toolbox unter Objekte / Ejgene Objekte. Um nun
weitere Bilder in der gleiche Formatierung
einzufligen, ziehen Sie die gespeicherte Vorlage mit
gedruckter Maustaste einfach in die Timeline oder
Bilderliste. Es offnet sich der Dialog zum Einfigen
der Bilder. Wahlen Sie nun die Bilder aus, die mit den
Einstellungen der gespeicherten Vorlage eingefligt
werden sollen. Die eingeflgten Bilder haben jetzt die
gespeicherte Formatierung und mussen nicht mehr
angepasst werden.

4. Die Bilder sollen nicht verzerrt oder zugeschnitten werden

Es kommt vor, dass man sich bei einigen Bildern Gedanken zum Bildaufbau und zur Bildkomposition
gemacht hat. Diese Arbeit sollte nicht durch Zuschneiden oder Verzerren beeinflusst werden. Auch in
diesem Fall mussen Sie schwarze Rander nicht hinnehmen. Sehr zu empfehlen ist hier die Arbeit mit
mehreren Spuren, im Kapitel "Mit mehreren Spuren arbeiten" erlernen Sie die Vorgehensweise.
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Die Spuren innerhalb eines Kapitels erméglichen es Ihnen, Bilder als Hintergrund zu verwenden,
wahrend andere Bilder im Vordergrund erscheinen.

1.
2.

Dazu ziehen Sie mit gedriickter Maustaste ein Kapitel aus der Toolbox in die Timeline.

Ziehen Sie ein Bild-Objekt in das Kapite/ und wahlen Sie ein Bild aus, das als Hintergrund dienen
soll.

Danach ziehen Sie unter dieses Bild ein weiteres Bild-Objekt auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um
neue Spur anzulegen". Wahlen Sie jetzt alle Bilder aus, die im Vordergrund erscheinen sollen.

Wenn in Ihrem Projekt Hochkantbilder vorkommen, kénnen Sie auch zwei Bilder im Layoutdesigner
nebeneinander platzieren und diese gleichzeitig anzeigen lassen.

1.
2.
3.

Ziehen Sie mit gedruckter Maustaste ein Kapitel aus der Toolbox in die Timeline.
Nun ziehen Sie ein Bild-Objekt in das Kapitel, wahlen Sie zwei Bilder aus.

Ziehen Sie jetzt eines der Hochkantbilder unter das andere (wieder auf den Schriftzug "Hierher
zlehen, um neue Spur anzulegen").

Im Layoutdesigner kdnnen Sie die Bilder beliebig platzieren oder drehen.

Zum Schluss kénnen Sie jedem Bild auch einen Rahmen geben, den Sie in der Too/box unter dem
Reiter Bildeffekte - Rahmen finden.

L= 2L LH-

Unpassendes Seitenverhaltnis kreativ umgehen

5. Das Seitenverhéltnis eines bestehenden Projektes andern

Wenn Sie bemerken, dass Sie fur ein Projekt das falsche Seitenverhdltnis gewahlt haben, kénnen Sie
auch spater noch ein anderes Seitenverhdltnis einstellen. Dazu klicken Sie auf den Schalter
Einstellungen, der sich oben in der Toolbar befindet. Hier kédnnen Sie in den Grundeinstellungen

unter Seitenverhdltnis verschiedene Optionen auswahlen (siehe unteres Bild).
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= projeit | :
= - Grundeinstellungen
- Ablauf
Uberblendungen eeling’
- Musikeinstellungen Eine niedrige Darstelungsgualitdt kann das Abspielen der Prasentation auf langsamen
Hintergrundmusik Computern beschleunigen,
- Beschreibung Darstellungsqualitat:
| © Feage |Sehr gut i
[=} Player
* Standard-Flayer (Directx) Eine Prasentation kann in jeder Aufidsung abgespielt werden, Wichtig ist nur, welches
Seitenverhaltnis sie hat. Das kann je nach Verwendungszweck variieren,
| &) Vordefiniertes Seitenverhalinis:
16:9 (Blu-ray, DVD, Breitbildfernseher) g
21:9 (Ultrawide)
5:4 (Monitor mit 1280x1024)
Pla 5:3 (Monitor mit 1280x768)
k. i (Spiegelreflex-Digitalkameras)
1:1 (quadratisch)
An Fenster anpassen
Das Seitenverhaltnis kann nachtréaglich verandert werden
& # »  Mehr zu diesem Thema erfahren Sie in unserem Blog-Artikel "Welches Seitenverhaltnis

F|

ist das Beste?".

( Linkadresse: aquasoft.de/go/sfc6 )

2.6 Projekt speichern

Wenn Sie mit dem Projekt zufrieden sind und die Vorschau lhrer Prasentation schon einmal betrachtet

haben, dann sollten Sie Ihr Ergebnis speichern.
Auch, wenn Sie erst einen Zwischenstand bei der Arbeit mit dem Programm erreicht haben, sollten Sie

diesen speichern.
In der AquaSoft DiaShow gibt es dazu verschiedene Moglichkeiten, die im Folgenden naher erklart

werden.

1. Das sollten Sie immer tun: Speichern als ads-Datei
B8 Neues Projekt.ads” - AquaSeft DiaS  Sobald Sie einen Zwischenstand oder ein fertiges Projekt

Datei IEearbeiten Scriptiets  Prajeki speichern mochten, gehen Sie auf Datei - Speichern unter.
— = Geben Sie einen Namen fur lhr Projekt ein und wahlen Sie ein

Neu g | Verzeichnis, welches Sie gut wiederfinden kénnen, aus.

Sie g Hi Speichern Sie das Projekt immer als ads-Datei ab.

Wiederherstellen b Manchmal ist es sinnvoll, fir Projekte ein eigenes Verzeichnis
anzulegen.

E Speichern  Strg+5

Speichern unter...

“ Beenden Alt+F4 -

Speichern als ads-Datei
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Wenn Sie eine Projekt-Datei 6ffnen und bearbeiten, die mit einer alteren
Programmversion erstellt wurde, so speichern Sie diese nicht unter dem selben
Namen. Wahlen Sie stattdessen Speichern unter und geben Sie dem Dateinamen noch
einen Anhang, wie z.B. "Dateiname_Version 9.ads". So kdnnen Sie die Ursprungs-Datei
immer wieder mit der alten Version 6ffnen.

Projekt noch bearbeiten.
Die Bearbeitung von Texten, Bilder Uberblendungen etc. ist nur innerhalb der ads-Datei
moglich.

ﬁ
I Speichern Sie die Projektdatei immer als ads-Datei ab. Nur so kdénnen Sie spater lhr
! I
-

In der ads-Datei selbst werden keine Bilder, Musik oder Videos gespeichert. Das
Programm merkt sich, wo lhre Daten liegen und ruft sie von dort ab. Sobald sich der
Speicherort Ihrer Daten andert, sie geléscht oder umbenannt werden, kénnen die
Daten nicht mehr abgerufen werden. Sie kbnnen das Projekt archivieren, um zu
verhindern, dass Daten spater nicht mehr gefunden werden.

2. Ausgabe als Video fir PC und TV

Viele Smart-TV oder mobile Gerate kénnen bestens Videos abspielen. Die AquaSoft DiaShow gibt
passend dazu Videos aus.

Besonders das MP4-Format wird von vielen Geraten akzeptiert.

Wahlen Sie im MenU Assistenten den Video-Assistent und erstellen Sie ein MP4-Video. Unter Zielordner
geben Sie den Ort an, an dem das Video gespeichert werden soll. Mehr zu diesem Thema erfahren Sie
im Kapitel "Ausgabe als Video".

3. Ausgabe als DVD
Wie Sie Ihr Projekt als Video-DVD ausgeben, erfahren Sie im Kapitel "DVD-Player".

Artikel "Video auf USB-Stick speichern.

& & »  Wie Sie ein Video auf einem USB-Stick speichern kdnnen, erfahren Sie in unserem Blog-
i : :'1

3 Programmubersicht

Der Aufbau der Oberflache

!4 Die Beschreibung der Steuerelemente bezieht sich auf die Standard-Ansicht. Diese kénnen
S Sie unter Ansicht - Standard einstellen.

AquaSoft DiaShow enthalt ein groRes Repertoire an Werkzeugen, mit denen Sie lhr Projekt bearbeiten
kénnen. In der folgenden Grafik finden Sie einen Uberblick der wichtigsten Steuerelemente. Oft wird
hier von Objekten die Rede sein. Objekte sind alle Elemente, die in ein Projekt eingefligt werden
kénnen, z.B. Bilder, Texte, Musik, Videos, Flexi-Collagen und weitere.
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Programmubersicht

8 showreel-v3.ads* - AquaSoft DiaShow Ultimate (= e

Dotei Bearbeiten Scriptiets Projekt_Hingufdgen Evtras Assistenten_Ansicht_biife

@ | [E

d se

sEILLLH- B BEF

Zeitmarke: (05 V| Objektanzeigen

. FexCologe | g Transparenz

DL WE
b | Fiex-cotlage
ek Lagerfeuer
trhaltbeschneiden
b | oberbiendung
Enblendung: | Alphablending ~ || [ anpassen
Ausblendung: | Liegen lassen, richt ausblenden - Avpassen
Hintergrund
Fullen: Automatisch (An) ~ [
Fllfarbe: LI
| position

Seitenverhaltnis: Bebehalten

Ausrichtung:

Drehe in Bewegungsrichtung

Elgensc-haften

Timelne -Spuransicht
()
0127 0128 o2 o133 o134 4 7 ot 9 otst

00:0750

® o075

© 000310

Bereiche des Programms

Die Toolbar

’ AquaSoft DiaShow Ultimate
Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hinzufiigen Extras Assistenten Ansicht Hilfe

ND.a B & <« & D> b

Neu Offnen... Speichern Hinzufigen Musik  Einstellungen Starten ... ab hier
— —

@ | &

Ausgabe | Suchen

I q Bll I

Toolbar im oberen Bereich der Benutzeroberflache (Ultimate)

D * Erstellt ein neues leeres Projekt.

Offnet ein bereits gespeichertes Projekt.

O

Speichert Ihr Projekt.

Fagt Bilder in Ihr Projekt ein.

Offnet das Ment zum Einfugen der Hintergrundmusik.

Offnet die Projekteinstellungen. Diese Einstellungen beziehen sich nur auf das aktuell
geoffnete Projekt.

V & & g

Spielt Ihre Prasentation vom Anfang ab.
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I

9

Ladt die Standard-Ansicht des Programms.

EH B B

5

i

Ladt die Too/box-Ansicht des Programmes.

Eigenschaften von Objekten

Eigenschaften (=]
+ Objekt anzeigen
Dauer: 55 . ap -
[E] Bild T Text "D Sound {%_E Transparenz
DG /LD
Datei
Mame: D: \Media\Bilder \Familie.jpg =g
Uberblendung
Einblendung: Zufallig - Anpassen
Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblenden - Anpassen
Hintergrund
Fllen: Automatisch (An) - I-
Fiillfarbe: L IRd
Position
Seitenverhaltnis: |Beibehalten M
Ausrichtung: ‘& Zentrieren -
Drehe in Bewegungsrichtung

Eigenschaften eines Bild-Objektes

Spielt die Prasentation ab der markierten Stelle ab.

Offnet den Ausgabe-Assistenten zum Erstellen von CDs/DVDs.

Ermoglicht das Suchen nach Texten, Dateinamen und Stichworten in lhren Projekten.

Ladt die Storyboard-Ansicht des Programms.

Ladt die Bilderlisten-Ansicht des Programms (nur in AquaSoft DiaShow Ultimate).

Jedes Objekt hat bestimmte Eigenschaften, die
lhnen angezeigt werden, wenn Sie das Objekt in
der Bilderliste, Timeline oder im Storyboard
anklicken. Im nebenstehenden Beispiel werden die
Eigenschaften eines Bild-Objektes angezeigt.

Sie kénnen hier z.B. die Anzeigedauer (unter
Dauer) |hres Bildes und die Art der Ein- und
Ausblendung bestimmen.

Unter Text konnen Sie das Bild beschriften und
Textformatierungen festlegen.

Unter Sound kénnen Sie dem Bild einen selbst
aufgenommenen Kommentar oder einen Sound
zuordnen.

Unter Transparenz
Transparenzkurve fest.

legen Sie eine

Die einzelnen Objekte und deren Ejgenschaften
werden im Kapitel "Eigenschaften von Objekten"
genau erlautert.
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Der Dateibrowser

Toolbox

bjel

» Bilder

|3 » Computer » Lokaler Datentrager (C:) »  Screencast

AusbickZ jpg Bannerpng

Blaue Stundejpg
Eink-

==

...........

Programmubersicht

In  der Standard-Ansicht finden Sie den
Dateibrowser auf der linken Seite. Sie rufen ihn in
der Toolbox unter dem Tab Dateien auf. Hier
konnen Sie nun ein Laufwerk oder ein Verzeichnis
wahlen, in welchem sich Ihre Videos, Sounds oder
Bilder befinden. Ziehen Sie die Dateien diekt aus
dem Dateibrowser in die Timeline oder in den
Layoutdesigner.

In der oberen Zeile sehen Sie, ahnlich wie im
Windows Explorer, den Dateipfad.

VergroRBern Sie die Vorschaubilder mit Hilfe des
Reglers, der sich ganz unten rechts befindet.

Im  Suchen-Feld kdénnen Sie gezielt nach
Dateinamen suchen, die sich in dem gerade
geoffneten Ordner befinden. So mussen Sie nicht
lange scrollen, um das gewtinschte Bild oder Video
zu finden.

Figen Sie Bilder aus dem Dateibrowser durch
Ziehen auf den Layoutdesigner ein oder ziehen Sie
die Bilder in die Bilderliste bzw. Timeline.
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3.1 Der Layoutdesigner

Im Layoutdesigner sehen Sie die Voransicht Ihrer Prasentation. Hier sehen Sie, wie Bilder und Texte
auf dem Bildschirm wiedergegeben werden. Der Layoutdesigner ist lhre Arbeitsflache zum Platzieren
von Objekten. Schieben Sie Bilder, Videos Texte und mehr an die gewunschte Stelle und benutzen Sie
die Anfasser an den Objekten, um diese zu vergroBern oder zu verkleinern. Im Layoutdesigner legen
Sie auch den Ablauf von Bewegungspfaden und Kameraschwenks fest.

B bk [k« K M »l | 000000

Mehrere Bilder im Layoutdesigner
Folgende Symbole stehen fur die Ansicht im Layoutdesigner zur Verfigung:

];} Auswahlrahmen kann Uber gesamten Bereich des Layoutdesigners gezogen werden, um
~ mehrere Objekte zu markieren.

fo
Lo

Zeigt Pfade und Pfadpunkte aller markierten Objekte an

v

Live-View-Vorschau am Abspielkopf (nur in Stages)

Zeigt Objekte an, die das ausgewahlte verdecken wirden.

Il

VergroRert die Ansicht im Layoutdesigner.

Verkleinert die Ansicht im Layoutdesigner.

» » ®

Stellt die Normalansicht/Fenstergrof3e wieder her.
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ZE Auswahl des Rasters, an dem sich die Bilder und Objekte ausrichten lassen.

Am unteren Rand des Layoutdesigners finden Sie Buttons zur Steuerung des Abspielverhaltens.

D> bl ke | 0000000
,F’ Spielt die Prasentation von Anfang bis Ende ab.
k> Spielt die Prasentation ab dem markierten Objekt ab.

Wenn Sie die Prasentation im Layoutdesigner abspielen, dann verandert sich die Leiste.

o @ ke ko W 0002532

Il Pausiert das Abspielen.

Beendet das Abspielen.

Bereiche im Layoutdesigner

Es gibt zwei Bereiche im
Layoutdesigner. Der
sichtbare Bereich
beinhaltet alle Elemente,
die spater auch beim
Abspielen der
Prasentation sichtbar sind.
Die im nicht-sichtbaren

POOE WD o B e :H

: : Bereich platzierten
" “Sichtbarer Bereich Elemente  sind  beim
Abspielen der

Prasentation nicht zu
sehen. Der nicht-sichtbare
Bereich kann dazu genutzt
werden, um
Bewegungspfade Uber
den Bildrand hinaus zu
B b [l b A | oo fihren. So konnen Sie

Bereiche im Layoutdesigner Elemente lhres Projektes
in den sichtbaren Bereich einfliegen oder ausfliegen lassen.Bewegungen kénnen also schon aul3erhalb
des sichtbaren Bereichs stattfinden und dann in den sichtbaren Bereich Ubergehen. So kénnen Sie
Bilder und Texte z.B. von links nach rechts Uber den Bildschirm laufen lassen.

Mit den Lupensymbolen :'m 'B im Layoutdesigner kdnnen Sie in den sichtbaren Bereich hinein- und
wieder herauszoomen.
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Raster im Layoutdesigner

Layoutdesigner Im Layoutdesigner kénnen Sie mit it

5 S0P EH-J% ¢ - | s s ein Raster einblenden. Dazu gibt es

verschiedene Optionen:

An Objekten einrasten

Standard

Regelmalig

Mittellinien

Optionen fir Raster

An Objekten Objekte, wie Bilder oder Text, orientieren sich an den im Layoutdesigner
einrasten vorhandenen Objekten und rasten an diesen ein.

Standard Das Raster ist passend zum Seitenverhaltnis aufgeteilt

Regelmalig Die Kastchen des Rasters haben die gleiche H6he und Breite

Mittellinien Es werden eine horizontale und vertikale Mittellinie angezeigt

Alle Raster konnen miteinander kombiniert werden. Wahlen Sie dazu die verschiedenen Raster-

Optionen aus, vor jeder aktiven Option erscheint dann ein Hakchen. Mit einem erneuten Klick kénnen
Sie die Option wieder deaktivieren.
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3.2 Live-Vorschau

Layoutdesigner

[>lplhl«l* W »| | 00:00.000
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In Stages haben Sie die Mdoglichkeit,
bestimmte Abschnitte oder Spuren live

. im Layoutdesigner zu betrachten. Das

funktioniert Uber den  Abspielkopf
(Playhead), den Sie in der Timeline
manuell verschieben kdnnen. Schieben
Sie den Abspielkopf in und her, um die
Vorschau zu betrachten. Die
Geschwindigkeit der Vorschau steuern

- Sie Uber die Schnelligkeit der Bewegung

mit dem Abspielkopf.
Um den Abspielkopf zu aktiveren, klicken

Sie auf das Strich-Auge-Symbol T@, das
sich oben links im Layoutdesigner
befindet.
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3.3 Die Toolbox

Die Toolbox

Einblendungen Ausblendungen

Bildeffekte

Objekte

Inteligente Vorlagen

¥ Routenanimationen

> o

Deken...  Einfach

» |ie-Calkte

» Formen

> Animationen
¥ Steuerung

» Eigene Objekte

Suchen

Bewegungspfade

Dateien

Texteffekte

m

Sie finden die Tool/box in der Standard-Ansicht auf der
linken Seite.

v Standard =1 In der Toolbox finden Sie alle Objekte, die in ein Projekt
= Ead rga eingeflugt werden kénnen. Diese kdénnen Sie anklicken
@ b b Bedh Rl e und mit gedrUckter linker Maustaste an die gewunschte

Stelle in der Bilderliste oder Timeline ziehen. Dieser
Vorgang nennt sich "Drag & Drop".

Alternativ kdnnen Sie auch doppelt auf eines der Objekte
klicken, es wird dann rechts neben dem aktuell
markierten Objekt in Ihr Projekt eingeflgt.

VergroRRern oder verkleinern Sie die Icons mit Hilfe des
Reglers, der sich ganz unten rechts befindet.

Im  Suchen-Feld kénnen Sie nach  Effekten,
Uberblendungen oder Objekten suchen, die sich in dem
gerade geotffneten Tab befinden.

Alle Werkzeuge, Objekte, Effekte und mehr, die Sie in der
Toolbox finden, kénnen Sie per Drag & Drop auf den
Layoutdesigner, in die Timeline oder in die Bilderliste

Objekte in der Toolbox :
ziehen.

1. Bereiche der Toolbox

Die Toolbox verfugt Uber verschiedene Abschnitte, die Sie Uber Tabs aufrufen kdnnen. Im Folgenden
erhalten Sie eine kurze Ubersicht zu den einzelnen Bereichen. Nahere Informationen finden Sie in den
entsprechenden Kapiteln dieses Handbuchs.

1.1. Objekte

Unter dem Tab Objekte finden Sie die machtigsten und zugleich elementarsten Werkzeuge der
AquaSoft DiaShow. Gleich an erster Stelle finden Sie die Standard-Objekte, wie Bild, Text, Video und
Sound. Dies sind die wichtigsten Elemente, aus denen |hr Projekt zumeist besteht.

e Das Kapitel-Objekt erméglicht Ihnen das Anlegen beliebig vieler Spuren - erfahren Sie im Kapitel
"Mit mehreren Spuren arbeiten" mehr dazu.

e Weiterhin finden Sie dort die Flexi-Collage, deren Funktion im Kapitel "Flexi-Collage" genauer
betrachtet wird.

Unter Live-Effekte bietet Ihnen die AquaSoft DiaShow Effekte, mit denen Sie Ihre Fotos und Videos in
ihrer Erscheinung beeinflussen kénnen. Lesen Sie im Kapitel "Live-Effekte" mehr zu jedem einzelnen
Effekt und erfahren Sie, wie man diese anwendet.

Im Abschnitt Objekt-Effekte finden Sie fertige Effekte, in die Sie nur noch Bilder oder Videos einflugen.
In dem Kapitel "Objekt-Effekte" wird auf jeden der Effekte einzeln eingegangen, sodass Sie diese leicht
verstehen und anwenden kénnen.

Moéchten Sie eine Linie, ein Fahrzeug oder andere Objekte einen bestimmten Pfad entlang laufen
lassen? Oder suchen Sie nach Landkarten, um Ihre Reiseroute in Ihrer Prasentation anzeigen zu
kénnen? Bedienen Sie sich im Bereich Routenanimation an der grol3en Auswahl moglicher Designs. Im
Kapitel "Animierte Pfade und Routen" erhalten Sie einen Einblick in die Gestaltungsmaoglichkeiten.
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Im Bereich Steuerung finden Sie Objekte, mit denen Sie die Prasentation manuell steuern kénnen.
Lesen Sie im Kapitel "Automatischer und manueller Ablauf" mehr und erfahren Sie, wie Sie das Pause-
Objekt und das Play-Objekt einsetzen

\/’ In unserem Video "Standard-Objekte in der Toolbox" erfahren Sie mehr zu den
Funktionen.
@ (Link: aquasoft.de/go/1bcj)
1.2. Weitere Toolbox-Bereiche

Neben dem Bereich der Objekte bietet Ihnen die Toolbox weitere Bereiche, zu denen dieses Handbuch
Anleitungen bereithalt. Um den Uberblick zu erleichtern, finden Sie hier eine Auswahl der Kapitel, in
denen Sie Erlauterungen zu den Bereichen der Toolbox finden:

e Wie Sie Bildeffekte anwenden, erfahren Sie im Kapitel "Bildeffekte" und wie Sie in der AquaSoft
DiaShow eigene Bildeffekte erstellen, wird im Kapitel "Funktionen im Bildeditor" gezeigt.

e Zur Anwendung der Texteffekte gibt das Kapitel "Bild beschriften" Auskunft. In der AquaSoft DiaShow
konnen Sie auch eigene Texteffekte speichern. Lesen Sie im Kapitel "Abspeichern eigener Vorlagen"
mehr Uber die Erstellung und das Speichern eigener Texteffekte.

e Uber Ein- und Ausblendungen gibt Innen das Kapitel "Uberblendung zuweisen" Auskunft.

e Zu Bewegungspfaden finden Sie im Kapitel "Bewegungspfade" ausfuhrliche Hilfestellungen.

¢ Die Intelligenten Vorlagen lernen Sie im Kapitel "Intelligente Vorlagen" besser kennen.

3.4 Die Timeline

Mit Hilfe der Timeline koordinieren Sie den zeitlichen Ablauf Ihrer Bilder, Texte, Sounds und Videos. So
kdnnen Sie verschiedene Elemente auch gleichzeitig oder zeitversetzt anzeigen lassen. In der Timeline
ist es moglich, mehrere Spuren anzulegen. Dies setzen Sie mit dem Kapite/-Objekt um. Das Kapite/
finden Sie in der Toolbox unter Objekte. Wie Sie vorgehen muissen, um mehrere Spuren anzulegen,
erfahren Sie im Kapitel "Mehrere Spuren".

a Oyraenizabe Magke () 00075

[Pl A—

Timeline mit mehreren Spuren
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In der unteren rechten Ecke befinden sich zwei kleine Regler, einer davon vertikal und der andere
horizontal. Mit diesen kénnen Sie einstellen, wie hoch bzw. wie breit die Objekte in der 7imeline
angezeigt werden. Sie kdnnen die Ansicht in der Timeline auch mit Hilfe das Mausrads vergréRern oder
verkleinern und mit Hilfe des Mausrads in der Timeline navigieren:

e Horizontales Navigieren: nur Mausrad

o Vertikales Navigieren: Umsch-Taste + Mausrad

e Breite andern: Strg-Taste + Mausrad

e Hohe andern: Umsch-Taste + Strg-Taste + Mausrad

Befindet sich eine grofRe Anzahl von Objekten in der Timeline, ist es praktisch, eine kleinere Darstellung
zu wahlen, um so einen besseren Uberblick zu erhalten. In der Timeline wird |hnen auRerdem
angezeigt, welche Effekte, Animationen etc. den Objekten zugeordnet sind. Dies erkennen Sie anhand
der kleinen Symbole, die auf dem jeweiligen Objekt in der 7imeline abgebildet werden. Folgende
Symbole gibt es in der AquaSoft DiaShow:

Uberblendung [E] Bildeffekt
T  Text ohne Animation Bewegungspfad
'Ec Text mit Animation Kameraschwenk

Beim Abspielen einer
Prasentation im  Layout-
designer wird in der Timeline
durch  eine blaue Linie
angezeigt, an welcher Position
sich die Prasentation gerade
befindet. Diese Linie "lduft"
mit.  Pausieren Sie  das
Abspielen, kénnen Sie die Linie
auch an eine andere Position

;‘..ZJWEWEJ‘_-HJJ!;HAJ | verschieben.

Blaue Linie zeigt Abspielposition an
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Timeline

Anzeige

/| Hundertstelsekundenangaben anzeigen

Sl ..ﬁ.bgerundet - |
Bearbeiten

|+ Andere Objekte als Einrasthilfe benutzen v/ Zeitraster benutzen

Einrastabstand: 1 2| Pixel

-

Zeitraster: 1100 ms

Einstellungen fur Timeline

Markierungen in der Timeline

Timeline - Spuransicht

0:03, Rk

-
-

- weiss-strand1jpg

Hintergrundmusikspur in der Timeline

auf die betreffende Linie.
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Unter Extras / Programmeinstellungen /
Timeline kdnnen Sie weitere Konfigurationen
der Timeline vornehmen.

Hier kénnen Sie das Einrastverhalten und die
Anzeige in der Timeline verandern. Wenn Sie
ein Objekt direkt unter einem anderen Objekt
platzieren = mochten oder bei einer
bestimmten Zeit, kann das Einrastverhalten
Ihnen bei der exakten Positionierung der
Objekte helfen.

Drucken Sie die Taste UMSCH und klicken
Sie auf die Zeitachse in der Timeline (siehe
Bild links). Es erscheint eine rote Linie, die Sie
bei gedrlckter Maustaste verschieben
kdnnen. Die Linie geht Uber lhre eingefugten
Objekte und die Hintergrundmusikspur
hinweg.

Sie kdénnen auch Markierungen setzen,
wahrend das Projekt gerade als Vorschau im
Layoutdesigner ablauft. Dricken Sie die
Leertaste immer zu dem Zeitpunkt, an dem
Sie eine Markierung einfligen mochten.

Wenn Sie eine Linie I6schen moéchten, dann
genuigt ein Klick mit der rechten Maustaste

Die Markierungen wirken magnetisch und helfen lhnen beim Ausrichten lhrer Bilder in mehreren
Timelinespuren oder zur Anpassung an Musiktakte.

3.5 Das Storyboard

Neben dem Tab fir die Timeline gibt es auch einen Tab fir das Storyboard. Im Storyboard sehen Sie
die Vorschaubilder fur alle Objekte. Hierbei wird auf die Darstellung der Zeit verzichtet, alle Objekte
sind also gleich lang und werden nur der Reihenfolge nach angeordnet. Falls Sie ein umfangreiches
Projekt erstellen, kdnnen Sie hier schneller ein bestimmtes Bild wiederfinden. Durch Ziehen mit der
Maus kénnen Sie auch hier die Reihenfolge der Objekte verandern.

Wenn Sie unter Ansicht - Storyboard in die Storyboard-Ansicht wechseln, wird das Storyboard noch
groRer angezeigt. Sie erhalten so einen viel besseren Uberblick tiber die bereits eingefligten Dateien.
Mit dem GroRenregler unten links kénnen Sie die Vorschaubilder verkleinern oder vergréBern.
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Timeline - _pur.:uru-:ht d

...!JTﬁ 8

Gegenlicht2.jpg Fotografjpg Silent Night (Instru... gegenlichijpg DSC_0689.mp4

Storyboard-Ansicht in der Timeline

©  Haben Sie ein Bild in lnrem Projekt deaktiviert ("Objekt anzeigen"-Haken in den
1 Eigenschaften entfernt), wird es nicht mehr in der Timeline angezeigt. Die Timeline zeigt nur
Objekte an, die auch abgespielt werden sollen. Mochten Sie ein Bild wieder aktivieren, so tun
Sie dies Uber das Storyboard oder die Bilderliste.

3.6 Bilderliste

| Dieses Feature steht nur in der AquaSoft DiaShow Ultimate zur Verfligung.

Die Bilderliste kdnnen Sie unter Ansicht - Steuerelemente - Bilderliste laden oder aus Ansicht /
Bilderliste wahlen. In der Bilderliste werden lhnen alle Objekte des aktuellen Projektes angezeigt,
inklusive der dazugehdrigen Dauer. Auch das Aufnahmedatum und weitere Parameter kénnen Sie
anzeigen lassen. Wie Sie diese in lhre Oberflache integrieren, erfahren Sie im Kapitel "Einstellen der
Ansicht".

Bilderliste
Dbjgkt S Startzeit D.?uer Dateigréfie Dateidatum I?nsbellungen Spur Stichworte EXIF  Dateiname
; ] 4 1404837_9214... 3:07.10min 8,0s 840.845  26.03.2013 BA®: @ Data\1404837_92141027.jpg *
: "j 5. 1396623 3594... 30%9.10min 6,0s 1.229.04% 26.03.2013 2 &7  Data|1396623_35349931.jpg
3:10.10min 508 425577  26.03.2013 3 7  Data\1399150_26841478.jpg
3:15.10min 27,05
3:15.10min 1,05 239.282  20.08.2013 [44 1 & Dataha.jpg
316,10 min 2,05 T
3:18.10min 8,05 F
3:26.10min  16,0s
. 1 1,1396623 3... 326.10min 16,05 1.229.049 26.03.2013 1 « Data\1396623_35943931.jpg
- [# bl 2. 1399150_2... 3:26.10min 16,0s 425577  26.03.2013 bl &  Data\1399150_26841478.jpg
bal 3.633847_73... :26.10min 16,0s 1231476 26.03.2013 3 o Datal533847_78801424.ipg
[ T 5. EneFlexi-Colla,.. 3:28.80min 43s T 2
E| . H 12, Hierarchische Ani...  3:42.10min  31,0s
- &3 1. hajpa 3:42.10min  1,0s 239.282  20.08.2013 1 & Datzha.jpg
[ T 2 Hierarchische A... 343.10min 20s r['r A
= T 3. Flexi-Collagen|...  3:45.10min  10,0= 'Er T
= E T 4. Flexi-Collage 3:55.10min  18,0s
. M L. Holzschreibt.,., 3:55.10min 18,05 43 04,09,2013 1 Data'Holzschreibtisch.jpg
7 e 2. 1396623_3... ®:56.60min 16,55 1229049 26032013 [A]%a 2 &/ Data\1396523_35949931.jpg
A ke 3. 1399150_2... :58.60min 14,58 425577  26.03.2013 3 & Data\1399150_26841473.jpg
B ..‘E;“I 4, Video mitRa... 400.60min 12,5s 4
-] k& 5. 1017280_9... 12,55 1.940.007 26.02.2013 [A{%a 5 &7 Datz\1017230_99010389.jpg
[l << & “aufendeli.. 400.74min 12,45 (3 -

Ubersichtliche Darstellung in der Bilderliste
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Sie sehen hier die Start- und Standzeiten der Objekte. Bei Bildern werden Ihnen die Dateigré3e und der
Dateiname angezeigt. Sie kénnen unter Extras / Programmeinstellungen / Bilderliste selbst
auswahlen, welche Parameter angezeigt werden sollen.

Befindet sich in der Spalte EX/F ein Hakchen, so beinhalten lhre Bilder EXIF-Daten (z.B.
Aufnahmedatum, Kameramodell und Auflésung lhrer Bilder). Diese kénnen auch in der laufenden
Prasentation angezeigt werden. Im Kapitel "Variablen" erfahren Sie mehr darUber, wie Sie die EXIF-
Daten in Ihr Projekt einbinden kénnen.

In der Bilderliste informiert Sie der Spalte Spur daruber, in welcher Spur sich das Objekt in der 7ime-
line befindet. Ist der Eintrag leer, so befindet sich das Objekt in der ersten Spur. Innerhalb eines
Kapitels kdnnen Sie immer mehrere Spuren anlegen.

Die Reihenfolge der Objekte kdnnen Sie hier durch Verschieben der Elemente mit der Maus verandern
("Drag & Drop").

3.7 Arbeiten mit Keyframes

'dl Dieses Feature steht nur in der AquaSoft Stages zur Verfigung.
L™

1. Wie kann man Keyframes in Stages verwenden?

Timelne - Spuransicht In Stages kénnen Sie u.a. die Transparenz, die
Wipmn 0000000 ______ w5 Ejn- und Ausblendung, den Kameraschwenk, den
:i gmc_mmpd o Bewegungspfad und die Texteinblendung in der
@; ' a Timeline Uber Keyframes steuern.
& | Al 1| Dies erleichtert lhnen das zeitliche Abstimmen
B — ] der Effekte aufeinander.
2§ ] Wenn Sie mit Musik oder Sound arbeiten, lassen
s ] sich die Effekte mit Hilfe der Keyframe-Spur exakt
N\ | | auf den Ton abstimmen, aber auch die Effekte
') | | | _ untereinander lassen sich mit Hilfe der Keyframes

besser auf einander abstimmen.

Ein Keyframe steht dabei immer fir eine
bestimmte Einstellung, die zu einem festgelegten
Zeitpunkt angezeigt wird. Die Werte, die zwischen
zwei Keyframes liegen, werden von AquaSoft DiaShow automatisch generiert.

So kénnen Sie einen Verlauf der Transparenz, eine Bewegung oder eine Uberblendung komplett Gber
Keyframes steuern.

Firr jede Animation enthélt das Video-Objekt mehrere
Keyframe-Spuren

2. Wie 0ffnet man die Keyframe-Spuren?

Jedes Objekt in der Timeline verfligt Uber Keyframe-Spuren, mit denen sich verschiedene Effekte
steuern lassen.
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Am linken Rand der Timeline befinden sich funf kleine Buttons, die
Ihnen das Arbeiten mit den Spuren und den Keyframes erleichtern.
Sie kédnnen damit alle Spuren mit einem Mal auf- und zuklappen,
sowie alle Keyframe-Spuren ein- oder ausblenden lassen.

Storyboard

Entferne alle Timeline-Marker
Keyframe-Spuren 6ffnen
Keyframe-Spuren schlielRen
Alle Container 6ffnen

Alle Container schlieRen

Buttons in der Timeline zur
Bedienung der Spuren

Die Symbole zum Auf- und Zuklappen der Keyframe-Spur
befinden sich aulRerdem auch auf den einzelnen Objekten.
Wenn Sie in der Timeline Platz sparen wollen und nicht
jede einzelne Keyframe-Spur anzeigen lassen mochten,
lassen Sie die anderen Keyframe-Spuren einfach
zugeklappt und nutzen Sie dann den Button zum
Aufklappen der Keyframe-Spur, der sich auf dem jeweiligen Objekt befindet.

Keyframe-Spuren fiir Text-Objekt ausklappen

3. Wie verwendet man Keyframes?

| Timeline - Spuransicat Klappen Sie zunachst die Keyframe-Spuren des Objektes auf. Je
’f’“‘@; I e —— nach Art des Objektes sind verschiedene Keyframe-Spuren
' @ Markojpg @ 01050 verfugbar. Welche Effekt oder welche Eigenschaft in jeder Spur
= £ eingestellt werden kann, sehen Sie anhand der blassen
) : | Symbole am Beginn jeder Keyframe-Spur.

Wollen Sie die Keyframes in einer bestimmten Spur bearbeiten,
so klicken Sie zuerst in die jeweilige Spur. Diese wird danach
durch eine leichte VergroRBerung hervorgehoben. Klicken Sie

(=] % Shae @ uoso dann an eine beliebige Stelle innerhalb dieser Spur, um einen
" L Keyframe zu erzeugen. Dieser Keyframe kann in der Spur fur

den Kameraschwenk eine neue Bewegungsmarke erzeugen,
deren Eigenschaften Sie z.B. im Layoutdesigner genauer
festlegen kdnnen. Ein Keyframe in der Spur fUr Transparenz
erzeugt einen neuen Punkt in der Transparenz-Kurve. Diese
Kurve sehen Sie mit Ihrem Auf und Ab bereits direkt in der
Keyframe-Spur.

Timeline mit zwei Bildern in einem
Kapitel und aufgeklappten
Keyframe-Spuren

4. Bedeutung der Symbole in den Keyframe-Spruren

Wenn Sie die Keyframe-Spuren aufgeklappt haben, sehen Sie zum Beginn jeder Spur ein eigenes
Symbol. Das Symbol zeigt an, welchen Effekt Sie mit der jeweiligen Keyframe-Spur beeinflussen.
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Dauer und Art der Ein- bzw. Ausblendung

%Dauer und Modulation der Deckkraft (Transparenzkurve)
@Zeitlicher Abstand zwischen den Marken eines Bewegungspfades
@Zeitlicher Abstand zwischen den Marken eines Kameraschwenks
‘;))Zeitlicher Verlauf der Anderung der Lautstarke

EDauer und Art des Texteffektes

4 Prasentation mit Musik

4.1 Hintergrundmusik

unterstutzt aus rechtlichen Grinden nicht die Verwendung von Musiktiteln, die durch
DRM oder ahnliche Verfahren verschlisselt wurden. Der Musiktitel muss als lokal
gespeicherte Datei vorliegen (gestreamte Musik oder nur auf CD vorliegende Titel knnen
nicht eingebunden werden).

Bei 6ffentlichen oder kommerziellen Vortragen sollten Sie auch auf Urheberrecht und
GEMA-Gebuhren achten.

|
h

Sie kénnen auf einfache Weise Hintergrundmusik einfigen. In der AquaSoft DiaShow gibt es dafur eine
eigene Spur, die sich in der Timeline befindet.

Wird Ihnen die
Hintergrundmusikspur
nicht angezeigt, so ist
diese noch versteckt.

Klicken Sie hier, um Hintergrundmusik hinzuzufiigen. ; .
Hinweis: Die Musikspur bleibt leer, solange die Diashow keine Bilder enthalt. { Gehen Sie mit der

Maus an den unteren

Rand der Timeline,

Dauer: 0,0 5 | Seitenverhéltnis 16:9 | D 9.0.12, . . .
i S sodass Sie sich leicht
Hintergrundmusikspur anzeigen bzw. vergroBern Uber der  Scrollbar
befinden. Hier

verwandelt sich der Mauszeiger in einen Pfeil mit doppelter Spitze. Halten Sie die Maustaste gedruckt
und ziehen Sie so die Hintergrundmusikspur nach oben.

Zu Beginn ist diese Spur leer, sobald Sie aber Musikstticke und Bilder einfigen, erscheint die Hullkurve
Ihrer Musikstticke.
Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, die Hintergrundmusikspur zu fullen:

1. Hintergrundmusik einfligen

Sie haben in der AquaSoft DiaShow drei Méglichkeiten, um Hintergrundmusik einzufigen:
e Per Doppelklick in die leere Hintergrundmusikspur in der Timeline
o Auf Schalter Musik in der Toolbar klicken

o Uber den Menlipunkt Hinzufiigen kénnen Sie auch Hintergrundmusik hinzufiigen
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Klicken Sie hier, um Hintergrundmusik hinzuzufiigen.
Hinweis: Die Musikspurbleibt leer solange die Diashow keine Bilder

Leere Hintergrundmusikspur

28 AquaSoft DiaShow Ultimate 2R AquaSoft DiaShow Ultimate
Datei Bearbeiten Diashow Hinzufligen Extras Assistenten Ansicht Hilfe Datei Bearbeiten Diashow Hin;uﬂ]gen rac  Assistenten Ansicht Hilfe
=] 'é ~ ; 3
D T _ﬁ - E!‘:'!’:' ? | # [ | D - _ﬁ | ‘:II":I'I:' | ‘J # | |
Neu Offnen...  Speichern Hinzufagen Musik instellungen MNeu Offnen...  Speichern Hinzufigen Musik  Einstellungen
Schalter "Musik" in der Toolbar Menu "Hinzufugen" in der Toolbar

Projekteinstellungen @ Nachdem S|e e|ne der dFEI
' Méoglichkeiten  gewahlt  haben,
erscheint das Fenster zum

=) Projekt . i
o ; Hintergrundmusik
Grundeinstellungen

Ablauf

ol _. T Einfugen der Musikstlcke. Klicken
] | @) | [ Afrei i . .
M GEMA-freie Musik herunterladen Sle hler auf daS P/US-SymbO/, um

Beschreibung . . ..
Logo Titel einzuflgen.
[=F Player

Standard-Player (Directy)

|+| |

Titelliste fur Hintergrundmusik

'S./ In unserem Video "AquaSoft DiaShow 9: Musik einfugen" kénnen Sie die Schritte zum
@ Einfugen der Hintergrundmusik noch einmal nachvollziehen.

( Linkadresse: aquasoft.de/go/1bcj )

2. Titelliste bearbeiten

Nach dem Sie eine der oben aufgefiihrten Aktionen ausgefthrt haben, 6ffnen sich die Einstellungen fir
die Hintergrundmusik. Hier kénnen Sie Titel hinzuflgen, bearbeiten oder 16schen.

Sie kénnen einen oder mehrere Titel einfligen. Diese werden dann untereinander in der
&P Titelliste angezeigt. Die Reihenfolge kénnen Sie durch die Pfeil-Buttons dndern. Dazu klicken Sie
einen Titel an und verschieben ihn dann mit Hilfe der Pfeil-Buttons.

i Ausgewihlten Titel aus der Liste entfernen

#3 Einstellungen fUr ausgewahlten Titel andern
#) Ausgewahltes Lied abspielen

Lk Offnet die Musikeinstellungen.

i~ Titelliste anlegen, speichern oder importieren

Wenn Sie einen Titel anklicken, kénnen Sie spezielle Einstellungen zu diesem vornehmen:
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'dl Dieses Feature steht nur in der AquaSoft DiaShow Ultimate zur Verfligung.
L™

Lautstirke

Lied starten nach

Ndchstes Lied starten nach

Startposition im Lied

Endposition im Lied

Geben Sie hier an, in welcher Lautstarke der Titel abgespielt
werden soll.

Geben Sie hier ein, nach wie vielen Sekunden der Titel starten
soll.

Mochten Sie nicht, dass der nachfolgende Titel sofort beginnt, so
geben Sie hier die Lange der Pause zwischen beiden Liedern an.

Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Ausschnitt des Titel
abspielen. Hier bestimmen Sie, ab welcher Stelle im Lied gespielt
werden soll. Geben Sie hier z.B. einen Wert von 20 s ein, beginnt
der Titel ab dessen 20. Sekunde. Die ersten 20 Sekunden des
Titels werden nicht gespielt.

Hier konnen Sie bestimmen, wann das Lied enden soll. Dabei ist
wieder die Zeitmarke im Lied zu wahlen. Mochten Sie das Lied
nach zwei Minuten beenden, so geben Sie hier 120 s ein.

3. Darstellung in der Hintergrundmusikspur

In der Timeline sehen Sie die Musik in der Hintergrundmusikspur. Die Musikwellenform wird fur jedes
Stiick abwechselnd geféarbt, damit Sie in der Timeline eine bessere Ubersicht haben, zu welchem
Zeitpunkt die Titel enden oder beginnen.

Die Hohe der Hintergrundmusikspur ist frei einstellbar. Dazu Ziehen oder Schieben Sie die obere
Kante der Hintergrundmusikspur nach oben oder unten.

0 min _
|

@
iz

Unterschiedliche Farbung der Musiktitel

Lesen Sie unseren Snaptip "Musik zwischen zwei Titeln einflgen", um zu erfahren, wie
man in eine bestehende Titelliste Musikstticke einsetzt.

(Link: aquasoft.de/go/mpn1)

Die Lautstarke der Hintergrundmusik kann innerhalb jedes Titels individuell eingestellt werden. Wie das
geht, erfahren Sie im Kapitel "Individuelle Lautstarkeregelung".
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4.2 Einstellungen fur Musik

!dl Dieses Feature steht nur in der AquaSoft DiaShow Ultimate zur Verfugung.
L

Die Musikeinstellungen erreichen Sie Uber Projekt - Einstellungen - Musikeinstellungen.

Projekteinstellungen @
— Projekt .
: ) Musikeinstellungen
Grundeinstellungen
Ablauf
. Allgemein
Uberblendungen Ige:
' | Hintergrundmusik aktivieren
Hintergrundmusik . . : - -
Beschraibung + | Titelliste automatisch wiederholen d‘ Titeliste bearbeiten
Lego - -
Lautstarke der Hintergrundmusik
= Player
Standard-Player (Directx) Standardlautstérke: 100 % 5
o Hintergrundmusik nach dem Ende der Projekts Aarshleniddaer= 25 -
ausblenden
Musik abblenden, wenn Sounds laufen
Diese Einstellungen gelten, wenn ein Soundobjekt die Hintergrundmusik ausblendet.
Abblendlautstarke: 0% o Abblenddauer: 0,3s -
Auch Sounds abblenden
Synchronisation
Live-Vortragsmodus (Musik bei Pause weiterspielen)
+ oK Abbrechen Hilfe

Die Musikeinstellungen kénnen fir jedes Projekt beliebig eingestellt werden. Abgebildet sind die

Standardeinstellungen.

v Hintergrundmusik. akhivieren

+'| Titellizste automatizch wiederhalen

o‘t‘ Titelizte bearbeiten

Standardlautstarke; 100% 2

-

o Hintergrundmuszik nach dem Ende der Diazhow
auzblenden

Hiermit legen Sie fest, ob Hintergrundmusik in Ihr Projekt
eingebunden werden soll oder nicht.

Hier kdnnen Sie festlegen, ob die Titelliste wiederholt
werden soll, wenn alle Titel gespielt worden sind und die
Prasentation noch nicht zu Ende ist.

Uber diesen Button gelangen Sie in das Meni
Hintergrundmusik und kdénnen dort Titel entfernen oder
hinzufugen.

Hier kdnnen Sie einstellen, in welcher Lautstarke die Titel
abgespielt werden sollen (100% = volle Lautstarke).

Die Hintergrundmusik kann nach dem Ende der
Prasentation sanft ausgeblendet oder am Ende einfach
abgebrochen werden.
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Auzhlenddauer; 200 =

Ahbblendlautstarke;

Abblenddauer: 0,30z
Auch Sounds abblenden

Liveartragemodus

.

.

Prasentation mit Musik

Hier legen Sie die Lange der Ausblendung fest. Die
Ausblendung findet dann statt, wenn gleichzeitig andere
Objekte mit einem Sound (wie z.B. Videos oder
Tonkommentare) abgespielt werden.

Beachten Sie, dass Videos auf Grund der Ein- bzw.
Ausblendezeit der Hintergrundmusik fur die hier
angegebene Dauer stehen bleiben.

Wenn Sie in lhrem Projekt Sound-Objekte benutzen oder
Kommentare zu lhren Bildern gesprochen haben, ist es
sinnvoll, die Hintergrundmusik beim Abspielen dieser
Objekte abzublenden. Hier geben Sie an, auf welche
Lautstarke abgeblendet werden soll.

0% = ganz ausblenden
100% = nicht abblenden

Legt fest, Uber welchen Zeitraum die Musik abgeblendet
werden soll.

Hier geben Sie an, ob die Abblendung der
Hintergrundmusik auch bei eingebundenen Sound-
Objekten stattfinden soll.

Ist diese Option aktiviert, so wird die Musik wahrend
einer Pause weitergespielt.

4 Wenn Sie die Einstellungen fur alle anderen Projekte, die Sie erstellen werden, speichern méchten,

so klicken Sie unten links auf den Pfeil.

Damit lassen sich die gewahlten Einstellungen als Standard fur alle kommenden Projekte festlegen.

4.3 Bilder an Takt der Musik ausrichten

Nachdem Sie die Hintergrundmusik eingeflgt haben, wird diese mit einem Auf und Ab in der
Hintergrundmusikspur dargestellt (Hullkurve).

Wenn Sie mochten, dass der Wechsel lhrer Bilder passend zur Musik erfolgt, bietet die AquaSoft
DiaShow ein besonderes Hilfsmittel. Sie kénnen in der Timeline selbst ein Raster erstellen. Wie das

geht, erfahren Sie im Folgenden.

1. Markierungen erzeugen

Halten Sie UMSCH gedrickt und klicken Sie auf die Zeitachse in der Timeline (siehe Bild oben).

Es erscheint eine rote Linie, die Sie bei gedrlckter Maustaste verschieben kénnen. Die Linie geht Uber
Ihre eingefligten Objekte und die Hintergrundmusikspur hinweg, sodass Sie sich beim Platzieren der
Linie z.B. an der Hullkurve der Musik orientieren kénnen.

Wenn Sie eine Linie Idschen mochten, dann genugt ein Klick mit der rechten Maustaste auf die Linie.
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Bilder an Linien ausgerichtet

2. Takt der Musik

Wenn Sie ein gutes Gespur fur den Puls der Musik haben, starten Sie die Vorschau der Prasentation

aus dem Layoutdesigner mit der Taste F7.

Jetzt kdnnen Sie, dem Takt der Musik folgend, mit der LEERTASTE die roten Linien setzen.
Wenn die Vorschau beendet ist, sind die Linien passend zur Musik gesetzt. Sie kdnnen nun die Bilder

daran ausrichten.

4.4 Bildgruppe mit Musik hinterlegen

Hintergrundlieder

op M B &) | £X |5 ¥ | GEMA-freie Musik herunterladen

1 J‘ C:\Users\Public\Music\Sample Music\Kalimba.mp3

=

Startposition im Lied
Endposition im Lied
Lautstarke
Lied starten nach 0s :!
_} (negative Werte fiir Crossfading méglich)
nachstes Lied startennach~ |1s 2

Endposition des Titels festlegen
Dauer lhrer Bilder anpassen kénnen.
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Haben Sie Ihre Bilder nach
verschiedenen Sinneinheiten geordnet
oder mochten Sie fur eine neue
Bildgruppe einen passenden Titel
abspielen, so kdnnen Sie die Musikstlcke
passend zum Bildablauf wechseln. Figen
Sie zunachst lhre Bilder ein. Stellen Sie
die Dauer der jeweiligen Bildgruppe fest
und flugen Sie die Hintergrundmusik ein.
Klicken Sie auf den Titel und geben Sie
unter Endposition die Dauer lhrer
Bildgruppe ein.

In der Premium-Edition steht diese
Méoglichkeit nicht zur Verfigung. Dort
kirzen und verschieben Sie die
Musikstlcke direkt in der
Hintergrundmusikspur  der  Timeline,
sodass Sie die Musik auch hier an die
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14

15 16 17 18 1% n A ks 3 E
& @) Easy Lemon.mp3 (Dauer: 02:06/126 5)
|\ R, R A

Verschiedene Titel fur unterschiedliche Bildgruppen

4.5 Individuelle Lautstarkeregelung

Bei jedem Titel, egal ob Hintergrundmusik oder Sound-Objekt, kann die Lautstarke individuell geregelt
werden. Dies geschieht in der 7imeline Uber runde Markierungspunkte.

Lautstarke individuell anpassen

1. Lautstarkekurve andern

Die Lautstarke kann mit Hilfe einer Linie innerhalb eines Musikstuckes variiert werden. Das Auf und Ab
der Linie entspricht der Variation der Lautstarke.

Um diese Linie sichtbar zu machen, klicken Sie mit der Maus auf die Wellenform des Titels. Jeder Klick
erzeugt einen Punkt, der verschoben werden kann. Klicken Sie einen Punkt mit der rechten Maustaste
an, so wird er geldscht. Beim Léschen des letzten Punktes wird die Linie entfernt.

2. Crossfading: Zwei Titel ineinander Ubergehen lassen

Wenn Sie zwei Titel sanft ineinander Ubergehen lassen mdéchten, nutzen Sie die Lautstdrkekurve.
Setzen Sie am Ende von Titel 1 zwei Punkte auf der Lautstarkekurve, das Gleiche tun Sie am Beginn von
Titel 2.

Nun senken in Titel 1 den zweiten Punkt ab, sodass der sich weit unten befindet (Lautstarke bei 0%).
Wiederholen Sie dies flir den ersten Punkt auf Titel 2. Die Linien der Lautstarkekurven sehen nun aus,
wie ein V.

Schieben Sie die Titel so Ubereinander, dass aus den Linien ein X wird. Damit erklart sich auch die
Bedeutung des Titels "Crossfading" (das englische Wort "cross" bedeutet "Kreuz").
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a2 0093 0014 05 006 oGtz 00 2 0013 0014 0075 006 017 00

- T
@) On_Our _Side.mp3 (Dauer 0C | =Side.mp3 (Dauer: 00:15/16 5)

Musikstlicke sanft in einander Gbergehen lassen

©  Die Hintergrundmusik wird automatisch abgeblendet, wenn ein Sound-Objekt oder ein
l Video-Objekt gestartet wird. Sie mussen dies nicht manuell einstellen. In den
Musikeinstellungen kénnen Sie die Abblendlautstarke und -dauer konfigurieren.

4.6 Titelliste speichern

Haben Sie eine Reihe von Songs in Ihr Projekt eingefigt, konnen Sie diese als Titelliste exportierten und
fur andere Projekte verwenden.

Gehen Sie dazu auf dem Schalter Musik, der sich in der Toolbar befindet.

Klicken Sie im MenuU rechts auf Hintergrundmusik. Wahlen Sie das Symbol flur die Titelliste (siehe
Screenshot) und klicken Sie auf den Befehl Titelliste speichern.

Projekteinstellungen @

=+ Projekt
Grundeinstellungen
Ablauf
Uberblendungen

Musikeinstellungen @ m f *‘) f ﬁ .‘:.: ¥ | GEMA-freie Musik herunterladen
Hintergrundmusik

Hintergrundmusik

Hintergrundlieder

Beschreibung 1 o ] [ Neue Titelliste
Logo 7 Titelliste importieren
[=F Player

Titellist ich
Standard-Player (DirectX) E HEHlIstE speichem

Titelliste speichern

Geben Sie jetzt einen Namen und einen Speicherort fir Ihre Titelliste an. Die Titelliste wird als asl-Datei
gespeichert.

Dateiname: Titelliste -
Dateityp: | Songliste (*.asl) - ]
“  Ordner aushlenden [ Speichern ] ’ Abbrechen ]

Titelliste speichern unter

Wenn Sie nun ein neues Projekt erstellen, kdnnen Sie die Titelliste Uber Musik / Hintergrundmusik /
Titelliste importieren in |hr Projekt einfigen.
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4.7 Sound-Assistent

Prasentation mit Musik

'dl Dieses Feature steht nur in der AquaSoft DiaShow Ultimate zur Verfugung.
L

Mit Hilfe des Sound-Assistenten konnen Sie gesprochene Kommentare und Gerdusche zu Ihren
Bildern Uber ein am PC angeschlossenes Mikrofon aufnehmen.

Sound-Assistent zum Kommentieren von Bildern verwenden

’ Sound-Assistent

Sound:

Objekt: paar-gebirge.jog "C:\Dokumente und Ein (-3
I

Lange: 0:11

Aufnahmegerat: _
Hauptautstirke (Mikrof «

‘ Aufnzhme

Abspielen Néchstes = SchlieBen

< Voriges

< Zuriick

Abbrechen

Sound-Assistent

Sound-Assistent
Der Sound-Assistent hilft Thnen beim Vertonen Ihrer Diashow. Er zeigt Thnen alle
Objekte an, zu denen Sound aufaenommen werden kann, und erméaglicht eine
bequeme Soundaufnahme ohne |3stiges Fragen nach Dateinamen etc,

Hinweis: Hintergrundmusik wird Gber die Diashow-Einstellungen hinzugefigt.

Verzeichnis in dem die Sounds abgespeichert werden sollen:

v" | Verzeichniz der Diashow verwenden

Aufnahmequalitét einstellen:

Aufmahme-Einstellungen

Ausgabeverzeichnis und Aufnahmeeinstellungen
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1. Sound-Assistent 6ffnen

Rufen Sie Uber den Menupunkt Assistenten
den Sound-Assistenten auf.

Unter Sound koénnen Sie eine bereits

existierende Datei 6ffnen.

Unter Aufnahmegerdt wahlen Sie das
Mikrofon aus, mit dem Sie aufnehmen
mochten.

Mit Hilfe des Lautstarkereglers nehmen Sie
Einfluss auf die Aufnahmelautstarke.

2. Ausgabeverzeichnis festlegen

StandardmaRig werden die entstehenden
Dateien im Projektverzeichnis gespeichert.
Um ein separate Verzeichnis auszuwahlen,
klicken Sie auf Zurick und legen dieses
Verzeichnis fest. Uber Aufnahme-
Einstellungen erreichen Sie den Dialog zur
differenzierten Festlegung der Einstellungen
far die Soundaufnahme, die Sie im Normalfall
nicht zu andern brauchen.
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Objekt: paar-gebirge.jpa Sound: - 3. Einzelbilder kommentieren

L=

Uber die Schalter Ndchstes oder Vorheriges
Lekthic St wahlen Sie das Bild aus, zu dem Sie einen
Aufshmegerat: | Kommentar aufnehmen mochten. Klicken Sie
Hauptiautstérke (Mikof + - dann auf Aufnahme und sprechen Sie den
Kommentar auf. Sollten Sie sich versprechen,

 eme e £ 1 stoppen Sie die Aufnahme fur das Bild und
S lait  beginnen Sie erneut. Sie mussen nur die
Aufnahme fur das angewdhlte Bild erneut
sprechen.
‘Aufnahme
i < Voriges || |i MNad | Schiiefien |
! < Zuriick i ! i
Kommentar aufnehmen
Objekt: paar-gebirge.jpg N sand: 4. Kommentar anhdren
—— = | P:Wedia\Shc'A's\,s'A'_D[ __‘3

Mit Abspielen koénnen Sie lhre Aufnahme
Lange: 0:01 anhdéren. Der Sound-Assistent ordnet |hren
Aufnahmegerst Bildern _den aufgenommenen Kommentar
Heuptiautstarke (vikof ~ || AUtomatisch zu.

" In den Eigenschaften des entsprechenden

) B S e Bildes finden Sie die aufgenommene Datei.
Leise Laut

Uber den |E'—Button, kann die Aufnahme
auch hier abgespielt werden. Der Sound-

@ rufnahme ‘ Assistent kann auch direkt aus den
= . Eigenschaften eines Bildes gestartet werden.
| <vorges | Abspiele Nachstes > | | SchlieBen . Klicken Sie auf den Reiter Sound und wahlen

Sie den Button Aufnahme.

Aufgenommenen Kommentar anhéren

Weitere Erlauterungen finden Sie in den Snaptips "Bildgruppe mit Tonkommentar
hinterlegen" ( Linkadresse: aquasoft.de/go/ctvg ) und "Sprachkommentare fiir Bildgruppe
anpassen" ( Linkadresse: aquasoft.de/go/t8m9) .
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Kamerafahrt

5 Kamerafahrt

5.1 Einstieg Kamerafahrt

Kameraschwenks kdnnen Sie auf Bild-Objekte, Flexi-Collagen und Video-Objekte anwenden.

Mit dem Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug verwirklichen Sie eine Kamerafahrt. Sie lenken damit das
Auge des Betrachters dber das Bild. Dabei bestimmen Sie die Dauer und den Bildausschnitt, der
angezeigt wird.

In diesem Kapitel erhalten Sie einen ersten Einblick in die Benutzung des Zoom & Kameraschwenk-
Werkzeugs. Entdecken Sie die Moglichkeiten, die sowohl dezent, als auch eindrucksvoll lhre
Prasentation bereichern kénnen.

Kameraschwenk im Layoutdesigner gestalten

In der Symbolleiste, die sich oben im Layoutdesigner befindet, finden Sie auf einen Blick alle
Werkzeuge vor, die Ihnen zum Erstellen eines Kameraschwenks nutzlich sind.

Layoutdesigner

:\ s % E ﬁ @ @ . ﬁﬂlﬁ = ~ Zeitmarke: 0s - El

Symbole im Layoutdesigner

[ Symbol fur Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug. Muss aktiviert sein, um einen Kameraschwenk
anlegen zu kénnen oder um einen Bildausschnitt festzulegen.

Mit diesem Schalter kdnnen neue Bewegungsmarken hinzugefugt werden. Anhand dieser
Punkte wird der Verlauf Kamerafahrt festgelegt.

= Um vorhandene Bewegungsmarken zu entfernen, mussen diese im Layoutdesigner markiert
sein, mit einem Klick auf diesen Schalter wird die aktivierte Marke entfernt.

[ Blendet das Raster ein und aus, an dem sich Bilder magnetisch ausrichten kénnen
Ruft die das Kontextmenu auf, Uber das Sie die Manuelle Eingabe 6ffnen kdnnen.

Zeitmarke: |2,50 s + \Der zeitliche Verlauf der Kamerafahrt wird mit Hilfe der Zeitmarken festgelegt.
Sie bestimmen damit, mit welcher Geschwindigkeit sich die Kamera von einem
Bildausschnitt zu dem nachsten bewegt.

5.2 Hinein zoomen

Mit Hilfe des Kameraschwenk-Werkzeugs kdnnen Sie einen Bildauschnitt wadhlen und diesen
vergroRert darstellen. In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie in Fotos, Videos und Flexi-Collagen hinein-
bzw. herauszoomen kénnen.
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1. In Kameraschwenk-Modus wechseln

ks =* =l Markieren Sie in der Timeline das
Objekt, in welches hineingezoomt
werden soll. Wechseln Sie dann im
Layoutdesigner in den
Kameraschwenk-Modus, indem Sie auf

das "@]'.Symbol in der oberen leiste des
Layoutdeisgner klicken.

> b (5 10 o | ovanom
Zoom & Kameraschwenk im Layoutdesigner aktivieren

2. Bewegungsmarke erstellen

I-i = Il' Zemarke2s 3 _l

5}'/;’/ _,a".. i /.:_ _:_ ..._, ;
7.7 _/ﬁ; ..
,-/ % 7

/////

o .I'J.:m J“f\r.ﬁ'

SESNIN NN

0 )

Bewegungsmarke erstellen

2 AN

bblh«hd»llmmm
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Kamerafahrt

Eine erste Bewegungsmarke ist immer schon automatisch vorhanden. Sie umfasst das Bild in der
Gesamtansicht. Sie kdnnen diese erste Marke bereits anpassen, indem Sie bei gedruckter Maustaste an
den runden blauen Anfassern ziehen, die sich am Rand des Bildes befinden. An dieser Stelle mdchten
wir die erste Bewegungsmarke jedoch so belassen, wie sie ist und eine zweite Marke hinzufugen.

Klicken Sie dazu auf das Symbol zum Einfligen einer Bewegungsmarke "= oder benutzen Sie die Taste
EINFG .

Nach dem Einflgen der neuen Bewegungsmarke erscheint im Layoutdesigner ein Positionsrahmen.
Durch Ziehen mit der Maus an den runden Anfassern kénnen Sie den Positionsrahmen verkleinern und
verschieben. Wenn Sie | UMSCH gedrickt halten, wahrend Sie den Rahmen verandern, bleibt das
Seitenverhaltnis erhalten. Positionieren Sie den Rahmen so, dass er den Bildausschnitt umgibt, in den
Sie hineinzoomen mdchten.

Der Positionsrahmen legt den Bildauschnitt fest, der spater angezeigt wird. Alles, was sich aul3erhalb
des Rahmens befindet, wird nicht angezeigt. Der Bereich des Bildes, der Uber den Positionsrahmen
hinausragt und nicht von einer weillen Schraffur Uberdeckt wird, sollte ebenfalls in den
Positionsrahmen einbezogen werden. Bleibt auRerhalb des Positionsrahmens ein nicht-schraffierter
Teil des Bildes stehen, passt der gewahlte Bildausschnitt nicht in das Seitenverhaltnis lhres Projektes.
Das hat zur Folge, das bei der Anzeige schwarze Balken erscheinen. Setzen Sie den Positionsrahmen
also immer so, dass alles auBerhalb des Rahmens schraffiert dargestellt wird und kein unschraffierter
Rest Ubersteht. Ganz genau kénnen Sie arbeiten, wenn Sie die Lupen-Funktion im Layoutdesigner
verwenden. So kdnnen Sie sicher sein, dass der Bildausschnitt formatfiillend angezeigt wird.

3. Dauer des Zooms verandern

e [10s =
'Z-?.Fi'.-'.-’.l‘ﬂffj’lﬂﬂl’.’ F A

Dauer des Kameraschwenks anpassen
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Um den Zoom weicher und ansprechender zu gestalten, verlangern Sie die Zeit, die die Kamerafahrt
von der ersten Bewegungsmarke bis zur zweiten bendtigt. Dazu wahlen Sie die zweite Marke aus,
sodass der mittlere Punkt, der sich in dem Bildausschnitt befindet, orange angezeigt wird. Unter

Zeitmarke geben Sie nun einen héheren Wert ein, z.B. 10 Sekunden.
Damit nicht sofort in das Bild gezoomt wird und der Zuschauer so noch Zeit hat, um das Bild zu

betrachten, kénnen Sie auch die Zeitmarke der ersten Bewegungsmarke vergréRern. Dazu aktivieren
Sie die erste Bewegungsmarke und geben z.B. einen Wert von 2 Sekunden ein.

Sehen Sie sich den eben erstellen Zoom-Effekt mit einem Klick auf den Abspielen-Button an.

45



5.3 Heraus zoomen

Kamerafahrt

1. Kameraschwenk aktivieren und Bildausschnitt wahlen

oo

D bk kM »l | 0000000

e

Zoom & Kameraschwenk aktivieren

2. Neue Bewegungsmarke erstellen

Layo

igner

BPPIHEBE H (- zemee 22t H

D bk kM »l | 0000000

Bewegungsmarke einfluigen
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Klicken Sie das Bild-Objekt in der Bilderliste
oder Timeline an, damit das Bild im Layout-
designer angezeigt wird. Nun aktivieren Sie
das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug ,
indem Sie auf das entsprechende Symbol an
der oberen Leiste im Layoutdesigner klicken.

Ist das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug
aktiv, erscheint fur kurze Zeit der Schriftzug
"Kameraschwenk" Uber dem Bild im Layout-
designer. Gleich nachdem Sie den Zoom &
Kameraschwenk aktiviert haben, erscheint
um das Vorschaubild ein gestrichelter
Rahmen - der Positionsrahmen. Verkleinern
Sie diesen Positionsrahmen und legen Sie so
den Bildausschnitt fest, der zuerst zu sehen
sein soll.

Damit aus dem eben gewahlten Ausschnitt
herausgezoomt werden kann, mussen Sie
nun eine neue Bewegungsmarke erstellen.
Klicken Sie dazu auf das Symbol zum Einfiigen
einer Bewegungsmarke oder benutzen Sie
die Taste EINFG . Es erscheint ein neuer
Positionsrahmen. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste in den Rahmen und rufen Sie
damit das Kontextmenu auf.
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| Wahlen Sie Positionsrahmen - Auf Vollbild
skalieren. Damit bewirken Sie, dass der
Positionsrahmen automatisch das gesamte
Bild umfasst.

Marke einfligen

Marke(n) lGschen

Pfad kopieren

Pfad einfagen
Weiche Kurve

Harte Kurve

Positionsrahmen

Pfad ausgleichen o Individuelle GroBe

Pfad umkehren : : Auf Vollbild skalieren
Pfad bearbeiten

Manuelle Eingabe Strg+M

Alle Marken auswihlen  Strg+A

Positionsrahmen auf Vollbild skalieren

3. Zeit anpassen

f;’?;wsmﬁw‘ T TR °| Damit die Kamera von einem Ausschnitt zum
7 nachsten nicht zu abrupt schwenkt,

verlangern Sie die Zeit, die fir den
Kameraschwenk zur Verfligung steht. Dazu
wahlen Sie die erste Marke aus, sodass der
mittlere Punkt, der sich in dem Bildausschnitt
befindet, orange angezeigt wird. Unter
Zeitmarke geben Sie nun einen hdéheren
Wert ein, z.B. 10 Sekunden.

8o,

| -
o 1366 A

v

D> bl K o » | oe0os

Zeit verlangern

5.4 Ken Burns Effekt manuell erstellen

Wie Sie den Ken Burns Effekt in der AquaSoft DiaShow auch auf Ihre Fotos und Videos anwenden
kdnnen, erfahren Sie im Folgenden.

1. Bewegungspfade in der Toolbox
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Kamerafahrt

Starten Sie zunachst mit einem leeren Projekt und
Objekte Inteligente Vorlagen Bildeffekte ex kte ngen Sie einige Bllder ein. Gehen Sie zur Too/box
= und wahlen Sie dort den Reiter Bewegungspfade.

Einblendungen Ausblendungen Bewegungspfade

¥ Bewegungspfade
Links unter der Toolbox konnen Sie im Suchen-
) b | A Bd Fd B ) , ~ Feld den Begriff "Ken Burns" eingeben, so werden
KenBums, .. KenBurs,.. KenBums,.. KenBums, .. KenBums,.. Ken3ums,. lhnen ausschlielich die Ken Burns Effekte
& N « N angezeigt. Klicken Sie in der Toolbox auf den Effekt
P Uy W9 B und beobachten Sie dabei das Icon. Sie sehen eine
KenBurns .. KenBurns, ... KenBurng, .. KenBurns, ... kIeine Vorschau des Effektes_

[KenBurnsl_ | ——

Ken Burns Effekte in der Toolbox suchen

2. Ken Burns Effekt anwenden

Ziehen Sie den gewunschten Ken Burns Effekt auf das Bild in der Timeline oder im Layoutdesigner.

Toolbox O 0 X |ayoutdesigner

Intellige

Einblendungen Ausblendungen

Bewegunagspfade Dateien
¥ Bewegungspfade

5

Ken Burns, ...

(T & T
> ks |« K ¥ » | 00:00.000

Story board

in

Effekt wird auf das Bild gezogen

Sie kdnnen auch ein Bild in der Timeline markieren und dann mit der rechten Maustaste auf den Ken
Burns Effekt in der Toolbox klicken. Wahlen Sie dann im KontextmenU Anwenden, um den Effekt auf
das gewahlte Bild zu Ubertragen. Mdéchten Sie einen Ken Burns Effekt auf mehrere oder alle Bilder
anwenden, so markieren Sie die entsprechenden Bilder:

Alle Bilder markieren: STRG + A
Bestimmte Bilder markieren: STRG + MAUSKLICK auf das jeweilige Bild

Nun klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Ken Burns Effekt in der Toolbox und wahlen aus
dem Kontextmenu die Option Anwenden oder doppelklicken Sie in der Toolbox auf den Effekt.

3. Weiche Ubergange erstellen
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| Figenschaften Wenn alle lhre Bilder einen oder
] Ot e verschledene Ken quns Effekte
ol ™ beinhalten,  wirkt  ein  weicher
i —— —il _ Ubergang zwischen den Bildern
| (4] Eild | T text | ‘)) Sound I @ Transparenz I besonders gUt.
N L LR |« Markieren Sie alle Bilder, in dem Sie
Datei | die Tasten Strg und A gleichzeitig
Name: ?:‘Ecreencast‘!.BiIder‘!,ﬂ.quariurn.jpg _3"% dricken.

e Nun wahlen Sie im Fenster
Eigenschaften unter Einblendung die
Option Alphablending.

e Unter Hintergrund sollte die Option
Fallen auf Aus gestellt sein.

Fiillen: |Aus - | h

FiillFarbe: -
Position

Seitenverhaltnis: |Beibehalten Gt :
Ausrichtung: | ‘®: Zentrieren - |
| |Drehe in Bewegungsrichtung

Alphablending einstellen unter "Eigenschaften"

4. Stufenartige Anordnung fiir noch sanftere Ubergange

Toolbox Um die Bildubergange noch flieRender zu gestalten,
setzen Sie das Uberlappungs-Objekt aus der

Einblendungen Ausblendungen Bewegungspfade Dateien . .. o

ikt Ve e i Tt Toolbox ein. Offnen Sie in der Toolbox den Tab
g —— — RIS Objekte und gehen Sie zum Bereich Objekt-Effekte.
» Routenanimationen Ziehen Sie den Uberlappungs-Effekt in die Timeline.
> Live-Cffekte £ Markieren Sie die Bilder, die Sie einfigen mdchten,
¥ Objekt.tffekte indem Sie die STRG-Taste gedruckt halten und auf

die Bilder klicken. Ziehen Sie alle markierten Bilder

aE E s e ‘ ﬁ E in den noch leeren Uberlappungs-Effekt.
“; "‘,'I\-
nsire...

Foto-C... Animatcr Galerie Ken-Bu..
? ? 3
L * -t +
B i 4 .7 ?-":J-?
. Kemera.. Beweg.. Trenspa..

Den Uberlappungs-Effekt gibt es in der Toolbox
unter Diashow-Objekte
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Bilder in der Timeline markieren und in den leeren Effekt ziehen

5. Ken Burns Effekt individuell bearbeiten

Der Ken Burns Effekt entsteht durch eine Kamerafahrt, die aus zwei oder mehr Bewegungsmarken
besteht. Markieren Sie ein Bild, um dessen Voransicht im Layoutdesigner zu sehen.

Klicken Sie dann auf das Symbol fur die Kamerafahrt . Sie sehen nun die Bewegungsmarken des Ken
Burns Effektes. Jede Bewegungsmarke wird von einem Positionsrahmen umgeben (gestrichelte Linie).
Den Positionsrahmen koénnen Sie mit Hilfe der runden Anfasser verschieben, vergréern oder
verkleinern. Zu jeder Bewegungsmarke gehort auch eine Zeitmarke. Diese kdnnen Sie Uber dem
Vorschaubild im Layoutdesigner unter Zeitmarke &ndern. Die Zeitmarke gibt an, wie lange eine
Bewegung von einer Marke bis zur nachsten dauert. So kdénnen Sie die Kamerafahrt beschleunigen
(Wert der Zeitmarke verkleinern) oder verlangsamen (Wert der Zeitmarke vergréf3ern).

Mehr Informationen zu den Bewegungspfaden finden Sie in den Kapiteln ""Bewegungspfade" und
"Zoom".

v’ In unserem Video "AquaSoft DiaShow 9: Ken-Burns-Effekt erstellen " wird der Ken-

Burns-Effekt Schritt fur Schritt erklart.
( Linkadresse: aquasoft.de/go/5k9e )
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5.5 Panoramafahrten

Das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug ist ideal, um den Blick Ihrer Zuschauer Uber ein Panorama

schweifen zu lassen.

1. Bild einfigen und Kamerafahrt aktivieren

' Layoutdesigner

Ly __%'élﬁﬁﬁlﬁvl?;é@j@] | BP - Zeitmarke: 05 8=

-
.
B> b |k« I« M » | 0o:00.000
Panoramabild im Layoutdesigner

2. Bewegungsmarke auswéhlen
| Layoutdesigner

B> b [l kol | 00:00000

Bildausschnitt, der nicht zum Seitenverhaltnis der Diashow passt

der Show.

Figen Sie zunachst ein Bild ein, es
muss nicht unbedingt ein
Panoramabild sein. Die Panoramafahrt
kann auch bei normalen Bildern zum
Einsatz kommen.

Besonders gut passt sie zu Aufnahmen,
bei denen man den "Blick schweifen
lassen" kann, wie z.B.
Landschaftsaufnahmen oder Fotos von
Sehenswdurdigkeiten.

Um das Zoom & Kameraschwenk-
Werkzeug zu aktivieren, klicken Sie auf
das Symbol im Layoutdesigner.

Sobald das Zoom & Kameraschwenk-
Werkzeug aktiviert ist, wird das Bild von
einem gestrichelten Rahmen umgeben.
An den Randern und Ecken befinden
sich runde Anfasser, mit denen Sie den
Rahmen skalieren kénnen.

Klicken Sie mit der Maus auf einen der
Anfasser und halten Sie die Maustaste
gedruckt.

Nun ziehen Sie den Rahmen, so wie im
Beispielbild, etwas kleiner. Wenn Uber
den Rahmen hinaus Bildteile zu sehen
sind, die nicht schraffiert dargestellt
werden, passt das Seitenverhaltnis des
Ausschnitts nicht zum Seitenverhaltnis

Das hat zur Folge, dass die Uberstehenden Bereiche schwarz dargestellt werden oder dass das

darunter liegende Objekt zu sehen ist.
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3. Rahmen an Seitenverhéltnis anpassen

| Layoutdesigner

oo

> b [« | o »¥ | 00:00.000

Ausschnitt passt zum Seitenverhaltnis

4. Neue Bewegungsmarke einfligen

| Layoutdesigner
HEIRL L H- L& E;‘ + Zeitmarke: 25 =]

> ko |l I« o » | 00:00.000

Neue Bewegungsmarke

Uberschneiden.

5. Zeitmarke verandern

Kamerafahrt

Um schwarze Balken bei der spateren
Ausgabe des Projektes zu vermeiden
und um ein ansehnliches Ergebnis zu
erzielen, ziehen Sie den Rahmen so auf,
dass die Uber den gestrichelten
Rahmen hinausgehenden  Bildteile
nicht mehr angezeigt werden.
Positionieren Sie den gestrichelten
Rahmen nun an der Stelle, an der die
Panoramafahrt beginnen soll.

Im Beispiel soll die Panoramafahrt von
links nach rechts gehen. Die erste
Bewegungsmarke muss also links
positioniert sein.

Um den Punkt festzulegen, zu dem die
Kamera schwenken soll, fugen Sie mit

eine neue Bewegungsmarke ein.
Positionieren Sie den Rahmen nun
rechts im Bild.

Der Rahmen darf nicht Uber den
Bildrand hinaus in den nicht-sichtbaren
Bereich gehen. Wirde er dies tun,
wirde dieser Teil des Rahmeninhalts
spater schwarz dargestellt werden.

Es ist andererseits aber nicht
problematisch, wenn sich die Rahmen
der  ersten und die zweiten
Bewegungsmarke leicht

Da es bei der Panoramafahrt im Beispiel nur zwei Bewegungsmarken gibt, dauert die Fahrt nur zwei
Sekunden. Das ist etwas schnell, denn der Betrachter soll genug Zeit haben, die Panoramafahrt auf sich
wirken zu lassen. Geben Sie unter Zeitmarke einen hoheren Wert ein, um die Fahrt von einer
Bewegungsmarke zur anderen zu verlangsamen. Ein Wert von 20 Sekunden ist fur das Bild im Beispiel
ein guter Wert. Es kommt aber immer darauf an, wie weit die beiden Bewegungsmarken auseinander
liegen bzw. wie grol3 diese sind. Manchmal ist ein héherer Wert sinnvoller. Probieren Sie es am besten

selbst aus.

52



AquaSoft DiaShow - Hilfe

6 Bewegungspfade

Bewegungspfade kénnen Sie auf Bild-, Text-, Video-
und Partikel-Objekte aber auch Flexi-Collagen und
Live- und Objekt-Effekte anwenden. Fugen Sie ein Bild
ein, welches Sie mit einem Bewegungspfad animieren
mdochten. Klicken Sie dann das Bild in der Bilderliste
oder Timeline an. Im Layoutdesigner wahlen Sie das
Symbol fur den Bewegungspfad .

Dies ist das Symbol, um im

. Layoutdesigner in  den
B Modus fur Bewegungspfade
zu schalten.
Layoutdesigner in DiaShow 9
) Uber dieses Symbol schalten

Sie in den Modus fur
Kameraschwenks und Zoom.

Mit diesem Button koénnen
neue  Bewegungsmarken
hinzugefligt werden. Anhand

dieser Punkte wird der

Verlauf ~ der  Bewegung

festgelegt.

Um gesetzte

Bewegungsmarken zu

entfernen, muissen diese im
= Layoutdesigner markiert

sein und koénnen dann mit

diesem Button entfernt
werden.

Hierlber lasst sich ein
weiterfiihrendes MenU flr
= die Bewegungsmarken

offnen.

Der zeitliche Verlauf eines
Pfades wird mit Zeitmarken

| festgelegt. Sie bestimmen
damit, wie schnell der Ablauf
geschehen soll.

Zeitmarke: |2,50 s

L

Erstellte  Bewegungspfade
lassen sich hiermit speichern

= und leicht wiederverwenden.
Diese Funktion gibt es nur in
der DiaShow Ultimate.
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Sehen Sie dir Vorschau des
Bewegungspfades direkt im

Layoutdesigner und
ng bearbeiten Sie den
% Bewegungspfad, = wahrend

dieser ablauft. Diese

Funktion gibt es nur in der
DiaShow Ultimate.

Im Kapitel Textanimationen werden Bewegungspfade ebenfalls besprochen.

6.1 Bewegungspfade in der Toolbox

Toolbox o 2 x| In der Too/box finden Sie bereits eine Auswahl
Objekte Inteligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte VOI’gegebener BewegungspfadE. Diese mussen
Einblendungen Ausblendungen Bewegungspfade einfach nur auf eines oder mehrere Bilder

¥ Bewegungspfade *| angewendet werden. AuBRerdem ist in der
_ ol Toolbox auch Platz fiir Bewegungspfade, die Sie
b % Y O b ; '\ als eigene Vorlage gespeichert haben.

Bewegungs... Bewegungs.. Bewegungs.. Explosion Hereinluken, 1x
% LY - % “

ey we P WP \ ]

KenBurns, h... KenBurns, h.. KenBurns, h.. KenBurng, h.. KenBurns, h..

¥ Eigene Bewegungspfade

Bewegungspfade in der Toolbox
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6.2 Eigenen Bewegungspfad erstellen

1. Bild einfigen und Bewegungspfad-Werkzeug aktivieren

Offnen Sie zunichst ein neues Projekt und
fligen Sie ein Bild ein. Das Bild wird Ihnen
im Layoutdesigner angezeigt. Uber der

B | + Zeitrnarke: 'Ds 3

LIwE AL O H

) Vorschau lhres Bildes sehen Sie die
verschiedenen Werkzeuge im Layout-
designer.

Damit Sie einen Bewegungspfad anlegen
kdnnen, muss zuerst das entsprechende

Symbol & aktiviert sein. Klicken Sie das
Symbol an, um das Bewegungspfad-
Werkzeug zu aktiveren.

i L ool Dl S S ® 2 Nicht sichtbaren Bereich

Bewegungspfad-Werkzeug aktivieren benutzen
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Nicht sichtbarer Bereich

> bl K M » | 0000000
VergroRBerter nicht sichtbarer Bereich (grau)

Layoutdesigner

HELLL H-IL® BT - zetmake s B=|

> b (ke K o » | 0000000
Erste Bewegungsmarke

Layoutdesigner oo x

5 ELLL H-IWE B E|F - Zeitmake 45 g

> b |k« K o »| | 00:00000
Alle Bewegungsmarken

Bewegungspfade

Das Bild soll von links nach rechts tber den
Bildschirm "fliegen". Dazu benutzen wir den
nicht sichtbaren Bereich, von dort soll der
Bewegungspfad starten. Um den nicht
sichtbaren Bereich im Layoutdesigner
besser zur Bearbeitung nutzen zu kénnen,

verkleinern Sie das Vorschaubild mit ‘9
Eventuell missen Sie mehrmals auf das
Symbol klicken, um den nétigen Grad der
Verkleinerung zu erreichen.

3. Erste Bewegungsmarke
positionieren

Damit das Bild zunachst nicht zu sehen ist
und von der linken Bildseite aus in das Bild
"fliegt", sollte die erste Bewegungsmarke in
der linken Halfte des nicht sichtbaren
Bereichs liegen. Ziehen Sie dazu das Bild im
Layoutdesigner nach links in den nicht
sichtbaren Bereich. Sie haben nun die erste
Bewegungsmarke l|hres Bildes festgelegt,
von dort aus startet der Bewegungspfad.

4. Neue Bewegungsmarken
hinzuftigen

Das Bild soll von der linken oberen Ecke auf
den Bildschirm "fliegen". Deshalb flgen Sie

eine neue Bewegungsmarke mit ein.
Schieben Sie die Bewegungsmarke auf den
sichtbaren Bereich im Layoutdesigner. Um
das Bild danach noch "ausfliegen" zu lassen,
fugen Sie eine dritte Bewegungsmarke mit

hinzu. Ziehen Sie diese in die rechte
untere Ecke. Um einen ersten Eindruck zu
bekommen, spielen Sie die Prasentation mit

D ab. lhnen fallt nun auf, dass das Bild
zwar den gewinschten Pfad ablauft, aber

zum Betrachten des Bildes nicht viel Zeit

bleibt. Figen Sie deshalb eine weitere
Bewegungsmarke ein, indem Sie zunachst
die mittlere Bewegungsmarke mit einem
Mausklick darauf aktivieren, danach klicken

Sie auf . Eine weitere Bewegungsmarke wurde eingeflgt, die Sie nun wieder im sichtbaren Bereich
positionieren, sodass Sie genau auf der vorherigen Bewegungsmarke liegt. Dies bewirkt, dass das Bild

an dieser Stelle fUr einen Moment verweilt.
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6.3 Drehungen

1. Objekt in der Timeline markieren

Markieren Sie das Objekt, das Sie drehen mdchten, mit einem Klick in der Timeline, sodass es im
Layoutdesigner angezeigt wird. Wird das Objekt in diesem Moment bildschirmfillend angezeigt,
verkleinern Sie die Vorschau im Layoutdesigner etwas mit dem Minus-Lupen-Symbol. Der nicht-
sichtbare Bereich, der das Bild umgibt, wird nun gréRRer. Das Bild wird von einer gestrichelten Linie
umgeben (Positionsrahmen), an den Ecken und Seiten befinden sich runde dunkelblaue Anfasser, mit

denen Sie das Bild vergrof3ern oder verkleinern kénnen.

Mittig Uber dem gestrichelten Bildrahmen (Positionsrahmen) wird nun ein weiterer runder

dunkelblauer Anfasser sichtbar.

Layoutdesigner

= o0
I | oo

= 00:00.000

Wt s - Zeitmarke: 0,00 |

T R ————

Ansicht verkleinern um den nicht sichtbaren Bereich sichtbar zu machen

2. Objekt drehen

Layoutdesigner

Tl PO L M- W W - zeitmerks: 005 g =

Bild drehen

an, in dem das Bild gedreht wurde.

57

Klicken Sie mit der Maus auf den blauen
Punkt, der sich mittig Uber dem Bild
befindet. Halten Sie die Maustaste
gedruckt und ziehen Sie die Maus nach
links oder rechts. Sie bemerken, wie sich
das Bild nun dreht. Sobald sich das Bild an
der gewUlnschten Stelle befindet, kdnnen
Sie die Maustaste loslassen. Sie sehen,
dass sich der Positionsrahmen und das
Bild gedreht haben. Neben dem Anfasser,
den Sie zum Drehen benutzt haben,
erscheint eine Zahl. Diese gibt den Winkel



Bewegungspfade

3. Winkel der Drehung eingeben (optional)

!<I Dieses Feature steht nur in der AquaSoft DiaShow Ultimate zur Verfugung.
L

Manuelle Eingabe Wenn Sie einen genauen Wert fir den Winkel der Drehung
eingeben mochten, so klicken Sie mit der rechten

Mrket g St M ou e  E Maustaste auf das Bild im Layoutdesigner. Aus dem nun

TNt e erscheinenden Kontextmenii wahlen Sie den Punkt

x. i - | Breitez{1.000 - Manuelle Eingabe, damit sich das entsprechende Fenster

¥ 500 +|  Hehe: |1.000 . hierfur 6ffnet. Unter Drehung kénnen Sie nun selbst einen

S . Wert fur den Winkel eingeben. Hier sind auch negative
Werte moglich.

' | Weiche Kurve

Drehung . . .. . .

P 4. Weitere Einsatzmoglichkeiten

inkel: St =

i Wie Sie ein Objekt innerhalb eines Bewegungspfades
drehen, lernen Sie im Kapitel "Bewegungspfade mit
Drehungen". Mdchten Sie Texte drehen, so finden Sie in
den Kapiteln "Texte drehen" und "Texte fliegen lassen"
Hrltee bt genaue Anleitungen dazu. Eine Drehung ist bei vielen
Objekten mdoglich. Drehen Sie Videos, Flexi-Collagen,
Texte, Bewegungspfade und Bilder.

Links: |-65,18 | Rechts: 106518 =

Oben: 325,47 = Unten: (674,53 =

Manuelle Eingabe des Winkels

6.4 Bewegungspfade mit Gré3enanderung

In dem Kapitel "Einstieg Bewegungspfade" konnten Sie lernen, wie man einen einfachen
Bewegungspfad, der aus drei Bewegungsmarken besteht, erstellt. Dabei wurde nur die Position des
Bildes verandert, aber nicht dessen Grol3e.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man einen Bewegungspfad erstellt, in dem die GrolRe des Bildes
geandert wird.

1. Bilder einfiigen

Flgen Sie zunachst ein Bild in ein leeres Projekt ein.

In diesem Beispiel soll ein Schiff Uber eine Landkarte reisen. Dabei bildet das Bild der Landkarte den
Hintergrund, dieser bleibt immer an der selben Position, erhalt also keinen Bewegungspfad.

Das Schiff hingegen begibt sich auf eine "Weltreise" und ist somit das Objekt, fur das Sie in diesem
Beispiel den Bewegungspfad erstellen.

Sollten Sie keine Grafiken besitzen, die denen im Beispiel dhneln, kénnen Sie die gleichen Schritte auch
mit anderen Bilddateien nachvollziehen. Wenn maoglich sollte die Grafik einen transparenten
Hintergrund besitzen.
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2. Bild verkleinern

Das Schiff ist noch etwas grol3, verkleinern Sie es
also auf eine GrolRe, die Weltumseglung
einfacher macht, das Schiff aber nicht ganz aus
dem Auge des Betrachters verschwinden I3sst.

Dazu klicken Sie auf einen der runden Anfasser
und ziehen mit gedrickter Maustaste nach
- unten links. Das Bild sollte nun kleiner werden.

{}:----------- Q"-""-"-"- .
> b [l [ of oo | oo:00.000
Verkleinern der Grafik im Layoutdesigner

3. Erste Bewegungsmarke positionieren

Das Schiff soll von rechts in das Bild gleiten. Dazu wird der nicht-sichtbare Bereich genutzt. Um einen

besseren Zugriff darauf zu erhalten, verkleinern Sie die Ansicht, indem Sie auf 2 klicken. Ziehen Sie
das Bild nun auf die rechte Seite des nicht-sichtbaren Bereichs. Dies ist die erste Bewegungsmarke.

Layoutdesigner onrx

?EIS'g%IIE'I<S‘|”%$E%§'ZHm=E

nicht sichtbarer Berelch

> b |k [ »f »¥ | oo:00.000

Grafik ist im nicht sichtbaren Bereich
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4. Neue Bewegungsmarke vergrof3ern

B % : Ao TR

Neue Bewegungsmarke erstellen

5. Bewegungspfad vervollstandigen

Bewegungspfade

Erstellen Sie nun die nachste Bewegungsmarke

mit Das Schiff wandert etwas weiter nach

Westen vor den asiatischen Kontinent. Die Karte
ist gewdlbt und um die Grafik der Perspektive
anzupassen, soll sie etwas vergroRBert werden.
Nutzen Sie also wieder die runden Anfasser und
ziehen Sie das Bild bei gedruckter Maustaste
etwas groliRer.

Mit fugen Sie weitere Bewegungsmarken
ein. VergroBern oder verkleinern Sie die Grafik
nun bei jeder Marke um ein kleines Stick.

Mit figen Sie weitere Bewegungsmarken ein. VergrolRern oder verkleinern Sie das Bild nun bei
jeder Marke um ein kleines Stlck, je nachdem, wie es am Besten passt. Im Beispiel wird das Schiff zur
Mitte der Karte hin grof3er, da diese dort am starksten gewdlbt ist. An den Randern hingegen wird das
Schiff kleiner, da dort der geringste Grad der Woélbung der Karte vorhanden ist.

Layoutdesigner

K2 OO H s W%E - wmre ons IH
e

> b [l W of #¥ | 00:00.000

Bewegungspfad mit Gr6Bendanderungen
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6.5 Bewegungspfade mit Drehungen

Bewegungspfade mit automatischen Drehungen kdénnen Sie auf Bild-Objekte, Flexi-Collagen und

Video-Objekte anwenden.

Bilder, Flexi-Collagen und Videos kénnen Sie am Bewegungspfad auch automatisch drehen lassen. So
kdnnen Sie ein Objekt an einem Bewegungspfad automatisch korrekt in dessen Bewegungsrichtung
drehen lassen. Aktivieren Sie diese Option im Fenster Ejgenschaften unter Position (siehe Bild unten).
Wie Sie im Bild sehen, werden die Pfotenabdricke automatisch mit dem Bewegungspfad gedreht.

Layoutdesigner
532 @O0 H- % R - zeitmarke: 0,005
S

o

ey
D> b (ke o o o | 00:00.000

[/ Objekt anzeigen

Dauer: 12,005 < | Abstand: 0,00s =

Bid | T Text | )l Sound | @p Transparenz

DCE LB
= Dateiname .
[‘c:\Daoen\D\ashew 3 Beispiele\pfoten.png” =] ‘
= lberblendung
Einblendung: 2ufalig - | [id Anpassen \
Ausblendung: Liegen lassen (nicht ausblenden) | [id Anpassen ‘
= Hintergrund .
Fiillen: Automatisch (Aus * | &§° =
Filfarbe: - |
= Position .
Seitenverhaltnis: Bebehalten -
Ausrichitung: ‘®' Zentrieren -

| Drehe in Bewegungsrichtung

Ansicht Layoutdesigner und Eigenschaften

Bewegungspfad drehen
Layoutdesigner
[ ELPLL H- B E B - Zeitmarke: 25 7,_‘E|I

Marke einfgen

Marke(n] |6schen

Pfad kopieren

Weiche Kurve

Harte Kurve

Positionsrahmen

Pfad ausgleichen

Pfad umkehren

orizontal spiegeln

Pfad bearbeiten

Vertikal spiegeln

! E Manuelle Eingabe Strg+M

Alle Marken auswahlen Drehung um 90° im UZ5

Strg+A s
| "\ Drehung um $0° gegen UZS

Drehung um 1807
Drehung um éO,DD =

Dauer anpassen...

................................................

Drehung des gesamten Bewegungspfades
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Anstelle der mit dem Bewegungspfad
animierten Objekte kann in der
AquaSoft DiaShow auch der gesamte

Bewegungspfad  gedreht  werden.
Klicken Sie den Bewegungspfad im
Layoutdesigner mit der rechten
Maustaste an, sodass sich das

Kontextmenu o6ffnet. Dort wahlen Sie
Pfad bearbeiten, hier finden Sie
verschiedene Optionen zum Drehen des
gesamten Bewegungspfades.



6.6 Bewegungspfade mit Text

Bewegungspfade

Genauso wie Bilder, kénnen Sie auch Texte an Bewegungspfaden entlang laufen lassen. Im Kapitel
"Einstieg Bewegungspfade", erfahren Sie, wie Sie Bewegungspfade erstellen. Dieses Wissen bendtigen

Sie in diesem Kapitel.

1. Objekte einfligen

In dem Beispiel unten befindet sich der Text Uber einem Bild. Dazu wurde ein Bild-Objekt aus der
Toolbox in die Timeline bzw. Bilderliste eingefligt. Der Text wurde in das Textfeld im Fenster
Eigenschaften unter dem Reiter Text eingegeben. Wenn Sie nur einen Text ohne Bild mit einem
Bewegungspfad versehen mdchten, so nutzen Sie dazu das Text-Objekt.

Text EE| == E

3
\ Dauer: 5s ® @i| Abstand: 05
| () Bild ‘ T rext | %) sound | @® Transparenz ‘
| schriftart =
| T Open Sans VHED v||- V|

iSti Ausrichtung

D> b ke K M | 0000000

Hier fliegt ein Text

Effekt
(@] 3| Randferbe: |||~ Schattenfarbe: | NI ~ |
Animation:
| Alphablending - gedndert - | | 'Er Bearbeitsn |
DDrehmg um Textzentrum I

Bildbeschriftung im Textfeld eingeben

2. Bewegungspfad erstellen

| Layoutdesigner

LRE S2LL H LD I'Zeﬁmarﬁei“s - H

> b (I« k o » | ox0000

Bewegungspfad des Textes im Layoutdesigner
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Um nun den Text zu bewegen, flgen
Sie eine neue Bewegungsmarke mit

hinzu. Im  Layoutdesigner
positionieren Sie die Marke nach
Ihren Vorstellungen. Legen Sie danach

weitere Bewegungsmarken mit
an und erstellen Sie so den
Bewegungspfad.
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Effekt
<} Randfarbe: -iv: Schattenfarbe: '-v
Animation:
| Alphablending - geandert v || FBearbeiten |
Drehung um Textzentrum

o i o T8 1| o o

!_JEinzeine Buchstaben

— | Textblodk drehen
Buchstaben drehen

Wenn Sie den Bewegungspfad erstellt
haben, gibt es noch weitere
Méoglichkeiten, den Text zu
beeinflussen. Diese finden Sie im
Fenster Eigenschaften unter dem
Reiter Text.

Textblock Der Text bleibt waagerecht und wird am Pfad entlang gefuhrt.

Einzelne Die Buchstaben werden einzeln animiert und schmiegen sich an den Pfad an.

Buchstaben

Textblock drehen Der komplette Text wird zum Pfadverlauf gedreht.

Buchstaben drehen Die Buchstaben laufen einzeln am Pfad entlang und schmiegen sich an den

Pfad an.

6.7 Pfad bearbeiten

Rufen Sie im Layoutdesigner das Kontextmenu auf, so stehen lhnen unter dem Punkt Pfad bearbeiten
weitere Optionen zur Verfugung. Dazu klicken Sie auf das Symbol im Layoutdesigner oder rufen Sie es

per Rechtsklick im Layoutdesigner auf.
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Bewegungspfade

Layoutdesigner o a x
LIEE SLPIH BB |F - Zeitmake o: : 3
[#] Marke einfigen Einfg
@ rrrrreccccsansssssnannag ——
= Marke(n) [6schen Entf
3

Pfad kopieren

Weiche Kurve

Harte Kurve

Positionsrahmen

Pfad ausgleichen

Pfad umkehren

Pfad bearbeiten 2 Harizontal spiegein

Manuelle Eingabe Strg+M Vertikal spiegeln

Alle Marken auswdhlen  Strg+A Drehung um 90° im UZS

=V Drehung um 90° gegen UZ5

Drehung um 12807
Drehung um (0,00 °

Dauer anpassen...

Optionen fur Pfad im Kontextmeni

Harte Kurve Der Wechsel der Richtung geschieht abrupt

Weiche Kurve Der Wechsel der Richtung erfolgt sanft

Positionsrahmen GroRBe des Vorgangers / Individuelle GroéRRe / Auf Vollbild skalieren
Pfad ausgleichen Dauer zwischen den Bewegungsmarken wird Entfernung der Marken

angepasst, sodass der Bewegungspfad gleichmaRig verlauft
Pfad umkehren Bringt alle Bewegungsmarken in umgekehrte Reihenfolge
Horizontal spiegeln  Spiegelt den Bewegungspfad waagerecht
Vertikal spiegeln Spiegelt den Bewegungspfad senkrecht

Drehung um 90°im  Dreht den Bewegungspfad um 90 Grad im Uhrzeigersinn
uzs

Drehung um 90° Dreht den Bewegungspfad um 90 Grad entgegen des Uhrzeigesinns

gegen UZS

Drehung um 180° Dreht den Bewegungspfad um 180 Grad im Uhrzeigersinn

Drehung um ... Dreht den Bewegungspfad um beliebigen Winkel

Dauer anpassen Verkurzt oder verlangert Dauer des Bewegungspfades um beliebige Eingabe in

Sekunden oder Prozent
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6.8 Manuelle Eingabe

Manuelle Eingabe

33 Sie rufen die Manuelle Eingabe wmit der

Tastenkombination STRG + M auf oder Uber das

Marke 2 - 2,00 s (Bild FotograF.jpg’) - Kontextmenu (Rechtsklick) im Layoutdesigner. In
P =i der oberen Zeile der Manuellen Eingabe kénnen
- = == Sie die Marke bzw. das jeweilige Objekt
X 700 = Breite: |515,2 = auswahlen.
T 764,20 i Hohe: 528,53 )
Teit: 23 =
Weiche Kurve Grifie des Vorgéngers
Dr-elmng
Winkel: 0 ® =
Kanten
Links: |[442,4 = Rechts: 357,5 =
Oben: 1500 = Upmtem: |1.028,53 2
Relative Eingabe
Manuelle Eingabe
Mittelpunkt Der Layoutdesigner arbeitet mit einer virtuellen Auflésung von 1000x1000. Da
die Ausgabe immer variabel ist, wird hier keine feste Auflésung verwendet.
Steht bei X 500 und bei Y 500, so befindet sich das Bild im Layoutdesigner
genau in der Mitte.
GroflSe Steht hier bei beiden Werten 1000, ist der Objekt-Rahmen bildschirmfillend
aufgezogen.
Zeit Hier erscheint der Zeitwert der gewahlten Marke. Sie kénnen ihn per Tastatur-

Weiche Kurve
Grof3e des
Vorgédngers

Drehung

Kanten

Eingabe anpassen, wenn Sie vorher in das Feld geklickt haben.

Diese Option ist standardmaRig aktiviert. Entfernen Sie das Hakchen, werden
Kurven in einem Bewegungspfad als harte Kurven

Wenn Sie diese Option aktivieren, wird bei einem Kameraschwenk oder
Bewegungspfad die Grolie des vorherigen Positionsrahmens tGbernommen.

Geben Sie hier den Drehwinkel ein. Sie kénnen den Wert direkt Uber die
Tastatur eingeben oder mit den Pfeiltasten justieren.

Der Wert 0 bedeutet hier, dass sich die Kante links bzw. oben befindet.
Gezahlt wird immer nach rechts bzw. nach unten. Das heil3t, dass die Kante
bei dem Wert 1000 ganz rechts bzw. ganz unten liegt.

Wird ein Wert Uber 1000 eingegeben, befindet sich die jeweilige kante im
nicht-sichtbaren Bereich.
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Relative Eingabe Aktivieren Sie die Option, werden die Werte immer relativ zur gerade
bestehenden Position angewendet.

6.9 Mehrere Objekte mit Bewegungspfaden

Um bei einer Vielzahl von Objekt, die einen Bewegungspfad enthalten, nicht den Uberblick zu verlieren,
kdnnen Sie die Bewegungspfade aller sichtbaren Objekte ausblenden oder anzeigen lassen.

[> b [l K ¥ »l | ox00000

Bewegungspfade gleichzeitig bearbeiten

Dieser Schalter dient im Layoutdesigner dazu, alle Pfade gleichzeitig anzeigen zu lassen. So
kénnen Sie mehrere Bewegungspfade gleichzeitig markieren und verschieben. Ist die Funktion
deaktiviert, wird nur der Pfad des aktiven Objektes angezeigt.

Lu)
'-:?'\Cl-
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7 Intelligente Vorlagen

7.1 Assistent verwenden

. Intelligente Vorlagen - Assistent @

Intelligente Vorlagen
Dieser Assistent hilft Thnen, in nur wenigen Schritten eine professionelle

Prasentation zu erstellen.

Sie entscheiden, welche Bilder und Hintergrundmusik Thr Projekt enthalten soll. Der
Assistent erstellt daraus mit einer von Thnen gewahlten Vorlage eine
besindruckende Prasentation.

Mach dem Erstellen kéinnen Sie das Projekt weiter bearbeiten, ein Video oder eine
Daten-CD brennen.

Klicken Sie auf "Weiter™, um den Vorgang fortzusetzen,

Abbrechen

Der Intelligente Vorlagen-Assistent enthalt
eine Reihe von Intelligenten Vorlagen, die das
Erstellen eine Projektes erleichtern.

Sie kdnnen hier Bilder und Musik auswahlen,
aus denen dann in Verbindung mit einem Stil
ein Projekt erstellt wird. All das geschieht
automatisch. Sie mussen nur Bilder und
Musik einfigen.

1. Intelligente Vorlagen-Assistent
aufrufen

Unter Datei / Neu / Intelligente Vorlagen-
Assistent verwenden koénnen Sie den

Intelligente Vorlagen-Assistent aufrufen. Klicken Sie auf Weiter um mit der Gestaltung des Projektes

zu beginnen.

2. Bilder einfiigen

& 8 M | < | 5Bilder

Ml |

s hutterst... shutterst... s hutterst... shutterst...

s hutterst...

-r*;-;.'_; e

L

3. Musik einfliigen (optional)

& M | ) | &= ¥ |GEMA-freie Musik herunterladen
PR .\ sers \PublicMusic. .. Maid with the Flaxen Hair,mp3 ]

249

[ b
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®

Im nachsten Schritt flgen Sie Uber das Plus-
Symbol Bilder ein. Klicken Sie anschlieRend
auf Weiter.

Wenn Sie Hintergrundmusik in lhrem Projekt
verwenden mochten, flgen Sie diese Uber das
Plus-Symbol ein. Klicken Sie anschlieBend auf
Weiter.



4. Vorlage wéahlen

Sti‘luurla_g auswihlen

Verhang ose  Mosaik
ST
||

s
Hochzeit Zick-za...

Filter | ——

Vorschau starten Weitere Vorlagen im Internet. ..

5. Vorlage personalisieren

Vorlage personalisieren
Titel: Omas Geburtstag
Thel dor Disshow
Untertitel:
Untertitel der Dizshow
Ende:
Abspann;

Abspann

6. Fertigstellen

| Diashow bearbeiten
Nach der Erstellung kann die Diashow weiter bearbeitet werden.

Sie konnen Bilder beschriften, vertonen, Animationen hinzufigen
und vieles mehr,

PC Diashow auf CD brennen

Erstellt eine Daten-CD, die auf dem PC wiedergeben werden
kann. Sie kénnen die CD aber auch anschliefend archivieren, um
die Diashow spater bei Bedarf zu uberarbeiten,

Video auf Blu-ray, DVD oder (S)VCD brennen

Brennen Sie die Diashow auf eine Video-CD, -DVD oder Blu-ray
disc, um diese auf Threm DVDElu-ray-Player wiedegeben zu
kénnen, Sie bengtigen keinen PC mehr, um die Diashow
anzuschauen.

Intelligente Vorlagen

Hier wahlen Sie eine Stilvorlage fur Ihr Projekt
aus. Mit einem Klick auf den Schalter
Vorschau starten erhalten Sie einen Eindruck
von der Stilvorlage.

Klicken Sie anschlieRend auf Weiter.

Je nach Vorlage haben Sie hier die Moglichkeit,
diese zu personalisieren, indem Sie z.B. Titel,
Untertitel, Abspann u.a. angeben. Klicken Sie
anschlieBend auf Weiter.

Jetzt kdnnen Sie entscheiden, welches der
nachste Schritt sein soll.

Projekt bearbeiten:

Offnet die Stilvorlage mit den Bildern in
AquaSoft DiaShow zum Bearbeiten. Es ist
nun moglich, individuelle Anpassungen
vorzunehmen.

PC-Prasentation auf CD brennen:

Diese Option o6ffnet den CD/DVD- und
Archivierungs-Assistent. Sie kdnnen das
Projekt auf CD/DVD brennen oder zum

Weitergeben vorbereiten. Die gebrannte CD/DVD kann dann auf einem PC wiedergegeben werden

(nicht auf einem DVD-Player).

Video auf Blu-ray, DVD oder (S)VCD brennen:
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Diese Option 6ffnet den Video-Assistenten. Hiermit wird das Projekt auf eine Blu-ray oder DVD
gebrannt. Vorher muss das Projekt in ein Video umgewandelt werden. Dieser Vorgang kann einige Zeit
in Anspruch nehmen. Die anschlieRend gebrannte Blu-ray oder DVD kann mit einem BR- oder DVD-
Player wiedergegeben werden.

7.2 Mehrere Vorlagen verwenden

Die Intelligente Vorlage hat verschiedene Bereiche. Im Bereich /nhalt befinden sich Ihre eingefiigten
Bilder. M&chten Sie weitere Objekte einfligen, so ziehen Sie diese in den Bereich /nhalt. Bitte achten Sie
darauf, dass vor, zwischen und hinter den eingefligten Objekten keine Liicken entstehen. Dies kénnte
zu einem fehlerhaften Ablauf fuhren.

Zeitmarke: D

BPpP H-& BIIF-
........ 9 ..Hypnose .‘. @m Transparenz ‘

Name: |Hypnose

Zufallswert: i‘D | | MNe

Pinnwand Route 66 Stu

O e

Isuchen | =% D‘bll«l‘ﬂ»{lﬂl}mm

Eigenschaften o2 x| Sie kdénnen auch

Teile der
Daver: 105 2| verschiedenen
| Varlage | R Transparen | Intelligenten
oy ] Vorlagen
miteinander
Teil einer Vorlage ausschalten kombinieren.

Wenn Sie nur das Intro einer Vorlage verwenden mdchten, ziehen Sie die Vorlage erst aus der Too/box
in die Timeline. Offnen Sie die Vorlage dann in der 7imeline und entfernen Sie die Bereiche, die Sie
nicht bendtigen (z.B. /nhalt und Outro). Dazu klicken Sie auf den Bereich und entfernen in der
Ejgenschaften-Box den Haken bei Objekt anzejgen.

Wenn Sie nun weitere Teile aus anderen Vorlagen einbringen wollen, ziehen Sie zundchst die
Intelligente Vorlage aus der Toolbox in die Timeline. Deaktivieren Sie auch hier wieder die Objekt-
Anzeige der Bestandteile, die Sie nicht bendtigen. Mdchten Sie ausgeblendete Vorlagen-Teile wieder
sichtbar schalten, wechseln Sie in die Storyboard- oder Bilderliste-Ansicht und setzen Sie das Hakchen
bei der Objekt-Anzeige in der Ejgenschaften-Box.
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Timeline - Spuransicht

(=] Familie . o "\7.‘ | (=] Stummfilm
- + e 1y L o

Verschiedene Vorlagen-Teile in der Timeline

Sie in unserem Blog-Artikel "Intelligente Vorlagen bearbeiten".

& ¥ »  Welche weiteren Gestaltungmaoglichkeiten Sie innerhalb der Vorlagen haben, erfahren
i : : A

( Linkadresse: aquasoft.de/go/8jda )

7.3 Zufallige Wiedergabe festhalten

Jede Intelligente Vorlage besitzt Elemente, die bei jedem Abspielen anders sind und zufallig gesteuert
werden. Wenn Sie diesen Zufall "festhalten" mdchten, sodass sich diese Vorlage nicht mehr andern
kann, mussen Sie zunachst im Bereich Eigenschaften einen neuen Zufallswert generieren. Klicken Sie
dazu auf den Button Neuer Wert.

Eigenschaften @ Diesgr Code legt fur eing best?mmte

Intelligente Vorlage fest, wie bestimmte

/| Objekt anzeigen Objekte, Uberblendungen und sonstige
- Effekte dargestellt werden.

stand | M Transparenz Sie kénnen diesen Code auch an andere

Benutzer weitergeben. Wenn diese

Zufallswert: |9825485844BCE40E _l; Neuer Wert l dieselbe Vorlage verwenden, werden Sie

die gleichen Einstellungen sehen, wie
Sie.

Zufallswert fiur Intelligente Vorlage

7.4 Vorlagen bearbeiten

1. Warum kann man eine Intelligente Vorlage nicht ohne Weiteres
bearbeiten?

Wenn Sie eine Intelligente Vorlage verwenden, fugen Sie nur lhre eigenen Objekte hinzu. Dekorative
Elemente und Effekte sind nicht sichtbar und kénnen auch nicht bearbeitet werden.

Dies soll der Einfachheit der Vorlage dienen und das Projekt Gbersichtlich halten.

Das, was wirklich in der Vorlage steckt, wirde sehr umfangreich sein und mit vielen Objekten und
Spuren die Timeline fullen.

2. Wie kann ich eine Intelligente Vorlage bearbeiten?

'dl Dieses Feature steht nur in der AquaSoft DiaShow Ultimate zur Verfugung.
L
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Die Vorlage selbst kdnnen Sie nicht ohne tiefere Kenntnisse der Programminterna bearbeiten. Sie
kdnnen aber das Ergebnis nach Anwendung der Vorlage abspeichern. Sie sollten eine Intelligente
Vorlage bzw. deren Ergebnis nur dann bearbeiten, wenn Sie mit dem Prinzip der Spuren bereits gut
vertraut sind. Sie mussen sich gut zurechtfinden kénnen und wissen, welches Objekt fur welchen Effekt
verantwortlich ist und wie man dessen Einstellungen beeinflussen kann.

Gehen Sie wie folgt vor:

1.

2
3
4,
5

7.

Aktivieren Sie unter Extras den Entwicklermodus und starten Sie das Programm neu.
Offnen Sie eine leere Show.

Ziehen Sie eine Intelligente Vorlage in die Timeline.

Gehen Sie zu Ansicht / Steuerelemente / Scripting-Entwicklungsumgebung.

In dem jetzt gedffneten Fenster gehen Sie zu generiertes Projekt. Setzen Sie ein Hakchen bei
Projekt nach erster Ebene der Scriptausfihrung speichern.

Spielen Sie die Show im Layoutdesigner mit dem dem kleinen Play-Symbol kurz an (alternativ
konnen Sie die Vorschau auch mit der Taste F7 starten).

Unter generiertes Projekt klicken Sie dann auf /n neuer Programm-Instanz éffnen.

In einem neuen Fenster 6ffnet sich nun das Projekt, welches Sie gerade angespielt haben. Die
Intelligente Vorlage ist nun nicht mehr als solche enthalten, sondern stattdessen sind nun alle Spuren
und Objekte sichtbar und somit beeinflussbar. Sie kénnen alle Einstellungen andern und neue
Elemente hinzuflgen, sowie andere entfernen. Bevor Sie das tun, speichern Sie das Projekt mit
"Speichern unter" in einem anderen Verzeichnis. Die Intelligente Vorlage in der Toolbox bleibt davon
unberuhrt.

Datei Suchen Debug Hilfe

DOEH & ¥ 48D blsd s L]

In neuer Programm-Instanz éffnen

Scripting-Entwicklungsumgebung = ‘

Ohjekt O 2 x [ |
- Im Expl i |
TFreeformBlackBoxSlideShowObject i var FPresetManager: TPresetMa m Explarer anzeigen |
Scriptdatei: 3 function OnExportDependencies Nichts speichern |
E - . 4 begin . . .
C:\Program Files (x86)\AquaSoft\DiaSho =3 5 Eesult = [ 'Templates\Data\I ' Projekt nach erster Ebene der Scriptausfiihrung speichern
Script entfernen | | aktuelles Script zuweise g end; Projekt nach vollstindiger Scriptausfihrung speichern
|
8 function ApplyingContent(var Abspeichern in: |
3 begin
10 case Context.ContentType of
1 atPicturelLandscape, atPicturePortrait: begin
12 var Content := FindByName(Context.Target, 'content');
13 Inject.Filename.Properties.Panable.GUID.From{Context.5a
14
15 var Content2 := TryFindByMName(Context.Target, 'content2w
>
Aufruf-Stack

Scripting-Entwicklungsumgebung

Deaktivieren Sie den Entwicklermodus wieder, da er u.U. deutliche
| GeschwindigkeitseinbulRen mitbringt.
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8 Ein- und Ausblendungen

8.1 Uberblendung zuweisen

In der AquaSoft DiaShow wird zwischen Einblendungen und Ausblendungen unterschieden. Legen
Sie mit Hilfe der Einblendungen fest, wie das Bild in Ihre Prasentation eingeblendet werden soll. Mit
der Ausblendung kdnnen Sie einstellen, wie sich das Bild beim Verlassen der Anzeige verhalt.

Bild ausgewahlt werden. Wahlen Sie Ausblendungen nur, wenn Sie mit mehreren
Spuren arbeiten. Die Objekte in der ersten Spur sollten dabei keine Ausblendung
erhalten.

In ein leeres Projekt flgen Sie zunachst Fotos oder Videos ein. Verwenden Sie dazu den :E-'E -Button in
der Menuleiste oder den MenUpunkt Hinzufiigen. Sie kdénnen auch mehrere Bilder gleichzeitig
einfugen, indem Sie diese im Dateiauswahlfenster mit der Maus markieren. Halten Sie dazu STRG auf
der Tastatur gedruckt und anschlieBend klicken Sie die gewtinschten Bilder an.

Sie kénnen lhren Fotos die £in- und Ausblendungen auf drei verschiedene Arten zuweisen:
e Uber die Toolbox,

¢ Uber das Kontextmen(

e und Uber das Fenster £igenschaften.

In den folgenden Abschnitten erfahren Sie mehr dartber.

1. Uberblendungen uber die Toolbox zuweisen

Rufen Sie den Reiter £in- bzw... Ausblendungen in der
Eii|dEf‘FEkaE exteffekte Toolbox auf

RSN \Venn Sie eine Fin- bzw... Ausblendung anklicken,

erhalten Sie eine kleine Vorschau derselben.

@

3D-Uberblendungen stehen nur in der
AquaSoft DiaShow Ultimate zur
Verfugung.

Kugel

Einblendungen in der Toolbox

Ziehen Sie die gewunschte Ein- bzw... Ausblendung mit gedrickter Maustaste auf das Bild in der 7ime-
line oder im Layoutdesigner. In der Timeline erscheint ein roter Rahmen um das Bild, wenn Sie die
Ein- bzw... Ausblendung richtig platziert haben. Sie kdnnen dann die Maustaste loslassen.
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@ m
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Einblendung durch Ziehen auf das Bild im Layoutdesigner oder in der Timeline hinzufugen

' ' Méchten Sie eine Uberblendung auf mehrere oder alle Bilder anwenden,

Anwenden
so markieren Sie die entsprechenden Bilder.

Symbaole vergrafBern
» Mit dem Druck der Tasten |[STRG + A markieren Sie alle im Projekt

Symbole verkleinerm vorhandenen Bilder.
WahI"ensledleOPtlon » Mochten Sie nur einige bestimmte Bilder markieren, die nicht
Anwenden

zusammenhangen, so halten Sie die Strg-Taste gedrickt, wahrend Sie
mit der Maus auf die Bilder klicken, die Sie auswahlen wollen. Nun wahlen Sie eine £in- bzw...
Ausblendung aus und klicken mit der rechten Maustaste darauf. Es erscheint das Kontextmenu.
Wahlen Sie hier den Punkt Anwenden, so wird der Effekt auf alle ausgewahlten Bilder tbertragen.

2. Uberblendungen tiber das Kontextmeni zuweisen
Wenn Sie in der Timeline mit der rechten Maustaste auf ein Objekt

Eigenschaften : X
) klicken, offnet sich das Kontextmenu. Dort gibt es jeweils einen
T Beschriftung Auswahlpunkt fur die Einblendung und fur die Ausblendung, Gber den
Bild bearbeiten Sie die gewunschte Uberblendung festlegen kénnen.
Einblendung wahlen
e Aushlendung wiahlen
e o i e = O

Ein- bzw. Ausblendung im
Kontextment festlegen
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3. Uberblendungen tber Eigenschaften zuweisen

@ sid | T text | 89 soud | @2 transparenz Klicken Sie ein Bild in der Timeline an. Die Uberblendung
- wird in den Ejgenschaften unter Bild (bzw... Video oder
NC L B Flexi-Collage) eingestellt.

Datei

Mame: C:\ScreencastiBilder \Bunt. jpg =

Uberblendung

Einblendung: Keine v

Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblenden -

Uberblendung einstellen

@ Sollten in Ihrer Ansicht die £igenschaften nicht angezeigt werden, so kénnen Sie diese
l Uber das Kontextmenu (mit rechter Maustaste auf das Bild klicken) des Bildes aufrufen.
Eine weitere Moglichkeit besteht darin, die Eigenschaften unter Ansicht /
Steuerelemente aufzurufen.

8.2 Uberblendung anpassen

In der AquaSoft DiaShow Ultimate stehen fir jede Uberblendung zusatzliche
Idl Einstellmoglichkeiten zur Verfugung.
L

Eigenschaften Wenn Sie eine Uberblendung nach lhren Vorstellungen
: : anpassen mochten oder einfach nur die Dauer der
|y Objekt anzeigen - . . . . )
Uberblendung &ndern wollen, klicken Sie im Bereich
Dauer: 5s S~ .
- Eigenschaften auf den Anpassen-Button neben der
(&) Bid | T Text | #) sound | @ Transparenz Auswahl der Uberblendungsmaglichkeiten.
Nl L& In der Liste kénnen Sie alle vordefinierten Ein- und
Datei Ausblendungen sehen und auswahlen. Unter Anpassen
Mo C:\SreencastiBider\Aquarium2.jpa [ | konnen Sie jede Ein- und Ausblendung verandern.
Einblendung: Zufélig x
Ausblendung: | Liegen Iassen,nichtauslqlender bl

Ein- bzw. Ausblendung anpassen
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- ’ iiberblendungen

|
Einblendung | Ausblendung |

| i :
| Papierjalousie - |

| O | | Abbrechen

Anpassen einer Uberblendung

8.3 Eigene Auswahl erstellen

Uberblendungen

Zufallige Uberblendung

Wenn die zuféllige U
Uberblendungen in die Zufallsauswahl einbezogen.

werwendet wird, werden nur die hier markierten

5 Standard
¢ i [J alphablending

[ Ausdehnen

+-[] Fallen

& Farbblende

¢ [ schieben

[*] wegschieben

o [ Kugel

: Papierjalousie

B edhrsn ateller

Auswahl fiir zufillige Uberblendungen

| »

m

Alle

Umkehren

Standard

Unter Projekt / FEinstellungen /
Uberblendungen kénnen Sie eine
Vorauswahl an Uberblendungen
treffen. Fur alle Objekte, bei denen Sie
die Option Zuféllig als Uberblendung
gewahlt haben, wird diese Auswahl
verwendet. Mdchten Sie diese Auswahl
far  alle kommenden Projekte
speichern, so dricken Sie unten links
auf den Pfeil-Button.

In unserem Video "AquaSoft DiaShow 9: Uberblendungen (oder "Warum erscheint das

A
@:

(Link: aquasoft.de/go/d31t)
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Bild nochmal?")" erfahren Sie mehr zu den Funktionen.
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9 Mit mehreren Spuren arbeiten

S —

Kapitel-Objekt in der
Timeline

In der AquaSoft DiaShow kénnen Sie mit Hilfe des Kapite/-Objekts beliebig
viele Spuren anlegen.

In jeder Spur kénnen Sie Objekte jeglicher Art platzieren, z.B. Bilder, Musik,
Videos, Flexi-Collagen und andere Elemente.

Das Kapitel-Objekt finden Sie in der Too/box unter dem Reiter Objekte.

Stellen Sie sich die Objekte innerhalb eines Kapitels wie Fotos vor, die auf einem Stapel liegen. Dieser
Vergleich hilft manchmal um das Prinzip der Spuren zu verstehen und um zu begreifen, welche Objekte

einander verdecken werden.

Objekte, die sich in der obersten Spur befinden, liegen innerhalb des "Fotostapels" ganz unten und
kdnnen z.B. als Hintergrund dienen. Objekte, die in der zweiten Spur platziert sind, befinden sich
innerhalb des Fotostapels dber den Bildern der ersten Spur. Je nachdem, wie grol3 das Bild ist,
Uberdeckt es das darunterliegende vollstandig oder nur teilweise.

Bilder in ein Kapitel einfligen (Bildspur)

Diashow-Objekte

¥ Standard
bd T EI e
rDDﬂ Text dec Sound
|y -

O o 4
=y, <.

KEP:'.E? i-Collage Partike Platzhalter

> ?out‘ nimationen

© 0005 min

: l Hier Bilder einfugen

Kapitel in Timeline ziehen

1
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Ziehen Sie ein Kapitel aus der Toolbox in die
Timeline.

In der Timeline befindet sich nun ein leeres
Kapitel mit dem Hinweis "Hier Bilder einfiigen".

Ziehen Sie ein Bild-Objekt auf den Hinweis und
wahlen Sie eines oder mehrere Bilder aus. Sie
haben nun Bilder in die erste Spur das Kapitels
eingefugt. Sie kénnen die Position der Bilder
durch das Ziehen bei gedrickter Maustaste
beliebig verandern. Auch die Anzeigedauer der
Bilder konnen Sie andern. Dazu geben Sie
entweder im Fenster Eigenschaften unter Dauer
eine Zeit ein oder Sie ziehen am Rand eines Bild-
Objektes in der Timeline, um dessen
Anzeigedauer zu verlangern.
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IElnqpsneJ._. | _ _ _ ]

Bilder befinden sich in der ersten Spur

Nachdem Sie die Bilder eingefligt haben, befinden sich diese in der ersten Spur des Kapitels. Unter den
eingefugten Bildern finden Sie den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen". Auf diesen
Schriftzug ziehen Sie alle Objekte, die sich in der neuen Spur befinden sollen. Alles, was sich in der
Timeline in der unteren Spur befindet, wird im Layoutdesigner Uber den Objekten der vorhergehenden

Zwei Bildspuren in einem Kapitel

£7. Uber den DiaShow-Manager 9 kénnen Sie ein Menu fur lhre Prasentation erstellen, indem
diese Kapitel auch anwahlbar sind. Der DiaShow-Manager 9 ist Bestandteil von DiaShow

Ultimate.
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9.1 Bild-in-Bild-Effekt

Loveutiesns Die zweite Spur eignet sich perfekt fur
e D e TR Bild-in-Bild  Effekte. Wahrend die
' - Bilder ~der ersten Spur als
Hintergrundbild dienen, kénnen Sie
die Bilder in der zweiten Spur
" | skalieren und deren Position andern.
. -— | i S . — Dabei hilft lhnen die Voransicht im
: ; | Layoutdesigner.

So gehen Sie vor, wenn Sie einen Bild-
in-Bild-Effekt erstellen:

1. Ziehen Sie aus der Toolbox ein
Kapitel-Objekt in die Timeline.

2. In das leere Kapitel-Objekt figen
Sie ein Bild ein.

l| 3. Fugen Sie weitere Bilder ein, indem
Sie diese auf "Hierher ziehen, um
neue Spur anzulegen" ziehen. Jedes
Bild, das dber einem anderen Bild
angezeigt werden soll, muss sich in
der Timeline in der Spur unter dem
jeweiligen (Hintergrund-)Bild
befinden.

e — e — Ty jx e

Bild-in-Bild Effekt im Layoutdesigner gestalten

9.2 Textspur einfligen

Wenn Sie einen Text Uber mehrere Bilder hinweg anzeigen lassen mdchten, so legen Sie in einem
Kapitel eine Spur mit einem Text-Objekt an. Figen Sie zunachst ein Kapitel ein und ziehen Sie in das
Kapitel Ihre Bilder oder Videos.

Unter den eingefugten Bildern oder Videos befindet sich nun eine schmale Zeile mit der Beschriftung
"Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen". An diese Stelle ziehen Sie nun ein Text-Objekt. Im Fenster
Eigenschaften sehen Sie ein weilles Feld, in dem Sie lhre Beschriftung eingeben kénnen. Auch die
Gestaltung des Textes kdnnen Sie dort beeinflussen.
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Iockex Sl X Eigenschaften o X x
Chyekte V| Objekt anzeigen
FTEE Dauer: EES : @_L| Abstand: il,-’ls i
] Bl a1 = [ T .
“ l‘N\" CC @ | T Text | @ Transparenz |
L—ad L™
Bid Sound Kapitel Flasi-Collage Schriftart
=< YV . |y - | = Bl
L |'-E'Aria| v|!26 v|||_||v|
.. P stil Ausrichtung
Partiksl Piatzl
A4 EEzE([EF===
» Routenanimat n Text
> Live-Effekte 'l -
|Suchen ] - \ e T iTEXt
00 D0:01 | 0005 0307 00:08° DB:09 00:10 _ -
= _ — 3 Randarbe: N - | schattenforbe; N~ |
Ed Gm y 4 i () A
| Alphablending - geandert - i | rE; Bearbeiten
Ij[ke’rmngexmmm
Text-Objekt in Kapitel ziehen = 55p |

Texteingabefeld unter Eigenschaften

Um die Anzeigedauer des Text-Objektes zu verlangern, kdnnen Sie entweder im Fenster Ejgenschaften
unter Dauer die Anzeigedauer verlangern. Auch Uber die Timeline kdénnen Sie die Anzeigedauer
verkirzen oder verlangern. Dazu gehen Sie mit dem Mauspfeil an den Rand des Text-Objektes. Ziehen
oder schieben Sie mit gedruckter Maustaste am Rand des Text-Objektes.

Dauer der Spur verandern durch Ziehen an den Randern

9.3 Soundspur einfligen

Um eine Spur mit einem Sound-Objekt anzulegen, fiigen Sie zunachst ein Kapitel aus der Toolbox in
die Timeline ein. Méchten Sie ein bestimmtes Video, eine Gruppe von Bildern oder andere grafische
Elemente mit einem Ton unterlegen, so fugen Sie diese zuerst ein.

Ziehen Sie ein Sound-Objekt an die Stelle, an der Ton einsetzen soll. Wenn Sie eine neue Spur anlegen
wollen, so ziehen Sie das Sound-Objekt auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen".
Nun erscheint das Dateiauswahl-Fenster, in dem Sie eine Tondatei auswahlen.
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Alternativ konnen Sie den Dateibrowser benutzen und von dort aus eine Tondatei in die Timeline
ziehen, das Sound-Objekt bendtigen Sie hierbei nicht. AquaSoft DiaShow erkennt automatisch, dass es
sich um eine Tondatei handelt.

9.4 Videospur anlegen

Um eine Spur mit einem Video-Objekt anzulegen, fligen Sie zunachst ein Kapitel aus der Toolbox in
die Timeline ein.

Ziehen Sie ein Video-Objekt an die Stelle, an der das Video einsetzen soll. Wenn Sie eine neue Spur
anlegen, so ziehen Sie das Video-Objekt auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen".
Nun erscheint das Dateiauswahl-Fenster, in dem Sie eine Videodatei auswahlen.

Alternativ kdnnen Sie den Dateibrowser benutzen und von dort aus eine Videodatei in die Timeline
ziehen, das Video-Objekt bendtigen Sie hierbei nicht. AquaSoft DiaShow erkennt automatisch, dass es
sich um eine Videodatei handelt.
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9.5 Sound von Video trennen

1. Befehl Gber Kontextmeni wahlen

I_.ﬁmm-‘mm# 'd Dieses Feature steht nur
V= in der AquaSoft Stages

zur Verfligung.

Ausschneiden

Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Video-Objekt in
der Timeline, von dem Sie den Ton
abtrennen wollen. Wahlen Sie aus
dem Kontextmenl die Option
Tonspur von Video abtrennen.

Keopieren

Entfernen

Einfgen

Eigenschaften

= Tonspur vom Video abtrennen
Tonspur vom Video abtrennen

- Einblendung wahlen

Ausblendung wihlen

i  Zoom & Kameraschwenk bearbeiten
Uz Bewegungspfad bearbeiten

Rechtsklick auf Video-Objekt, um Soundspur zu trennen

2. Einstellungen festlegen

Nach der Auswahl des Befehls

y : _ offnet sich ein Dialog, der lhnen
Das Videoobjekt blendet die Hintergrundmusik ab. X
Durch die Abtrennung aeht diese Einstelluna auf das Soundobiekt iber und das Videoobjekt wird am Anfana verschiedene

d am Ende um die Abblenddauer verkirzt. . . .
TR e Auswahlmadglichkeiten  bietet.
Um weiterhin die Synchronitét von Bild und Ton zu gewahrleisten, wahlen Sie eine dieser . . .
Karrekturmafinahmen. Da ein Video-Objekt

Tonspur abtrennen

normalerweise die
Hintergrundmusik  abblendet,
hat das Video zum Abblenden

._: | Das Ausblenden der Hintergrundmusik deaktivieren

{ U Den Startzeitpunkt des Videos entsprechend korrigieren;
Hinweis: Wenn Sie die Dauer der Ausblendung spater anpassen oder das Abblenden der Hintergrundmusik am

Soundobjekt deaklivieren, miissen Sie diese Korrekiur gegebenenfalls selbst vornshmen. immer eine etwas langere
() Den Startzeitpunkt des Videos nicht korrigieren Dauer, als die eigentliche
mﬁiiﬁfﬁﬂiﬂméaﬂiﬁﬁ“ﬁm%mﬂfmﬂM"Ja’;mﬁ Abspieldauer. Diese zusatzliche
das Video 0,30 s spater beginnen lassen, Dauer wird nun auf die neue
Tonspur Ubertragen, damit das

oK || bbrechen | Abblenden  hier  weiterhin

|_| Auswahl merken und diesen Dialog nicht wieder anzeigen. ge“ngt' Wenn Sie niCht

mdchten, dass die
Hintergrundmusik abgeblendet wird, kdnnen Sie dieses Verhalten hier deaktivieren. Sie kénnen sich
aber auch dafur entscheiden, dass der Startzeitpunkt des Videos entsprechend angepasst wird und
sich somit leicht verzdgert. So wird gewahrleistet, dass Sound und Video weiterhin synchron bleiben.
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3. Ton und Video sind getrennt

i

i ) min — TR W o . "‘tmsl. Nachdem Sie die Einstellungen
| vorgenommen haben, driicken
Sie auf OK. Tonspur und
Videospur sind nun voneinander
getrennt und liegen zusammen
in einem Kapitel. Wenn Sie
eingestellt haben, dass die
Hintergrundmusik  abgebeldet
werden soll, ist die Tonspur
etwas langer, als die Videospur
(Tonspur verlangert sich um Zeit
der Einblendung).

Ton- und Videospur werden getrennt angezeigt

4. Ton und Video wieder zusammenfiigen

TR TR — (— i — £ % @ H m

Solange sich die beiden Spuren
noch in dem Kapitel befinden,
kénnen Sie das Video und den
dazugehoérigen  Sound  auch
wieder zusammenfigen. Dazu

Ausschneiden

Kopieren klicken Sie mit der rechten

Entfernen Maustaste auf das Video-Objekt

Einfagen el oder auf das Sound-Objekt. Im

Eigenschaften KontextmenlU wahlen Sie den

Tonspur und Video zusammenfahren Befehl TOﬂSpUI’ und  Video
zusammentftihren.

Einblendung wihlen

Ton und Video wieder zusammenfiligen

10 Gruppieren mit Flexi-Collage

l- -|Sie finden die Flexi-Collage in der Toolbox unter dem Tab "Objekte".

Gruppieren Sie Objekte innerhalb einer Flexi-Collage. Diese Gruppe kdnnen Sie dann
I— animieren und mit Effekten versehen. Auf diese Weise kénnen Sie z.B. mehrere
Uberblendungen kombinieren oder Animationen mit verschiedenen gleichzeitig
ablaufenden Bewegungspfaden erstellen. Genauso, wie beim Kapitel-Objekt, lassen sich
innerhalb der Flexi-Collage Spuren anlegen. Sie kdnnen auch mehrere Flexi-Collagen

ineinander verschachteln.

Flexi-Collage
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10.1 Bildgruppen animieren

1. Flexi-Collage einfligen

I Diashow-Objekte

Ausblendungen Bewegunaspfade

Dateien

¥ Standard
hd T EI @
Bild Text Video Sound
Mg Flexi-Collage
. .
Partikel Platzhalter
Fiter [ §F

Flexi-Collage aus der Toolbox in die Timeline ziehen

2. Objekte in Flexi-Collage einfligen

I Diashow-Objekte Ausblendungen Bewegungspfade

¥ Standard

Dateien

Kapitel

Partike!

Bild-Objekt in Flexi-Collage ziehen

Flexi-Collage

Ziehen Sie die Flexi-Collage aus
der Toolbox in die Timeline. In
der Timeline befindet sich
daraufhin  ein leeres rotes
Kastchen, in welches Sie weitere
Objekte ziehen kénnen.

Ziehen Sie nun alle Objekte in die
Flexi-Collage, die Sie miteinander
kombinieren wollen. Im folgenden
Beispiel wird ein Bild in die Flexi-
Collage eingefugt. Das Bild
erscheint danach in der 7imeline
und ist vom roten Rahmen der
Flexi-Collage umgeben.

Wie auch beim Kapitel-Objekt,
kénnen Sie mit Spuren arbeiten.
Um eine neue Spur anzulegen,
ziehen Sie ein weiteres Bild-
Objekt in die Flexi-Collage auf
den Schriftzug "Hierher ziehen,
um neue Spur anzulegen.".

Es befinden sich nun zwei Bilder in der Flexi-Collage. Positionieren Sie die Bilder im Layoutdesigner
und andern Sie mit Hilfe der dunkelblauen Anfasser-Punkte deren GrolRRe.
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Bilder im Layoutdesigner positionieren

Nachdem Sie die Bilder einzeln positioniert haben, klicken Sie in der Timeline auf den roten Rahmen
der Flexi-Collage. Nun koénnen Sie die eingefligten Bilder als Gruppe mit einem Bewegungspfad
animieren und der Bildgruppe einen Effekt zuweisen.
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3. Einstellungen fir Flexi-Collage

Klicken Sie auf den roten Rand der Flexi-

Eigenschaften oo x
7], Objeket arvzeigen Collage (nicht auf ein in der Collage
i enthaltenes Objekt) in der Timeline, so kdnnen
Fiexi-Collage | @9 Transparenz Sie im Bereich Eigenschaften Uberblendungen
nNe LD zuweisen und andere Einstellungen
Flexi-Collage vornehmen.
Titel:
Inhalt beschneiden
Uberblendung
Einblendung: Keine - Anpassen
Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblenden - - Anpassen
kil i
Fiillen: Automatisch {An) - | 1
Fiilfarbe: - -
l"usil:inn
Seitenverhalnis: | Beibehalten ol
Ausrichtung: I Fentrieren v
Drehe in Bewegunasrichtung

Einstellungen fir Flexi-Collage

3.1. Tab "Flexi-Collage™

Titel

Inhalt beschneiden

Ein- bzw. Ausblendung

Hintergrund fiillen

Hier kdnnen Sie einen Titel fur das Flexi-Collage-Objekt eingeben. Bei
grolBen Projekten mit mehreren Flexi-Collagen behalten Sie einen
guten Uberblick.

Wenn Sie diese Option aktiveren, werden die Teile der Flexi-Collage,
die Uber den sichtbaren Bereich im Layoutdesigner hinaus gehen,
abgeschnitten.

Der Einstellung ist nutzlich, wenn die Collage rechteckig sein soll und
die darin enthaltenen Elemente nicht an den Randern Uberstehen
durfen.

Hier wird die gewlinschte £in- bzw. Ausblendung fur die gesamte Flexi-
Collage eingestellt. Die Objekte, die sich innerhalb der Flexi-Collage
befinden, kénnen ebenfalls eine Uberblendung besitzen.

Mit dem Schalter Anpassen lassen sich die Ein- bzw. Ausblendungen
konfigurieren. Sie erhalten dort auch eine Vorschau aller Ein- und
Ausblendungen.

An = Hintergrund wird farbig ausgefillt, wenn die Collage verkleinert
wird.
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Seitenverhdltnis

Ausrichtung

Drehe in
Bewegungsrichtung

3.2. Tab "Transparenz"

Gruppieren mit Flexi-Collage

Aus = Hintergrund wird nicht aufgefullt und das vorhergehende Objekt
"scheint durch".

Automatisch = Das Programm setzt automatisch auf An bei Objekten
(Bild, Video, Flexi-Collage) in der ersten Spur. Verschieben Sie ein
Objekt in die zweite oder tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So
kdénnen Sie schneller Bild-in-Bild-Effekte erstellen.

Bilder haben ein Seitenverhaltnis, welches sich aus Hohe und Breite
des Bildes zusammensetzt. Wenn eine erstellte Flexi-Collage von dem
eingestellten Seitenverhaltnis des Projektes abweicht, kann hier
entschieden werden, wie die Flexi-Collage dargestellt werden soll.

Beibehalten: Die Flexi-Collage erhalt Rander beim Abspielen.

Zuschneiden: Vom Rand der Flexi-Collage werden Teile
"abgeschnitten" bis die Flexi-Collage in das richtige Seitenverhaltnis
passt, ohne dass Réander entstehen.

Verzerren: Die Flexi-Collage wird in das Seitenverhaltnis des Projektes
eingeflgt, wobei eine Verzerrung des Bildes stattfindet.

Bestimmt die Position der Collage auf dem Bildschirm.

Wenn Sie einer Collage einen Bewegungspfad zugeordnet haben,
kénnen Sie die Collage entlang des Pfades automatisch drehen lassen.

Die Animierte Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz" beschrieben.

11 Karten und animierte Pfade

In der Toolbox finden Sie unter dem Tab Objekte den Bereich Routenanimationen. Dort stehen
verschiedene Objekte zur Auswahl.

Dekorierter Pfad

Einfacher Pfad

Karte

Kartenanimation

Fugt Pfad ein, dessen Aussehen stark beeinflusst werden kann. Es kénnen
Fahrzeuge ausgewahlt werden, die an der Spitze erscheinen.

Fugt schlichten Pfad ein, dessen Farbe und Breite geandert werden kann.

Flgt Landkarte ein, die im Kartenassistenten ausgewahlt wird. (Wegen der
Einstellung des verwendeten Services des Kartenanbieters im Januar 2021
ist diese Funktionalitat in Version 9 nicht mehr vorhanden.)

Fugt Kapitel ein, in dessen erster Spur sich eine von lhnen gewahlte Karte
befindet. In der zweiten Spur befindet sich ein Pfad, der beliebig platziert
werden kann. (Wegen der Einstellung des verwendeten Services des
Kartenanbieters im Januar 2021 ist diese Funktionalitat in Version 9 nicht
mehr vorhanden.)
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[ | UM das jeweilige Objekt zu verwenden, ziehen Sie
es aus der Too/box in die Timeline. Bei dem Objekt
Karte und bei der Kartenanimation 6ffnet sich im

@ Anschluss der Kartenassistent.
o] T I
"Karten und

" In unserem Video

Bid T fidec Scund Route animieren mit AquaSoft
Diashow 9" wird die

Objekte
¥ Standard

%ﬂg r 7 o . Routenanimation ausfuhrlich
EI l:j g N/ ¥ 4 vorgestellt.

( Linkadresse: aquasoft.de/go/8s9b
)

¥ Routenanimationen

Nekarsrte .,
Dekonerter ... Einfacher |

> Live-Effekte
> Objekt-Effekie

» Hintergrunde

Routenanimationen in der Toolbox

11.1 Karte einfligen

Wegen der Einstellung des verwendeten Services des Kartenanbieters
im Januar 2021 ist diese Funktionalitat in Version 9 nicht mehr
vorhanden.

I 1 Mmitdem Werkzeug Karte kdnnen Sie einen Landkartenausschnitt einfligen.

Ziehen Sie das Werkzeug aus der Too/box an die Stelle lhres Projektes, an der
Sie die Karte bendtigen.

Karte aus der Toolbox
1. Kartenassistent 6ffnen

Nachdem das Werkzeug an der richtigen Position liegt, 6ffnet sich der Karten-Assistent. Hier sehen Sie
einen Kartenausschnitt, den Sie durch Ziehen mit der Maus und dem Zoom bewegen kénnen.
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| Landkarte | Ortssuche 2
E g Q B Breite 1920 & Karte ibernehmen und schlieBen
1920 x 1080 (16:9 Full HD) - E Karte speichern unter
Kartenstil  Bergschattierung Zoom++ Zoom-- Héhe 1080
- - xhbbrechen
Kartenstil | Zoom ‘ Kartengrafie | Karte dbernehmen
er ] o 3 | bk i
e 4. e o s QU s
T i o e
[ ¥ if 'F 4 Lo =
/ i et
A Pasnen i : y
ol

Haiand

Karten-Assistent

2. Ort suchen

Unter dem Tab Ortssuche konnen Sie nach einem bestimmten Ort suchen. Geben Sie einen Ort ein
oder sogar eine Adresse. Die gefundenen Orte werden in einer Liste angezeigt.

Landkarte I Ortssuche l

Ort ;potsdam|

m Suche

s-—  Potsdam, Brandenburg, Deutschland

Suche nach Orten ‘ | e

Potsdam, Brandenburg, Deutschland

Potsdam, Brandenburg, Deutschland

Potsdam, Kropp-Stapelholm, Kreis Schleswig-Flensburg, Schleswig-Holstein, Deutschland
Potsdam, Saint Lawrence County, Mew York, United States of America

Potsdam, Miami County, Ohie, United States of America

Bevbrlava Viksahes: TG et i Ml kv T, Rl gt b T e AN

Suche eines Ortes und Suchergebnisse

3. Aussehen der Karte anpassen
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Landkarte Ortssuche

E & 9 9 Breite 1920 @ Karte ibernehmen und schliefen

1920 % 1080 (16:9 Full HD) ~ HKarte speichern unter
Kartenstil  Bergschattierung Zoom++ Zoom-- Hahe 1080
- - 3 2bbrechen
Kartenstil Zoom Kartengrafie Karte ubernehmen
Optionen im Kartenassistenten
Straftenkate Wenn Sie den Kartensti/ andern mochten, stehen daftr unter

Satellitenbilder

Gelinde

OpenStreetMap
OpenStreetMap Fahrradkarte
Wander- und Fahrradkarte
Offentlicher Nahverkehr

P B B B B B B

Bergschattierung
einfugen

Kartenstil acht verschiedene Optionen zur Auswahl. Am besten
Sie probieren die einzelnen Kartenstile einmal durch, um den
far Sie passenden zu finden.

In der AquaSoft DiaShow Premium stehen lhnen davon
StralBenkarte, OpenStreetMap, OpenStreetMap Fahrradkarte,
Wander- und Fahrradkarte, Offentlicher Nahverkehr und Ohne
Beschriftungen zur Verflugung.

Ohne Beschriftungen
Kartenstile

A Aus Auch die Bergschattierung konnen Sie lhren Winschen anpassen. Je nach

Wi Region kann diese Schattierung die Karte besonders plastisch wirken lassen.
4| Wenig Im Gebirge kénnen die starken Einstellungen jedoch Ubertrieben wirken,
M Mittel wogegen in flacheren Regionen auch die Einstellung "Ubertrieben" sinnvoll
M Viel sein kann. Probieren Sie es aus.
A, Extrem
2 Ubertricben

Unter KartengréfBBe konnen Sie die Auflésung lhrer Karte festlegen. Wahlen Sie eine vorgegebene
Auflésung aus dem Drop-Down-MenU oder geben Sie unter H6he und Breite eigene Werte ein. Im
Normalfall ist hier die Full-HD-Auflésung sinnvoll. Méchten Sie jedoch mittels Kameraschwenk Uber die
Karte fliegen, sind héhere Aufldsungen bzw. andere Seitenverhaltnisse sinnvoll.

Mit dem grinen Hakchen (Karte dbernehmen und schlieBen) bestatigen Sie die Auswahl und flgen
das aktuelle Kartenbild in das Projekt ein.

©  Der Kartenausschnitt lasst sich auch nach dem Einfigen noch andern. Dazu klicken Sie mit
l der rechten Maustaste auf das Bild in der Timeline oder in der Bilderliste. Wahlen Sie dort
Landkarte bearbeiten aus. Der Kartenassistent 6ffnet sich und Sie konnen einen neuen

Ausschnitt wahlen.
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11.2 Dekorierten Pfad einfligen

Das Objekt Dekorierter Pfad befindet sich in der Toolbox. Offnen Sie den
Reiter Objekte und gehen Sie zum Abschnitt Routenanimation.

Ziehen Sie das Objekt jetzt aus der Toolbox in die Timeline und platzieren
Sie es an der gewunschten Stelle.

Dekorierter Pfad

1. Pfad im Layoutdesigner anpassen

Layoutdesigne: o 2 x| Nachdem Sie das Objekt aus der
=20 H- wdEE) P (zemare o: 2 Toolbox in die Timeline gezogen
' haben, erscheint im Layout-

designer eine rote,

geschwungene Linie.
Auf dieser Linie befinden sich
bereits mehrere Punkte - das
sind Bewegungsmarken. Eine
aktive Bewegungsmarke, die Sie
bearbeiten kdnnen, wird orange
anzeigt. Klicken Sie auf einen
weillen Punkt, um die
Bearbeitung der
Bewegungsmarke zu aktiveren.
Durch Ziehen oder Schieben mit
der Maus koénnen Sie die
Linie mit Bewegungsmarken Bewegungsmarken im Layout-
designer bewegen und so den Verlauf der Linie andern.

> b [k« k& o »] | 00:00.000

Sie kdnnen Bewegungsmarken entfernen, indem Sie sie anklicken und die Taste ENTF drtcken oder

=

indem Sie auf das entsprechende Symbol im Layoutdesigner klicken. Méchten Sie eine neue

Bewegungsmarke einflgen, so drucken Sie das Symbol oder benutzen Sie die Taste EINFG . Die
Position der Bewegungsmarken andern Sie, indem Sie sie bei gedrickter Maustaste im Layout-
designer bewegen. Wie viel Zeit die Linie bendtigt, um von einer Marke zur nachsten zu gelangen, legen
Sie Uber das Feld Zeitmarke fest. Legen Sie l|hre Route im Layoutdesigner mit Hilfe der
Bewegungsmarken fest.

() Sie kdnnen den Ablauf der Route auch automatisch gleichmaRiger ablaufen lassen.

I! Dazu gehen Sie auf und rufen Pfad bearbeiten / Pfad ausgleichen auf. Dadurch
werden alle Zejitmarken so gesetzt, dass der zeitliche Abstand zwischen den
Bewegungsmarken dem raumlichen Abstand angemessen ist.
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2. Einstellungen andern

Eigenschaften orx
v/ Objekt anzeigen
s -
iﬂ Mach dem Abspiglen liegen lassen
| pfad | @8 Transparenz |
Pfad
’ =
) =
-
-
Pfadtyp:
Pfeil, Pfeil, gelritzelt Linie,
ausgeblendetes gestrichelt
Ende
Breite: 100 ]
Lange(ms): 0 5 |
Kolorieren |_:|
Farbton: {] b %]
Sattigung: .} ID -
----------- k |
Helligkeit: L] B #]
Fahrzeug
i w/ s !
,?)% % //% |
Bild: & ’f
Fahrrad, grin Fahrrad, pink Fahrrad, rot
| il 1 |
Breite: |10 N

Einstellungen fiir Dekorierten Pfad

Im Bereich Eigenschaften kénnen Sie nun eine Vielzahl von
Einstellungen fur den Dekorierten Pfad vornehmen.

Unter Pfadtyp konnen Sie den Stil des Pfads festlegen, auch die
Breite kann individuell geandert werden.

Die Breite wird in den typischen Koordinaten des
Layoutdesigners angegeben, d.h. 1000 entspricht 100% des
Bildschirms. In diesem Fall der kirzeren Seite des Bildschirms
(meist also die Hohe).

Die Ldnge des Pfades wird als Zeitangabe angegeben und
bezieht sich auf Zeitangabe der Bewegungsmarken bzw. deren
Zeitdifferenz. Der Sonderfall "0" gibt an, dass die Linie kein
mitlaufendes Ende hat.

Aktivieren Sie das Hakchen unter Kolorieren, konnen Sie den
Pfad unter Farbton einfarben.

An die Spitze der Linie kann ein Fahrzeug gesetzt werden,
welches Sie im Bereich Fahrzeug auswahlen.

Dort kénnen Sie unter £jgenes Bild auch eine eigene Grafik von
Ihrer Festplatte auswahlen.

3. Anwendungsbeispiel: Zweier-Gruppe von Fahrradfahrern tiber eine Karte

fahren lassen

Ziehen Sie das Objekt Kartenanimation aus der
Toolbox in die Timeline. Wahlen Sie im Karten-
Assistenten einen Kartenausschnitt aus. Gehen

Sie nun in die Timeline. Klappen Sie das Objekt

Laufende Linie kopieren

Ausschneiden

mit dem Titel Kartenanimation auf. Klicken Sie
auf das Objekt Laufende Linie. Im Bereich
Eigenschaften stellen Sie unter Breite einen
geringeren Wert ein, z.B. 20.

Unter Fahrzeug wahlen Sie ein Fahrrad. Klicken

Kopieren

Sie jetzt mit der rechten Maustaste auf das

Entfernen

Einfagen

Eigenschaften

Objekt Laufende Linie in der Timeline. Wahlen
Sie im Kontextmenu den Befehl Kopieren.
Dricken Sie die Tasten |STRG + V , um die
Laufende Linie noch einmal einzuftigen.
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B

B> b e b H » ) 00:00.000

Bewegungsmarken parallel setzen

Zwei Fahrrader nebeneinander

Karten und animierte Pfade

Platzieren Sie die zweite Laufende Linie
in der Timeline genau unter der ersten
Laufenden Linie, damit die Objekte zur
selben Zeit angezeigt werden. Im
Layoutdesigner platzieren Sie die
Bewegungsmarken der zweiten Linie so,
dass Sie sich neben der ersten Linie
befinden. Am einfachsten geht das,
indem Sie alle Bewegungsmarken
gleichzeitig verschieben (im
Kontextmenu des Layoutdesigners Alle
Marken auswdhlen oder = STRG + |
dricken).

Das Ergebnis kénnen Sie Uberprufen,
indem Sie die | F7  dricken. Die
Vorschau startet dann im Layout-
designer.

Projekt bearbeiten und dabei Dateien andern (Bilder inkl. derer, die bei dekorierten

Wenn Sie ein bereits mit dem CD/DVD- und Archivierungs-Assistenten exportiertes
' a
h

Pfaden zur Anwendung kommen, Sounds, Videos, Schriftarten), dann ist es dringend
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erforderlich, dass das Projekt nicht nur gespeichert, sondern erneut exportiert wird,
besonders, wenn Sie sie von einem externen Speichermedium abspielen wollen. Nur
dann ist gewahrleistet, dass alle verwendeten Ressourcen am Archivierungsziel
vorhanden sind.

In unserem Snaptip finden Sie eine detaillierte Beschreibung einer Pfadanimation Uber
bewegten Karte inklusive Beispiel-Video.

( Linkadresse: aquasoft.de/go/9289 )

12 Textanimationen
12.1 Bild beschriften

Im Bereich Ejgenschaften eines Bild- und Text-Objektes gibt es den Reiter Text.

©  Sollte in Ihrer Ansicht das Fenster Ejgenschaften nicht angezeigt werden, klicken Sie mit der
1 rechten Maustaste auf das Bild und wahlen Sie im Kontextmenu die Option Ejgenschaften.

Sie kdnnen die Anzeige auch Uber Ansicht - Steuerelemente - Ejgenschaften aktivieren.

1. Text eingeben im Bereich Eigenschaften

Eigenschaften R Um ein Objekt zu beschriften, klicken Sie im Bereich

oo Eigenschaften auf den Tab "Text".

Dauer: (4,55 5| P~ Im Textfeld kénnen Sie Text zu dem Bild eingeben und
entsprechende  Formatierungen, wie  Schriftart,

Eild Text | ) Sound | @m T ) . .
Sy T rec |(Mhson et SchriftgroBe und Schriftfarbe vornehmen. Unter
i Ausrichtung stehen lhnen zur Positionierung des Textes

T Ubuntu -l - ~| || die folgenden Optionen zur Auswahl:

i Aursctame = Positioniert den Text am unteren Bildschirmrand.

A4 EEFEEBE ===2E|

o |—' MRS == == Der Text wird in der Bildschirmmitte angezeigt.

Higk Text Bingeben == positioniert den Text am oberen Bildschirmrand.
== Passt den Text in den vorgegebenen Rahmen
== ein (SchriftgroRe wird ggf. gedndert)

Der Text wird am unteren Bildrand angezeigt. Das
i & gilt auch, wenn das Bild verkleinert dargestellt

@ B‘ Randfarbe: |l - Schattenfarbe: -. - wird.

Animation:

el - voabat - Geben Sie im Textfeld die gewlnschte Bildbeschriftung
ein. Wahlen Sie die Schriftart und Schriftgrél3e aus. Soll

Drehung um Textzentrum . . .. .
der Text eine bestimmte Farbe erhalten, kénnen Sie
diese mit Hilfe der Farbauswahl festlegen (diese
befindet sich rechts neben der Auswahl der

Texteingabe zu einem Bild Schriftgroie).
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2. Text auf dem Bild frei platzieren
Wahlen Sie die gewlnschte Platzierung fur den Text aus. Mdchten Sie individuell die Textposition

festlegen, so klicken Sie unter Ausrichtung den Schalter fur die freie Platzierung = . Haben Sie die
freie Platzierung gewahlt, so erhalt der Text einen gestrichelten Positionsrahmen. Mit diesem kdénnen
Sie den Text im Layoutdesigner an die gewUlnschte Stelle ziehen.

[Eigenschaften a s x
LHlAE 2L H- L O I Zetmake o -3 /| Objekt snzesgen
E (& ed | T text | ) seund | g Trarsparens
Schriftart
o T Ubunitu - 00 - -_v
: stil Aygrichtung
(A0 = =X
E iHier Text eingeben
Effekt
[@1IS] - - forbe: | I -
Arimabion:
Aphabiending - gesndert - I
Drebung L Textzentruen
> bl e o » | 0000.000 .

Frei platzierbarer Text im Layoutdesigner

3. Text mit Effekten und Animation versehen

Effekt Neben den normalen Einstellungen fur Farbe, Schriftart
@Rmdhbﬂ ggigwam&be: i!ill! und Schriftgrc'ng kénnen Sie im Fen§ter Eigenschaften
SR dem Text auch eine Umrandung und einen Schatteneffekt

zuweisen. Unter Animation kénnen Sie fir den Text einen
Effekt auswahlen, mit dem er ein- bzw. ausgeblendet
wird. Wenn Sie auf das Bearbeiten-Symbol neben der
Animations-Auswahl klicken, kénnen Sie jeden Effekt

| Alphablending - gezndert

(%

[jmﬁwumﬂﬂmmtm
Textanimation bearbeiten

anpassen.

@ Das Fenster zum Bearbeiten der Textanimation erhalten Sie auch, wenn Sie mit der rechten
1 Maustaste auf ein Bild in der Bilderliste oder Timeline klicken und anschlie3end
Textanimation auswéhlen anklicken.

Im MenU zur Bearbeitung des Texteffektes sehen Sie, neben den Anpassungsoptionen fir die
Animation, auch eine Vorschau der gewahlten Animation.
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B Texteffekt

Breit rotieren - gedndert i E

Einblendung | Ausblendung

Zoomer -

Zufallige Reihenfolge '+ | Alphablending aktivieren

Dauer: _25 v m
Zeichen gleichzeitig: 2 =
chrifthreite: : E
~ Hier kommt der T
. Schrifthohe: et i RN
T t h " Rotationsanzahl: o v
ex n Rotationszentrum: :_B!qust@benlz;nlt'lulm M

| -.Bewegung || Drehe in Bewegungsrichtung

OK Abbrechen

Textanimation bearbeiten mit Vorschau

Toolbox Nicht nur Uber das Fenster Ejgenschaften kdnnen
T Sie  einen Texteffekt auswahlen. In der Toolbox
konnen Sie die selben Texteffekte aufrufen, wie
unter Eigenschaften.
Ziehen Sie den gewlnschten Texteffekt aus der
Toolbox auf das Bild.

Einblendungen Ausblendungen

Objekte Intelligente Vorlagen
¥ Texteffekie

Wenn Sie den gleichen Texteffekt fur alle Bilder
verwenden mdchten, markieren alle Bilder mit dem
Druck der Tasten ' STRG + A . Nun machen Sie
einen Doppelklick auf den gewlnschten Texteffekt.
Soll derselbe Texteffekt fur einige Bilder zusammen
verwendet werden, dann halten Sie STRG gedruckt
----------- und klicken Sie mit der Maus die Bilder an, auf die
der Texteffekt angewendet werden soll. Sind die
Bilder ausgewahlt, klicken Sie auch in diesem Fall
doppelt auf den gewulinschten Texteffekt.

Suchen

Texteffekt auf Bild in der Timeline oder i
Layoutdesigner ziehen

4. Dauer der Texteinblendung per Keyframe steuern

'dl Dieses Feature steht nur in der AquaSoft Stages zur Verfigung.
L™
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In Stages kdnnen Sie die Dauer
der Ein- bzw. Ausblendung des
Textes auch Uber die Keyframe-
Spur steuern. Offnen Sie dazu
die Keyframe-Spur und Klicken
Sie in die Spur fir die
Textanimation.

Hier gibt es jeweils fur Ein- und
Ausblendung (falls diese
aktiviert ist) einen Keyframe,
mit dem Sie das Ende der
Einblendung bzw. den Beginn
der  Ausblendung  steuern
kénnen.

Keyframe-Spur fur Textanimation

@ Wie man einen Text unterstreicht, zeigt unser Snaptip "Text unterstreichen".

(Link: aquasoft.de/go/83ad)

12.2 Video beschriften

Da Videos oft langer als Bilder angezeigt werden, ist eine dauerhaft sichtbare Beschriftung nicht immer
sinnvoll. Videos haben daher keine eingebaute Beschriftung wie Bilder. Wenn Sie ein Video beschriften
mochten, nutzen Sie dafur das Text-Objekt in einer separaten Text-Spur. Um eine Textspur zu erhalten,
mussen Sie zunachst ein Kapite/ einfigen.
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1. Kapitel einfiigen fur mehrere Spuren

o Sobald ein Text Uber einem Video
eingeblendet werden soll, ist eine
zweite Spur notig. Diese erhalten
Sie mit dem Kapitel-Objekt.

Toolbox

Ausblendungen Bewegungspfade Dateien

Einblendungen

Inteligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

¥ Standard

Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus
der Tool/box in die Timeline.

Bild et fidec Sound
FEeal .
L]
]
L= v .
Flevi-Collage Partiksl Platzhalter

|Suchen
e R e

Kapitel in Timeline ziehen

2. Video einfiigen
Ziehen Sie ein Video-Objekt in das

Toolbox
Einblendungen Ausblendungen gungspfade Kap itel. Wahlel_j Sie dfann eine
S, = oder mehrere Videodateien aus.
TENgente vo X A

¥ Standard

Partikel

Video in Kapitel einfligen
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3. Text einfligen

Toolbox = §

Einblendungen Ausblendungen Bewegungspfade Dateien

Inteligente Vorlagen Bildeffekts Texteffekte

¥ Standard

Text unter Video einfligen

12.3 Text drehen

1. Text im Layoutdesigner drehen

Textanimationen

Uber dem Video soll die Text-Spur
eingeblendet werden. Flgen Sie in
der Timeline unter das eingeflgte
Video ein Text-Objekt ein. Ziehen
Sie das Text-Objekt auf "Hierher
ziehen, um neue Spur
anzulegen".

Im Bereich Ejgenschaften geben
Sie im Textfeld den Text ein.

Flgen Sie ein Bild ein und geben Sie im Fenster Eigenschaften unter dem Tab Text eine Beschriftung
ein. lhr Text erscheint nun auf dem Bild, er ist von einem gestrichelten Rahmen umgeben. AuBerhalb
des Rahmens, mittig Uber dem Text, befindet sich ein Punkt. Klicken Sie auf den Punkt und halten Sie
die Maustaste gedruckt. Der Mauszeiger wird als Steuerkreuz angezeigt. Nun rotieren Sie die Maus: Sie

sehen, wie sich der Text dabei dreht.

Sobald der Text die gewlinschte Position erreicht hat, kdnnen Sie die Maus wieder loslassen. Neben
dem Punkt, den Sie zur Drehung des Textes anklicken, erscheint eine Zahl. Diese gibt den Winkel der

Drehung in Grad an.
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Text drehen im Layoutdesigner

2. Winkel der Drehung angeben

Wenn Sie den Winkel mdglichst exakt angeben
mochten, nutzen Sie die Manuelle Eingabe.
Diese rufen Sie auf, indem Sie die Tasten

+ - gleichzeitig drucken. Unter Drehung /
Winkel kénnen Sie nun selbst den Wert
eingeben.

Manuelle Eingabe
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12.4 Text mit farbigem Hintergrund

Mochten Sie einen Text als Texttafel mit einem einfarbigen Hintergrund einblenden, so folgen Sie
dieser Anleitung.

1. Objekt "Farbiger Hintergrund" einfligen

In der Toolbox unter Objekte gibt es im
Bereich  Hintergriinde den Farbigen
Hintergrund. Mit diesem kdénnen Sie Texte
unabhangig von Bildern einblenden. Der

v . e ' | Farbige Hint d kann dabei auch ei
T al ) =1 Iﬁ arbige Hintergrund kann dabei auch eine

I:Illxl

Einblendungen Ausblendungen Bewegungspfade Dateien

Texteffekte

Eildeffekte

Inteligente Varlagen

Diashow-Objekte
¥ Standard

Ein- bzw- Ausblendung erhalten. Ziehen Sie
=| den Farbigen Hintergrund aus der Toolbox

Sound Kspitel  Flewi-Cola.. Partikel Platzhaler

_*_Routenanimationen in die Timeline und platzieren Sie ihn an
» | ive-Ef ..

Ba e o der gewunschten Stelle.

4 ffekte

"Farbiger Hintergrund" aus Toolbox in Timeline ziehen

ESE;]: Mochten Sie den Farbigen Hintergrund exakt an einer bestimmten Stelle platzieren, so

ziehen Sie ihn mit gedrickter Maustaste aus der Too/box an die gewulnschte Stelle in der
Timeline oder Bilderliste. Wenn Sie die Maustaste gedrickt halten und sich zwischen den
vorhandenen Objekten bewegen, erscheint eine rote Linie. Diese Linie dient als Hinweis
darauf, wo der Farbige Hintergrund eingeflgt wird, wenn Sie die Maustaste loslassen.

Das gleiche Prinzip gilt auch fur andere Objekte.

2. Hintergrundfarbe wahlen

Hintergrund Der Farbige Hintergrund erscheint nach
dem Einfugen immer zundchst schwarz.

Fillen: An 1
s Sie kénnen die Farbe jedoch im Fenster
BB | [fig Ejgenschaften unter Hintergrund /
Hintergrundfarbe auswahlen Fillfarbe andern.

3. Text eingeben

Die Beschriftung geben Sie nun unter Ejgenschaften - Text in dem daflr vorgesehen Textfeld ein.
Gehen Sie nach dem selben Prinzip vor, wie es in Kapitel "Bild beschriften" beschrieben wird.
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12.5 Mehrere Texte

Toolbox o s x| InAquaSoft DiaShow kdnnen Sie mehrere
Texte zur selben Zeit oder zeitversetzt
anzeigen lassen.

Einblendungen Ausblendungen Jewegungspfade

Inteligente Vorlagen 1
¥ Standard Nutzen Sie dazu das Text-Objekt aus der
Toolbox.

= L™

Kapitel Flewd-Collage Partikel Platzhaiter

|5ud1er| | e W e

In diesem Beispiel lernen Sie, wie man drei
verschiedene Texte nacheinander zu dem
gleichen Bild anzeigen lasst. Fugen Sie dazu
zunachst ein Bild in Ihr Projekt ein. Danach

Einblendungen
Diashow-Objekte
¥ Standard

Ausblendungen Jewegungspfade Dateien

Intelligente Vorlagen Bilde ffekte Texteffekte

=30 |- ﬂ .

g8 E%J ziehen Sie ein Text-Objekt aus der Toolbox in

eae e mey s die Timeline oder Bilderliste. Dies wiederholen
Sie zweimal, sodass sich ein Bild und drei Text-

Objekte in der Timeline oder Bilderliste
befinden.

b

> Live-Effekte \ \
» Objekt-Effekte N\
[S

Hintergrinde

Mehrere Texte zu einem Bild in der Timeline

Markieren Sie das erste Text-Objekt in der Bilderliste oder Timeline, indem Sie mit der Maus darauf
klicken. Geben Sie nun im Fenster FEigenschaften in dem daflr vorgesehenen Textfeld Ihre
Beschriftung ein. Wenn Sie mdchten, dass der Text mit einer Bewegung erscheint, so wahlen Sie unter
Animation eine passende Bewegung aus.
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Textanimationen

¥ Standard

E T ﬁ--w;

Kaprel  Feolols P Fammeane

Routenanimationen
Live-Effeine

s
Otpect-Effekta
Hintergrunds
Formen
Anratanen
Beschrifiungen
Dekoraticn

FIRIRIRIRIRI R RS

e RN R s

Text eingeben und Animation auswahlen

Markieren Sie nun das zweite 7ext-Objekt und geben Sie wieder im Textfeld die gewlnschte
Beschriftung ein. Genauso gehen Sie auch bei dem dritten Text-Objekt vor. Nachdem Sie Uberall die
Beschriftung eingegeben haben, sehen Sie bei Auswahl des dritten Text-Objektes in der Timeline oder
Bilderliste alle drei Beschriftungen.

LE ep0H BH B8 F e

Erster Text
Zwe/ter Text

> e oo osaes

Drei Texte nacheinander zu einem Bild
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Einenschaften o 2 x Soll die Anzeigedauer der einzelnen Texte
geandert werden, so gehen Sie in das Fenster

Eigenschaften und stellen Sie unter Dauer die
gewlnschte Anzeigedauer fur jeden der Texte
— einen.
T Text \M \"2 | ~ Betrachten Sie das eben erstelle Beispiel nun,
i >
. N indem Sie auf den Abspielen-Button
| T Ubuntu v/ 50 -/ /HE - Kicken oder die Taste F9 driicken.
stil Ausrichtung

Anzeigedauer einstellen

2. Mehrere Texte gleichzeitig anzeigen

Wenn Sie die Texte lieber gleichzeitig, statt nacheinander anzeigen lassen mdchten, ziehen Sie ein
Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Timeline an die letzte Stelle hinter den anderen Objekten.

Mehrere Texte mit Kapitel in der Timeline

Das Kapitel ermoglicht es lhnen, mit mehreren Spuren zu arbeiten. Spuren sind daflr zustandig,
mehrere Objekte zur selben Zeit anzeigen zu lassen. Das Kapite/ befindet sich, nachdem Sie es
eingeflgt haben, hinter allen anderen Objekten. Nun miussen Sie das bereits eingeflgte Bild und die
dazugehorigen Texte in das Kapitel verschieben. Dazu gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Bild in Kapitel verschieben

Klicken Sie mit der Maus auf das Bild in der Timeline. Mit gedrUckter Maustaste ziehen Sie das Bild auf
das leere Kapitel. Sobald sich das Bild Uber dem Kapitel befindet, lassen Sie die Maustaste los.

2. Neue Spur fur Text-Objekt
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Nun ziehen Sie das erste Text-Objekt
in das Kapitel. Ziehen Sie es auf den
Schriftzug "Hierher ziehen, um neue
Spur anzulegen", der sich unter dem
Bild befindet. Eine rote Markierung in
der Timeline zeigt |hnen an, an
welcher Position das Text-Objekt
eingefugt wird.

3. Weitere Text-Objekte in neue Spur verschieben

Das zweite Text-Objekt figen Sie unter das erste Text-Objekt nach der gleichen Vorgehensweise ein,
wie im vorherigen Schritt beschrieben.

4. Texte erscheinen zeitgleich

Nun sind das Bild und alle Text-Objekte untereinander angeordnet. Wenn Sie die
Prasentation abspielen, fallt lhnen auf, dass die Texte gleichzeitig angezeigt
werden. Dies geschieht, weil die Text-Objekte genau untereinander stehen und
somit zur gleichen Zeit angezeigt werden. Um sie zeitversetzt anzeigen zu lassen,
muss die Position der Text-Objekte in der Timeline geandert werden.

5. Texte zeitversetzt erscheinen lassen

Um die Postion des Text-Objektes und somit den Zeitpunkt der Anzeige
des Textes zu andern, ziehen Sie das Text-Objekt mit gedrlckter
Maustaste etwas weiter nach rechts. Machen Sie das gleiche bei den
anderen Text-Objekten, sodass sich eine stufenartige Anordnung
ergibt. Mit dieser Art der Anordnung werden die Texte nacheinander so
angezeigt, das der vorherige Text noch kurz zu sehen ist, bevor der
nachste Text erscheint.Sehen Sie sich die Anderungen an, indem Sie die
Prasentation kurz abspielen. So kénnen Sie feststellen, ob die Texte
nach lhren Vorstellungen eingeblendet werden.
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12.6 Texte animieren mit Bewegungspf

ad

Sie kénnen in der AquaSoft DiaShow Text-Objekten einen Bewegungspfad zuweisen. Mit
Bewegungspfaden lassen sich ihre Texte vielfaltig animieren. In diesem Kapitel lernen Sie anhand eines

Beispiels, wie Sie einen Text Uber ein Bild "fliegen" lassen.

Timeline ein Bild

1. Text einfligen

Ziehen Sie ein Text-Objekt aus der Toolbox in die
Timeline. Vor dem Text-Objekt sollte sich in der

befinden. Sie kdénnen jedoch auch

mit mehreren Spuren arbeiten (Anleitung im Kapitel
"Mit mehreren Spuren arbeiten").

Text-Spur unter Bild

2. Bewegungsmarken erstellen im Layoutdesigner

k(e b o o | 00000

Text im Layoutdesigner platzieren

Klicken Sie das Text-Objekt in der
Timeline an. Stellen Sie sicher, dass
im Layoutdesigner der
Bewegungspfad-Modus aktiv ist. Sie
sehen das Text-Objekt im Layout-
designer. Es ist von einem
gestrichelten Rahmen und einigen
runden Punkten umgeben.
Bewegen Sie den Cursor auf den
Text und verschieben Sie den Text
bei gedrlickter Maustaste. So
kénnen Sie den Text nach Belieben
platzieren.

Uber dem Vorschaubild im Layoutdesigner befinden sich einige Symbole, mit denen Sie die Animation

erstellen konnen.
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Zeitmarke: (2,50 s

H

Textanimationen

Dies ist das Symbol um im Layoutdesigner in den Modus fur
Bewegungspfade zu schalten. Klicken Sie auf das Symbol, um den
Bewegungspfadmodus zu aktiveren, bevor Sie eine Animation erstellen.

Mit diesem Schalter kénnen neue Bewegungsmarken hinzugefligt werden.
Flgen Sie eine neue Bewegungsmarke hinzu und verschieben Sie den Text.
So erstellen Sie die Animation.

Um vorhandene Bewegungsmarken zu entfernen, mussen diese im Layout-
designer markiert sein, mit einem Klick auf diesen Schalter wird die aktivierte
Marke entfernt.

Hiertber lasst sich ein weiterfuhrendes MenU fur die Bewegungsmarken
offnen.

Der zeitliche Verlauf eines Pfades wird mit Zeitmarken festgelegt. Sie
bestimmen damit, mit welcher Geschwindigkeit sich das Objekt von einer
Bewegungsmarke zu der nachsten bewegt.

Erstellte Bewegungspfade lassen sich hiermit speichern und so leicht
wiederverwenden. Diese Funktion gibt es nur in der DiaShow Ultimate.

1. Bewegungsmarke hinzufligen

FUgen Sie eine neue Bewegungsmarke hinzu, indem Sie auf das entsprechende Symbol im
Layoutdesigner klicken. Sie sehen nun Ihren Text an seiner ersten Position und an einer zweiten
Position. Der zweite Text, bzw. die zweite Bewegungsmarke ist jetzt aktiv. Sie kénnen sie im Layout-
designer verschieben und skalieren. Die Bewegungsmarke, die gerade aktiv ist, wird durch einen
orangen Punkt gekennzeichnet. Alle Bewegungsmarken, die gerade nicht markiert (bzw. aktiv) sind,
werden in einem leicht transparenten Weild angezeigt.

Layoutdesigner

Sl =E 2L P H-ILE = B - Zeitmarke: |25 B3

Animierter. ;‘;T'e"xt """"""" ‘
................................... .IextmWwwm;Wmmwmmmwwwwwmm

Bewegungsmarke hinzufliigen
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2. Zeitmarke andern

Wahrend die zweite Bewegungsmarke noch ausgewahlt ist (orangener Punkt), geben Sie unter
Zeitmarke einen anderen Wert ein. Um die Bewegung von der ersten bis zur zweiten
Bewegungsmarke zu verlangsamen, kdnnen Sie den Wert auf funf Sekunden erhéhen. Wenn Sie den
Wert der ersten Bewegungsmarke erhdhen (vorgegeben sind immer 0,00 s), kénnen Sie die Startzeit
der Bewegung um einen beliebigen Wert verschieben. Die Zeiten der anderen Bewegungsmarken
werden automatisch dazu angepasst und der Wert der ersten Bewegungsmarke wird hinzu addiert.

Layoutdesigner oo Xx

s

\"‘\t"{h T R s

S

Zeitmarke andern

3. Eine weitere Bewegungsmarke einfligen

Mit “== fUgen Sie nun eine neue Bewegungsmarke hinzu. Platzieren Sie die Bewegungsmarke oben
rechts. Mit Hilfe der runden Anfasser verkleinern Sie den Text. So wirkt es, als wirde der Text weiter

nach hinten "fliegen". Flr eine erste Vorschau aktivieren Sie die Vorschau im Layoutdesigner oder
dricken Sie -

Weitere Bewegungsmarke einfigen
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4. Text in den nicht sichtbaren Bereich ausfliegen lassen

Sie kdnnen auch Bewegungsmarken im nicht sichtbaren Bereich platzieren. So "fliegt" der Text aus
dem Bild und verschwindet damit. Figen Sie eine neue Bewegungsmarke mit hinzu. Verkleinern

Sie die Ansicht im Layoutdesigner mit dem Lupen-Symbol ‘E) Der sichtbare Bereich im Layout-
designer hat sich nun verkleinert und um das Vorschaubild herum befindet sich eine grél3ere graue
Flache. Dieser Bereich ist fur den Betrachter der fertigen Prasentation nicht zu sehen, auch die Objekte,
die sich dort befinden, sind nicht sichtbar. Bewegen Sie die eben hinzugeflgte Bewegungsmarke in
den nicht sichtbaren Bereich, um den Text aus dem Bild "fliegen" zu lassen.

Layoutdesigner [ = T4
sgsamﬁ B (@] [ ) & zetmae fos g/

o

Text in den nicht sichtbaren Bereich ausfliegen lassen

7. Verhalten entlang des Bewegungspfades

Der Text muss nicht als Ganzes dem

=i ) Bewegungspfad folgen. Es ist auch méglich,
Verhalten entiang Bewegungspfad: den Text z.B. Buchstaben um Buchstaben am
Mextblock | Pfad entlang laufen zu lassen. Die Optionen

Textblock hierzu finden Sie im Fenster Ejgenschaften
Einzelne Buchstaben unter Verhalten entlang Bewegungspfad.
Textblock drehen g Zungsp
Buchstaben drehen
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13 Live-Effekte

* Objekte
¥ Llive-Effekte

Transparente. ..

N

Farbeffzlis

Bumpmappi... Cizplacemen...

tzzken-Efekt Halbton Hzlbtan, einf.. Ebzneneffeki=
U m M .
Blur-Effekt  Maskierter Blur  Alter Film ‘ierpieeln

Schetten-Efelt  Tedurkachein

iSuchen

| e

Die Live-Effekte in der Toolbox

Anwendung der Live-Effekte

Die Live-Effekte finden Sie in der

Toolbox unter dem Tab Objekte.

In der AquaSoft DiaShow gibt es
insgesamt 14 Live-Fffekte.

In der AquaSoft DiaShow Premium
steht |hnen nur der Effekt Alter Film
zur Verfugung.

Live-Effekte modifizieren die
Darstellung der Objekte, die Sie in den
Effekt ziehen. Manche Effekte bieten
die Option Postprocessing an, in
diesem Fall wirkt der Effekt auf alles
sichtbare vor dem Effekt.

Ziehen Sie einen Effekt
aus der Toolbox in die
Timeline. Es erscheint

i ‘ Hier Bilder einfiigen

Fiigen Sie Bilder oder Videos in den Live-Effekt ein

ein leeres Kastchen, in
das Sie Ihre Fotos oder
Videos einfigen
kénnen. Ziehen Sie ein
Bild-Objekt oder ein
Video-Objekt in den
Effekt und wahlen Sie

lhre Dateien aus.
Nachdem Sie die
Inhalte eingeflugt

haben, klicken Sie auf den gelben Rahmen des Effektes. Im Bereich Eigenschaften legen Sie die

Parameter fur den Effekt fest.
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13.1 Gluhende Transparenz

Effekte.

Glihende Transparenz

1. Glihende Transparenz einfliigen

Einblendungen Bewegungspfade Dateien
Texteffekte
» Standard
» Routenanimationen

¥ Live-Effekte

m

Farbeffekte

Displacement-Effekt

Transparentes GlGh...

Halbton, einfarbig

Ebenensfiekie .
)

Transparentes Gluhen einfligen

Live-Effekte

Mit der Glihenden Transparenz erhalt das Objekt an seinen
transparenten Stellen eine Verstarkung der Helligkeit. Durch einen
integrierten Zoom, entsteht so z.B. ein glihender Rahmen. Sie finden
den Effekt in der Tool/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-

Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt
auf ein Bild in der Timeline ziehen.

Sie kénnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen
und spater eines oder mehrere Bilder einfligen. In
diesem Fall ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der
Toolbox in das leere gelbe Kastchen. Nachdem Sie
das Bild eingefigt haben, erscheint ein gelber
Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine
Vorschaubild in der 7imeline umgibt. Wenn Sie auf
den gelben Rahmen klicken, kénnen Sie im Bereich
Eigenschaften die Einstellungen fur den Effekt
festlegen.

=) Gliihende Transparenz

(=) Gluhende Transparenz

Transparentes Glihen in der Timeline
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2. Bildeinstellungen festlegen

Eigenschaften [= I B 4
+  Objekt anzeigen
Dauer: |5s - &9 | Abstand: Os -
[z] Bild T Text "ﬂ Sound ﬁ._.! Transparenz
Nl LE
Datei
Mame: 0 \Media\Bilder \Familie. jpa =
Uberblendung
Einblendung: Alphablending v Anpassen
Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblenden - Anpassen
Hintergrund
Fiillen: Aus - 1
Hintergrund wird nicht gefulit
3. Einstellungen des Effektes festlegen
Eigenschaften (= I B 4
+  Objekt anzeigen
Glihende Transparenz ﬁ._.! Transparenz
Starke: 100% =
Grifie: 0 % -

GrofRRe und Starke einstellen

4. Anwendungsbeispiel - Weicher Rahmen

Verkleinern Sie das Bild im
Layoutdesigner etwas. Dazu
benutzen Sie die runden

Anfasser-Punkte am Rand des
Bildes. Im Bereich Eigenschaften
stellen Sie unter Hintergrund die
Option Fiillen auf Aus.

Im Bereich Einstellungen kdnnen
Sie nun die Starke und die GroRe
des Effektes festlegen. Gehen Sie
bei der Starke fur ein dezentes
Ergebnis nicht Uber einen Wert
von 10 hinaus.

Flgen Sie ein Kapitel-Objekt in die Timeline ein. Ziehen Sie in das Kapitel-Objekt einen Hintergrund
Ihrer Wahl. Ziehen Sie in die zweite Spur (auf "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen") die
Gliihende Transparenz und fugen Sie dann ein Bild ein. Verkleinern Sie das Bild etwas im Layout-
designer. Nun 6ffnen Sie in der Toolbox den Tab Bildeffekte. Im Bereich Masken finden Sie den Effekt
Ausblenden, stark. Ziehen Sie diesen auf das Bild in der Timeline Klicken Sie auf den gelben Rahmen
des Effektes, um die Einstellungen zu verandern. Stellen Sie die Starke und die Gréle so ein, dass der

Effekt Ihnen gefallt.
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Live-Effekte

VISR L0 H LE B E I Zamke A

Eddeffeie

* Allgemsin
* Rahmen
¥ Masken

=
Abbiengien horzentsl Ehuangen inig Al St

- p &
Abblenden. rechts L i

Ausbienden 1 Ausblendan, stark

E=nLE v | = il we = L3 St us = e TR 3 = sic o

Ghihende Tn

Transparentes Glihen mit Maske

13.2 Bumpmapping-Effekt

Sie finden den Bumapping-Effekt in der Toolbox der AquaSoft DiaShow
unter dem Tab Objekte im Bereich Live-Effekte.

Bumpmapping-Effekt

1. Wirkung des Bumpmapping-Effektes

Mit Hilfe des Bumpmapping-Effektes konnen Sie die lllusion einer unebenen Oberflache erzeugen.
Denken Sie dabei z.B. an Effekte wie die topografische Darstellung von Landkarten. Es kénnen Héhen
und Tiefen dargestellt werden. Dazu muss vorher eine Bump-Map erstellt werden. Fir AquaSoft
DiaShow erstellen Sie eine Bump Map aus Graustufen. Je dunkler der jeweilige Bildpunkt ist, desto
"tiefer" wird er dargestellt - umgekehrt werden helle Bildpunkt "héher" dargestellt.
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2. Anwendung des Bumpmapping-Effektes

SE W W W Eow

Bereiche des
Bumpmapping-Effektes in der
Timeline

3. Anwendungsbeispiel: Wasserzeichen

PLPLE D BB F zame

¥ Standard

3 T

B e

Td Fp
B o 5 &
Vides Sound Kapitl  Fies-Colage

Histher sehen, um oeve Spuranzulagen,  Heeber siehen, ufn neve Spur anzulegen. iermer zi e Spur snzulegen. ieches sehen, um neve Spur anzulegen.

Wasserzeichen mit dem Bumpmapping-Effekt erstellen

113

=) Bumpmapping-Effect Ziehen Sie den Effekt aus der Tool/box in die Timeline. In dem Effekt
' befinden sich zwei Bereiche: /nhalt und Bump-Map.

In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Video oder das Bild, auf welches
der Effekt angewendet werden soll.

In den Bereich Bump-Map gehoért das Bild oder Video, mit welchem
Sie das Auf und Ab des Effektes beschreiben mochten. Je starker hier
die Hell-Dunkel-Kontraste sind, desto besser ist der Effekt im
Gesamtergebnis erkennbar.

Sie kénnen allen Objekte, die sich in dem Effekt befinden, eigene
Effekte zuordnen, wie z.B. einen Bewegungspfad.

Eine sehr einfache und

praktische
Anwendungsmoglichkeit ist
das Einflgen von

Wasserzeichen oder Logos.
In den Bereich /nhalt
ziehen das Video oder die
Bilder, die Sie mit dem
Effekt versehen wollen. In
den Bereich Bump-Map
ziehen Sie ein Text-Objekt
oder das Logo, welches Sie
einfugen mochten.
Platzieren Sie es im Layout-
designer und fugen Sie ggf.
einen Bewegungspfad, eine
Uberblendung oder andere
Effekte hinzu.



13.3 Farbeffekte

Farbeffekte

1. Farbeffekt einfligen

bearbeiten konnen,

Einblendungen Bewegungspfade Dateien
Diashow-Objekte

» Standard

» Routenanimationen

Bildeffekte

Farbeffekt einfligen

2. Einstellungen fur Effekt festlegen

Live-Effekte

Mit Hilfe der Farbeffekte kdnnen Sie Videos und Fotos so beeinflussen,
dass diese eingefarbt, schwarz-weil3, als Warmebild, farbreduziert oder im
Comic-Stil erscheinen. Das Besondere ist, dass Sie nicht nur Bilder
sondern dass der Effekt auch
angewendet werden kann, ohne, dass die Videodatei dabei geandert
wird.Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im
Bereich Live-Effekte.

live auf Videos

Um den Effekt zu verwenden, kénnen Sie ihn
direkt auf ein Bild in er Timeline ziehen. Sie
kénnen den Effekt auch in die Timeline ziehen
und spater eines oder mehrere Bilder einfugen. In
diesem Fall ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der
Toolbox in das leere gelbe Kastchen. Nachdem
Sie das Bild eingefligt haben, erscheint ein gelber
Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine
Vorschaubild in der Timeline umgibt.Wenn Sie auf
den gelben Rahmen klicken, kénnen Sie im
Bereich Ejgenschaften die Einstellungen fir den
Effekt festlegen.

Unter Effekt konnen Sie aus verschiedenen Stilen
wahlen.

Eigenschaften o
+  Objekt anzeigen
Farbeffekte | @8 Transparenz
Effekt: Schwarz/Weil
Starke: 67,1 %
Farbe:
Postprocessing

Einstellungen fiir den Farbeffekt

n

x

ik

Im Bereich Einstellungen koénnen Sie die
Darstellung des Farbeffektes beeinflussen.
Klicken Sie zuerst auf den Rahmen des
Effektes, damit das Einstellungs-Fenster fur
den Effekt aktiv wird.

Unter Effekt befindet sich ein Drop-Down-
MenlU, mit dem Sie die Art des Effektes
festlegen. Folgende Médglichkeiten stehen zur
Auswahl:

114



AquaSoft DiaShow - Hilfe

Schwarz/Weils
Férben
Farbreduktion (RGB)
Farbreduktion (HSV)
Wérmebild

Comic

Videos oder Bilder werden Schwarz-Weil3 dargestellt
Videos oder Bilder werden in gewahlter Farbe eingefarbt
Reduziert Farben im RGB-Farbraum

Reduziert Farben im HSV-Farbraum

Imitiert das Bild einer Warmekamera

Reduziert Farbumfang

Unter Stdrke kdnnen Sie festlegen, mit welcher Deckungskraft der Effekt auf lhre Bilder oder Videos

angewendet wird.

Unter Farbe wahlen Sie eine Farbe aus, die Uber die Videos oder Bilder gelegt werden soll.

3. Anwendungsbeispiel - Alte Postkarte

Flgen Sie ein Kapitel-Objekt in die Timeline ein. Ziehen Sie in das Kapitel-Objekt einen Hintergrund
Ihrer Wahl. Ziehen Sie in die zweite Spur (auf "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen") den
Farbeffekt und fugen Sie dann ein Bild oder Video ein. Verkleinern Sie das Bild etwas im Layout-
designer. Nun 6ffnen Sie in der Toolbox den Tab Bildeffekte. Im Bereich Rahmen finden Sie den Effekt
Antiker Fotorand mit Schatten. Ziehen Sie diesen auf das Bild in der Timeline. Klicken Sie auf den
gelben Rahmen des Effektes, um die Einstellungen zu verandern. Unter Effekt wahlen Sie Fdrben.
Unter Starke wahlen Sie 100%. Unter Farbe wahlen Sie ein helles Braun oder Beige.

Chjekde
¥ Standard

ayoutdesner

LinESLeIE"

@ @ BT zemake |

or
o
bty

apitel

ST

Flatzhater

* Routenanimationen

¥ Live-Effeize

AT ©

Tasparen., Bumprap.. FabeSede Diploem. MaseeEf

cccccc

Alte Postkarte mit Farbeffekt
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13.4 Displacement-Effekt

Eigenschaften

+| Objekt anzeigen

DisplacementEffekt | @® Transparenz

Haorizontale Verschiebung:

Vertikale Verschiebung:

Alphakanal beriicksichtigen:

Beleuchtungseffekt:

Postprocessing

5 %

5%

0 %

0%

Einstellungen fir Displacement-Effekt

einstellbar.

1. Objekte in die Timeline ziehen

']

4 4k 4

4k
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Live-Effekte

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich
Live-Fffekte.

Mit dem Displacement Effekt konnen Sie die
Oberflache lhrer Fotos oder Videos optisch
verzerren. So lassen sich Bilder ausbeulen,
verbiegen oder auf andere Art in ihrer
Darstellung beeinflussen.

Sie bendtigen dazu eine Displacement Map,
also eine Grafik, die den optischen Versatz (z.B.
die Verzerrung) beschreibt.

Die Farben, die in der Displacement Map
enthalten sind, bestimmen die Veranderung,
die der Displacement-Effekt bewirkt:

e Der Rotkanal bestimmt die Verschiebung auf
der x-Achse sowohl in positiver als in negativer
Richtung (127 entspricht keiner Verschiebung).

Der Gruinkanal entspricht der Verschiebung auf der y-Achse.
Der Blaukanal verandert die Beleuchtung, also die Helligkeit des jeweiligen Bildpunktes.
Mit dem Alphakanal lasst sich die Transparenz modifizieren (Maskeneffekt)

Starke der Verzerrung ist mit Hilfe der Regler Verschiebung (horizontal) / Verschiebung (vertikal)
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Toolbox

Ausblendungen T e Offnen Sie ein leeres Projekt mit D . Sie

Objekts Intelligente Bildeffekte Einblendungen = . .
o kénnen den Displacement-Effekt auch einzeln
verwenden, in diesem Beispiel bendtigen wir

a ] Eeal S <. jedoch einen aufwendigeren Aufbau.
o\ B e B 7 | 8
Tt o

! Partikel Ziehen Sie zuerst ein Kapitel aus der Toolbox in
Bid Kapitel die Timeline.

Video Sound

e In das Kapitel ziehen Sie ein Bild-Objekt,

Plotzhiaker ebenfalls aus der Toolbox in die Timeline.
sl Wahlen Sie im Anschluss ein beliebiges Foto
¥ Live-Effekte aus

e Unter das Bild-Objekt ziehen Sie nun den
Displacement-Effekt, der sich in der Toolbox im
Abschnitt Effekte befindet.

Tranzparen... Bumpmap.. Farbeffekte

Halbten Halbton, =i..

|=5ud1en ‘ ...........

Objekte nacheinander in die Timeline ziehen ¢ Platzieren Sie die Objekte so, dass sie sich
genau untereinander befinden.

: l Displacement: Hier Bilder infiigen

Leerer Displacement-Effekt in der Toolbox
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2. Bereiche des Displacement-Effektes fillen

Timeline - Spuransicht
L | 1

£ e

T 003

: 300

= Kapitel

R e e

"D Displacement-Efickt

= Inhalt

Hierhier ziehen, um neue Spur anzulegen.

Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen.

= Displacement

Gefullter Displacement-Effekt

3. Details zur Displacement Map

Layoutdesigner

Rl 2o 0 H- %

=

P [ G+ zemerie: 13595

i Byl

B> b |le [ of o | o0:00.000

Bewegungspfad fur Text-Objekt

4. Text-Objekt animieren

Der Displacement-Effekt enthdlt zwei
Bereiche, beide sollten geflllt werden. Der
erste Bereich (/nhalt) enthdlt den spater
sichtbaren Bildinhalt, wie z.B. Fotos, Texte
oder Videos.

e Ziehen Sie in das Feld /nhalt ein Text-
Objekt. Geben Sie unter Ejgenschaften
einen Text ein.

In den zweiten Bereich gehoért die oben
beschriebene Displacement Map. Es kann
hier ein Bild, ein Video, Texte und sogar
eine Flexi-Collage oder ein Kapitel
eingesetzt werden. Sollten in der
Displacement Map Farben vorhanden sein,
so wird die Verzerrung anhand der
Farbwerte berechnet.

e Ziehen Sie in das Feld Displacement eine
Grafik, die das Relief beschreibt, mit dem
das Text-Objekt im Bereich /nhalt verzerrt
werden soll.

= ** Die Starke der Verzerrung kann im
Fenster Eijgenschaften bzw.. Uber
das Kontextmenu beeinflusst
werden. Wahlen Sie dazu das
gesamte Displacement-Objekt aus.
In der Standard-Ansicht befindet

sich rechts das Fenster
‘N''@ Eigenschaften, in dem Sie die
horizontale und vertikale
Verschiebung, sowie die

Bertcksichtigung des Alphakanals
und die Beleuchtung dandern
kénnen.

Folgen Sie der Anleitung im Kapitel "Texte fliegen lassen" und animieren Sie so das Text-Objekt in dem
Displacement-Effekt. Falls sich die Anzeigedauer des Text-Objektes durch den Bewegungspfad
verlangert hat, mussen Sie auch die Dauer der Displacement Map entsprechend anpassen, sodass
diese genauso lang wie das Text-Objekt angezeigt wird.
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5. Text wird durch Displacement Map verzerrt

: b . So wie im Beispielbild
links konnte der Text
- . nun aussehen. Er wird

durch die
Displacement Map
verzerrt. Der  Text
bewegt sich entlang
des Bewegungspfades
und passt sich dabei
dem "Relief" der
Displacement Map an
jedem Punkt  der
Bewegung an. So
entsteht der Eindruck,
dass sich der Text im
Beispielbild

wellenformig Uber den

So kénnte der Effekt aussehen

Bildschirm bewegt.

~

In unserem Video "AquaSoft DiaShow 8: Einstieg Displacement-Effekt " wird der
Displacement-Effekt vorgestellt.
( Linkadresse: aquasoft.de/go/13pc)

Snaptip "Displacement-Map erstellen".
( Linkadresse: aquasoft.de/go/w87k )

g Ein Beispiel, wie man eine Displacement-Map mittels GIMP 2.8 erstellt, finden Sie im

13.5 Masken-Effekt

Sie finden den Effekt in der Tool/box unter dem Reiter Objekte im Bereich
Live-Effekte.

Eine Maske legt den Bereich lhres Bildes fest, der in der Prasentation
sichtbar bzw. nicht sichtbar ist. Dabei kann die Maske jegliche Form und
GrolRe annehmen. So kann ein Text, ein Bild, Videos, Flexi-Collagen und
auch ein Kapitel eine Maske sein. Der Masken-Effekt ist dynamisch. Das

Masken-Effekt bedeutet, dass der maskierte Bereich animiert werden kann und sich so im
Ablauf der Prasentation verandern lasst.

Beispiel: Alles, was schwarz-weil} ist, kann eine Maske sein - auch Bilder aus Grauabstufungen sind
Masken. Der Masken-Effekt sorgt dafur, dass sich das Bild, welches sich eine Spur Uber der Maske
befindet, in dem Bereich zu sehen ist, in dem die Maske weil3 ist. Der Rest wird von der Maske
abgedeckt.
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Live-Effekte

1. Masken-Effekt einfiigen

Toabox | Ziehen Sie den Masken-Effekt aus der Toolbox in

Einblendungen Ausblendungen Sew spfade Dateien d|e Time/l'ne. Sol Ite der Effe kt nlcht W|e auf dem
Diashow-Objekte Inteligente Vorlagen ildeffekte Texteffekts

¥ |ive-Effekte

Beispiel-Bild gedffnet sein, so klicken Sie auf das
kleine Plus, das sich vor dem Schriftzug Masken-
Effekt in der Timeline befindet.

Schatten-Ef..  Texturkacheln

: '_ Maske; Hier Bilder einfiigen

Leerer Masken-Effekt in der Timeline

2. Maske im Layoutdesigner platzieren

Der weilRe Bereich der Maske markiert den sichtbaren Bereich des Fotos oder des Videos, welches
unter /nhalt eingefligt wurde.

Es gibt verschiedene Darstellungsmoglichkeiten, die Ihnen dabei helfen, den Masken-Effekt richtig zu
platzieren.

Der gelbe Rahmen des Effektes ist angeklickt:
Im Layoutdesigner wird der Bereich, der durch die Maske hindurch sichtbar ist, ohne Schraffur
dargestellt.

Der Inhalts-Bereich ist angeklickt:
Das gesamte Bild ist sichtbar, wobei der abgedeckte Bereich von Linien Uberdeckt wird.

Der Masken-Bereich ist angeklickt:
Das Bild wird blass und schwarz-weil3 angezeigt. Die Maske ist rot eingefarbt.

5

RO R A T F T LA S-S

AR R

Verschiedene Ansichten der Maske im Layoutdesigner
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3. Maske bewegen

Layoutdesigner orXx

o Auf jedes Element des Masken-Effekts kann ein
S F-F -

Bewegungspfad und eine  Ein-  bzw.
Ausblendung gelegt werden, auch
Kameraschwenks lassen sich  hinzuflgen.
Wahlen Sie das Bild aus, das Sie in das Feld
Maske eingefigt haben. Im Layoutdesigner
erstellen Sie hierfir nun einen einfachen
Bewegungspfad. Wie das geht, erfahren Sie im
Kapitel "Einstieg Bewegungspfade".

Sie haben soeben einen ersten Masken-Effekt

> b k | | 00:00,000

Maske erhalt Bewegungspfad erstellt. Sehen Sie sich den Effekt mit D an. Es

gibt noch viel mehr Méglichkeiten - im nachsten
Schritt lernen Sie eine davon kennen.

4. Verschiedene Bilder tGberlagern

Interessant wird der Masken-Effekt, wenn Sie
ihn zum Uberlagern mehrere Objekte benutzen.
Der Teil des Fotos oder Videos (im Bereich
Inhalt), der von der Maske Uberdeckt wird, kann
von einem anderem Foto oder Video gefullt
werden.

e Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox
in die Timeline. In das Kapitel ziehen Sie, je nach
Bedarf, ein Video- oder Bild-Obijekt, es sind auch
mehrere Objekte moglich.

e Unter das Video-/Bild-Objekt ziehen Sie nun
den gesamten Masken-Effekt.

Beispiel fiir Uberlagerung zweier Fotos

¢ Alle Objekte, die nun gleichzeitig angezeigt werden sollen, missen die selbe Anzejgedauer haben.
Dies kdnnen Sie entweder Uber das Fenster Eijgenschaften einstellen oder durch Ziehen mit der
Maus am Rand der Objekte in der Timeline.

5. Erweiterte Einstellungen

Eigenschaften o a2 x| Wenn der gesamte Masken-Effekt markiert ist,
Fcrariedten finden Sie im Fenster Figenschaften weitere
Einstellmdglichkeiten.

iy Objekt anzeigen
Abstand: 0,00 s = Maske umkehren

Masken-Effekt | @9 Transparenz Invertiert die Maske

Rot-, Griin-, Blau- und Alphakanal

Masken mussen nicht aus Graustufen bestehen,
sondern koénnen auch farbig sein. Mit den
Reglern beeinflusst man die Berucksichtigung
der verschiedenen Kanale.

Maske umkehren
Rotkanal | Grinkanal | | Blaukanal [
Alphakanal

Einstellungen fiir Masken-Effekt
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13.6 Halbton

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem
Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

Mit dem Halbton-Effekt stellen Sie |hr Bilder
oder Video mit einem Rasterfeffekt dar. Den
Grad der Koérnung (Granularitdt) konnen Sie

selbst festlegen. Die Tonwerte des Objektes
Halbton-Effekt Halbon-Effekt, einfarbig ~ werden so reduziert, dass es zu einem Poster-
Effekt kommt.

Sie kénnen den Effekt farbig oder in schwarz-
weild darstellen.

1. Halbton-Effekt einfligen

Um den Effekt zu verwenden, kénnen Sie ihn direkt auf ein

Bild in er Timeline ziehen. Sie kénnen den Effekt auch in

»_Standard ] *| die Timeline ziehen und spater eines oder mehrere Bilder

— einfiigen. In diesem Fall ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der
Toolbox in das leere gelbe Kastchen.

! ] "
ﬁ \ Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, erscheint ein

i R GRS S gelber Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine
Vorschaubild in der Timeline umgibt. Wenn Sie auf den
gelben Rahmen Kklicken, kénnen Sie im Bereich
Eigenschaften die Einstellungen fir den Effekt festlegen.

(=] Halbton-Effekt (einfar. = Halbton-Effekt

Halbton-Effekt einfligen

Halbton-Effekt in der Timeline
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2. Einstellungen fur den Halbton-Effekt

Eigenschaften o » x| Im Bereich Einstellungen koénnen Sie die
Darstellung des Halbton-Effektes beeinflussen.
Klicken Sie zuerst auf den Rahmen des
Effektes, damit das Einstellungs-Fenster fur
Halbton-Effekt, einfarbig | @® Transparenz den Effekt aktiv wird.

+  Objekt anzeigen

Far  Halbton und Halbton, einfarbig

Granularitat: &0 %

einstellbar:
Stil Kreise -
_— e Granularitdt - Gibt an, wie grol3 die Abstande
arbe: -

zwischen den Punkten sind bzw. wie grol3 die
Hintergrundfarbe: “/| Bildpunkte dargestellt werden.
Umkehren
Postprocessing

e Postprocessing - Der Effekt wird auf alles
angewendet, was sich aullerhalb des Effekt-
Rahmens befindet. Alles, was sich innerhalb des Effekt-Rahmens befindet, ist nicht sichtbar. Wenn
der Effekt-Rahmen in der Spur unter den Objekten liegt, dauert der Effekt so lange, wie es unter
"Dauer" eingestellt ist.

Einstellungen fiir den Halbton-Effekt (einfarbig)

Nur bei Halbton, einfarbig einstellbar:

e Stil - Hier stellen Sie ein, ob Kreise, vertikale oder horizontale Streifen angezeigt werden sollen
e Farbe - Legen Sie die Farbe der Punkte bzw. Streifen fest.

o Hintergrundfarbe - Optional kann eine Hintergrundfarbe gewahlt werden

o Umkehren - Der Effekt wird umgekehrt, helle Bereiche erhalten die Farbe

3. Anwendungsbeispiel: Gruseliges Foto erstellen

[=) Kapitel 1. Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Timeline.
- Ziehen ein Bild-Objekt in das Kapitel und wahlen Sie das Bild, das Sie
bearbeiten wollen, aus.

2. Offnen Sie den Tab Bildeffekte in der

| Toolbox. Im Bereich Retro finden Sie den

""" —] Bildeffekt Grunge. Ziehen Sie den Effekt auf
das Bild.

3. Legen Sie eine zweite Spur an, indem Sie ein
Bild-Objekt unter das erste Bild ziehen (auf Grunge
Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen).

4. Wahlen Sie noch einmal das gleiche Bild aus.

5. Offnen Sie in der Toolbox den Tab Objekte und ziehen Sie den Effekt
Aufbau in der Timeline Halbton, einfarbig auf das Bild in der unteren Spur.

6. Klicken Sie auf den gelben Rahmen des Effektes in der 7imeline.
Stellen Sie im Bereich Ejgenschaften unter Granularitit einen sehr
geringen Wert ein, z.B. 1. Unter Sti/ wahlen Sie Vertikale Streifen, als
Farbe wahlen Sie ein dunkles Blau aus. Setzen Sie unter Umkehren
ein Hakchen.
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7. Spielen Sie die Vorschau mit F7 ab.

Layoutdesigner 0 3 X Bgenschaften o3 x
L E LS Ll B Zetmke =i | Objekt anzeigen
Abstand: O3

Habion Effekt, enfarbig | @9 Tracsparenz

v tresf -
Farbe: I -
Hintergrundfarbe: ' '
Uenksfren v
Pestpeocessng

W bk A c000seT

Gruseliges Foto erstellen mit den Halbton-Effekt (einfarbig)

13.7 Ebeneneffekte

Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-
Effekte. Mit den Ebeneneffekten lassen sich mehrere Bilder oder Videos
miteinander kombinieren. Es gibt verschiedene Stile, wie Addieren, Subtrahieren,
Beleuchten, Schattieren und mehr.

Ebeneneffekte

1. Anwendung der Ebeneneffekte

(©) Ebenen-Effekte Ziehen Sie den Effekt aus der Toolbox in die Timeline.

i : In dem Effekt befinden sich zwei Bereiche: /Inhalt und Effekt-Ebene:
: m ier Bilder
: eln L.IgEI"I

In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Objekt, auf welches der Effekt
angewendet werden soll.

e 1 In den Bereich Effekt-Ebene gehort das Bild oder Video, mit welchem Sie
i ‘| das Auf und Ab des Effektes beschreiben méchten.

Effekt-Ebene: bicr . o . , .
P E— :| Je starker hier die Hell-Dunkel-Kontraste sind, desto besser ist der Effekt im

¢ | Gesamtergebnis erkennbar. Sie konnen allen Objekte, die sich in dem
| Effekt befinden, eigene Effekte zuordnen, wie z.B. einen Bewegungspfad.

Leerer Ebeneneffekt in der
Timeline
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2. Wirkung der Ebeneneffekte

Eigenschaften

+  Objekt anzeigen

Ebenen-Effekte | @® Transparenz

Kombinationsmodus: |Multiplizieren

o » x| Je nachdem, welchen Kombinationsmodus Sie
wahlen, wirkt sich das Erscheinungsbild des
Effektes auf den Inhalt aus.

Stérke:

Postprocessing

65,8 %

Einstellungen fir Ebeneneffekte

Kombinationsmodus
Addieren

Subtrahieren

Schattieren

Beleuchten

Multiplizieren

Minimum (Abdunkeln)

Maximum (Aufhellen)

Helle Farbe
Dunklere Farbe
Einstellung
Stdrke

Postprocessing

Wirkung

Je heller die Bereiche der Effekt-Ebene sind, desto heller werden die
Bereiche der Inhalts-Ebene dargestellt.

Je nach Farbinformation der Effekt-Ebene werden die Mischfarben
subtrahiert.

Bezieht den Alphakanal ein und stellt halbtransparente Bereiche
dunkler dar. Je nach Farbinformation der Effekt-Ebene werden die
Mischfarben subtrahiert.

Bezieht den Alphakanal ein und lasst halbtransparente Bereiche
gluhen. Je heller die Bereiche der Effekt-Ebene sind, desto heller
werden die Bereiche der Inhalts-Ebene dargestellt.

Muster und Farben der Effekt-Ebene Uberlagern die Inhaltsebene,
wobei Lichter und Tiefen des Inhalts-Bereichs erhalten bleiben.

Stellt Bereiche im Alphakanal dunkler dar. Helle Bereiche der Effekt-
Ebene werden hell dargestellt.

Stellt Bereiche im Alphakanal heller dar. Dunkle Bereiche der Effekt-
Ebene werden dunkel dargestellt.

Starkere Trennung von Hell und Dunkel, als bei Addieren.

Starkere Trennung von Hell und Dunkel, als bei Subtrahieren.

Wie stark soll sich der Effekt auf den Inhalt auswirken.

Ist diese Option aktiviert, wirkt sich der Effekt auf alles aus, was von
dem Effekt-Rahmen in der Timeline verdeckt wird.
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13.8 Blur-Effekt

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich
Live-Effekte. Der Blur-Effekt lasst lhre Bilder oder Videos unscharf
erscheinen.

Blur-Effekt

1. Effekt einfligen

¥ Live-Effekte Ziehen Sie den Blur-Effekt aus der Toolbox in die Timeline.

| o Nemss m E @ 2. Bilder einfiigen

Um Bilder in den Blur-Effekt einzufligen, ziehen Sie ein
Ferbefisics Displec. Masene g Objekt aus der Toolbox in den Bereich Inhalt, der sich
] 1 innerhalb des Blur-Effektes befindet. In der folgenden
Ej n Bildauswahl kénnen Sie nun gleich mehrere Bilder
Blur-Effekt | A i auswahlen, indem Sie STRG gedriickt halten und auf die
gewlnschten Bilder klicken. Wahlen Sie Offnen, um die
Bilder einzufiigen.
Alternativ. kénnen Sie auch die Bildauswahl im

Dateibrowser nutzen. Ziehen Sie die Bilder aus dem
Dateibrowser in den Bereich Inhalt des Blur-Effektes.

Verpieln  Schatten...

Timeline - Spuransicht

Hier Bilder einfigen i 5043 I s I 300 500 i 20
i i 00:00 0001 0002 0003 000 0005

(=] Blur-Effekt

Blur-Effekt einfliigen

Bilder im Blur-Effekt
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3. Weitere Einstellungen

Eigenschaften

BlurEffekt ﬁg Transparenz

Postprocessing | _

o1 x Im Fenster Ejgenschaften konnen Sie fUr den
Blur-Effekt das Postprocessing aktivieren. Dies
bewirkt, dass der Effekt auf alle Elemente
anwendet wird, die von dem Effekt-Rahmen
bedeckt werden.

Einstellungen fur Blur-Effekt

13.9 Maskierter Blur

Maskierter Blur

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich
Live-Effekte.

Mit dem Maskierten Blur konnen Sie bestimmte Bereiche eines Objektes
(Text, Foto, Video, Flexi-Collage) mit einem Weichzeichner versehen.

1. Anwendung des Maskierten Blur

[E Maskierter Weichzeichner

- M Inhalt: kier siider
: eln L.Iger‘l

Bereiche des Maskierten
Blur in der Timeline

Ziehen Sie den Effekt aus der Toolbox in die Timeline.
In dem Effekt befinden sich zwei Bereiche: /Inhalt und Maske.

In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Video oder das Bild, auf welches der
Maskierte Blur angewendet werden soll.

In den Bereich Maske ziehen Sie die Grafik, die die maskierten Bereiche
beschreiben soll.

Sie kdnnen allen Objekte, die sich in dem Effekt befinden, eigene Effekte
zuordnen, wie z.B. einen Bewegungspfad. So kann die Maske dynamisch
dargestellt werden und sich z.B. Uber das Bild bewegen und damit im
Verlauf der Bewegung verschiedene Bereiche weichgezeichnet darstellen.
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2. Einstellungen fur den Maskierten Blur

Eigenschaften

/| Objekt anzeigen

Maske umkehren

Rotkanal | | Grinkanal | |
Alphakanal
nur Weichzeichner maskieren

Postprocessing

| Maskierter Weichzeichner ﬁ.;ﬂ Transparenz

o1 x Klicken Sie auf den gelben Rahmen der
Maske, so kénnen Sie im Bereich
Einstellungen das Verhalten des
Maskierten Blur beeinflussen.

Blaukanal +

Einstellungen fiir den Maskierten Blur

Einstellung

Maske umkehren

Rotkanal /Griinkanal /Blaukanal

Alphakanal
nur Weichzeichner maskieren

Postprocessing

13.10 Alter Film

Alter Film

Bedeutung

Tauscht die Farbwerte, sodass vorher nicht-maskierte Bereiche
maskiert werden und umgekehrt.

Masken mussen nicht aus Graustufen bestehen, sondern
kénnen auch farbig sein. Mit den Reglern beeinflusst man die
Bertcksichtigung der verschiedenen Kanéle.

Berucksichtigung des Alphakanals aktivieren.
Zeigt die Vorschau des gesamten Effekts im Layoutdesigner.

Bewirkt, dass der Effekt auf alle Elemente anwendet wird, die
von dem Effekt-Rahmen bedeckt werden.

Mit dem Effekt Alter Film konnen Sie Bilder und Videos mit Kratzern,
Staubpartikeln und Filmrollenspriinge versehen.

Der Effekt vereint viele Effekte in sich, die Sie mit einem Mal auf Ihr Projekt
anwenden kénnen, ohne selbst viel Arbeitsschritte tun zu missen.

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich
Live-Fffekte.
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1. Alter Film - Effekt einfigen

Einblendungen

» Standard

» Routenanimationen
¥ Live-Effekte

Farbeffekte

Transparen... Bumpmeap..

ke ]

i... Ebeneneffe..  Blur-Effekt

Effekt einfligen

3. Anwendungsbeispiel - "Film Noir"

Um den Effekt zu verwenden, kénnen Sie ihn
direkt auf ein Bild in der Timeline ziehen.

Sie koénnen den Effekt auch in die Timeline
ziehen und spater eines oder mehrere Bilder
einflgen.

In diesem Fall ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der
Toolbox in das leere gelbe Kastchen.

Nachdem Sie das Bild eingefugt haben,
erscheint ein gelber Rahmen mit dem Titel des
Effektes, der das kleine Vorschaubild in der
Timeline umgibt.

keine
Bereich

Far diesen Effekt  gibt es
Einstellungsmoglichkeiten im
Ejgenschaften.

FUgen Sie den Effekt Alter Film in die Timeline ein. Ziehen Sie in den Effekt ein Video. Auf das Video
ziehen Sie den Farbeffekt. Wahlen Sie fur den Farbeffekt unter Eigenschaften die Option
Schwarz/Wei8 und stellen Sie die Stdrke auf 100%. So wird aus Ihrem Video ein antiker Film in

Schwarz-WeiR3-Optik.
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= T e
Ktderdrgen T — et Mo 01 &

fasetivize | B torcams

|schwarz/\Weid

Alter Schwarz-WeiB-Film

13.11 Verpixeln

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich
Live-Effekte.

Der Verpixeln-£ffekt |asst |hre Bilder oder Videos verpixelt erscheinen,
wobei Sie die Grol3e der Quadrate selbst einstellen kdnnen.

Verpixeln
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1. Effekt einfligen

o

Ziehen Sie den Verpixeln-Effekt aus der
Toolbox in die Timeline.

Sie finden die Verpixeln-Effekt unter dem
Reiter Objekte im Bereich Effekte.

Ausblendungen Bewegungspfade Dateien

Einblendungen
Diashow-Objekte
¥ Standard

Texteffekte

Inteligente Vorlagen

Bild Text Video Sound Kepitel ~ Flea-Coll..  Partkel  Platzhalter

» Routenanimationen
¥ Live-Effekte

Halbton  Halbton, ... Ebenenef.

Verpixeln-Effekt einfligen

2. Bilder einfiigen

Um Bilder in den Verpixeln-Effekt einzuflgen, ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in den
Bereich Inhalt, der sich innerhalb des Verpixeln-Effektes befindet. In der folgenden Bildauswahl
kdnnen Sie nun gleich mehrere Bilder auswahlen, indem Sie | STRG gedruckt halten und auf die
gewiinschten Bilder klicken. Wahlen Sie Offnen, um die Bilder einzufiigen. Alternativ kénnen Sie auch
die Bildauswahl im Dateibrowser nutzen. Ziehen Sie die Bilder aus dem Dateibrowser in den Bereich
Inhalt des Verpixeln-Effektes.

Bilder im Verpixeln-Effekt
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3. Weitere Einstellungen

Im Fenster Eijgenschaften kénne
Sie fur den Verpixeln-Effekt das
/| Objekt anzeigen Postprocessing aktivieren. Dies
bewirkt, dass der Effekt auf alle
Elemente anwendet wird, die von

Eigenschaften [= I B 4

PixelateEffekt | @@ Transparenz dem Verpixeln-Effekt bedeckt
werden.

Pixelanzahl: S e B -

Postprocessing

Einstellungen fir Verpixeln-Effekt

13.12 Schatten-Effekt

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich
Live-Fffekte.

Mit dem Schatten-Effekt fugen Sie Texten, Bildern, Partikeln oder Videos
einen Schatten hinzu, dessen Farbe, Winkel und Abstand individuell
eingestellt werden kdnnen. Als Live-Effekt passt er sich, im Gegensatz zum
statischen Schatten von Texten und Bildern, auf jeden Animationszustand
Schatten-Effekt neu an.

() Der Schatten-Effekt ist ein sogenannter Screen-Based Effekt, d.h. er hat als Eingabe nur
die aktuell sichtbaren Pixel auf dem Bildschirm. Ein Bild oder Text aullerhalb des
1 Bildschirms kann daher noch keinen Schatten werfen, selbst wenn der Schattenabstand
bereits in den sichtbaren Bereich ragen wurde. Der Schattenabstand bezieht sich auf
die langere Seite des Bildschirms (im Normalfall auf die Breite). Bei 50% Abstand ist der
Schatten also eine halbe Bildschirmbreite vom schattenwerfenden Objekt entfernt. Bei
100% ist kein Schatten mehr zu sehen, weil er eine ganze Bildschirmbreite verschoben
ist.
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1. Schatten-Effekt einfiigen

Um den Effekt zu verwenden, konnen Sie ihn direkt

" auf ein Bild in der Timeline ziehen. Sie kénnen den
* Standard - - 2| Effekt auch in die Timeline ziehen und spater eines
> Routenanimationen oder mehrere Bilder einfUgen. In diesem Fall ziehen

bl bl Sie ein Bild-Objekt in das leere gelbe Kastchen.

N "]NLRY

rbeffekie  Displa Masken

Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, erscheint ein
gelber Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das
kleine Vorschaubild in der Timeline umgibt. Wenn Sie
auf den gelben Rahmen klicken, kénnen Sie im
Bereich Ejgenschaften die Einstellungen fur den Effekt
festlegen.

Eigenschaften o f x

Objekt anzeigen

Schatten-Effekt | @® Transparenz

Schattenfarbe: |_| |

Schattermwinkel 45 % s

Schatten-Effekt einfiigen Sdhattenlgnge (o ————— 1% 3

Einstellungen fir Schatten-Effekt

2. Anwendungsbelsplel Text und freigestellte Grafik mit Schatten
[© Kapitel : Offnen Sie den Tab Objekte in der Toolbox.

@ 00:0450 1. Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Timeline.

2. Im Bereich Hintergriinde finden Sie das Objekt Farbiger Hintergrund.
Ziehen Sie das Objekt in das Kapite/ und wahlen Sie im Bereich Ejgenschaften
unter Fillfarbe eine Hintergrundfarbe aus.

= Schatten-Effekt

3. Legen Sie eine zweite Spur an, indem Sie den Schatten-Effekt unter den
farbigen Hintergrund ziehen (auf Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen).

4. Ziehen Sie in den leeren Schatten-Effekt ein Text-Objekt und eine
freigestellte Grafik mit einem transparenten Hintergrund. Die Objekte mussen
sich in der Timeline untereinander befinden, damit sie gleichzeitig angezeigt
werden.

Aufbau in der Timeline

5. Positionieren Sie den Text und die Grafik im Layoutdesigner.

6. Klicken Sie auf den gelben Rahmen des Schatten-Effektes, um Schattenfarbe, Schattenwinkel und
Schattenldnge festzulegen.

133



Live-Effekte

/| Objekt anzegen
Abstand: 05

SchattenEffeit | B8 Trancparenz

| B

Schatten-Effekt im Layoutdesigner

13.13 Texturkacheln

Texturkacheln

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich
Live-Effekte.

Mit diesem Effekt lassen sich aus einzelnen Grafiken Texturen erzeugen, die
Sie als Hintergrund verwenden kénnen.

Verwenden Sie Texturkacheln, wenn Sie einen beliebig gro3en Hintergrund
bendtigen, der sich wiederholen kann. Dies ist nitzlich, wenn Sie ein Muster
oder eine Textur bendtigen, wie einen Strand oder eine grol3e Pinnwand.

Der Hintergrund kann gut in Verbindung mit einem langen Bewegungspfad genutzt werden, der Uber
den Hintergrund hinweg geht.
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1. Texturkacheln einfligen

“Tookbox @ 2 x Ziehen Sie den Effekt aus der Toolbox an die
Enblendungen Ausblendungen Bewegungspfade  Dateien gewulnschte Stelle in der 7imeline. Normalerweise
Diashow-Objekte i N LR Wird der Effekt als Hintergrund angewendet. Sie

> Standard *| kénnen also zunéachst auch ein Kapitel einfigen

> Routenanimationen und dann den Effekt in das Kapitel ziehen.
¥ Live-Effekte

11|

Texturkacheln einfligen

2. Eigenschaften von Texturkacheln

Eigenschaften o 2 x| Im Bereich Eigenschaften kdnnen Sie einstellen, wie
Wi sich der Effekt verhalten soll.
| Textrkacheln Q; Transparenz | | Bild - Wahlen Sie eine Grafik aus, die fur den Effekt

benutzt werden soll.
Texture=

Kacheln - Geben Sie hier ein, wie oft die Grafik

sid: ® ﬁ .. wiederholt werden soll.

Horizontale Verschiebung - Verschiebung der
| KeinBild | FigenesBid | Checkerboard .
Grafiken nach rechts.

Kacheln: P T TR SDDS : |

Harizontale Verschiebung:  —————————————— 0 :|| Vertikale Verschiebung - Verschiebung der Grafiken

Vet (: U : nach unten.

Modus: fép_al-t;z.é-hien b Modus

Wiederholung: Textur wiederholen ~|| ¢ Spalten zahlen: Es werden so viele volle Spalten mit
Einstellungen fiir Texturkacheln Kacheln angezeigt, wie Kacheln angibt.

¢ Zeilen zahlen: Es werden so viele Zeilen mit Kacheln
angezeigt, wie Kacheln angibt.
¢ Nur eine Spalte anzeigen: Es wird nur eine Spalte angezeigt. Die Breite der Spalte hangt von der
Anzahl der Kacheln ab. "2" bedeutet z.B., dass zwei Kacheln nebeneinander auf den Bildschirm
passen, da aber nur eine angezeigt werden soll, ist diese halb so grof3 wie der Bildschirm.
e Nur eine Zeile anzeigen: Wie Nur eine Spalte anzejgen nur fur Zeilen.

Wiederholung

e Textur wiederholen - Jede Kachel sieht gleich aus

e Textur spiegeln - Ungerade Kacheln werden gespiegelt angezeigt, sodass es keine harten Ubergéange
zwischen Kacheln gibt
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14 Objekt-Effekte

Toolbox o 2 x| Die Objekt-Effekte finden Sie in der
Toolbox unter dem Tab Objekte.

Ausblendungen Jewegungspfade Dateien Texteffekte

Inteligente Vorlagen Bildeffekte Einblendungen In der Aquasoft DiaShow glbt es

#=1 insgesamt elf Objekt-Effekte.

Mamdl el ’ i i

E T m PTIV el &' . In der AquaSoft DiaShow Premlum
L= LQ?.I < stehen lhnen davon Bildband,
Biid Tt Video  Sound  Kepitel Fled-C..  Partikel  Platzhe “ | Filmstreifen, Foto-Collage, Galerie

» Routenanimationen und Ken-Burns zur Verngung.
> Live-Effekte Im Gegensatz zu Live-Effekten, die

nur die Darstellung modifizieren,
wirken Objekt-Effekte direkt auf die

S % E % Einstellungen der Objekte. So ordnen

sie beispielsweise Bilder neu an oder

¥ Objeki-Effekte

Bidband Fimstr.. Foto-C... Ammat.. Galere Ken-Bu.. Ubeds.. Pfad-Ef.

4 4 g manipulieren deren
rollhe? ?“{..-‘? ‘;J - Transparenzkurve. Objekt-Effekte
$ ; 3 und Live-Effekte sind kombinierbar.
Kamer.. Beweg.. Transp..
lsuchen |t

Die Objekt-Effekte in der Toolbox

14.1 Bildband

Mit dem  Bildband-Effekt =¥ Objeki-tffekte
konnen Sie einen
automatischen Bildlauf
erstellen, bei dem die Bilder
am laufenden Band und ohne
Unterbrechung in  einer
Bildband vorgegebene Richtung
fahren.

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter
Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

1. Blldband eI’Ste”en 22l Ken-Burns-Effekt Uberappung

Ziehen Sie den Bildband-Effekt aus der Toolbox in die
Timeline. In der Timeline sehen Sie nun ein gelbes
Kastchen. Hier figen Sie lhre Bilder ein. Holen Sie die
Bilder dabei z.B. Uber den Tab Datejen in die Timeline
oder ziehen Sie ein Bild-Objekt in den Bildband-Effekt,
um die Bilder einzufugen.

Storyboard

Im Bildband koénnen die Bilder nur hintereinander
angeordnet werden.
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[= Bildband

Gfl']llter Bildband in der Timle

Fagen Sie in den Bildband-Effekt ausschliel3lich Bild oder Text-Objekte ein, da es sonst zu
Fehlern in der Darstellung kommen kann.

Das Bildband halt intern alle seine Bilder gleichzeitig im Speicher, daher ist die Anzahl der

gleichzeitig in einem Bildband verwendbaren

Arbeitsspeicher beschrankt.

2. Einstellungen fur Bildband festlegen

Eigenschaften

¥l Objekt anzeigen

Bildband Eb Transparenz

Verschiebung nach: links

Bildabstand:

Bilder auf BildschirmgroBe zuschneiden | |

— 0%

o

Einstellungen fiir den Bildband-Effekt

Bilder durch den verfligbaren

Nachdem Sie die Bilder eingeflgt
haben, klicken Sie auf den gelben
Rahmen des Bildband-Effektes in der
Timeline. Im Bereich Ejgenschaften
kdnnen Sie jetzt die Verschiebung
(Laufrichtung) der Bilder festlegen.
Weiterhin kénnen Sie wahlen, ob die
Bilder zugeschnitten werden sollen.
Wahlen Sie diese Option immer aus,
wenn lhre  Fotos  nicht dem
Seitenverhaltnis des Projektes
entsprechen. AulBerdem kdnnen Sie

einstellen, ob ein Bildabstand eingeflgt werden soll bzw. wie groR dieser sein soll.

3. Geschwindigkeit des Bildband-Effektes dndern

Die Geschwindigkeit des Bildband-Effektes hangt von der Anzeigedauer der eingefligten Bilder ab. Je
nachdem, wie lang oder kurz die Anzeigedauer des jeweiligen Bildes ist, bewegt sich der Bildband-

Effekt.

In unserem Video "AquaSoft DiaShow 9: Bildband-Effekt "wird der Bildband-Effekt

~

Schritt fur Schritt erklart.

( Linkadresse: aquasoft.de/go/uy3f)
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14.2 Filmstreifen

1. Filmstreifen-Effekt verwenden

¥ Objekt-Effekte Sie finden den Effekt in der Toolbox unter
dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-
Effekte.

v Ziehen Sie zuerst ein Kapitel-Objekt aus der
Toolbox in die Timeline. Ziehen Sie in das
Kapitel-Objekt ein Hintergrundbild Ihrer
Wahl, z.B. aus dem Bereich Hintergriinde in
der Toolbox oder aus lhren eigenen
Bildern. Ziehen Sie nun den Filmstreifen-
Effekt unter das Hintergrundbild auf den
Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur
anzulegen".

Galerie Ken-Bu kt Ubsrzppung

Filmstreifen-Effekt einfigen

Nun figen Sie in den Filmstreifen-Effekt Fotos ein. Ziehen Sie dazu ein Bild-Objekt aus der Toolbox
und wahlen Sie Ihre Bilddateien aus. Die Bilddateien sollten hintereinander eingeflgt werden.

Fugen Sie in den Filmstreifen-Effekt ausschlieBlich Bild oder Text-Objekte ein, da es sonst
ldl zu Fehlern in der Darstellung kommen kann.
w

Der Bildband halt intern alle seine Bilder gleichzeitig im Speicher, daher ist die Anzahl der
gleichzeitig in einem Bildband verwendbaren Bilder durch den verfligbaren
Arbeitsspeicher beschrankt.

B Filmstreifen

Filmstreifen mit Bildern fiillen
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2. Einstellungen fur den Filmstreifen-Effekt

—— o n x Wenn Sie den gelben Rahmen
des Filmstreifen-Effektes
+ Obijekt anzeigen anklicken, kbnnen Sie im Bereich

Eigenschaften die Einstellungen
fur den Effekt andern. Sollen alle
Fimstreifen | @® Transparenz Bilder in dem Effekt die selbe
Hohe und Breite haben, so setzen
Sie unter Bilder zuschneiden ein
Hakchen. Sie koénnen unter
Bilder zuschneiden Verschiebung auch die
Laufrichtung der Bilder festlegen.

Verschiebung nach: |links i

Einstellungen fir Filmstreifen

3. Anwendungsbeispiel: Hintergrundanimation fur Intro

Gehen Sie so vor, wie es in Punkt 1 beschrieben wird. Verwenden Sie Bilder, die auch in Ihrem Projekt
vorkommen, sodass lhr Intro einen kleinen Vorgeschmack auf das kommende Erlebnis bietet. Sie
kdnnen den Filmstreifen-Effekt frei im Layoutdesigner positionieren und ihm auch eine Transparenz
zuweisen.

Klicken Sie in der Timeline auf den gelben Rahmen des Effektes. Drehen Sie den Effekt mit Hilfe der
runden Anfasser im Layoutdesigner so, dass er diagonal zu sehen ist. Im Reiter Transparenz, den Sie
im Bereich Ejgenschaften finden, weisen Sie dem Effekt eine Transparenz zu. Es muss sich nur ein
Punkt auf der Transparenzkurve befinden. Naheres hierzu lesen Sie im Kapitel "Animierte
Transparenz". Flgen Sie in der Timeline unter den Filmstreifen-Effekt ein Text-Objekt ein, das als Titel
dient. Figen Sie unter das Text-Objekt ein weiteres Text-Objekt ein, welches Sie als Untertitel
verwenden. Hier kdnnen Sie eine andere Schriftgestaltung verwenden.

Aufbau in der Timeline
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> W ke ko | 0002419

Filmstreifen als Animation fur ein Intro

14.3 Foto-Collage

L | Siefinden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich
' Objekt-Effekte.

Foto-Collage
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1. Foto-Collage einfigen

Emnblendungen Ausblendungen

» Live-Effekie / Video-Effekie

Starten Sie mit einem leeren
Projekt und ziehen Sie die Foto-
Collage aus der Toolbox in die
Timeline.

Sie finden die Foto-Collage unter

¥ Objekt-effekte

dem Reiter Objekte im Bereich

Foto-Collage aus Toolbox in Timeline ziehen

2. Bilder einfiigen

Storyboard

Bilder in Foto-Collage einfiigen

Objekt-Fffekte.

Um Bilder in die Foto-Collage einzufiigen,
ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox
in den gelben Bereich. In der folgenden
Bildauswahl kénnen Sie nun gleich
mehrere Bilder auswahlen, indem Sie
STRG  gedrickt halten und auf die
gewlnschten Bilder klicken. Wahlen Sie
Offnen, um die Bilder einzuftgen.
Alternativ kdnnen Sie auch die Bildauswahl
im Dateibrowser nutzen. Ziehen Sie die

Bilder aus dem Dateibrowser in den Inhaltsbereich der Foto-Collage.
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3. Bilder anpassen

Bilder untereinander anordnen

welcher Lange die Bilder gezeigt werden.

Solange die Bilder
hintereinander in der Timeline
angeordnet sind, erscheinen
sie zeitlich nacheinander. Der
besondere Reiz der Foto-
Collage besteht jedoch darin,
dass die Bilder zur gleichen
Zeit angezeigt werden und auf
diese Weise miteinander zu
einem neuen Werk kombiniert
werden.

Damit die Bilder in der Foto-
Collage zur selben Zeit
erscheinen, ordnen Sie diese
einzeln untereinander an. Sie
erkennen an der Zeitlinie
oben, zu welcher Zeit und in

Wenn Sie mochten, dass die Bilder zeitversetzt angezeigt werden, ordnen Sie die Bilder stufenartig
untereinander an.

So kann der Effekt aussehen |
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4. Bildeigenschaften anpassen

Eigenschaften o x

/| Objekt anzeigen
Dauer: 5c E -

@ gild | T Text | #) Sound
DL BE

Datei

a.-_,' Transparenz

Name: D:\Media\Bilder \Familie.jpg =

Uberblendung

Einblendung: Keine

- I Anpassen
Anpassen

Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblenden
Hintergrund
Automatisch (An) v i

-

Fiillen:

Fiillfarbe:

Position

I Seitenverhaltnis: | Inteligent zuschneiden

Ausrichtung: (® Zentrieren -

Drehe in Bewegungsrichtung

5. Details fur Foto-Collage

Sollen die Bilder gleichzeitig in der Foto-Collage erscheinen,
ist es ratsam, entweder flr alle Bilder die selbe Einblendung
zu wahlen oder ganz auf eine Einblendung zu verzichten.
Wahlen Sie alle Bilder aus, die sich in der Foto-Collage
befinden, indem Sie |STRG gedruckt halten und dabei jedes
Bild anklicken. Nun gehen Sie in das Fenster Eigenschaften
und wahlen unter Einblendung entweder Keine aus oder
eine bestimmte Einblendung, die alle Bilder erhalten sollen.

Unter Position kénnen Sie nun fir alle Bilder das
Seitenverhdltnis festlegen. Wahlen Sie hier [Intelligent
zuschneiden, wenn Sie mochten, dass Gesichter beim
Zuschneiden berucksichtigt werden (Gesichtserkennung).

Eigenschaften

+| Obijekt anzeigen

Ist die gesamte Foto-Collage gewahlt,
so kénnen Sie fur diese im Fenster
Eigenschaften weitere Details
festlegen.

Zuschneiden erzwingen |+

Zufall 45 1FE08DD09ET 39

Foto-Collage 'EiE Transparenz
Rahmenbreite - GroRe des Abstandes
zwischen den Bildern. Wenn kein
Rahmenbreite: {0 %% a Rand vorhanden sein soll, Wert auf 0
' ' stellen.
Wi 40 % & Variation - Die Variation gibt an, wie

! stark unterschiedlich die
Unterteilungen sein sollen. Ein Wert
von 0% halbiert die Bereiche exakt.
Ein hoherer Wert erstellt
entsprechend wildere

Mewer Wert

Einstellungen fur Foto-Collage

Zusammenstellungen.

Zuschneiden erzwingen - Mit der Option ermdglichen Sie es der Foto-Collage, die Bilder ohne Lucken
darzustellen. So wird jedes Bild automatisch so zugeschnitten, dass es genau in die Foto-Collage passt.

Zufall - Der Aufbau der Collage ist bei jedem neuen Anzeigen ein anderer. Wollen Sie die angezeigte
Konstellation beibehalten, so setzen Sie hier mit dem Schalter Wert einen Code fest, bevor Sie die Foto-
Collage abspielen. Dieser Code ist eine Art "DNA" der Foto-Collage, der weitergegeben werden kann
und eine Foto-Collage mit immer den selben Eigenschaften ausgibt.
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14.4 Animator

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich
Objekt-Effekte.

Mit Hilfe des Animators kdénnen Sie Animationen einfigen, die aus
mehreren Einzelgrafiken bestehen. Der Wechsel der Einzelgrafiken kann in
einer so hohen Frequenz erfolgen, dass damit flussige Bewegungen simuliert
werden konnen. Der Wechsel der Grafiken kann beliebig oft wiederholt
Animator werden.

1. Animation erstellen

Toolbox Ziehen Sie den Animator-Effekt aus der

A e s e Datsien Texteffekt= Toolbox in die Timeline. In der Timeline

Inteligente Vorlagen Bildeffekte Einblendungen sehen Sie nun ein gelbes Kastchen. Hier

> Standard fugen Sie Ihre Bilder ein. Holen Sie die Bilder

» Routenanimationen = dabei z.B. Uber den Tab Dateien in die Time-

> Live-Effekte line oder ziehen Sie ein Bild-Objekt in den
v

Objekt-Effekte Animator-Effekt, um die Bilder einzufligen.

Im Animator sollten die Bilder nur
untereinander angeordnet werden.

= Animator

Animator

Geflllter Animator-Effekt in der Timeline

Animator einfigen

& ¥+ Mit Hilfe von Flexi-Collagen innerhalb des Animators, kdnnen Sie auch Bilder
% nebeneinander anordnen und komplexe Szenen abwechseln.
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2. Einstellungen fur Animator festlegen

Eigenschaften

+  Objekt anzeigen

S
-

Dauer: (10s

Animator 'ﬂ.,; Transparenz

Nachdem Sie die Bilder eingefligt
haben, klicken Sie auf den gelben
Rahmen des Animators in der
Timeline. Im Bereich
Eigenschaften konnen Sie jetzt
die Bildwechsel pro Sekunde
festlegen. Weiterhin kdénnen Sie
zwischen den Animationsmodi

Bildwechsel pro Sekunde: —

Animationsmodus: Animation wiederhaolen

wahlen.

4k

Einstellungen fir Animator

3. Anwendungsbeispiel: Vogel mit Fliigelschlag animieren

In diesem Beispiel lernen Sie, wie Sie einen Vogel, der mit den Fligeln schlagt, Gber Ihre Prasentation
bewegen. Sie bendtigen dazu zwei Grafiken eines Vogels. Die Fligel sollten jeweils anders geneigt sein.
Der Hintergrund der Grafiken sollte transparent sein.

+
g Animator (3 00:06:0

Animator in einem Kapitel
Klicken Sie nun auf den gelben Rahmen des Effektes, damit der gesamte Effekt markiert ist. Jetzt
kdnnen Sie den animierten Vogel mit Hilfe eines Bewegungspfades Uber den Bildschirm "fliegen"
lassen. Setzen Sie dazu mindestens zwei Bewegungsmarken (siehe Screenshot unten).

Flgen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Timeline
ein. Ziehen Sie in das Kapitel ein Bild-Objekt und wahlen Sie
eine Grafik, die als Hintergrund dienen soll.

Fagen Sie den Animator-Effekt in die zweite Spur des Kapitels
ein, indem Sie den Effekt auf den Schriftzug "Hierher ziehen,
um neue Spur anzulegen" ziehen. Figen Sie anschlieBend die
beiden Grafiken in den Animator-Effekt ein. Im Bereich
Eigenschaften stellen Sie sicher, dass bei beiden Grafiken
unter Hintergrund die Option Fiillen auf Aus gestellt ist.
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l

DRSO

> bk [« k M » | 0000000

Bewegungspfad anlegen im Layoutdesigner

14.5 Galerie
NN
b o aa
NN

Galerie

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich
Objekt-Effekte.

Mit Hilfe der Galerie lassen sich Bilder, Videos oder Texte in einem
regelmaRigen Raster anordnen.

Galerie-Effekt in Kombination mit der Uberblendung "Schrég stellen"
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1. Galerie-Effekt einfligen

Ziehen Sie die Galerie aus der Too/box in die Time-

Ausblendungen Bewegungspfade Dateien Texteffekie //‘ne.
Inteligents Vorlagen Bildeffekte Einblendungen
>_Standard 2. Bilder einfligen
®* Routenanimationen =
> Live-Effekte Um Bilder in die Galerie einzufigen, ziehen Sie ein
¥ Objekt-Effekte Bild-Objekt aus der Toolbox in den Bereich /nhalt,

fimstreifzn Foto-Collage Animat

- :
aas IE o

e
P
|

Galerie in Timeline einfiigen selben

klicken.
einzufligen.

der sich innerhalb der Galerie befindet. in der

folgenden Bildauswahl kénnen Sie nun gleich

-.Eﬂ mehrere Bilder auswahlen, indem Sie = STRG

gedrickt halten und auf die gewtlnschten Bilder

Wahlen Sie Offnen, um die Bilder
Alternativ. kdénnen Sie auch die
Bildauswahl im Dateibrowser nutzen. Ziehen Sie die

Bilder aus dem Dateibrowser in den Bereich /nhalt
slerie e urms-Efeke Uberappung Pfad-Effekt der Galerie.

3. Bilder anpassen

Solange die Bilder hintereinander in der Timeline
angeordnet
nacheinander. Damit die Bilder in der Galerie zur

sind, erscheinen sie zeitlich

erscheinen, ordnen Sie diese

untereinander an.

Sollten Sie mehrere Bilder auf einmal eingefugt haben, so sind die wahrscheinlich noch
1 alle gleichzeitig markiert und kénnen nicht einzeln verschoben werden.

Klicken Sie auf ein einzelnes Objekt, um die Markierung aufzuheben.

I Timeline - Spuransicht
Eaa |

= Galerie

= Inhalt
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Sie erkennen an der Zeitskala oben,
zu welcher Zeit und in welcher Lange
die Bilder gezeigt werden. Wenn Sie
mdchten, dass die Bilder zeitversetzt
angezeigt werden, ordnen Sie die
Bilder stufenartig untereinander an.



4. Eigenschaften anpassen

5. Einstellungen fir Galerie

Eigenschaften
+/| Objekt anzeigen
Dauer; (10s = 00., Abstand: 0s
E] Bild T Text "Ei Sound r%_,F Transparenz
DCILBE
Patei
Mame: (verschiedene)
_l'.liherhle-mi‘ung
Einblenduna: Keine -
Ausblendung: . Liegen lassen, nicht ausblenden -
Hintergrund
Fullen: A_utu:umatisu:h (An) 4 i
Fullfarbe: [y |i
Position
Seitenverhaltnis: |Beibehalten
Ausrichtung: ' Fentrieren
Drehe in Bewegungsrichtung

s
-

Anpassen
. Anpassen

Eigenschaften

v¥!  Objekt anzeigen

Galerie {% Transparenz

Anzahl Spalten:

Rahmenbreite:

Zuschneiden erzwingen

0%

n

Objekt-Effekte

Sollen die Bilder gleichzeitig in der
Galerie erscheinen, ist es ratsam,
entweder fur alle Bilder die selbe
Einblendung zu wahlen oder ganz auf
eine Einblendung zu verzichten. Wahlen
Sie alle Bilder aus, die sich in der Galerie
befinden, indem Sie | STRG gedruckt
halten und dabei jedes Bild anklicken.
Nun gehen Sie zum  Fenster
Ejgenschaften und wahlen unter
Einblendung entweder Keine aus oder
eine bestimmte Einblendung, die alle
Bilder erhalten sollen. Unter Dauer
geben Sie einen Wert von 10 s an, so hat
der Betrachter mehr Zeit, um die
Galerie auf sich wirken zu lassen.

Ist die gesamte Galerie gewahlt, so
kénnen Sie fur diese im Fenster
Ejgenschaften weitere Details festlegen.
Unter Anzahl Spalten geben Sie die
Anzahl der Bilder an, die in einer
horizontalen ~ Zeile  nebeneinander
dargestellt werden sollen. Die Anzahl/
der Spalten nimmt Einfluss auf die
GroR3e und die Position der Bilder, die in
der Galerie enthalten sind.

FUr die Bestimmung der Rahmenbreite
gibt es einen Regler. Mit diesem legen

Sie fest, wie groR3 die Abstande zwischen den Bildern sein sollen bzw. ob es Uberhaupt welche gibt. Fur
eine Galerie ohne Rander sollte der Regler auf dem Wert 0 stehen.

Mit der Option Zuschneiden erzwingen ermdglichen Sie es der Galerie, die Bilder ohne Liucken
darzustellen. So wird jedes Bild automatisch so zugeschnitten, dass es genau in die Galerie passt.

6. Galerie animieren (optional)

6.1 Flexi-Collage einfligen
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Ziehen Sie aus der Toolbox die Flexi-
Collage in die Timeline. Auf die Flexi-
Collage ziehen Sie die gesamte Galerie,
die Sie mit Hilfe der Anleitung oben
erstellt haben.

Die Ansicht sollte der im Beispiel (unten)
ahneln.

Galerie

Flexi-Collage mit Galerie

6.2 Einblendung wahlen

-/ Uberblendung Markieren Sie die Flexi-Collage. Im Fenster
Eigenschaften wahlen Sie unter Einblendung
die Option Schrdg stellen.

Einblendung wéahlen

6.3 Einblendung anpassen

Klicken Sie nun auf den Schalter Anpassen, den Sie neben der Auswahl der Einblendung finden. Es
offnet sich ein Dialog, in dem Sie weitere Details der Einblendung festlegen kénnen.
Ubernehmen Sie folgende Einstellungen:

o Unter Uberblenddauer stellen Sie einen Wert von 8 s ein.

e Klicken Sie auf den Pfeil, der nach links zeigt.

o Unter Nachschwinger geben sie den Wert 1 ein.

e Unter Drehung kann der Wert von 45° belassen werden, unter Zoom geben Sie 8 ein.

Sehen Sie sich das Ergebnis an und nehmen Sie danach ggf. weitere Anderungen vor.

| Schrag steflen

Einblendung anpassen
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14.6 Ken-Burns-Effekt

Sie finden den Effekt in
der Toolbox unter dem
Reiter  Objekte im
Bereich Objekt-Effekte.

Der  Ken-Burns-Effekt
sorgt fur ein langsames

Ken-Burns-Effekt Herein- oder
Herauszoomen in interessante Bereiche des
Bildes. Es wird eine Bewegung in das Bild gebracht,
die Fotos lebendiger wirken lasst und den Blick auf
Details lenkt.

Folgen Sie dieser Anleitung, um schnell und
unkompliziert einer beliebigen Anzahl von Bildern
den Ken-Burns-Effekt zu verleihen.

Wenn Sie den Ken-Burns-Effekt nicht automatisch,
sondern manuell erstellen mochten, lesen Sie die
Anleitung im Kapitel "Ken Burns manuell erstellen".

1. Effekt einfligen

Objekt-Effekte

Einblendungen
Diashow-Objekte
¥ Objekt-Effekte

nd Fimstreifen  Fote-Cola

Ausblendungen

Inteligente Vorlagen

?

? ?
~~Tha™ 4 )
: o

< reflllgr? 2 < a7
? ?

Uberlappung  Pfad-Effieks  Kamerawac.. BE\‘.E;‘.;

Timeline - Spuransicht
=20 | sic | 300 500
0000 00:01  00:02 00:03

Storyboard

Effekt aus der Toolbox in die Timeline ziehen

Starten Sie mit einem leeren Projekt und ziehen Sie den Ken-Burns-Effekt aus der Toolbox in die Time-
line. Sie finden den Ken-Burns-Effekt unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

2. Bilder einfiigen

Toolbox

Einblendungen Ausblendungen Bewegungspfade Dateien

Inteligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

Bilder einfligen

Ziehen Sie jetzt ein Bild-Objekt in den Effekt.
Wahlen Sie dann eines oder mehrere Bilder aus.
Sie kdnnen auch den Tab Dateien wahlen und von
dort Bilder in den Effekt ziehen.

3. Einstellungen fur den Ken-Burns-
Effekt

Klicken Sie auf den gelben Rand des Effektes in der
Timeline. |Im Bereich Ejgenschaften (in der
Standard-Ansicht rechts) kdnnen Sie nun weitere
Einstellungen fur den Effekt festlegen. Wenn Sie
den gesamten Ken-Burns-Effekt ausgewahlt
haben, finden Sie im Fenster Ejgenschaften
verschiedene Einstellmdglichkeiten:
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Ei chafte o a x . . .
gEnSEnETEn e Unter Verschiebung nach konnen Sie
/| Objektanzeigen verschiedene Richtungen wahlen, in die sich der
Abstand: [0 s : Ken-Burns-Effekt bewegen soll.
Ken-urns-Effekt | @9 Transparenz e Unter Zoom-Richtung konnen Sie festlegen, ob
aus dem Bild heraus- oder in das Bild
Verschiebung nach: | Zufalig - L
hineingezoomt werden soll.
Zoom-Richtung: Zufalig v
e Die Zoom-Stdrke kénnen Sie mit einem Regler
Zoom Stérke: % E ~'| beeinflussen oder direkt einen Wert eingeben.
Uberlappen ad e Ist ein H&kchen bei der Option Uberlappen

Einstellungen fiir Ken-Burns-Effekt gesetzt, gehen die Bilder flieBend ineinander Uber.

14.7 Uberlappung

Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich
Objekt-Effekte.

Mit Hilfe der Uberlappung schaffen Sie sanfte Ubergange von einem Bild in
das nachste.

Uberlappung

1. Wirkung des Uberlappung-Effektes

Fugen Sie die Bilder in den Effekt Uberlappung ein, so bleibt das jeweils vorhergehende Bild im
Hintergrund noch fur eine bestimmte Zeit liegen. Wenn Sie fir Ihre Bilder eine Uberblendung gewahlt
haben, erzeugen Sie auf diese Weise einen Ubergang von Bild 1 in Bild 2, ohne, dass dazwischen der
Hintergrund zu sehen ist.

2. Effekt anwenden

Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box in die Timeline. In das leere Feld, welches nun erschienen ist,
ziehen Sie Ihre Bilder. Die Bilder sollten immer hintereinander angeordnet werden.

=) Uberlappung

Uberlappung in der Timeline
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3. Einstellungen fir den Effekt

+  Objekt anzeigen

Uberlappung | @@ Transparenz

Uberlappungsdauer: 2s

Spurreihenfolge umkehren:

Einstellungen fir Uberlappung

Eigenschaften o

n

4k

Objekt-Effekte

Im Bereich Einstellungen kénnen Sie die
Uberlappungsdauer festlegen und die
Spurreihenfolge umkehren. Die
Uberlappungsdauer gibt an, wie lange ein Bild
noch im Hintergrund liegen bleibt.

Wenn Spurreihenfolge umkehren aktiviert ist,
werden die Bilder intern in einer anderen
Reihenfolge angeordnet (siehe Bild unten).
Dies hat Einfluss auf die Darstellung der
Uberlappung. Das niachste Bild erscheint

hinter dem ersten Bild. Dies macht sich nur bemerkbar, wenn das erste Bild nicht den vollen
Bildbereich ausfullt. Wenn der gesamte Bildbereich ausgefullt ist, wird das nachste Bild nicht mehr

sanft eingeblendet.

Spurenreihenfolge normal
umgekehrt

14.8 Pfad-Effekt

Objekt-Effekte.

Pfades angeordnet.

Pfad-Effekt

1. Wirkung des Pfad-Effektes

Spurenreihenfolge

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich

Die eingefugten Bilder werden damit entlang eines von lhnen vorgegebenen

Entlang eines von lhnen erstellten Pfades werden die eingefligten Bilder automatisch angeordnet. Beim
Abspielen des Effektes erfolgt ein Kameraschwenk Uber die eingeflgten Bilder.

152



AquaSoft DiaShow - Hilfe

Kameraschwenk/ Bildschirmausschnitt

Inhalt/ Bild"

Kameraschwenk Uber Bilder auf einem Pfad

Im Beispiel oben sehen Sie einen Bewegungspfad, der oben rechts beginnt, nach unten verlauft und

dann nach links abknickt.

Die eingefligten Bilder werden nun entlang des Pfades angeordnet. Die Abstande zwischen den Bildern
sind abhangig vom Pfad, der Anzahl und der Breite der Bilder.

Der Pfad kann sich auch im nicht-sichtbaren Bereich des Layoutdesigners befinden. So ist eine sehr
umfangreiche Anordnung von Bildern moglich.

2. Anwendung des Pfad-Effektes

=) Pfad-Effekt

Inhalt: ‘-Iier Bilder
: 2in LIgEﬂ

2.2. Inhalt einfligen

Ziehen Sie den Effekt aus der Tool/box in die Timeline.
In dem Effekt befinden sich zwei Bereiche: Pfadobjekt und /nhalt.

2.1. Pfad anlegen

In den Bereich Pfadobjekt ziehen Sie ein beliebiges Bild, mit dem Sie den
Pfad erstellen mochten. Das Bild wird nicht angezeigt und dient lediglich
zur Erstellung eines Bewegungspfades.

Erstellen Sie mit Hilfe des Bildes den Pfad. Die einzelnen
Bewegungsmarken kénnen sich auch im nicht-sichtbaren Bereich des
Layoutdesigners befinden. Um diesen Bereich besser nutzen zu kénnen,
verkleinern Sie die Ansicht im Layoutdesigner mit dem Minus-Lupen-

Symbol E’

In den Bereich /nhalt ziehen Sie die die Bilder oder Videos, die sich auf dem Pfad befinden sollen. Sie
kénnen die Bilder hier untereinander anordnen, um zu erreichen, dass diese gleichzeitig angezeigt
werden. Wenn Sie die Bilder hintereinander anordnen, werden die vorhergehenden Bilder nach Ablauf
der Anzeigedauer ausgeblendet.
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3. Einstellungen fur den Pfad-Effekt

Eigenschaften (=1 §

+| Objekt anzeigen

PfadEffekt | @ Transparenz

Anordnung der Bilder: | Pfaddauer: wiederholen

Abweichung vom Pfad: ]
Grafenunterschied: i}

Drehwinkelunterschied: | 0

Eigenschaften Pfad-Effekt

x

ik

Ak

Objekt-Effekte

Anordnung der Bilder

Die Bilder werden rund um den Pfad
angeordnet. Der Pfad hat eine Dauer, die durch
seine Bewegungsmarken bestimmt wird. Diese
Dauer muss nicht mit der Dauer des Pfad-
Effekts Ubereinstimmen. Was bei Nicht-
Ubereinstimmung passiert, lasst sich mit dieser
Option steuern.

Pfaddauer: wiederholen - Der Pfad wird
wiederholt. Ist der Pfad z.B. ein Kreis, wird der
Pfadeffekt mehrere Kreisumdrehungen
machen.

Pfaddauer: skalieren - Der Pfad wird genau auf
die Dauer des Pfad-Effekts angepasst

Pfadlange - Der Pfad-Effekt wird nur so lange laufen, wie der Pfad lang ist.

Abweichung vom Pfad

Gibt an, wie weit die Objekte in der Anzeige von dem vorgegebenen Pfad entfernt platziert werden

durfen.

GrofBenunterschied

Gibt an, wie stark die GréBenunterschiede unter den Objekten sein durfen.

Drehwinkelunterschied

Gibt an, wir stark die Objekte gedreht werden durfen.

14.9 Bewegungspfadwackeln
?

A

Objekt-Effekte.

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich

Mit Hilfe des Effekts Bewegungspfadwackeln kann die Position eines

»>?

) 4
?

L ]
Bewegungspfadwackeln
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Objektes um seinen Bewegungspfad herum periodisch geandert werden.
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1. Wie wirkt das Bewegungspfadwackeln

: ¥ B ;
: N ( 4 Yagse :1
\ (P = o L ! : -%%%@%EBQ @ﬁ%ﬂ@s {)&m :
SRR o il St Sl rar o, That
: § Eoarmn e
o © lem (hpsm 3
: [ leens m‘ !
l g B :
: RS S0/00} : ! @ osms D31 :
: { iOewe :
S s :
A 2 8 B 2 s
Ein einfacher Bewegungspfad Bewegungspfad nach Effekt-Anwendung

Der Bewegungspfad, der dem Bewegungspfadwackeln-Effekt zugewiesen ist, wird manipuliert. Wie
stark und wie oft, hdngt von den Einstellungen ab. Ubrigens, kein Bewegungspfad ist auch ein
Bewegungspfad und zwar einer mit einem einzigen Punkt in der Bildschirmmitte. Auch dieser wird
dann entsprechend verwackelt.

2. Eigenschaften des Bewegungspfadwackelns

Eigenschaften

v¥!  Objekt anzeigen

Horizontale Verschiebung:

Vertikale Verschiebung:

Dauer einer Fluktuation:

Mindestabstand zwischen Fluktuationen:

a a x| Uber die horizontale Verschiebung
bestimmen  Sie, wie stark die
Abweichung vom Original-Pfad nach

Bewegungspfadwackeln | @ Transparenz links (negativer Wert) bzw. rechts

(positiver Wert) sein soll. Die vertikale

-50 - |bis|50 r~v | Verschiebung bestimmt die
Abweichung nach oben bzw... unten. Die
50 bis|50 ™7 [l konkrete Verschiebung ist ein zufalliger
Wert zwischen den beiden Grenzen.
0,662 s ~y
"""""" ' Wie lang eine Abweichung sein soll,
IIIIIIIIIII 015s .|~ | bevor wieder zum  Originalpfad

zuruckgekehrt wird, bestimmt die Dauer

einer Fluktuation. Falls die Bewegung

eher gering ausfallen soll, kdnnen Sie mit dem Mindestabstand zwischen Fluktuationen eine Pause
zwischen den Wacklern einstellen.

14.10 Kamerawackeln

?

-

A
2+ lille?
4

?

L ]
Kamerawackeln

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich
Objekt-Effekte.

Das Kamerawackeln funktioniert in der gleichen Weise, wie das
Bewegungspfadwackeln und verfugt auch die selben
Einstellungsmaoglichkeiten. Der Unterschied zum Bewegungspfadwackeln
bestent darin, dass hier nicht der Bewegungspfad, sondern der
Kameraschwenk modifiziert wird.
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14.11 Transparenzfluktuation

Objekt-Effekte

? Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich

1 Objekt-Fffekte.

Mit Hilfe der Transparenzfluktuation kann die Deckkraft eines Objektes
eriodisch geandert werden.
7« %-&? periodisch g
?

-
Transparenzfluktuation

1. Wie wirkt die Transparenzfluktuation

Originaltransparenzkurve

Transparenzkurve nach Anwendung der
Transparenzfluktuation

Die Transparenzkurve der Transparenzfluktuation wirkt wie bei einer Flexi-Collage auf all ihre
Kindelemente. D.h. der Effekt erzielt nur eine Wirkung, wenn Sie darin weitere Elemente einflgen.
Durch die Einstellungsmdoglichkeiten kann die Transparenzkurve automatisch variiert werden, wie es

sonst nur sehr muhselig per Hand maglich ware.

2. Eigenschaften der Transparenzfluktuation

Eigenschaften o3 x

¥ Objekt anzeigen

‘ Transparenzfluktuation ‘ % Transparenz ‘

Stérke: 0% :|bis10% :|lAv ‘
Dauer einer Fluktuation: |_|— 9,1 s = | nJ ‘
Mindestabstand zwischen Fluktuationen: | ——— 01s V) ‘

Stirke (A) gibt an, wie stark die
Transparenzkurve verandert werden
darf. Ein positiver Wert korrigiert nach

oben (Deckkraft wird erhoht), ein
negativer nach unten (Deckkraft
reduziert). Um in beide Richtungen

Anderungen zu machen, andern Sie das
Eingabefeld auf "Wertebereich" und
geben so z.B. -20% bis +20% ein.

Dauer einer Fluktuation (B) bestimmt,
wie lange die  Anderung der

Transparenz sein soll, bis sie wieder auf inren Ausgangszustand zuruckkehrt.

Mindestabstand zwischen Fluktuationen (C) gibt den Zeitraum an, der zwischen zwei Fluktuation

mindestens liegen muss.
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Alle Werte kdnnen jeweils fest sein oder als Zufallsbereich bestimmt werden. Klicken Sie zum Wechseln
des Modus auf den Button rechts neben der Zahleneingabe.

2. Anwendungsbeispiel

Stellen Sie sich die Vorfiihrung eines alten Films mit einem Ruicklichtprojektor vor, der noch nostalgisch
fimmert. Um dieses Flimmern zu simulieren, kann eine weilRe Farbflache mithilfe der
Transparenzfluktuation flimmernd Uber |hre Bilder oder Videos gelegt werden. Die
Transparenzfluktuation kommmt auch intern bei dem Effekt "Alter Film" aus der Toolbox vor.

15 Bildeffekte zuweisen und erstellen
15.1 Bildeffekte

Mit der AquaSoft DiaShow kdnnen Sie auch Bildeffekte, wie Rahmen, Farbfilter oder Masken auf Ihre
Bilder anwenden.

Die Bildeffekte finden Sie in der Too/box unter dem Tab Bild-Effekte.

1. Bildeffekte in der Toolbox

Bildeffekte Die Bild-Effekte sind in verschiedene Kategorien
> Allgemein = unterteilt:
» Rahmen
» Masken L] A//gemein
» Farben = e Rahmen
¥ hetio e Masken
o e Farben

= fa = EH 2= |

A bfl.. Bleach-Byp.. Entfarbe Grunge  Schwarz-w \| * Retro
y e Eigene Bildeffekte

[ = P & Mit dem Pfeil-Symbol, das sich vor den Kategorie-Namen
oty Wamte befindet, konnen Sie die einzelnen Kategorien 6ffnen.

Y Eigene Bildeffekte

b b b 1
BLASSBLAU  Springhight  Springtime  Weisser Ra... il
Suchen —f

Bildeffekte in der Toolbox
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Bildeffekte zuweisen und erstellen

2. Bildeffekte in Layoutdesigner oder Timeline anwenden

Toolbox (=0 B & Layoutdesigner
HEE APLP H- FE B B B - Zeitmarke 0s ‘a8

Einblendungen Ausblendungen Bewegungspfade

Diashow-Objekte Inteligente Vorlagen  [GIEEERS
¥ Aligemein

*» Rahmen
Masken

>
» Farben
v

Retro

Schwarz-wl S€Pia mit BUtt... Vignette

» Eigene Bildeffekte

Filter

Timeline - Spuransicht
00:00 ﬂ;o |||| 150

Hinzufliigen von Bildeffekten
Ziehen Sie den Bildeffekt auf das kleine Vorschaubild in der Timeline oder direkt auf das Bild, das
gerade im Layoutdesigner angezeigt wird.

3. Bildeffekt Uber Kontextmeni anwenden

Mochten Sie einen Bildeffekt auf mehrere oder alle Bilder anwenden,
so markieren Sie die entsprechenden Bilder:

Alle Bilder: 'STRG + A
Bestimmte Bilder: STRG + MAUSKLICK auf das Bild

Anwenden
Symbole vergréBern

Symbole verkleinern

Wahlen Sie die Option
"Anwenden" Markieren Sie den Bildeffekt mit der linken Maustaste und klicken Sie

danach mit der rechten Maustaste darauf, um das Kontextmenu
aufzurufen. Wahlen Sie Anwenden aus. Der gewahlte Bildeffekt gilt
dann fur alle markierten Bilder.

4. Bildeffekte entfernen

Mochten Sie einen Bild-Effekt wieder entfernen, so finden Sie in den Bildeffekten
in der Kategorie All[gemein das Objekt Bildeffekte entfernen.

Ziehen Sie dieses von der Too/box auf das Bild in der Timeline, bei dem Sie den
Bildeffekt entfernen mochten.

Bildeffekte entfernen
Bildeffekt
entfernen
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es den Effekteditor. Im Kapitel "Funktionen im Bildeditor" lernen Sie den Effekteditor
kennen.

& # * Inder AquaSoft DiaShow Ultimate kénnen Sie eigene Bildeffekte erstellen. Dafur gibt
i : : b

15.2 Funktionen im Bildeditor

Werkzeuge im Bildeditor

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen Sie die Option Bild bearbeiten. Es 6ffnet
sich der Bildeditor. Mit den hier vorhandenen Werkzeugen kénnen Sie:

¢ Bilder drehen und zuschneiden
¢ Bilder spiegeln
e die Bildbelichtung verbessern

o die Farbe korrigieren oder das Bild einfarben

i Bildeffekt bearbeiten

Vorschau

2LL

.E Belidm.lng—nutokonekmré IE Helligkeit Kontrast i

[T W ™
'w Histogramm-Korrektur | 'E Gamma |

Farbe

:H Farbkorrektur ! 'H Einfarben !

i Zuriicksetzen |

Eigenschaften

OK i : Abbrechen '

Effekte im Bildeditor

In der AquaSoft DiaShow Ultimate gibt es neben dem Reiter Werkzeuge auch den Reiter Effekte. Er
befindet sich links in der Mitte.
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Bildeffekte zuweisen und erstellen

Mit Hilfe des Plus-Symbol kénnen Sie Effekte auf das Bild anwenden, fur die Sie im Bereich
Ejgenschaften weitere Einstellmoglichkeiten finden.

Sie kénnen hier unter anderem

¢ das Bild weichzeichnen oder scharfen

e einen Schatten einfligen

e eine Transparenz hinzufugen

e einen Rand einflgen

Effekte lassen sich auch ineinander verschachteln und miteinander kombinieren, damit steigern sich

die Moglichkeiten zum Erstellen neuer Bildeffekte enorm.

In der AquaSoft DiaShow ist es moglich, Bilder zu bearbeiten, ohne dabei die Originaldateien zu
verandern. Von einfachen Bildverbesserungen bis zu aufwandigen Effekten haben Sie viele
Gestaltungsmaoglichkeiten. Der Bildeditor ist mit zwei Bereichen ausgestattet, die im Folgenden naher
beschrieben werden.

!<I Alle Funktionen der Bildbearbeitung verandern nicht Ihr Originalbild.
L

Die Anderungen wirken sich nur innerhalb des Projektes auf die Darstellung des Bildes aus.

V &da
&

Zum weiteren Verstandnis des Effekteditors lesen Sie bitte auch den Blog-Eintrag "Wie ein
Spiegelungseffekt entsteht".

(Linkurl: aquasoft.de/go/zxae)

15.3 Bildeffekt "Weicher Rand"

!<I Dieses Feature steht nur in der AquaSoft DiaShow Ultimate zur Verfligung.
L™

In diesem Beispiel lernen Sie, wie man mit dem Bildeditor dem Bild einen weichen Rand verleiht und
es zusatzlich aufhellt.

1. Bild in Bildeditor 6ffnen

Sie haben verschiedene Méglichkeiten, das Bild im Bildeditor zu 6ffnen:
¢ klicken Sie auf das Pinsel-Symbol, das sich oben rechts auf dem Bild im Layoutdesigner befindet
e oder klicken Sie auf das Pinsel-Symbol, das sich im Fenster Eigenschaften befindet

e oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild in der Timeline und wahlen Sie Bild
bearbeiten
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(=B B &8 Figenschaften onx

|| Ohiekt anzeigen
T , ® Daier: |55 5 aov
................ . @ gid | T Text | €) sound Qﬂ Transparenz
,,,,,,,,,,,,,, — nel gl
| oarer U =
________________________________________________ e ; _/,,
Uberblendung
Einblendung: _Zu\“él\i‘g ; -
Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblenden = | 5
Hintergrund =
Fllen: Automatisch (An) bl !
S -
Position
Seitenverhalinis: |Eeibehalten i
Ausrichtung: ‘™' Zentrieren o
[ I nrehe in Rewsmunasrichtina !

Bild bearbeiten

2. Effekte hinzufligen

Nachdem sich der Bildeditor gedffnet hat, wahlen Sie den Tab Effekte. Nun flgen Sie Uber das Plus-

Symbol die folgenden Effekte ein:

o Vervielfachen

o Weichzeichnen - stellen Sie unter Eigenschaften eine Starke mit dem Wert 5 ein.

o Maske - wahlen Sie hier die Maske Horizontal aus.

o Histogramm - Geben Sie unter WeiSpunkt den Wert 139 ein.

Effekte

D6l # @

B Vervielfachen
=8 Weichzeichnen
§ Histogramm
Maske

Effekte hinzufligen

Die Effekte Weichzeichnen und Maske sollen
Kind-Elemente (untergeordnete Elemente)
des Effektes Vervielfachen sein. Ziehen Sie die
Effekte Weichzeichnen und Maske auf
Vervielfachen, sodass diese dem Effekt
Vervielfachen untergeordnet werden (siehe
Beispielbild unten).

Figen Sie nun Uber das Plus-Symbol den
Effekt Histogramm ein. Ziehen Sie den Effekt

dann auf den Effekt Weichzeichnen, sodass Histogramm ein Kind-Element von Weichzeichnen ist.

3. Als Bildeffekt speichern

Effekte

Histogramm

Bildeffekt speichern
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Den eben erstellten Bildeffekt kénnen Sie fur
den zukunftigen Gebrauch speichern. Klicken
Sie dazu auf der Speichern-Symbol und
geben Sie einen Namen fur den Bildeffekt
ein. Er erscheint dann in der Tool/box unter
Bildeffekte / Eigene Bildeffekte.



Bildeffekte zuweisen und erstellen

[ tapouttesgner — &l tavoudesioner — |
b HER AL LI L@ BB [F - zamae 0: SR -

L SR SO0 - L BB P emreo:  CH M-

D-blk«bl»l\mmnﬂ blh‘hbl'ﬂ\mﬂ]ﬂl?
Links ohne Bildeffekt (Original), rechts mit Bildeffekt

16 Eigene Einstellungen speichern

'dl Dieses Feature steht nur in der AquaSoft DiaShow Ultimate zur Verfugung.
[

Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie viel Zeit sparen. Nutzen Sie bestimmte Einstellungen regelmaRig
oder wollen Sie Bildkonstellationen, Textarrangements oder andere selbst erstellte Designs speichern,
so nutzen Sie die Eigenen Vorlagen.

Speichern lassen sich Bildeffekte, Kamerafahrten, Texteffekte, Bewegungspfade, Flexi-Collagen und
ganze Kapitel mit beliebigen Inhalten.

162



AquaSoft DiaShow - Hilfe

16.1 Eigene Objekte speichern

1. Objekt erstellen

‘ Vorlage erstellen/bearbeiten

Dateiname: *  |Vorlage 16_9 - |

Titel: = Vorlage 16:9

Autor:

Beschreibung: [
e

Aktivieren Sie alle Objekte, deren Dateiname beim Verwenden der Vorlage angepasst werden soll.

v Alle aktivieren/deaktivieren

Objekt
~[¥] & 1. DisShow_YouTube.jpg

* Pfichtielder

Abbrechen

Einstellungen fiir eigenes Objekt

diese Datei wird also nicht angepasst.

2. Eigene Vorlage verwenden

Toolbox o3 X

Inteligente Vorlagen Bildeffekte

1]

v Eigene Clb_ielcte

WBzul

LICOER

L =

Eigenes Objekt in der Toolbox

Ziehen Sie ein Objekt, das Sie mit Ihren eigenen
Einstellungen versehen haben, aus der Bilderliste
oder Timeline in die Toolbox. Jedes Objekt kann
hierfir verwendet werden.

Sobald Sie das Objekt in die Toolbox gezogen haben,
offnet sich ein Dialog. Dort missen Sie der Vorlage
einen Dateinamen und Titel/ geben, Sie kdnnen
Angaben zum Autor machen und eine Beschreibung
der Vorlage eingeben. AuRerdem koénnen Sie
festlegen, welche Datei beim Verwenden der Vorlage
angepasst und welche erhalten bleiben sollen.
Hierflr gibt es vor jedem Objekt ein Kastchen, in dem
sich ein Hakchen befindet. Wenn Sie das Hakchen
entfernen, bleibt das Objekt so, wie es ist bestehen -

Um die eigene Vorlage zu verwenden, ziehen Sie
diese an die gewulnschte Stelle in der 7imeline. Je
nachdem, was Sie eingestellt haben, werden Sie
anschlieBend aufgefordert, Bilder auszuwahlen, die
mit der Vorlage eingeflgt werden sollen.

16.2 Eigene Texteffekte speichern

1. Texteffekt erstellen

Bei einem Text-Objekt oder einem Bild- bzw. Video-Objekt unter dem Reiter Text finden Sie unter
Effekt die Auswahl der Animation. Hier finden Sie den Schalter Bearbeiten, mit dem Sie die Animation
bearbeiten konnen. Es offnet sich ein Fenster, in dem Sie den Texteffekt nach lhren Wuinschen

anpassen kénnen.
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Texteffekt anpassen

Wenn Sie einen Texteffekt nach Ihren eigenen Vorstellungen verandert haben und die Einstellungen

=
speichern mdchten, klicken Sie auf das Speichern-Symbol , es befindet sich oben rechts.

2. Titel eingeben

Es offnet sich ein Dialog zum Speichern des Texteffektes,
geben Sie hier einen passenden Titel ein.

Gewirbelter Text |

Bezeichnung fiur Texteffekt eingeben
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3. Texteffekt in der Toolbox

Ihren Texteffekt finden Sie nun in
der Toolbox unter Texteffekte /

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekts Einblendungen )
: st Eigene Texteffekte unter dem
Ausblendungen Bewegungspfade Dateien Texteffekte . . .
T Teeeid |0 Twseleid 0 Tomeles 0 Todd 2 Namen, den Sie in Schritt 2
Dows - P eingegeben haben.
Zisch Zoomund 5ch..:: Zoomund Schi.- Zoomund 5chiy.  Zoomund Schi: Von hier kénnen Sie ihn auf die
1 @ gewlnschten Objekte anwenden,
R ey A . F—ﬁ aber auch im Fenster
Einstellungen ist er nun unter
Zoomwirbel, o Zoomwirbel o...0 Zoomwirbel u..- Zoomwirbel u. Zufzlig dem Reiter Texteffekte / E/;gene
'E o P :'-i-" Texteffekte zu finden.
Deamo Dime
Zuzammenko...  Zusammenko..

¥ Eigene Tex

ekie

ez
Doirme

-~ T
Gewirbelter Text

15uchen

Eigener Texteffekt in der Toolbox

16.3 Bewegungspfad / Kameraschwenk speichern
1. Bewegungspfad erstellen

Haben Sie einen Bewegungspfad oder eine Kamerafahrt erstellt, die Sie zukunftig auch auf andere
Objekte anwenden mdchten, kdnnen Sie sie speichern. Dazu klicken Sie nach der Erstellung auf das

Speichern-Symbol H im Layoutdesigner, es befindet sich rechts neben dem Eingabefeld fur die
Zeitmarke.
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Pfad anlegen und speichern

2. Bezeichnung eingeben

Damit Sie den Effekt spater gut wiederfinden
kénnen, geben Sie im folgenden Dialog einen
passenden Namen ein.

Namen eingeben
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3. Bewegungspfad in der Toolbox

Toolbox

CObjekte Bildeffekte

Inteligente Vorlagen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungspfade

Texteffekte

¥ Bewegungspfade )
= - g
- B ) = t:‘i = J
w $ % %:a - (W 3 f’ ha“-a F
Bewegungs... Bewegungs.. Bewegungs.. Explosion  Hersinliken,.. Hereinluken,...
- f 7 \
D, V. s = % - "
Qi Uy B e & » @b
Hereinluken,... KenBurns, ... KenBurnz, .. KenBurns, .. KemBurns, ... KenBurnz, ..
L . ¢, L .
e Bd GO UL B
Ken Burns, ... KenBurns, .. KenBurns; .. KenBurng, ... KenBurns, ..
¥ Eigene Bew ungspfade

Pfad in der Toolbox

16.4 Bildeffekt speichern

Nach dem Speichern kénnen Sie
den Bewegungspfad nun jederzeit
in der Toolbox unter
Bewegungspfade - Eigene
Bewegungspfade wiederfinden.
Ziehen Sie den Pfad auf ein Objekt
in der Timeline oder im Layout-
designer oder wenden Sie den
Bewegungspfad mit einem
Doppelklick auf das Symbol in der
Toolbox auf ein markiertes Objekt
an.

8 Bildeffekt bearbeiten

Im Bildeditor koéonnen Sie

w L0

Sl

umfangreiche Bildeffekte
erstellen. Natlrlich lassen
sich diese auch fur die
Verwendung in  spateren
Projekten speichern.
Nachdem Sie im Bildeditor
einen Effekt erstellt haben,

=
klicken Sie auf um

1

diesen unter einem eigenen
Namen zu speichern.

oK I

Abbrechen

Bildeffekt im Bildeditor
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o » x Sie werden aufgefordert, einen
Dateinamen und den Speicherort

Ausblendungen Bewegungspfade Dateien Texteffekte
Objekts Inteligente Vorlagen Bildeffekte Einblendungen zu  wahlen. Wenn Sie beides
= e — - - festgelegt haben, schlieBen Sie
Stern Transparen... Lacken Lerrissen den Bildeditor. In der Toolbox
finden Sie den Effekt unter
| > Farben Bildeffekte / Eigene Bildeffekte.

¥ Retro

e da da EH = e

Alter Farbfil... Bleach-Byp...  Entfarben Grunge Schwarz-w.. SepiamitB..

.

¥ Eigene Bildeffekte

1]

- b h

a1 A A T I :
BLASSBLAU Springlight f= Weiszer Ra...

|Suchen
| Lo

Bildeffekt in der Toolbox

17 Steuerung des Prasentations-Ablaufes
17.1 Automatischer Ablauf

StandardmaRBig werden die Bilder eines Projektes nacheinander automatisch abgespielt. Dabei
bestimmen Sie in den Eigenschaften der Objekte, wie lange ein Objekt angezeigt wird und wann der
Wechsel auf das nachste Objekt stattfindet.

Hierzu mussen Sie in der AquaSoft DiaShow keine spezielle Einstellung vornehmen.

17.2 Manuelle Steuerung

Die manuelle Steuerung ist nur verfiigbar, wenn Sie die Prasentation mit dem Player wiedergeben
(wahlen Sie die Ausgabe, wie Sie im Kapitel "PC-Prasentation" beschrieben wird).

Sie eignet sich besonders gut, wenn Sie eine Prasentation durchfiihren méchten, bei der Sie individuell
kommentieren und weiter schalten wollen. Sie kénnen in den Projekteinstellungen den Player
entsprechend konfigurieren.

Die Projekteinstellungen beziehen sich immer auf das Projekt, das Sie gerade

@
1 bearbeiten.
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Einstellungen fur Player

Projekteinstellungen

[+ Projekt

‘ Grundeinstellungen

Abau -
i Darst
Uberblendungen ‘“d!lmg

Musikeinstellungen
Hintergrundmusik Computern beschleunigen.
Beschreibung
Logo
[=F Player
Standard-Player (Direct))

Darstellungsqualitat:

_Sehr qut

Seitenverhaltnis sie hat. Das kann je nach Verwendungszweck variieren,
@) Vordefiniertes Seitenverhalinis:
16:9 (Blu-ay, DVD, Brglﬁ:l\dfgrns_eher)

Eigenes Seitenverhaltnis:

o5 -
- -

Player

Flayer konfigurieren

! -

Abbrechen

Eine niedrige Darstellungsqualitit kann das Abspielen der Prasentation auf langsamen

Eine Prasentation kann in jeder Aufifsung abgespielt werden. Wichtig ist nur, welches

Hilfe

Grundeinstellungen fiir Diashow

Standard-Player (DirectX)

Darstellung

Vollbildmodus (exkiusiv) | Grafikmodus wechseln

@ Vollbildmodus

Kantenglattung: Keine

Fenstermodus

) Navigationsleiste Steuerung

| Vior [Zuriick automatisch ein-und ausbl -
|| Play/Pause

v Lautstirke

pausiert starten

per Mausklick vor/zurick

IntelliLoad

Der Flayer arbeitet mit einem inteligenten Preloading-Verfahren, um Pausenzeiten wahrend der

Prasentation optimal mit Vorbereitungen fir die nachsten Bilder zu fullen,
10s 2

Zeit, die IntelliLoad im Voraus laden soll: o

IntelliLoad beim Start ignorieren

1. Projekteinstellungen
aufrufen

Rufen Sie Uber das Einstellungen-

Symbol ﬁ oder Uber das Menu
Projekt /  Einstellungen die
Projekteinstellungen auf. Wahlen
Sie nun aus dem Mend links den
Punkt Standard-Player aus. So
gelangen Sie zu der Konfiguration
des Players.

In der AquaSoft DiaShow Premium

stehen Ihnen davon die Einstellungen fur Darstellung und IntelliLoad zur Verfigung.

2. Einstellungen fur Player
Unter Steuerung finden Sie folgende Optionen:

per Mausklick
vor/zurlick
noch nicht abgelaufen ist.

pausiert starten
Prasentation manuell starten.
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Wenn Sie mit der Maus klicken oder die Pfeiltasten benutzen, erscheint das
nachste Bild. Das geschieht auch, wenn die Anzeigedauer des aktuellen Bildes

Die Prasentation beginnt mit einem Standbild, es geht erst los, wenn Sie die



Steuerung des Prasentations-Ablaufes

17.3 Automatischer und manueller Ablauf

Mit AquaSoft DiaShow ist es ebenfalls moglich, Teile der
UL CE ST IR DS TEREtERE CE  Prasentation manuell weiter zuschalten und andere Teile
Objekte I I S TCICE L DRSS  automatisch abspielen zu lassen. Dies konnen Sie beliebig

» Formen | wechseln. In der Toolbox finden Sie dazu unter Steuerung
> Animationen L zwei Objekte.

Ll Wenn Sie die Prasentation nur bis zu einem bestimmten
> Fraktale Punkt automatisch ablaufen lassen wollen, setzen Sie an
> Masken (zur Verwendung im Masken-Effe.. = | den Punkt, ab dem manuell weiter geschaltet werden soll,
¥ Steuerung das Pause-Objekt. Sobald die Weiterschaltung wieder

automatisch erfolgen soll, setzen Sie das Play-Objekt ein.

[I I] [’ Die Objekte lassen sich durch das Ziehen in die Timeline
base  Play oder per Doppelklick in das Projekt einfugen.

Such | — .. .

— Kinstliche Pause

Pause- und Play-Objekt in der Toolbox

Sie kénnen direkt hinter einem Pause-Objekt auch ein
Play-Objekt einfugen. So wird die Prasentation beim Bild vor dem Pause-Objekt gestoppt und sobald
Sie weiter schalten, lduft die Prasentation automatisch weiter. Sie kénnen auch jederzeit mit der
LEERTASTE die Prasentation beim Abspielen pausieren. Beim erneuten Dricken der LEERTASTE |auft
die Prasentation weiter.

i Wandeln Sie Ihr Projekt in eine Video-DVD um, so geht diese Funktion der beiden Objekte

verloren. Zum Pausieren einer Video-DVD mussen Sie die Pause-Taste auf der
Fernbedingung verwenden.

17.4 Prasentation endlos wiederholen

In der Menlleiste kdnnen Sie Uber das ﬁ Symbol die Projekteinstellungen &ffnen. Wahlweise
kénnen Sie auch Uber Projekt / Projekteinstellungen den Dialog 6ffnen. Unter Ablauf / Présentations-
Ende kdnnen Sie die Wiederholfunktion aktivieren.
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Projekteinstellungen

= Projekt
Grundeinstellungen
Uberblendungen
Musikeinstellungen
Hintergrundmusik:
Beschreibung
Logo

= Player
Standard-Player (Directy)

Ablauf

Prasentations-Ablauf

Standardverweildauer:

Bilder in zufélliger Reihenfolge abspielen

Prasentations-Ende

Wenn die Présentation komplett abgelaufen ist, gibt es mehrere Maglichkeiten. ..

53 -

sofort beenden

5 aktuelle Prasentation wiederholen

Benutzer fragen, was er tun michte

0K Abbrechen Hilfe

Einstellungen zum Prasentations-Ende

i Wenn Sie aus |lhrem Projekt eine Video-DVD oder Blu-ray erstellen, geht diese Funktion

verloren.

Erstellen Sie lhre Video-DVD mit dem DiaShow-Manager, so kénnen Sie dort die
Wiederholung des Abspielens der Video-DVD aktivieren.

17.5 Objektereignisse

Ereignisse

> 0|

Ereignisse
Objekt gestartet

® 0| &

Aktionen

Hier lassen sich die Ereignisse hinzufugen

Objektereignisse konnen wahrend der Wiedergabe im
Player auftreten, wenn ein bestimmtes Objekt beendet
oder gestartet wird.

So ist es z.B. moglich, die Show bei einem bestimmten
Bild zu pausieren. Man kann auch zu einem
bestimmten Zeitpunkt den Browser mit einer
konkreten Webseite 6ffnen lassen.

Wenn Sie ein Objektereignis festlegen mochten, gehen
Sie auf Ansicht / Steuerelemente und aktivieren Sie
das Fenster Ereignisse.
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Ereignis hinzufiigen

. magliche Ereignizze
Obijgkt beendet
Objekt gestartet

ak, Abbruch

Hilfe

Ereignis hinzufligen

Aktion hinzufliigen

' miagliche Aktionen
Auszfubren [Programm...
Beep
Pause
Play

Ok Abbruch

Hile

Aktion wahlen

Ausfihren (Programm/URL/Datei)

) Programm ausfithren
Dateiname:
Parameter:

E-Mail versenden

Internetink im Browser &ffnen

Dokument affnen

Abbrechen

[

-
L=

Programm ausfiihren

17.6 Zufall steuern

Steuerung des Prasentations-Ablaufes

Wahlen Sie nun in der 7imeline ein Objekt, z.B. ein
Kapitel-Objekt oder ein Bild-Objekt. Klicken Sie dann
im Fenster Erefgnisse auf das linke Plus-Symbol. Es
offnet sich ein neues Fenster, in dem Sie festlegen
kénnen, an welcher Stelle das Ereignis hinzugefligt
werden soll. Ereignisse kdnnen am Anfang oder am
Ende eines Objektes auftreten. Nachdem Sie einen
Zeitpunkt gewahlt haben, klicken Sie auf OK.

Gleich nach der Eingabe der vorherigen Option 6ffnet
sich ein neues Fenster, in welchem Sie auswahlen
kénnen, welche Aktion ausgefuhrt werden soll.

Sie kdnnen festlegen, dass ein Programm starten soll,
dass das Abspielen pausiert wird oder dass das
Abspielen fortgesetzt wird, wenn der Pause-Modus
aktiv war.

Interessant ist die Aktion Ausfiihren, da diese sehr viel
Freiraum fUr Ideen bereithalt. Sie kdnnen hier z.B. eine
PDF-Datei 6ffnen oder den Browser mit der Seite des
Hotels, in dem Sie Ihren Urlaub verbracht haben. Auch
ein anderes Programm kann ge6ffnet werden, wie z.B.
Google Earth, dass Sie auf einen Flug rund um den
Globus mitnimmt.

Verschiedene Vorlagen im Programm basieren auf zufdlligen Werten, z.B. die Aufteilung einer Foto-
Collage. Um nicht bei jedem Abspielen eine véllig andere Darstellung zu erhalten, kénnen Sie dem

Zufall Einhalt gebieten.
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Zufall 0 Neuer Wert Wann immer so ein Eingabefeld

vorhanden ist, ist der Zufall steuerbar.

Steht der Wert auf 0 werden bei jedem

Zufall 3EE4574B2522A7A5 || Neuer Wert . Abspielen komplett neue Werte zuféllig

7ufall ist wiederholbar ermittelt. Um eine bestimmte

Kombination festzulegen, klicken Sie auf

"Neuer Wert". Es entsteht dann eine Zahlen- und Buchstabenkombination wie z.B.

"35A054D4EC16568E". Das ist die DNA aus der endlose Kreationen entstehen kénnen und zwar bei

jedem Mal die gleichen. Solche Zufalls-DNA koénnen Sie kopieren und so auf andere Objekte

Ubertragen. Aber nur bei gleichartigen Objekten (z.B. zwei Foto-Collagen) wird auch etwas gleichartiges
entstehen.

Geben Sie bitte nicht selbst beliebige Zahlen ein, da es sonst passieren kann, dass
ld‘ daraus nicht genuigend Variationen entstehen kénnen.
o

18 Daten importieren

18.1 Vorlagen und Effekte importieren

[Extrs |Assistenten_Ansicht_tiie Wenn Sie in einer fruheren Version von AquaSoft
@  Anzeigen/Abspiclen » T DiaShow eigene Vorlagen und Effekte erstellt haben,
I 21 Als E-Mail versenden ongne ~ konnen Sie diese Uber Extras / Vorhandene Projekt-
1)  In Standardanwendung &ffnen _ Vorlagen importieren einfligen lassen.
Neu Laden Ay N R

+ Vorhandene Verlagen importieren

Entwicklermodus

Frosremmenstelungen |

Vorlagen importieren
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18.2 Import-Assistent

Daten importieren

Der Import-Assistent hilft Ihnen, Bilder von lhrem Scanner oder lhrer Digitalkamera direkt in das

Projekt zu Gbertragen.

Import-Assistent

Import-Assistent

ansprechbar sind.

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen

Mit diesem Assistenten kannen Sie Thre Bilder einscannen oder von Threr
Digitalkamera importieren, sofern diese Gerdte Uber die TWAIN32-Schnittstelle

Die Bilder werden abgespeichert und in die Bilderliste aufgenommen. Sie kéinnen
entweder gleich oder spater mit der Bearbeitungsfunktion verbessert werden.

Startdialog im Import-Assistent

Import-Assistent

Bildeinstellungen
Verzeichnis in dem die Bilder abgespeichert werden:
D:\Media\Bilder,

In welchem Bildformat sollen die Bilder abgespeichert werden?

JPEG (*.j
TrueVision Targa (*.tga)
Windows Bitmaps {*.bmp)

Ausgewshltes Format:
JPEG (*.jpg; *.jpea)
Formatoptionen

Einige Bildformate besitzen zusstdich ~
Einstellungen, wie z.B. Komprimierung. Uber die

bearbeiten.
+' Bilder in das Projekt aufnehmen
Automatisch bestitigen

Scanner /Kamera wahlen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen

< Zurtick

Formatoptionen lassen sich diese Einstellungen

Auswahl der Bildeinstellungen

JPEG (*jpg:*jpeg)

Qualitat:

50 3

Frogrezsiy

Glatturig: = |

Optimale Huffman-Fompression |

Farbratirm: ;‘(CI:'uEr [empfnhlen_] -

DET Methode: | Gleitkarmma [empfohlen] - |
0K Abbrechen

Formatoptionen
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Sollen die Bilder direkt
Ubernommen werden, aktivieren Sie die entprechende Funktion.
Wahlen Sie dann den Scanner oder die Kamera Uber den Schalter
Scanner/Kamera wadhlen aus. Klicken Sie dann auf Weiter und
anschlieBend auf Start. Ihre Bilder werden nun importiert.

1. Import-Assistent starten

Im Menudpunkt Assistenten koénnen Sie
den /mport-Assistenten finden. Mit dem
Import-Assistenten kénnen Sie lhre Bilder
von einem Scanner oder von lhrer
Digitalkamera importieren, sofern diese
Gerate Uber die TWAIN32- oder WIA-
Schnittstelle ansprechbar sind.

Die Bilder werden auf lhrem Rechner
abgespeichert und zu l|hrem Projekt
hinzugeflgt. Sie kdnnen entweder sofort
oder spater mit der Bearbeitungsfunktion
verbessert werden.

2. Einstellungen fur Bilder

Geben Sie ein Zielverzeichnis an, in dem
die Bilder gespeichert werden sollen.
Wahlen Sie das gewunschte Dateiformat
aus und passen ggf. die Formatoptionen
an.

Wahlen Sie das Gerat aus, von dem die
Bilder importiert werden sollen.

in die Bilderliste des Programms
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18.3 PowerPoint-Assistent

Mit dem PowerPoint-Assistenten konnen Sie

Ihre PowerPoint-Prasentationen

in das Projekt

importieren. Voraussetzung ist, dass MS PowerPoint (ab Version 8) auf Ihrem Rechner installiert ist.
Beim Importieren werden die einzelnen Folien als Bilder abgespeichert. Sémtliche Animationen und
Effekte, die Sie in PowerPoint eingestellt haben, werden hier nicht tbernommen.

PowerPoint-Assistent in vier Schritten

‘ PowerPoint-Assistent

PowerPoint-Assistent

Mit diesem Assistenten kinnen Sie MS PowerPoint-Dateien (*.PPT) in das Projekt
impartieren.

Die einzelnen Folien werden dabei als Bilder abgespeichert (Animationen etc. gehen
verloren},

Vorraussetzung ist, dass Sie MS PowerPoint (ab Version &) installiert haben, da das
Programm die Dateien nicht direkt lesen kann. Nach dem Import wird MS
PowerPoint nicht mehr bendtigt.

Dateiname, der zu importierenden PowerPoint-Datei:
D:\PPT'\Demoa.ppt

N
=

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen

Power-Point-Assistent

' PowerPoint-Assistent

Datei-Einstellungen

Die Powerpoint-Folien werden als Bilddateien abgespeichert. Bitte geben Sie nun
an, wo und unter welchem Namen die Dateien gespeichert werden sollen.

Zielverzeichnis:
D:\PPTY |
Dateinamenfindung:
@ ) Folienname verwenden
Namen in der Form "Bildxxod™ verwenden

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

< Zurtick

Abbrechen

Datei-Einstellungen

1. Datei auswéhlen

Rufen Sie den PowerPoint-Assistent aus
dem Menu Assistenten auf. Es 6ffnet sich
der Startdialog  des  PowerPoint-
Assistenten, in dessen unterer Halfte sich
eine Eingabezeile befindet. Klicken Sie auf
das kleine Ordnersymbol, um die
PowerPoint-Datei auszuwahlen, die Sie
importieren mochten. Klicken Sie auf
Weiter, sobald Sie eine Datei gewahlt
haben.

2. Speicherort angeben

Unter Zielverzeichnis wahlen Sie den Ort
auf lhrem Rechner aus, an dem die
einzelnen PowerPoint-Folien als
Bilddateien gespeichert werden sollen.
Unter dem Punkt Dateinamenfindung
haben Sie zwei Optionen, wie die in
Bilderddateien umgewandelten Folien
benannt werden sollen:

e Sie konnen entweder den Foliennamen
verwenden

e oder den Namen in der Form "Bildxx"
verwenden.

Wenn Sie hier alle Eingaben getatigt haben, klicken Sie auf Weijter.
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Abbrechen

. PowerPoint-Assistent

| 1600x1200 ¥/ Antialiasing

‘Windows Bitmaps {*.bmp)

-
i
-

Bild-Einstellungen
In welcher Aufidsung sollen die Folien abgespeichert werden?
| 6490x480 | Eigene Aufldsung:
| 800x500 Breite: 1024
(@] 1024x7658
| 1152x864 P i
| 1280x1024

In welchem Bildformat sollen die Folien abgespeichert werden?

B AS MI  Ausgewshites Format:
TrueVision Targa (*.tga) IPEG (*.ipg; =.ipeq)

Formatoptionen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

< Zurtick

Bild-Einstellungen

Abbrechen

. PowerPoint-Assistent

Importieren

Sie haben nun alle erforderlichen Angaben gemacht. Klicken Sie nun auf
"Importieren”, um die PowerPoint-Folien in das Projekt als Bilder zu dbernehmen.

b Importieren l\

Folien als Bilder importieren

19 Projekt exportieren

19.1 Ausgabe-Assistent

Daten importieren

3. Bild-Einstellungen vornehmen

Hier kénnen Sie die Bildauflésung wahlen
oder eine eigene Auflosung eingeben.
Auch das Bildformat der gespeicherten
Bilddateien lasst sich hier festlegen. Wenn
Sie alle Optionen gewahlt haben, klicken
Sie auf Weiter.

4. Folien als Bilder importieren

Klicken Sie nur noch auf /mportieren, die
PowerPoint-Folien  werden  nun  als
Bilddateien gespeichert und in Ihr Projekt
eingeflugt.

Hier erhalten Sie einen Uberblick Gber die verschiedenen Optionen im Ausgabe-Assistenten der
AquaSoft DiaShow

‘ Demo.ads™ - AquaSoft DiaShow Ultimate

Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hinzufiigen

0. &

MNeu Offnen...

Extras  Assistenten Ansicht Hilfe

B ® < & > b

Speichern Hinzufigen Musik  Einstellungen

Starten ... ab hier

Rle B B R B

Ausgabe | Suchen Standard  Storyboard  Bilderliste Toolbox

Ausgabe-Assistent in der Toolbar
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Al Der Ausgabe-Assistent hilft |hnen, das fertige
Wahlen Sie das gewiinschte Ausgabeformat: P r Oj e kt
L= = = D ] .
[l @, [ B e auf eine CD, DVD oder Blu-ray zu brennen,
Brennen Web PC/Daten Bilderrahmen ..
— o auf der Festplatte zu archivieren,
@ [ 9,1 e als Video zu speichern
e M ¢ als Webgalerie zu exportieren (Plugin WebShow,

nur in AquaSoft DiaShow Ultimate)

Den Ausgabe-Assistenten koénnen Sie Uber
Assistenten / Ausgabe-Assistent oder Uber die
Toolbar aufrufen.

Abbrechen Offnen

Startansicht des Ausgabe-Assistenten

/;J Brennen

Hinter diesem MenUpunkt finden Sie die Optionen zum Brennen eines HD-Videos als Blu-
Brennen ray oder AVCHD, einer DVD oder einer PC-Prasentation. Auch bereits erstellte Videos
(MPEG, M2TS) lassen sich hier brennen.

' 5“( Web
~=II@  Exportieren Sie Ihre Prasentation direkt zu den Videoplattformen YouTube und Vimeo
Weh (nur in AquaSoft DiaShow Ultimate) oder teilen Sie die Prasentation auf Facebook. Die

entsprechenden Assistenten helfen lhnen bei allen Ablaufen.
Mit dem Plugin WebShow lasst sich hier aus den Bildern lhres Projektes auch eine Web-
Galerie erstellen (nur in AquaSoft DiaShow Ultimate).

F,J PC/Daten

Stellen Sie eine PC-Prasentation zusammen und archivieren Sie diese. Hier kénnen Sie
pc/Daten  auch Videos aus lhrem Projekt erstellen, die Sie am Fernseher wiedergeben oder auf
mobilen Festplatten oder dem USB-Stick speichern kdnnen.

1 Bilderrahmen

E Erstellen Sie eine Serie von Einzelbildern oder ein Video fir einen elektronischen
EBilderrahmen Bilderrahmen.

|< Der Ausgabe-Assistent ruft je nach gewahlter Aufgabe den zustandigen Assistenten auf. Bei

=1 der Ausgabe fur den DVD-Player oder der Videoerstellung ruft er den Video-Assistenten auf.

Bei der Ausgabe fur den PC wird der CD/DVD- und Archivierungs-Assistent aufgerufen.

Wenn Sie diese Assistenten bereits kennen, kénnen Sie sie auch direkt Uber das Menu
Assistenten aufrufen.

19.2 Archivierung eines Projektes

In einer umfangreichen und effektvollen Prasentation steckt oftmals einiges an Zeit. Damit im Falle
eines Festplattendefektes die ganze Arbeit nicht dahin ist, kann das komplette Projekt mit den
dazugehorigen Dateien (Bilder, Musik, Videos) archiviert werden.
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Projekt exportieren

Der Assistent zum Projekt archivieren, schiitzen und weitergeben bietet lhnen die Moglichkeit, das
komplette Projekt mit allen Daten auf CD/DVD zu brennen, auf ein externes Laufwerk zu exportieren
oder als ZIP-Datei zu speichern.

Selbst wenn Sie nicht vorhaben, das Projekt extern zu speichern, ist das Archivieren nutzlich. Denn so
kdnnen Sie sicher sein, dass alle verwendeten Daten wirklich zusammen an einem Ort sind. Ein
archiviertes Projekt enthadlt nur noch relative Dateipfade und kann dadurch beliebig auf Ihrem PC
verschoben werden, ohne Gefahr zu laufen, dass Bilder nicht gefunden werden.

19.3 PC-Prasentation

Ihre Prasentation kann auch auf einem anderen PC abgespielt werden, selbst wenn AquaSoft DiaShow
dort nicht installiert ist.

Ein Projekt besteht aus verschiedenen Dateien. Hierzu zahlen Bilder, Videos und Musikstticke. All diese
Daten befinden sich auf lhrer Festplatte oder anderen Speichermedien, die Sie an lhren Rechner
angeschlossen haben. Im Projekt werden die Bilder, Videos und Musiktitel nicht noch einmal
gespeichert. Die AquaSoft DiaShow merkt sich nur den Ort, an dem die Dateien zu finden sind und
spart somit Speicherplatz.

Wenn Sie alle Dateien, die zu Ihrem Projekt gehdren, in einem Verzeichnis speichern wollen, dann hilft
Ihnen dabei der Assistent Projekt archivieren, schiitzen und weitergeben.

Projekt archivieren, schiitzen und weitergeben

8 Projekt archivieren, schiitzen und weitergeben Der Assistent hilft lhnen, lhre Projekte mit
Aufgabenauswahl allen Daten auf CD/DVD zu brennen oder
Projekt archivieren, weitergeben oder CD/DVD vorbereiten l a Uf d er Fe St p | atte ZU arc h |V| eren.
Kopiert alle fur das Projekt ndtigen Dateien in einen Ordner bzw, erstellt eine
Do it o 255 s s Swcke, cterme restpmtensoset | 1+ ASSISteNt aufrufen

werden. Ein nachtrégliches Brennen auf CD/DVD ist ebenfalls méglich.
Unter Assistenten finden Sie den Assistent

Erstelt eine selbststartende CD, die in jedem Windows-PC abspiebar ist. Pro je/(t archivieren, schiitzen und
Diese CD enth&lt sémtliche Originaldateien (Bilder, Musik etc.) und den Flayer. 4

i " Pl Lraasiea ., . .
El:ulvne?f E;E:Q E‘; u:lr:d %:t%zﬁpggz’::;z ug:eorzg.nzt Verwenden Sie dazu Weltergeben . Kl IC ke n S e nac h d er

den Video-Assistenten.

Einleitung auf Weiter. Es erwarten Sie nun
zwei Optionen:

Projekt archivieren, weitergeben oder
CD/DVD vorbereiten - Sie kdnnen hier ein
Abiedicn S Ak e Verzeichnis oder eine Zip-Datei aus lhrem
Projekt  erstellen. Ideal ist diese
Speichermethode zum Archivieren ihrer Projekte, zur Weitergabe Uber virtuelle Dateispeicher,
Festplatten oder USB-Sticks.

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

CD erstellen und brennen - Erstellen Sie eine CD, die beim Einlegen in das Laufwerk selbst startet. Die
Programme-Software muss dazu nicht auf dem Rechner installiert sein, in dem die CD eingelegt werden
soll.

Wahlen Sie eine Option aus und klicken Sie auf Weiter.

2. Projekt archivieren, weitergeben oder CD/DVD vorbereiten
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‘ Projekt archivieren, schiitzen und weitergeben D|ese Opt|0n ermog“cht |hnen daS
Projekt archivieren Speichern aller Daten (ads-Datei, Bilder,
& Projekt-Archi in ein Verzeichris opieren Musik) in einem gemeinsamen Verzeichnis,
Zielverzeichnis: =]

so lasst sich das Projekt optimal
archivieren. Das fertige Verzeichnis
kénnen Sie dann z.B. auf einem USB-Stick
oder auf einer externen Festplatte
speichern.

Geben Sie unter Zjelverzeichnis an, wo die
Daten gespeichert werden sollen.

Wenn Sie gleich ein Zip-Verzeichnis
erzeugen mochten, aktivieren Sie die
entsprechende Option. Wenn Sie die
Option aktiviert haben, klicken Sie im Feld
Dateiname auf das kleine Ordnersymbol. Wahlen Sie dann einen Speicherort aus und geben Sie einen
Dateinamen ein.

Den Player sollten Sie kopieren, um die Prasentation auf Rechnern abspielen zu kdnnen, auf denen
AquaSoft DiaShow nicht installiert ist. Ohne diesen Player kdnnen Sie die Prdsentation sonst nicht
abspielen. Klicken Sie auf Weiter und der gewlinschte Vorgang wird gestartet.

| ZIP-Datei erzeugen

/| Player kopieren
[ bendtigte Schriftarten mit kopieren

Bilder und Projekt schiitzen

Bietet auf der nachsten Seite mehrere Schutzméglichkeiten fir Thre Bilder
und/oder Thr Projekt.

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen

< Zurtick

bendtigte Schriftarten kopieren - Falls Sie besondere Schriftarten verwendet haben, die auf anderen
PCs moglicherweise nicht vorhanden sind, kdnnen Sie die im Projekt verwendeten Schriftarten

kopieren, sodass diese spater problemlos auch auf anderen Rechnern angezeigt werden.

'«

Verfligung.

‘ Projekt archivieren, schiitzen und weitergeben

B_iidwrzhgriﬁ:sdﬁilz.en

Aktivieren Sie den Schutz, damit Ihre Bilder verschiisselt und an das exportierte
Projekt gekoppelt werden. Danach kann die Présentation nur noch abgespielt aber
nicht mehr bearbeitet werden.

Ja, bitte die Bilder verschiisseln

Achtung: Lischen Sie niemals Thre Originalbilder und -Projekte! Aus dem
geschitzten Zustand gibt es kein Zuriide! Die Bilder kénnen nicht mehr extrahiert
werden! Zudem ist eine nachtragliche Bearbeitung des so exportierten Projekts nicht
mehr méglich.

Abbrechen

< Zurtick

Ultimate

Das Feature Bilder und Projekt schiitzen steht nur in der AquaSoft DiaShow Ultimate zur

Bilder und Projekt schiitzen - Mdchten Sie
das Projekt weitergeben, aber nicht den
Zugriff auf Ihre Bilder gestatten, so kdnnen
Sie lhre Bilder verschlusseln.

Diese Funktion ist nicht zum Archivieren
geeignet, da das exportierte Projekt je
nach Einstellung nicht mehr und nur
eingeschrankt bearbeitet oder anderweitig
exportiert werden kann. Es kann in jedem
Fall abgespielt werden. Das
Wiederherstellen der Bilder ist nicht mehr
moglich. Sie sollten lhre Originalbilder
nicht von der Festplatte I6schen.

Sie zusatzlich die

In Stages haben

Méoglichkeit, die Art der Verschlisselung zu wahlen und einen Passwortschutz zu aktivieren.
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3. Prasentations-CD erstellen und brennen

Abbrechen

‘ Projekt archivieren, schiitzen und weitergeben

Projekt brennen

Titel der CD:
Projekt

benitigte Schriftarten mit brennen

|| Bilder vor Zugriff schiitzen

Schiitzt die Bilder, so dass kein Zugriff mehr von aufien darauf méglich ist.

| |nwr IS0-CD-Image erstellen und nicht brennen;

CD/DVD/BD-Brenner-Einstellungen

Temporares Verzeichnis festliegen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

< Zurtick

Weiter =

Projekt exportieren

Geben Sie einen Titel flir die CD/DVD an.
Dieser Titel wird als Name der CD/DVD
verwendet.

Sollten Sie Schriftarten verwendet haben,
bei denen Sie nicht sicher sind, dass diese
auf anderen PCs installiert sind, so kdnnen
Sie diese mit auf die CD/DVD brennen.

Bilder vor Zugriff schiitzen - Mochten Sie
das Projekt weitergeben, aber nicht den
Zugriff auf lhre Bilder gestatten, so kdnnen
Sie lhre Bilder schitzen lassen. Diese
Funktion ist nicht zum Archivieren
geeignet, da dieses Projekt nicht mehr

bearbeitet werden kann. Es kann lediglich abgespielt werden. Das Wiederherstellen der Bilder ist nicht
mehr maglich. Sie sollten lhre Originalbilder von der Festplatte nicht I6schen.

Wollen Sie nur ein ISO-Image erstellen, so wahlen Sie diese Option. Das Projekt wird bei diesem Schritt

nicht gebrannt.

inkl. derer, die bei dekorierten Pfaden zur Anwendung kommen, Sounds, Videos,

Wenn Sie ein bereits exportiertes Projekt bearbeiten und dabei Dateien andern (Bilder
l a
‘_t

Schriftarten), dann muss das Projekt nicht nur gespeichert, sondern erneut exportiert
werden, besonders wenn Sie es von einem externen Speichermedium abspielen
wollen. Nur dann ist gewahrleistet, dass alle neu verwendeten Ressourcen auch am

Archivierungsziel vorhanden sind.

19.4 Ausgabe als Video

‘ Video-Assistent

Abbrechen

L e
~-) = op (-
- - - -
flacdes = dale
MP4 M2T1s wmv Avi MPG WebM
MP4 MZTS WMV AV MPEG \WebM
MoV MKV GIF I ﬁ

MOV

MKV

Anim. GIF

Einzelbilder

Mégliche Videoformate im Video-Assistenten
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In der AquaSoft DiaShow haben Sie viele
verschiedene Moglichkeiten, aus lhrem
Projekt ein Video zu erstellen. Fur nahezu
jeden Einsatzzweck und fur jedes Endgerat
ist daher etwas Passendes dabei.
Nachfolgend finden Sie eine Ubersicht der
Videoformate, die Sie mit der AquaSoft
DiaShow ausgeben kénnen.



AquaSoft DiaShow - Hilfe

1. Video-Assistent aufrufen

Um zur Videoerstellung zu gelangen, rufen Sie Uber das Menu Assistenten den Video-Assistent auf.
Unter Video-Ausgabe wahlen Sie dann das gewunschte Videoformat aus. Wenn Sie sich nicht sicher
sind, welcher Videotyp am besten zu lhrem Ausgabegerat passt, finden Sie im Abschnitt "3. Welches
Videoformat passt zu welchem Ausgabegerat?" eine Ubersicht, die Ihnen die Auswahl erleichtern kann.
Folgende Videoformate kénnen Sie mit der AquaSoft DiaShow erstellen:

MP4 Containerformat, das auf Apple-QuickTime-Dateiformat basiert. Eignet sich gut fur TV, Tablets
und Smartphones.

Bei 64-bit-Systemen kann hier auch der H.265-Encoder gewahlt werden (unter Erweitert)
M2TS  Containerformat fur Blu-Ray Disc-Video

AVl Containerformat von Microsoft. Sollte nie unkomprimiert ausgegeben werden und ist nur fur
Profis geeignet, die spezielle Encoder benutzen wollen.

MPEG  Videoformat fur DVD-Videos
WebM  Containerformat fur das Internet
mov Containerformat des Apple-QuickTime Players

MKV Open-Source-Containerformat fur fast alle verfigbaren Videoformate

Zusatzliche Videoformate kénnen Sie mit der AquaSoft DiaShow Ultimate erstellen:

wmv Teil des Windows Media Frameworks, wird von allen aktuellen Windows-Versionen
unterstutzt
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B8 Video-Assistent

Video erstellen —

Containerformat: MP4 =

Vorlage: | 4-UHD mit 29,97 Bildern/s (16:9) ~ B
. {Benutzerdefiniert “
Zieldatei: 1080p mit 23,57 Bildern/s (15:3)
- 1080p mit 29,97 Bildern/s {4:3)
=1 ERWEISETT 1 480p mit 29,97 Bildern/s (16:9)

@

m

i B o
5765p mit 29,37 Bildern/s (16:9
|576p mit 29,57 Bildern/s {4:3)
| 720p mit 29,97 Bildern/s (16:9)
+ 720p mit 29,97 Bildern/s (4:3) |
Aufiosung: liPad (beste Qualitét) xeln ~ |
liPad {normale Qualitat) {
Framerate: {iPod (beste Qualitst) l

m

ey liPod (normale Qualitat)
| /Interlaced | pjaystation Portable (beste Qualitit, 16:3) |

Abbrechen | { < Zurtick ' Weiter =

Erstellung eines MP4-Videos (Ultimate)

1@ Video-Assistent

Video erstellen

Containerformat: Mp4 -

Vorlage: | 1080p mit 29,97 Bildern/s (16:9)

Bamy it imie

Ct: 1080p mit 29,97 Bildern/s (16:9)

: Jatp =37 Dide T

| 480p mit 29,97 Bildern/s (16:9)
|480p mit 28,97 Bildern/s (4:3)
576p mit 29,97 Bildern/s (16:9)
|576p mit 28,57 Bildern/fs (4:3)
720p mit 29,97 Bildern/s {16:9)
| 720p mit 29,97 Bildern/fs (4:3)
\iPad (beste Qualitat)

iPad (normale Qualitét)

|iPod (beste Qualitat)

|iPod (normale Qualitat)
\Playstation Portable (beste Qualitat, 16:9)
Playstation Portable (beste Qualitat, 4:3) !
iPad (beste Qualitat)

1

Abbrechen | { < Zurtick . Weiter =

Erstellung eines MP4-Videos (Premium)

2. Video-Einstellungen

'dl Dieses Feature steht nur in der AquaSoft DiaShow Ultimate zur Verfugung.
L
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Fur jeden Videotyp gibt der Video-Assistent bereits Einstellungen vor. Unter Vorlage muissen Sie nur
noch auswahlen, welche Aufldsung Sie bendtigen - den Rest Ubernimmt der Video-Assistent fur Sie.
Unter Zieldatei geben Sie an, in welchem Verzeichnis die Videodatei gespeichert werden soll, hier
kénnen Sie der Datei auch einen Namen geben. Sollten Sie dennoch Anderungen vornehmen wollen,
haben Sie vollen Zugriff auf die Einstellungen im Bereich Erweitert. Klicken Sie auf das Plus-Symbol vor
Erweitert, um die Einstellungen zu 6ffnen.

Video-Encoder Auswahl verschiedener Codecs zur Komprimierung der Videodatei

DateigréBe /  Hier geben Sie die Darstellungsqualitat an. Je héher hier der Wert ist, desto gréfer ist

Qualitat die Datei. Bei 85% ist bereits die hdchste Darstellungsqualitat erreicht. Man kann 100%
wahlen, wenn man das Video in einer anderen Anwendung weiterverarbeiten will und
der Generationsverlust bei einem erneuten Rendern gemindert werden soll. Fur
normale Videos ist die Einstellung mit 100% aber nicht ratsam, da Sie ein extrem
grolBes Dateivolumen besitzen, optisch aber keinen Mehrwert liefern wirden.

Bitrate Ausgegebenes Datenvolumen pro Sekunde
Auflésung Anzahl der Bildpunkte in H6he und Breite

Pixelseitenverh Beim Pixelseitenverhaltnis kann in der Regel das voreingestellte "quadratische Pixel"
dltnis / mit beibehalten werden. Relevant ist diese Einstellung nur fur den Sonderfall DVD, da
quadratischen deren Bildgro3e mit 704 x 576 bzw. 720 x 576 weder 4:3 noch 16:9 entspricht.

Pixeln Erzeugt man nun z.B. ein MPEG-Video fUr eine DVD, muss zunachst die passende

Vorlage (z.B. DVD (PAL, 16:9)) entsprechend des gewahlten DiaShow-Formats
ausgewahlt werden, das Pixelformat wird dann automatisch auf "passend zu 16:9-
Prasentation" angepasst.

Framerate Anzahl der Einzelbilder pro Sekunde

Fernsehrdnder Manche Fernseher schneiden die Rander des Films ab. Wie stark das geschieht, variiert
korrigieren von Gerat zu Gerat. Um das volle Bild sichtbar zu machen, kann der Assistent das Bild
verkleinern. Sie kdnnen hierzu auch verschiedene Randabstande festlegen.

Interlaced Halbbildverfahren, um Bewegungen "flissiger" erscheinen zu lassen

Audio-Encoder Auswahl verschiedener Codecs zur Komprimierung der Audiodatei

Mochten Sie lhre eigenen Einstellungen fUr den spateren Gebrauch speichern, so klicken Sie auf das

Speichern-Symbol ‘&8 hinter Vor/age.

3. Welches Videoformat passt zu welchem Ausgabegerat?

Bei allen Geraten, fir die Sie ein Video erstellen mdchten, sollten Sie vorher einen Blick in deren
Bedienungsanleitung werfen. Dort sind fast immer die Videoformate aufgeflhrt, die das Gerat
wiedergeben kann. Die hier angegeben Videoformate sind nur Empfehlungen, nicht alle Gerate
nehmen diese Formate zuverlassig an.

Gerat Videoformat

Smartphone, Tablet-PC  MP4  mit  H.264/H.265  Encoder  (weitere  Formate  maoglich,
Bedienungsanleitung beachten!)

TV-Gerdt MP4 mit H.264/H.265 Encoder, M2TS (weitere Formate maoglich,
Bedienungsanleitung beachten!)
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Multimedia-Festplatte MP4 mit H.264/H.265 Encoder, WMV (nur in AquaSoft DiaShow Ultimate),
M2TS (weitere Formate moglich, Bedienungsanleitung beachten!)

PlayStation Vita/Portable MP4 mit H.264 Encoder

Apple-Gerdte MP4 mit H.264 Encoder, MOV mit H.264 Encoder (weitere Formate mdglich,
Bedienungsanleitung beachten!)

4. Video flr Webseite ausgeben

Mit Hilfe der verschiedenen Assistenten wird es lhnen leicht gemacht, lhre Prasentation auch auf der
eigenen Homepage oder im Web zu veréffentlichen. Das Video kann dazu entweder bei einem
Videoportal gespeichert werden oder auf dem eigenen Webspace. Der Vorteil des Videoportals liegt
darin, dass Sie hier bereits einen Player bekommen, der das Video abspielen kann. Mittels eines
einfach zu kopierenden Codes kénnen Sie das Video mit wenig Aufwand auf lhrer Homepage
einbinden.

In dem Kapitel "Assistent flr Youtube" und im Kapitel "Assistent fur Vimeo" (Pro Account) finden Sie
dazu weitere Informationen.

Wenn Sie das Video auf lhrem eigenen Speicher bereitstellen wollen, bendétigen Sie zum direkten
Abspielen des Videos einen eigenen Player. Manche Videoformate werden von aktuellen Browsern (ggf.
ist die Installation einer Erweiterung nétig) auch ohne einen Player wiedergeben, dazu zahlt das WebM-
Video, das Sie mit Hilfe des Video-Assistenten erstellen kbnnen.

5. Video auf USB-Stick speichern

Klicken Sie das Ordner-Symbol unter Zieldatei an. Wahlen Sie als Speicherort Ihren USB-Stick, der in
diesem Moment am Rechner angeschlossen sein sollte. Bei der Erstellung wird das Video dann direkt
auf dem Stick gespeichert.

Sie kénnen das Video auch zunachst auf dem Rechner speichern und es dann von dort aus auf den
USB-Stick kopieren.

n Video- Assistent @

Video erstellen
Containerformat: | MP4 -

Vorlage: AK-JHD mit 29,97 Bildern/s (16:9) - \Ell| @
[zelcatei: | =1

m

Ordner-Symbol anklicken

19.5 4K-Video ausgeben

In der AquaSoft DiaShow Ultimate konnen Sie Videos in sehr hoher Auflésung ausgeben. Die
Bezeichnung 4K oder UHD steht fur eine Aufldsung von 3840 x 2160 Pixel. Sie kdnnen diese Auslésung
als Vorlage fur lhr Video im Video-Assistenten wahlen.
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Bitte beachten Sie, dass lhre Fotos fur die Ausgabe als 4K-Video die Auflosung von 3840
| x 2160 Pixel nicht wesentlich unterschreiten sollten. Gerade beim Hineinzoomen wiirde

A\

sich die geringere Auflésung bemerkbar machen.

1. 4K-Video erstellen mit dem Video-Assistenten

‘ Video-Assistent
Video erstellen
Containerformat: |Mp4 X
Vorlage: | #-UHD mit 29,57 Bildern/s (16:9) -1 El | @
; Benutzerdefiniert 1
Zigldatei: 1080p mit 29,97 Bildern/s (16:3) =
T 1080p mit 29,97 Bildern/s (4:3)
1% | EWEIRETE = 480p mit 29,97 Bildern/s (15:9)
430D it 29,97 Fide 2

il )
4-UHD mit 29,97 Bildern/s (16:9)
576p mit 29,97 Bildernfs {16:9)
576p mit 29,97 Bildern/= {4:3)
720p mit 23,57 Bildern/s (16:9)
720p mit 29,97 Bildern/s (4:3)
iPad (beste Qualitit)
iPad (normale Qualitat)
iPod (beste Qualitst)
iPod (normale Qualitat)
Playstation Portable (beste Qualitat, 16:9)

Abbrechen < Zuriick Weiter =

4k-Video erstellen mit dem Video-Assistenten

Rufen Sie Uber das Menu Assistenten den
Video-Assistent auf. Wahlen Sie dann die
Option MP4. Unter Vorlage finden Sie
verschiedene Auswahloptionen. Wahlen
Sie die fir Sie passende Option.

Nachdem Sie die Vorlage gewahlt haben,
wahlen Sie unter Zieldatei einen
Speicherort fur das Video. Klicken Sie dann
auf Weiter und wahlen Sie anschliel3end
Video erstellen.

2. 4K-Video wiedergeben

Ein Video mit 4K/UHD-Auflésung bendtigt
zum Abspielen relativ viel Rechenleistung.

Weiterhin benétigen Sie einen Monitor, ein TV-Gerat oder ein anderes Wiedergabemedium, welches 4K

unterstutzt.

19.6 Bilderrahmen-Assistent

3 Bilderrahmen-Assistent

Bilderrahmen-Assistent

Der Bilderrahmenassistent erméglich es, Thre Diashow auf einen digitalen
Bilderrahmen zu (ibertragen.

WWie machten Sie die Diashow Ubertragen?
& Einzelbilder tbertragen

Passt alle Bilder auf die Grilie Ihres Biderrahmens an und dbertragt sie. Thre
Beschriftungen bleiben dabei erhalten, nicht aber Animationen und
Uberblendungen.

Diashow als Video libertragen

Wenn Thr Rahmen videofghig ist, kénnen Sie diese Méglichkeit nutzen, um die
Digshow in ein Video (MIPEG) umzuwandeln und an den Rahmen zu (bertragen.
Die Diashow wird dabei komplett inkl. Ton, Musik und aller Animationen auf dem
Bilderrahmen wiedergegeben.

Abbrechen
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Wenn Sie einen digitalen Bilderrahmen
besitzen, kénnen Sie mit diesem
Assistenten lhre Bilder als Einzelbilder auf
den Rahmen Ubertragen oder als Video die
komplette Prasentation Ubertragen.
Moéchten Sie die komplette Prasentation
als Video Ubertragen, prufen Sie bitte
vorher, ob |hr Bilderrahmen Motion JPEG
Videos unterstitzt. Dies sollten Sie der
Anleitung des Rahmens entnehmen
kénnen.



3 Bilderrahmen-Assistent

Abbrechen

Auflésung
Welche Auflssung hat Ihr Bilderrahmen?
(o) Hordefinierte Aufigsung::
1024 x 600 i

| Eigene Auflésung:

a

s
hl X -

Falls Sie nicht sicher sind, welche Auflisung ihr Fotorahmen unterstiitzt,
konsultieren Sie bitte die Bedienungsanleitung.

< Zuriick Wieiter =

3 Bilderrahmen-Assistent

Abbrechen

Bildeinstellungen
Bitte wahlen Sie, wie dieser Assistent Thre Fotos aufbereiten sall.

\f Bildbeschriftungen iibernehmen

Falls Sie Thre Bilder beschriftet haben, wird die Beschriftung ins Bild
tibernommen,

Bilder, die nicht vollstandig auf den Rahmen passen, werden so beschnitten,
dass sie formatfiillend sind,

|Bilder zuschneiden

Bildgualitat: 190 %

Je hiher die Qualitét ist, desto gréfer wird der Speicherbedarf,

< Zurtick

3 Bilderrahmen-Assistent

Abbrechen

Ubertragen
Es gibt mehrere Maglichkeiten, die Diashow auf den Rahmen zu Gbertragen.
» per USB: Schiiefen Sie den Rahmen direkt per USB-Kabel an Thren PC an. Der
Rahmen bekommt damit einen eigenen Laufwerksbuchstaben. Wahlen Sie diesen
in dem Feld unten aus,
» per Speicherkarte /USB-Stick: Wenn Ihr Rahmen, einen Steckplatz fiir eine
Speicherkarte (z.B. 5D- oder CF¥arte) oder einen USB-Stick hat, stecken Sie
diese{n) an Ihren PC an. Fir eine Speicherkarte bendtigen Sie u.U. ein separates

Kartenlesegerit. Wahlen Sie den Laufwerksbuchstaben der Karte baw. des Sticks
im Feld unten aus,

Ziel (Speicherkarte oder Rahmen):

Start

< Zurtick
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Export als Einzelbilder

Wahlen Sie im ersten Schritt die
gewulnschte Bildaufldsung aus. Welche lhr
Bilderrahmen unterstutzt, erfahren Sie aus
der Bedienungsanleitung des Rahmens.

Wenn Sie Bilder beschriftet haben, kann
der Text mit Ubernommen werden. Die
Textanimationen koénnen jedoch nicht
berucksichtigt werden. Der Text wird dabei
fest in das Bild eingebunden. Haben lhre
Bilder ein anderes Seitenverhaltnis, als der
Bilderrahmen, so koénnen Sie mit Bilder
zuschneiden die Bilder beschneiden
lassen, damit sie formatflillend sind.

Wahlen Sie im letzten Schritt den
Speicherort aus. Das kann  der
Bilderrahmen, ein USB-Stick oder eine
Speicherkarte sein.



AquaSoft DiaShow - Hilfe

Prasentation als Video Ubertragen

2R Bilderrahmen-Assistent Mochten Sie |hre komplette Prasentation
Bilderrahmen-Assistent mit  allen Animationen auf  den
Der Bilderrahmenassistent erméglich es, Thre Diashow auf einen digitalen B||derrahmen ubertragen SO mussen S|e

Bilderrahmen zu (ibertragen. N ! i
s e das Projekt als Video Ubertragen. Prufen
Einzelbilder tbertragen Sie bitte vorher, ob Ihr Bilderrahmen
Imigtaler o it s g Motion JPEG Videos unterstitzt und wenn

Uberblendungen.

o) Do s Vil iBeracery ja, in welcher Auflosung.
Wenn Thr Rahmen videofghig ist, kénnen Sie diese Méglichkeit nutzen, um die
Digshow in ein Video (MIPEG) umzuwandeln und an den Rahmen zu (bertragen.
Die Diashow wird dabei komplett inkl. Ton, Musik und aller Animationen auf dem
Bilderrahmen wiedergegeben.

Abbrechen Wieiter =
g Bilderrahmen-Assistent Hat lhr Projekt ein anderes
Videoformat Seitenverhadltnis, kénnen Sie im nachsten
Der Assistent kann das Video unterschiediich aufbereiten. Sch r|tt d | e Korre ktu r d u rch Fa rbra n d er
Seitenverhélinis mit Farbréndern korrigieren a kt|V| eren. D a d urc h we rd en I h re B | | d er
Wenn das Video nicht formatfillend ist, werden schwarze Rander eingefiigt, n |Cht verzerrt. Hier e ntscheid en Sie au Ch,

damit ez nicht zu einer verzerrter Darstellung kommt.

ob Musik und Ton in das Video integriert

werden sollen. Das ist aber nur sinnvoll,

o wenn lhr Bilderrahmen Musik auch
Je hiher die Qualitét ist, desto gréfer wird der Speicherbedarf, Wi ed e rge be n ka nn.

| Ton und Musik integrieren

Hirnweis: Chne Ton benétigt das Video weniger Speicherplatz.

Wahlen Sie im letzten Schritt den
Speicherort fur das Video aus. Das kann
der Bilderrahmen, ein USB-Stick oder eine
Speicherkarte sein. Das Gerat oder der
Speicherort mussen mit lhrem Rechner

Abbrechen < Zurtick

verbunden sein.

19.7 Blu-ray-Player

IR Video-Assistent Rufen Sie Uber Assistenten den Video-
e Assistenten auf. Sie finden dort zwei
AN | ~ Optionep %um Brennen eines
, Datentragers fur den Blu-ray-Player vor.
S | 1. Medium auswahlen
- Blu-ray
- em e m wn e b_-:) Wenn Sie einen Blu-ray-
- : o . . - Brenner besitzen, verwenden
- Sie diese Option. Damit
- - - - brennen Sie direkt eine Blu-
- - o St ray.
Abbrechen

Video-Assistent
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AVCHD

Wenn Sie einen DVD-Brenner
besitzen, kénnen Sie in HD-
Qualitat brennen und die Disc
in den Blu-ray-Player einlegen. Wahlen Sie
diese Option, um eine AVCHD flr lhren
Blu-ray-Player zu erstellen.

LWEHD

Wahlen Sie die fur Sie passende Option aus und klicken Sie auf Weijter.

- Video- Assistent

o

Abbrechen

ﬁrﬂmen als Blu-ray (1080p)

Brenner: E: (PLDS DVD+-RW DH-16ABS - PD11) andern...

Lt
Bitrate:

] fllissigeres Video durch Interlacing

1920 x 1080 (Full HD)
1280 x 720

Brenngeschwindigkeit: 1 x (176 KB/s)
Medium: Kein Datentrager (ca. 780,82 MB bendtigt)

20,0 Mbit/s

Fernsehrénder korrigieren (0,00 %)
| Erzeugtes Video speichern in:

< Zurtick

Brenneinstellungen

2. Einstellungen fur Video und Brenner

Brenner

Bitrate

Flissigeres Video durch Interlacing

Fernsehrdnder korrigieren

Erzeugtes Video speichern in

nicht brennen, nur Video erzeugen

Klicken Sie auf Weiter und dann auf

Unter dndern... kdnnen Sie einen anderen Brenner auswahlen
und die Brenngeschwindigkeit reduzieren.

Je hoher die Bitrate, desto mehr Informationen werden
gespeichert, damit wird auch die Datei gréRer. Richten Sie sich
nach den Eigenschaften des Wiedergabegerates.

Beim Interlacing werden Zwischenbilder gespeichert, so wirken
bestimmte Bildbewegungen flussiger.

Es werden Bildrander hinzugefigt, dies lohnt sich z.B. beim
Abspielen auf R6hrenfernsehern.

Wenn Sie wissen, dass Sie das gleiche Video noch einmal
brennen maochten, speichern Sie die erstellte Videodatei. So
sparen Sie beim nachsten Brennen Zeit.

Wahlen Sie in dem Punkt dartber einen Speicherort aus, wenn
Sie nur ein Video erstellen und dieses (noch) nicht brennen
mochten.

Video erstellen, um die AVCHD oder Blu-ray zu brennen.
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19.8 DVD-Player

' Video-Assistent

ool @ &= 6
DvVD SVCD Video-CD e -
—— - — —
- - —
-

Abbrechen

Video-Assistent

1. Art des Datentragers auswéahlen

Wenn Sie eine DVD fur den DVD-Player
erstellen mochten, hilft Thnen dabei der
Video-Assistent. Er erstellt fur Sie ein
Video aus lhrem Projekt und brennt dieses
anschliellend auf eine DVD. Winschen Sie
sich eine DVD mit einem Auswahlmend,
dann verwenden Sie den DiaShow-
Manager. Mit diesem koénnen Sie auch
mehrere Projekte auf eine DVD brennen.

Video-Assistent

Mit dem Video-Assistenten kdnnen Sie ein
Projekt auf eine DVD oder andere Medien
brennen.

Rufen Sie zunachst Uber das MenU Assistenten den Video-Assistent auf. Sie finden dort unter Brennen
drei Moglichkeiten fur das Brennen eines Mediums, das auf dem DVD-Player wiedergegeben werden

kann:
DVD
SvcD

Erstellt ein MPEG 2 - Video und brennt es als Video-DVD auf eine DVD. (Auflésung: 720x576)
Erstellt ein MPEG 2- Video und brennt es als SVCD auf eine CD. (Auflésung: 480x576)

Video-CD Erstellt ein MPEG 1 - Video und brennt es als Video-CD auf eine CD. (Auflésung: 352x288)

’ Videoassistent
Brennen als DVD (16:9, PAL)
@) PAL Es wird eine 16:9-DVD erzeugt, da Ihre Show dieses
i Seitenverhalmis aufweist.

Brenner: E: (PLDS DVD+-RW DH-16AAS - JD11) andern...
Brenngeschwindigkeit: Max
Medium: CD-R (0 Bytes Kapazitit, ca. 4,77 MB benétigt)
i Erncslest

Bitrate:

8,00 Mit/s

flissigeres Video durch Interlacing
| |Fernsehrander korrigieren (0 %)

Erzeugtes Video speichern in:

nicht brennen, nur Video erzeugen

Abbrechen

< Zurtick

Erweiterte Einstellungen

2. Erweiterte Einstellungen

Es ist empfehlenswert, die Option DVD zu
wahlen, sofern Sie einen DVD-Brenner
besitzen. Von den anderen Optionen
sollten Sie nur Gebrauch machen, wenn
Sie nur einen CD-Brenner besitzen, da die
Bildqualitat auf Grund der niedrigen
Auflésung hier sehr gering ist. Klicken Sie
nach der Auswahl auf Weiter.

Alles, was fur die DVD wichtig ist, hat der Video-Assistent schon fur Sie eingestellt. Dennoch kénnen Sie

hier erweiterte Einstellungen vornehmen.

PAL | NTSC

Wenn sie eine DVD fur ein europaisches Gerat erstellen, wahlen

Sie PAL. Falls Sie die DVD flr die USA erstellen mochten, wahlen

Sie NTSC.
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Brenner

Bitrate

Flissigeres Video durch Interlacing

Fernsehrdnder korrigieren

Erzeugtes Video speichern in

nicht brennen, nur Video erzeugen

Projekt exportieren

Unter dndern... konnen Sie einen anderen Brenner auswahlen
und die Brenngeschwindigkeit reduzieren.

Je hoher die Bitrate, desto mehr Informationen werden
gespeichert, damit wird auch die Datei gréf3er.

Beim Interlacing werden im Video zwei zeitlich versetzte
Halbbilder gespeichert. Damit werden Bewegungen doppelt so
flussig angezeigt, aber die Auflésung reduziert und es kann je
nach Bildmaterial zu Kantenflimmern kommen.

Es werden schwarze Bildrander hinzugeflgt, dies lohnt sich z.B.
beim Abspielen auf Rohrenfernsehern.

Wenn Sie wissen, dass Sie das gleiche Video noch einmal
brennen maochten, speichern Sie die erstellte Videodatei. So
sparen Sie beim nachsten Brennen Zeit.

Wahlen Sie in dem Punkt dartber einen Speicherort aus, wenn
Sie nur ein Video erstellen und dieses (noch) nicht brennen
mochten.

Klicken Sie auf Weiter und dann auf Video erstellen, um die DVD zu brennen.

3. DVD aus Datei brennen (optional)

‘ Video-Assistent

Abbrechen

Haben Sie aus lhrem Projekt bereits ein
Video erstellt und mochten Sie dieses nun

= brennen, wahlen Sie im Video-Assistent
die Option aus Datei. Klicken Sie auf
. aus Datel Welter.
- - —

Video aus Datei brennen
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a Videoassistent

Aus Datei brennen

Dateiname; |

Brenner: E: (PLDS DVD+-RW DH-16AA5 - 1D11) dndern...
Brenngeschwindigkeit: Max
Medium: CD-R {0 Bytes Kapazitat, ca. 0 Bytes bendtigt)
(+| Erweitert

Abbrechen " < Zurtick

Videodatei auswahlen

19.9 DVD mit Menii

4. Datei auswahlen

Unter Dateiname klicken Sie auf das kleine
Ordnersymbol. Wahlen Sie hier eine
Videodatei (MPG, M2TS) aus, die Sie
brennen mochten. Klicken Sie auf Weiter,
um im nachsten Schritt den Brennvorgang
Zu starten.

'dl Dieses Feature steht nur in der AquaSoft DiaShow Ultimate zur Verflgung.
L™

'dl Der DiaShow-Manager wird in einer eigenen Hilfe ausfuhrlich erklart:
-

(Link: aquasoft.de/go/gvur)

Zum Brennen einer DVD mit Menu steht lhnen der DiaShow-Manager zur Verfigung. Mit diesem
kdnnen Sie mehrere Projekte auf eine DVD brennen.

1. DiaShow-Manager 6ffnen

191


http://aquasoft.de/go/gvur

Projekt exportieren

E DiaShow-Manager 9 - [Unbenannt.adl”]

Datei Projekt Einstellungen Hilfe

AlalSie

Diashows
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momentaufnahmen
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lfo  Verlagen i Menii [D Personalisierung
= Vorlagen
=l AguaSoft DiaShow

S Em

Aquasoft, gelb Aquasoft, schwarz Breithild

Weitere Vorlagen im Internet

&= Pc-Menii

Vorschau mit hoher Qualitit

Meue Yorlage

(3] DVD-Menii

m

Einfihrung -

Vorlage bearbeiten

DiaShow-Manager

Rufen Sie den DiaShow-Manager Uber Assistenten / DiaShow-Manager auf. Haben Sie gerade ein
Projekt gedffnet, wird diese in den DiaShow-Manager geladen. Zuséatzliche Projekte kdnnen Sie Uber

das Plus-Symbol & hinzufligen, das sich auf der linken Seite unter Projekte befindet. Unter Vorlage
suchen Sie sich nun ein Design fur das DVD-Menu aus. In der Vorschau erscheint das Mend, das bereits
die Thumbnails lhrer Projekte enthalt.

yr

(Link: aquasoft.de/go/kyk2)

2. Einstellungen fur DVD-Meni

—
i Vorlagen mm Meni [}y Persoralisierung &) PcMend C&:j DVD-Menii

Seitenverhaltnis

8) 43
15:9

Videoformat

8) PAL

NTSC

Wiedergabe

Bei "Alles abspielen™ nach dem letzten Titel von vorn beginnen

Wie Sie eine Vorlage bearbeiten oder selbst erstellen kénnen, zeigt Ihnen unser Video
s "AquaSoft DiaShow-Manager: Eigenes DVD-Menu erstellen ".

Unter dem Reiter DVD-Mendi kénnen Sie festlegen,

mit welchem Seitenverhaltnis das DVD-Men

angezeigt werden soll.

Unter Videoformat ist normalerweise PAL fur den
europdischen Raum eingestellt. Soll die DVD auf
Geraten fur den amerikanischen Raum laufen,

stellen Sie NTSC ein.

Einstellungen fiir DVD-Menu
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3. DVD brennen

7| Projekt exportieren @
Brennen
+ Projekt brennen
Brenner: E: (PLDS DVD+RW DH-16ABS - PD11) Brenner-Einstellungen
Brenngeschwindigkeit: 1 x (176 KB/s)
Exportieren
- Erweitert...
Speicherplatz
l el DVD DVD DL AE |
700 MB 4,3GB 7,8 GB
Gesamtdauer: 0:57 Benétigter Platz auf der CD/DVD: ca. 42,72 MB.
Db | Kein Datentrager eingelegt.
Kapitel: 1
Abbrechen < Zuriick Weiter >
Video-DVD mit Menu brennen
19.10 YouTube-Assistent
- YouTube-Assistent

You Tilig-

Abbrechen

Anmeldung

Um ein Video zu YouTube hochladen zu kiinnen, miissen Sie sich anmelden. Klicken
Sie hierzu auf die untenstehende Schaltfidche,

Jetzt anmelden

|| Angemeldet bleiben

Bei YouTube anmelden

Mit dem Symbol rufen Sie den Dialog
zum Brennen auf. Wahlen Sie dort die
Video-DVD aus. Mit Projekt brennen
erstellen Sie eine Video-DVD. Klicken Sie
auf Weiter und Projekt exportieren. Eine
ausfihrliche Anleitung zum DiaShow-
Manager finden Sie in dessen eigener
Hilfe. Rufen Sie dazu den DiaShow-
Manager auf und dricken Sie die Taste F1

Der YouTube-Assistent der AquaSoft
DiaShow hilft Ihnen, aus dem Projekt
Videos zu erzeugen und diese bei der
Video-Plattform YouTube hochzuladen.
Voraussetzung hierfir ist ein Account bei
Google bzw. YouTube. Sie erreichen den
YouTube-Assistent Uber das Menu
Assistenten.

1. Bei YouTube anmelden

Damit der Assistent die Videos zu lhrem
YouTube-Konto hochladen kann, missen
Sie sich nun Uber den Schalter Anmelden
bei YouTube einloggen. Wenn Sie die
Option Angemeldet bleiben aktivieren,

mussen Sie ihre Daten beim nachsten Mal nicht noch einmal eingeben. Aktivieren Sie diese Option nur,
wenn Sie der einzige Nutzer an diesem Rechner sind.
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@ YouTube-Anmeldung (=N EER|=<=|
Folgen Sie den Anweisungen, um sich mit DisShow Ultmate” bei *YouTube” zu authentfizieren, Sollte dieses Fenster ﬁ o c
nicht automatisch geschiossen werden, klideen Sie auf "OK”, sobald “DiaShow Ultimate” als authentifiziert angezeigt wird.

Google
9 4
- AquaSoft SlideShow mdchte:
n YouTube-Konto verwalten
n YouTube-Videos verwalten
Durch Klicken auf “Akzeptiersn” gewahren Sie dieser App und Google gemart den
jeweiligen Nutz und der D klarung Zugriff auf lhre Daten
Sie kbnnen diese und andere Kontoberechtigungen jederzet andern
Abbrechen
| oK | [ abbrecen
Zugriff erlauben
- YouTube-Assistent

Abbrechen

Meta-Daten

Geben Sie Threm Video einen Titel und beschreiben Sie dessen Inhalt, damit
andere Mutzer das hochgeladene Material besser finden kiinnen.

Titel:

Beschreibung:

Kategorien: Film & Animation

Schlisselwarter:

Eingabe der Meta-Daten

. YouTube-Assistent

Abbrechen

flo

Wahlen Sie eine Aufldsung, in der Ihr Video hochgeladen wird.

(71 720p {HD ready)
o) 1080 (Full HD)

Geschatzte Upload-Gréle: 21,32 MB

< Zurtick

Video-Auflésung
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2. Zugriff erlauben

Nach der Eingabe lhrer Anmeldedaten
mussen Sie nun noch erlauben, dass die
AquaSoft DiaShow Zugriff erhalt, um die
Videodatei Uber den Assistenten
hochladen zu koénnen. Klicken Sie auf
Erlauben.

3. Meta-Daten eingeben

Geben Sie hier einen Titel und eine kurze
Beschreibung lhres Videos ein, sowie die
Kategorie und einige Schlisselworter.
Klicken Sie danach auf Weiter.

4. Video-Auflosung

Je nach gewdlnschter Qualitat des Videos,
kénnen Sie hier eine Auflosung festlegen.
Soll es schnell gehen, wahlen Sie eine
geringere Auflésung. Wenn Sie mehr Wert
auf Qualitat legen, wahlen Sie eine hohe
Auflésung aus.Klicken Sie nach der
Auswahl auf Weiter.
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' YouTube-Assistent
Video erzeugen
Sie haben nun alle notigen Einstellungen zum Erzeugen des Videos gemacht.
Der Yorgang kann je nach Rechenleistung Ihres Computers und Linge des
Projekts mehrere Minuten bzw. Stunden dauern.
Klicken Sie nun auf “Video erstellen”...
l | Video erstelen N I
e by
You Tube
Abbrechen
Video erstellen
19.11 Facebook-Assistent
' Facebook-Assistent

Meta-Daten

Geben Sie Ihrer Diashow einen Titel und beschreiben Sie ihren Inhalt, damit andere
Mutzer die hochgeladene Show besser finden kénnen.

Titel:

Beschreibung:

Abbrechen

Facebook-Assistent starten

‘ Facebook-Assistent

Wahlen Sie eine Aufldsung, in der Ihre Show hochgeladen wird.

430p (Standard definition)
720p (HD ready)
(@) 1080p (Ful HD)

Geschatzte Upload-Grofie: 2,98 MB

Abbrechen

< Zurtick

Auflésung wahlen
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5. Video erstellen

Klicken Sie zuletzt nur noch auf Video
erstellen. Damit wird aus dem Projekt ein
Video generiert, das im Anschluss zu
YouTube hochgeladen wird.

Mit Hilfe des Facebook-Assistenten kdnnen
Sie lhre Prasentation als Video flr lhre
Facebook-Kontakte oder l|hre Facebook-
Seite bereitstellen. In wenigen Schritten
erstellt der Assistent fur Sie das passende
Video und ladt es zu Facebook hoch. Sie
erreichen den Facebook-Assistent Uber
das Menu Assistenten.

1. Meta-Daten eingeben

Geben Sie hier einen Titel und eine kurze
Beschreibung Ihres Videos ein. Klicken Sie
danach auf Weiter.

2. Video-Auflésung

Je nach gewdlinschter Qualitat des Videos,
kénnen Sie hier eine Aufldsung festlegen.
Soll es schnell gehen, wdhlen Sie eine
geringere Auflésung, Bedenken Sie, dass
eventuell nicht alle lhre Facebook-
Kontakte Uber eine grolRe Bandbreite
verfugen und Videos mit hoher Auflésung
eine lange Ladezeit bendtigen. Wenn Sie
mehr Wert auf Qualitat legen, wahlen Sie
eine hohe Auflésung aus.

Klicken Sie nach der Auswahl auf Weiter.



Q/

Aquaseft SlideShow erhalt Zugriff auf
folgende Informationen: offentliches Profil und
Freundesliste. @

& Dadurch kann die App nicht auf Facebook posten.

Abbrechen m

@ e e
B8 Facebook-Assistent
Um eine Show zu Facebook hochladen zu kinnen, miissen Sie sich anmelden.
Klicken Sie hierzu auf die untenstehende Schaltfidche.
[ | Angemeldet bieiben
Anmelden
Abbrechen | ‘ <awick | ‘ Weiter = |
Bei Facebook anmelden
| 8 Anmeldung. [E=n/Ecn =]
Folgen Sie den Anweisungen, um sich mit DiaShow Ultimate fiir Facebook i Soll eschl
werden, Kicken Sie auf "OK”, tir als tifizi igt wird,

][ «[[=]2]

[ ]I

Anwendung den Zugriff erlauben
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3. Login bei Facebook

Damit der Assistent die Daten zu lhrem
Facebook-Konto hochladen kann, muissen
Sie sich nun Uber den Schalter Anmelden
bei Facebook einloggen. Wenn Sie die
Option Angemeldet bleiben aktivieren,
mUssen Sie ihre Daten beim nachsten Mal
nicht noch einmal eingeben. Aktivieren Sie
diese Option nur, wenn Sie der einzige
Nutzer an diesem Rechner sind.

4. Berechtigungen erteilen

Nach der Eingabe Ihrer Anmeldedaten
mussen Sie nun noch erlauben, dass die
AquaSoft DiaShow Zugriff erhalt, um die
Videodatei Uber den Assistenten hochladen
zu kénnen. Klicken Sie auf Zur Anwendung

und erteilen Sie die entsprechenden
Berechtigungen. Sie kénnen die
Berechtigungen  jederzeit  Uber  Ihr

Facebook-Konto wieder zurtickziehen.
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werden, Kicken Sie auf "OK”, sobald DiaShow Ultimate als authentifiziert angezeigt wird.

(2/

AquasSoft SlideShow méchie gerne in deinem
MNamen auf Facebook posten.

6. Video

F@m&mmmmﬁmmmﬁ&c&mkmm&mhm Solte dieses Fenster nicht automatisch geschlossen ® D \j @' erstellen

Klicken Sie
zuletzt nur noch
auf Video

erstellen. Damit
wird aus dem

Projekt ein
Video generiert,
das im
Anschluss Zu
Facebook

hochgeladen
wird.

Video erstellen

19.12 Vimeo-Assistent

'dl Dieses Feature steht nur in der AquaSoft DiaShow Ultimate zur Verfugung.
[

'd Vimeo lasst den Upload nur fir Pro Accounts zu (bezahlte Accounts). Nutzern von
- kostenlosen Accounts erlaubt Vimeo nicht, Videos Gber den Assistenten hochzuladen.

Als Nutzer eines kostenlosen Accounts bei Vimeo erstellen Sie ein Video Uber den Video-

Assistenten und laden dies direkt zu Vimeo hoch.

Geben Sie Threr Diashow einen Titel und beschreiben Sie ihren Inhalt, damit andere
Mutzer die hochgeladene Show besser finden kénnen.

Titel | |

‘ < Zuriick l ‘ Weiter >

Meta-Daten eingeben
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1. Meta-Daten eingeben

Sie erreichen den Vimeo-Assistent Uber
das MenU Assistenten. Geben Sie hier
einen Titel und eine kurze Beschreibung
Ihres Videos ein. Klicken Sie danach auf
Weiter.



R Vimeo-Assistent (]
Auflésung
Wihlen Sie eine Aufidsung, in der Thre Show hochgeladen wird.
: 480p (Standard definition)
|1 720p (HD ready)
Geschatzte Upload-Grabe: 8,94 MB
Abbrechen < Zuriick Wieiter =
Auflésung auswahlen
a Vimeo-Assistent

Anmeldung

Um eine Show zu hochladen zu kiinnen, miissen Sie sich anmelden. Klicken Sie
hierzu auf die untenstehende Schaltflache.

| Angemeldet bleiben

Anmelden

Abbrechen < Zurtick

Bei Vimeo anmelden

28 Vimeo-Anmeldung =)
Folgen Sie den Anweisungen, um sich mit DiaShow Ultimate fiir Vimeo zu authentifizieren. Sollte dieses Fenster nicht automatisch geschlossen werden, klicken | INIE]
Sie auf"0K, sobald DiaShow Uitmate als authentifiziert angezeigt wird. 1| K
.’
imeo e
»AquaSoft SlideShow” Zugriff auf
// dein Vimeo-Konto erlauben?
§ o S~ pe| ntteiwwwaguasoftnetislideshow_en.as A
qu\g(ﬁft von Dev Test 7
Beachte bitte: AquaSoft Slide Show hat keinen Zugriff auf dein Vimeo-Kennwort
OK Abbrechen

Vimeo Zugriff erlauben
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Projekt exportieren

2. Video-Auflésung

Je nach gewdlinschter Qualitat des Videos,
kdnnen Sie hier eine Auflésung festlegen.
Soll es schnell gehen, wdhlen Sie eine
geringere Aufldsung. Wenn Sie mehr Wert
auf Qualitat legen, wahlen Sie eine hohe
Auflésung aus. Klicken Sie nach der
Auswahl auf Weiter.

3. Bei Vimeo anmelden

Damit der Assistent die Daten zu lhrem
Vimeo-Konto hochladen kann, missen Sie
sich nun Uber den Schalter Anmelden bei
Vimeo einloggen. Wenn Sie die Option
Angemeldet bleiben aktivieren, mussen
Sie ihre Daten beim nachsten Mal nicht
noch einmal eingeben. Aktivieren Sie diese
Option nur, wenn Sie der einzige Nutzer an
diesem Rechner sind.

4. Zugriff erlauben

Nach der Eingabe l|hrer Anmeldedaten
mussen Sie nun noch erlauben, dass die
AquaSoft DiaShow Zugriff erhalt, um die
Videodatei Uber den Assistenten
hochladen zu koénnen. Klicken Sie auf
Erlauben.
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’ Vimeo-Assistent

. Video erzeugen

5. Video erstellen

Klicken Sie zuletzt nur noch auf Video

Sie haben nun alle natigen Einstellungen zum Erzeugen des Videos gemacht.

erstellen. Damit wird aus dem Projekt ein
Video generiert, das im Anschluss zu
Vimeo hochgeladen wird.

Der Yorgang kann je nach Rechenleistung Ihres Computers und Lange der
Diashow mehrere Minuten bzw, Stunden dauern.

Klicken Sie nun auf "Video erstellen”...

I w Video erstellen

| Abbrechen y | ‘ " < Zurtick | ‘ "

Video erstellen

19.13 Bilderliste als Text-Datei ausgeben

B8 Meues Projekt.ads” - AquaSeft DiaS  Sie konnen die Objekte, die Sie in Ihrem Projekt verwendet haben,

in einer Bilderliste auffihren lassen.

Datei jBearbeiten Scriptlets Projekd
Neu " Gehen Sie dazu auf Datei / Speichern unter und wahlen Sie unter
_ | ~ Dateityp das Format Text-Datei (Tab-getrennt).
Offnen 3 Hi
Wiederherstellen k
E Speichern  Strg+5

Speichern unter...

“ Beenden

Alt+F4

Datei - Speichern unter

Dateiname; W

Dateityp: | Projekte (*.ads) W

Projekte (*.ads)
Als Video (".mpd ™ wm ™ mpg;*.avi)

= GrdnerausblendJ orlanen [*.as0
Textdatei (Tab-getrennt) (*.bd)

Als Textdatei speichern

Die Bilderliste wird dann als Datei mit der Endung .txt ausgegeben.

In unserem Snaptip "DiaShow 9: Bilderliste ausgeben" lesen Sie mehr.
(Link: aquasoft.de/go/9qvc)
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Sichern und Wiederherstellen

20 Sichern und Wiederherstellen

Die AquaSoft DiaShow ladsst Sie bei Programmabstirzen oder anderen Problemen nicht alleine. Jedes
Projekt wird in einem festgelegten Intervall automatisch gespeichert.

Falls Bilddaten, Musik oder Videos verloren gehen, hilft Ihnen der Assistent zum Dateien wiederfinden
weiter.

20.1 Automatische Wiederherstellung

Bestaitigen AquaSoft DiaShow speichert Ihr Projekt in einem
festgelegten Intervall in einem eigenen Backup-
O St | Verzeichnis  ab.  Solte  es  zu einem
Programmabsturz  kommen, ist lhr nicht

Nein gespeichertes Projekt also nicht unbedingt

verloren. Nachdem Sie das Programm starten,

Nicht gespeicherte Show wiederherstellen erscheint ein Dialog, in dem Sie gefragt werden, ob

Sie das Projekt wiederherstellen mochten.
Antworten Sie mit Ja, so wird die als Backup gespeicherte Version geoffnet.
Nach dem Offnen einer Projekt-Datei kénnen Sie auch Uber Datei / Wiederherstellen einen
Wiederherstellungspunkt auswahlen.

Wenn Sie die wiederhergestellte Datei speichern mdchten, so wahlen Sie Datei / Speichern. Dort
wahlen Sie einen geeigneten Speicherort fur Ihr Projekt aus.

Unter Extras / Programmeinstellungen / Autom.
Speichern koénnen Sie festlegen, wie haufig eine
Sicherheitskopie angefertigt werden soll.

Automatisches Speichern

Automatisches Abspeichern
Durch das automatische Abspeichern wird in regelmafiigen Abstanden eine Sicherheitskopie
des aktuellen Projekts gemacht, die aktuelle Arbeit wird nicht diberschrieben. Uber den
Mentpunkt "Datei” -= "Offnen” -> "Wiederherstellen” kiinnen Sie jederzeit zu einem alten
Stand zuriickkehren,
| Automatisches Speichern aktivieren

Maximale Anzahl der Sicherheitskopien: 10

A ar

Absténde zwischen den Sicherheitskopien: 3 Minuten

Alle bisherigen Sicherheitskopien ldschen

Einstellungen zum automatischen Speichern
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20.2 Dateien wiederfinden

Layoutdesigner

Eﬁ.@ @' L@ HE vZeitr‘narke: =
. O) 7

TG | R
| ame =

> ke |k« K o » | 00:00.000

Bild ist nicht auffindbar

B8 Suchpfad andern

Dateien wiederfinden

Falis Sie Thre Dateien verschoben oder umbenannt haben und das Programm sie
nicht mehr finden kann, kénnen Sie hier den Suchpfad der Dateien dndern:

Verschobene oder umbenannte Dateien automatizch wiederfinden
| Neuen Pfad direkt angeben
Absclute Pfade in relative Pfade umwandeln

Relative Pfade in absolute Pfade umwandeln

Aktion anwenden auf
Nur die markierten Eintrége anpassen
@ Alle Entrége anpassen
Hintergrundmusik {Frojekteinstelungen) anpassen

Mur Eintrage anpassen, deren Dateien nicht gefunden werden

ﬂe|ber>

Abbrechen

Verschobene oder umbenannte Dateien
automatisch wiederfinden

Neuen Pfad direkt angeben

AquaSoft  DiaShow  speichert  nur
Verknipfungen zu lhren Bildern und zu
der Musik, die Sie im Projekt verwenden.
Verschieben, |6schen oder benennen Sie
Ihre Bilder um, kann die AquaSoft
DiaShow diese nicht mehr aufrufen. Im
Layoutdesigner sehen Sie dann folgende
Anzeige:

Bilder wiederfinden

Geldschte  Bilder kann die AquaSoft
DiaShow nicht wiederherstellen, jedoch
kann lhnen der Assistent dabei helfen,
verschobene oder umbenannte Dateien
wieder in das Projekt einzufugen.

1. Assistent aufrufen

Offnen Sie Uber Assistenten / Dateien
wiederfinden den Such-Assistenten.

Wahlen Sie unter Dateien wiederfinden
die gewlnschte Option aus.

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie nicht wissen, wo sich
die Dateien befinden kénnten

Wahlen Sie diese Option, wenn Ihnen das Verzeichnis, in

dem die Bilder liegen, bekannt ist.

Bei
ausgehend

Absolute in relative Pfade umwandeln

Relative in absolute Pfade umwandeln

relativen Pfaden wird die Position der
von
gespeichert. Bei absoluten Pfaden wird der vollstandige

Bilder

der Speicherdatei des Projektes

Pfad auf lhrer Festplatte gespeichert.

Legen Sie anschlieBRend fest, welche Eintrdge angepasst werden sollen. Nachdem Sie alle Eingaben

getatigt haben, klicken Sie auf Weiter.
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B8 Suchpfad &ndern

Abbrechen

Ordnerauswahl

Wahlen Sie die Ordner aus, in denen nach den nicht gefunden Dateien gesucht
werden soll,

=[] Computer
- [ & Lokaler Datentrager {C:)
[ s DATAPARTY (D)

b L [ T

< Zurtick

B8 Suchpfad &ndern

Abbrechen

Wahlen Sie die Vergleichskriterien aus, die bei der Suche nach verloren Dateien
tibereinstimmen sollen.
v Dateigrafie
Erstellungsdatum der Datei
|| Dateiname
_ Dateiname oder Grife oder Erstellungsdatum

< Zurtick

Sichern und Wiederherstellen

2. Suche eingrenzen

Wahlen Sie hier die Orte aus, in denen
gesucht werden soll. Je mehr Orte
durchsucht werden, desto mehr Zeit
nimmt die Suche in Anspruch. Klicken Sie,
wenn Sie die Suche eingegrenzt haben, auf
Weiter.

3. Vergleichskriterien festlegen

Hier entscheiden Sie, welche Kriterien zur
Durchfihrung der Suche herangezogen
werden.

Klicken Sie nach dem Festlegen der
Vergleichskriterien auf Weiter.

Lesen Sie unseren Snaptip, um zu erfahren, wie Sie umbenannte Dateien im Projekt
wiederfinden.

( Linkadresse: aquasoft.de/go/9uaw )

B8 Suchpfad &ndern

Abbrechen

Wahlen Sie aus der Liste der gefundenen Dateien diejenigen Dateien aus, welche
den nicht vorhandenen Dateien der Diashow zugeordnet werden sollen.

= [¥] img_1830704.jpg
Lo 0:\Media\Images\mg_1930704.jpg

< Zurlick Fertigstellen
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4. Gefundene Dateien auswahlen

Nach einer erfolgreichen Suche werden
Ihnen die gefundenen Dateien angezeigt.
Wahlen Sie aus, welche Dateien eingeflgt
werden sollen, um die nicht angezeigten
Dateien zu ersetzen. Klicken Sie auf
Fertigstellen, um die Dateien einzusetzen.
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21 Eigenschaften von Objekten

Jedes der Objekte, die Sie bisher kennengelernt haben, kann Uber das Fenster Ejgenschaften von
Ihnen beeinflusst oder geandert werden. Dabei wird das Fenster Ejgenschaften in der Standard-
Ansicht immer im rechten Bereich der Programmoberflache angezeigt.

"d Wenn Sie bei Objekt anzeigen das Hakchen entfernen, wird das Objekt beim Abspielen der

=1 Prasentation nicht angezeigt. Die Timeline zeigt nur Objekte an, die abgespielt werden sollen.

Moéchten Sie ein Objekt wieder anzeigen lassen, so rufen Sie die Bilderliste oder das
Storyboard auf. Dort kénnen die Anzeige wieder zulassen.

21.1 Bild

Im Fenster Ejgenschaften des Bild-Objektes kénnen Sie folgende Einstellungen
vornehmen:

# Drehtdas Bild gegen den Uhrzeigersinn.

% Drehtdas Bild im Uhrzeigersinn.
# Ruftdie integrierte Bildbearbeitung auf.
Eigenschaften fir
Bild-Objekt 9 Bewegungspfad festlegen.
[ Kameraschwenk festlegen.
Dauer Legen Sie die Anzeigedauer des Bildes hier fest.
Dateiname Zeigt den Speicherort und Dateinamen |hres Bildes an.
Seitenverhdltnis Das Seitenverhaltnis beschreibt das Verhaltnis von H6éhe und Breite
des Bildes. Wenn ein Bild von dem eingestellten Seitenverhaltnis des
Projektes abweicht, kann hier entschieden werden, wie das Bild
dargestellt werden soll.
Beibehalten: Das Seitenverhdltnis des Bildes wird beibehalten.
Stimmen Seitenverhaltnis des Bildes und des Projektes nicht
miteinander Uberein, kommt es zu Randern.
Zuschneiden: Das Bild wird so beschnitten, dass es zum
Seitenverhaltnis des Projektes passt.
Intelligent zuschneiden: Gesichter werden beim Zuschneiden
bertcksichtigt (Gesichtserkennung) und, wenn moglich, nicht
beschnitten.
Verzerren: Das Bild wird so gestreckt oder gestaucht, dass es zu dem
Seitenverhaltnis des Projektes passt.
Ausrichtung Bestimmt die Position des Bildes auf dem Bildschirm.
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Drehe in
Bewegungsrichtung

Hintergrund fiillen

Uberblendung

Text

Eigenschaften von Objekten

Wenn Sie dem Bild einen Bewegungspfad geben, dreht sich nach
Aktivierung dieser Option das Bild automatisch und passend zu dem
Bewegungspfad. |Im Kapitel "Bewegungspfade mit Drehungen"
erfahren Sie dazu mehr.

An = Hintergrund wird farbig ausgefullt, wenn das Bild nicht die volle
Anzeige ausflllt. Die Hintergrundfarbe kann unter Fdllfarbe
ausgewahlt werden.

Aus = Hintergrund wird nicht aufgefullt und das vorhergehende Objekt
ist weiter hinter dem Bild sichtbar. Wenn Sie einen Bild-in-Bild-Effekt
erreichen mochten, aktivieren Sie diese Option.

Automatisch = Das Programm setzt automatisch auf An bei
Bildern/Videos/Flexi-Collagen in der ersten Spur. Verschieben Sie ein
Objekt in die zweite oder tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So
kénnen Sie schneller Bild-in-Bild-Effekte erstellen. Wenn Sie einen
festen Wert bevorzugen, kénnen Sie dies mit den Optionen An und
Aus selbst festlegen.

Dem Bild kann eine £in- und Ausblendung zugeordnet werden. Uber
Anpassen kann die Uberblendung individuell konfiguriert werden.

Eigenschaften

+ Obijekt anzeigen

Animation:

Alphablending - gedndert

| Drehung um Textzentrum

|@i __',' Randfarbe: -." schattenfarbe: --T

Stellen Sie unter Sti/ hier Schriftart, Schriftgréf3e und die
Farbe des Textes ein. Unter Ausrichtung finden Sie

Daver 555 = | r folgende Optionen:

@ sid | T Text | #) sound | @ Transparenz = Platziert den Text am unteren Rand des Textrahmens.

Scheiftart = Der Text wird vertikal im Textrahmen zentriert.

I Arial iv|le - -

— L

i At Positioniert den Text am oberen Rand des
J— . Textrahmens.

A4 EEFEE ====E

Text = Der Text wird unter dem Bild angezeigt. Das gilt auch,

wenn das Bild verkleinert dargestellt wird.
5 =, Einpassen: Verkleinert die Schriftgréf3e deart, dass der

Text vollstandig in den Textrahmen passt.

Unter Effekt konnen Sie dem Text einen Rand oder einen
Schatten geben.

Soll der Text animiert eingeblendet werden, kénnen Sie aus
der Liste verschiedene vorgefertigte Animationen
auswéhlen. Uber den Bearbeiten-Button kénnen Sie die

Texteingabe zu einem Bild

Vorschau.

Animation anpassen. Dort sehen Sie auch eine passende

Drehung um Textzentrum bezieht sich auf Animationen, in denen der Text gedreht wird. Unter
Bearbeiten kdnnen Sie auch ein anderes Drehzentrum bestimmen.
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Unter Verhalten entlang Bewegungspfad kdnnen Sie festlegen, wie sich der Text verhalt, wenn Sie
diesem einen Bewegungspfad zugeordnet haben. Sie kdnnen auswahlen, ob der gesamte Textblock
bewegt werden soll oder ob die einzelnen Buchstaben am Bewegungspfad entlang laufen sollen. Dabei
"schmiegen" sich die Buchstaben an den Pfad an.

Sound

Eigenschaften Wenn dem Bild ein Sound zugeordnet ist bzw. Sie einen
I Sound zuordnen mochten, konnen Sie hier dessen
Daver: 10s = | |~ Einstellungen festlegen.
@ id | T 7ext | @) sound | @ Transparenz =% Sounddatei einfligen und dem Bild zuordnen
2] [> Spieltdie zugeordnete Tondatei ab.
['C:\ScreencastiMusik\Beachfront Celebration.mp3” =g D. | .

i Entfernt den Dateinamen (I6scht nicht die Datei

1} Aufnahme Dauer: p=03:07.296 m
selbst)

Euit e .
B o < Q T o o Offnet den Sound-Assistenten, der

es lhnen ermdglicht, einen eigenen

Hintergrundmusik abblenden  (Einstellungen)
Kommentar zu dem Bild aufzunehmen.

Wiedergabeverhalten
i : Lautstdrke - Bestimmt die Abspiellautstirke des Sounds.
Sound nach eingesteliter Dauer weiterspielen
@) Sound nach eingestellter Daver ausblenden Hintergrundmusik abblenden - Sie kdnnen bestimmen, ob
Ausblenddaer: 0 - wahrend des Abspielens des Sounds, die
Hintergrundmusiklautstarke
Ton zu Bild einfigen oder aufnehmen abgeblendet/zuriickgenommen werden soll. So kann

verhindert werden, dass gesprochener Kommentar von der Hintergrundmusik tbertént wird.

Sound nach eingestellter Dauer weiterspielen - Bei dieser Option kann das Bild eine kiirzere Dauer als
der Sound haben. Der Sound wird auch Uber die kommenden Bilder hinweg weiter abgespielt, bis
dieser beendet ist.

Sound nach eingestellter Dauer ausblenden - Auch, wenn die Sound-Dauer langer ist, als die
Bilddauer, wird der Sound zusammen mit dem Bild ausgeblendet.

Transparenz

Die Animierte Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz" beschrieben.
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21.2 Flexi-Collage

Eigenschaften

+f Objekt anzeigen

Flexi-Collage %Transparenz

NG LLD
Flexi-Collage
Titel: Bildgruppe 3

[+ Irhalt beschneiden

Oberblendung
Einblendung: Alphablending
Ausblendung: {verschiedens)
Hintergrund
Fiillen: Aus

Fillfarbe: -_ 2
Seitenverhaltnis: |Beibehalten
Ausrichtung: ‘™ Zentrieren

| |brehein Bewegungsrichtung

K K

Eigenschaften fir Flexi-Collage

Eigenschaften von Objekten

Im Fenster Ejgenschaften gibt es verschiedene
Einstellmoglichkeiten fir die Flexi-Collage, die Sie im
Folgenden naher kennenlernen.

Flexi-Collage

Titel - Hier kdnnen Sie einen Titel fUr das Flexi-Collage-
Objekt eingeben. Dies dient zur besseren Ubersicht bei
groBeren Projekten.

Inhalt beschneiden - Die Teile der Flexi-Collage, die Uber
den sichtbaren Bereich im Layoutdesigner hinaus gehen,
werden abgeschnitten.

Ein- bzw... Ausblendung - Hier wird die gewlnschte £in-
bzw... Ausblendung eingestellt. Mit dem Schalter Anpassen
lassen sich die £in- bzw... Ausblendungen konfigurieren.
Sie erhalten dort auch eine Vorschau aller Ein- und
Ausblendungen.

Hintergrund fiillen
0 An = Hintergrund wird farbig ausgeflllt, wenn die Collage
verkleinert wird.

0 Aus = Hintergrund wird nicht aufgefullt und das vorhergehende Objekt "scheint durch".

0 Automatisch = Das Programm setzt automatisch auf An bei Objekten (Bild, Video, Flexi-Collage) in
der ersten Spur. Verschieben Sie ein Objekt in die zweiten oder tiefere Spur, so wird auf Aus
gestellt. So kdnnen Sie schneller Bild-in-Bild-Effekte erstellen.

Seitenverhdltnis - Bilder haben ein Seitenverhaltnis, welches sich aus Hohe und Breite des Bildes
zusammensetzt. Wenn eine erstellte Flexi-Collage von dem eingestellten Seitenverhaltnis des Projektes
abweicht, kann hier entschieden werden, wie die Flexi-Collage dargestellt werden soll.

0 Beibehalten: Die Flexi-Collage erhalt Rander beim Abspielen.

0 Zuschneiden: Vom Rand der Flexi-Collage werden Teile "abgeschnitten" bis die Flexi-Collage in das
richtige Seitenverhaltnis passt, ohne dass Rander entstehen.

o Verzerren: Die Flexi-Collage wird in das Seitenverhdltnis des Projektes eingefligt, wobei eine
Verzerrung des Bildes stattfindet.

Ausrichtung - Bestimmt die Position der Collage auf dem Bildschirm.

Drehe in Bewegungsrichtung - Wenn Sie einer Collage einen Bewegungspfad zugeordnet haben,
kénnen Sie die Collage entlang des Pfades automatisch drehen lassen.

Transparenz

Die Animierte Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz" beschrieben.
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21.3 Kapitel

Eigenschaften
Eigenschaften

+'| Objekt anzeigen

Kapitel
- Name

MName:

']

«

Eigenschaften fur Kapitel-Objekt

In den Eijgenschaften des Kapitels kann
lediglich ein Kapitelname angegeben werden.
Wenn das Kapitel eingeklappt ist, ist der
Kapitelname sichtbar. Wenn Sie lhr Projekt in
mehrere Kapitel unterteilt haben, kann der
Kapitelname zu einer besseren Ubersicht
beitragen. Der Kapitelname wird an den
DiaShow-Manager Ubergeben, sofern dieser
installiert ist. Die Kapitel lassen sich so spater in
einem CD/DVD-Menu einzeln anwahlen und
abspielen.

Wie Sie mit dem Kapitel-Objekt umgehen, erfahren Sie im Kapitel "Mit mehreren

Spuren arbeiten".

207



Eigenschaften von Objekten

21.4 Partikel

Das Partikel-Objekt zeigt Ihnen ein oder mehrere Bilder in verkleinerter Form [EEEES SO

an und bewegt sie auf dem Bildschirm. Im Fenster Eigenschaften lasst sich ”\(N;d Ah:_l o
e
das Verhalten des Partikel-Objektes beeinflussen. Das Partikel-Objekt kann (=" " = "~
zusatzlich auch mit Bewegungspfaden versehen werden. Sie kdnnen das | spitesiden
Partikel-Objekt auBerdem drehen. —_— |
——
Die Einstellungen des Partikel-Objekts sind sehr vielfaltig. Es lassen sich hier 7
keine Empfehlungen abgeben, denn jeder Parameter ermdglicht z.T. komplett | rartikerentstehung
verschiedene Animationen. e ZE
Emitter: Rechteddkante
Vorglihzeit: s =
Symbole Richtung: T e ~
¢ | Mit diesem Symbol fiigen Sie Grafiken in das Partikel-Objekt ein. Damit :a":hﬁ:m o ; =
ESCWINGIgREIT: 'mﬁ Ll > [P
das Partikel-Objekt funktioniert, missen Sie hier mindestens ein Bild | __ el
eingefugt haben. Diese Bilder werden im Folgenden Sprites genannt. | .. — |~
Wenn Sie mehrere Sprites einfiigen, wird entweder eines davon zufallig | seer  — ww =~
pro Partikel ausgewahlt, oder aber eine Animation daraus erstellt. | oensx — b e
Genaueres stellen Sie mit der Option Sprite-Animation ein. Besonders | oehnsy: v & ~
gut eignen sich freigestellte Bilder mit unregelmaBigen Umrissen als | sz o (T
Spr|tes_ Drehungsfrequenz: 0z 3|~
- . . . Sprite-Animation:  keine
i Markieren Sie ein Bild aus der Liste der Sprites und I6schen Sie es mit e T
e|nem K||Ck an dleses Sym b0|- Bewegung: Wellenschwingung (Sinus)
&  Sie konnen einen Bildeffekt auf die Sprites anwenden. Der eine Effekt _—
Frequenz: —— ~— |0,5Hz > |
wird auf alle Sprites gemeinsam angewendet. e =
ro | Das Partikel-Objekt unterstitzt nicht nur einfache Werte sondern auch | Fartiketicben —
Wertebereiche oder Kurven mit im Verlauf der Zeit veranderlichen |™** A~
. . Richtung: in Werl st
Werten. Das Wellensymbol erlaubt das Umschalten zwischen diesen _ mgd_m Z:t
eschwindigkeit: in Wer o~
Mdéglichkeiten. e e m
Wert - fester Wert Uber die gesamte Zeit, z.B. Deckkraft = 100% b St &
Drehung Y: Kein Wert ~
Wertebereich - zufdllige Auswahl zwischen zwei Werten, z.B. Deckkraft | sz K Wt o
des Partikels soll zufallig zwischen 50% und 100% ausgewahlt werden rehuncstequenzX:  Ken Wert ~
Drehungsfrequenz ¥: Kein Wert ~
Kurve - (nur Stages) Uber die Zeit folgt der Wert einer frei definierbaren Drahmzsﬁe:um o —
Kurve, z.B. Deckkraft soll am Anfang des Partikel-Objekts 100% und am | ., omstostemms e gt =
Ende 0% sein sevegrgusie: | |~
. . . T ewegungsfrequenz: [ = 1~
Kurvenbereich - (nur Stages) Wert ist eine zufallige Auswahl aus dem ;;i;:_q —
Wertebereich zwischen zwei Kurven e
Drehe in Bewegungsrichtung
Es gibt zwei grundlegende Steuerungsmaglichkeiten der Partikel. S
Einerseits kontrollieren Sie die Entstehung der Partikel, d.h. wann und wie oOft [ lenterste shemetmen
und wo sie entstehen, wie lange sie existieren und wie sie aussehen. | fetchesmbetmiten
. . . . . . . . . . Sprites tiberblenden
Anderseits bestimmen Sie im Abschnitt Partikel-Leben, wie sich ein Partikel

wahrend seiner Lebenszeit verandert.

Partikel-Entstehung

Simulation Nur, wenn das Partikel-Objekt einen Bewegungspfad hat, hat die Anderung der
Simulationsart eine Auswirkung.
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Emitter

Vorgliihzeit

Richtung

Max. Alter

Geschwindig
keit

Lokal - Die einzelnen Partikel verbleiben nach ihrem Entstehen im Koordinatensystem
des Partikel-Objekts und verschieben sich zusammen mit ihm.

Gobal - Die Partikel entstehen an der aktuellen Position des Partikel-Objekts, sind
aber danach von ihm losgeldst und fliegen ihren eigenen Weg.

Legen Sie hier die Position bzw. Form fest, wo die Partikel entstehen.

Rechteckkante - Die Partikel entstehen an der auBeren Kante des Partikel-Objekts
und bewegen sich auf die gegenuberliegende Seite. Von welcher Kante die Partikel
kommen, bestimmt die Richtung.

Gesamtes Rechteck - Die gesamte rechteckige Flache des Partikel-Objekts ist
moglicher Entstehungsort der Partikel.

Vom Punkt - Die Partikel entstehen nur im Mittelpunkt des Partikel-Objekts. Die
GroRRe des Punktes lasst sich zu einem Kreis mit der Einstellung der Emitterbreite
erweitern.

Am Pfad entlang - Wird diese Option verwendet, wird der Bewegungspfad des
Partikel-Objekts wie eine Zeichnung verwendet. Das Partikel-Objekt bleibt nun still
stehen und die Partikel entstehen gleichméaRig Uber den gesamten Pfad verteilt. Uber
die Emitterbreite 13sst sich steuern, in welchem Bereich rund um den Bewegungspfad
die Partikel entstehen durfen.

Wenn sich das Partikelsystem erst einspielen muss, bevor es angezeigt werden soll,
kdnnen Sie hier die Zeit angeben, die das System unsichtbar vorsimuliert wird, bevor
es angezeigt wird. Die hier angegebene Zeit ist nicht Teil der Prasentation.

Hier kénnen Sie einstellen, in welche Richtung die Partikel A
fliegen. Die Grafik (rechts) zeigt die Bedeutung der Werte. R

Ein Partikel hat eine einstellbare Lebenszeit. Soll ein Partikel nach z.B. zwei Sekunden
verschwinden, geben Sie diese Zeit hier ein.

Die Zeitangabe 0 hat Sonderstellung. Sie bewirkt, dass das einzelne Partikel solange
lebt, wie das gesamte Partikel-Objekt.

Die Partikellebenszeit ist der Bezugswert fur alle Einstellungen bzgl. des Partikellebens
(nur Stages).

Das Tempo der Bewegung stellen Sie unter Geschwindigkeit ein. Je hoher der Wert
ist, desto schneller fliegen die Partikel Uber den Bildschirm. Ein Wert von 0 bedeutet
keine Geschwindigkeit. Die Partikel bleiben dann dort liegen, wo sie entstanden sind.
Die Geschwindigkeit wird in "virtuellen Bildschirmeinheiten pro Sekunde" angegeben.
Dabei entspricht 1000 der kompletten BildschirmgréRe. Bei einem Wert von 1000
fliegt das Partikel also innerhalb einer Sekunde Gber den kompletten Bildschirm.
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GrofSe

Anzahl/

Deckkraft

Drehung
Xz

Drehungs-
frequenz

Sprite-
Animation

Eigenschaften von Objekten

Hier bestimmen Sie die GrofRe der Partikel. Die GroéBe wird anhand des
Positionsrahmens im Layoutdesigner errechnet. Befindet sich der Positionsrahmen
auf der vollen GroRBe im Layoutdesigner und steht der Wert der PartikelgréfBe auf
10%, so verfugen die Partikel Uber 10% der GroRe des Positionsrahmens. Verkleinern
Sie diesen, so werden die Partikel relativ dazu kleiner. Hier bietet es sich oft an, einen
Wertebereich, anstelle eines festen Wertes einzustellen, um mehr Variationen in das
Partikelsystem zu bringen.

Mit der Partikelanzahl stellen Sie die Menge der neu zu erzeugenden Partikel pro
Sekunde ein. Zusammen mit dem maximalen Alter eines Partikels, ergibt sich daraus
die Anzahl der gleichzeitig sichtbaren Partikel. Beachten Sie hier, dass mehr Partikel
auch entsprechend mehr Rechenleistung bendtigen.

Bestimmen Sie hier, wie deckend ein Partikel sein soll, wenn dieser entsteht. Wie auch
bei der GroRe, ist es bei der Deckkraft oftmals nutzlich, einen Wertebereich
einzugeben, um Variationen zu erschaffen, z.B. bei Schneeflocken, den GroRe in der
Natur ebenfalls variiert.

Ein Partikel ist eine 2D-Grafik im 3D-Raum. Es kann daher um Y
alle 3 Achsen gedreht werden. Hierbei handelt es sich um die
initiale Drehung, also nicht um eine Animation. z

Drehgeschwindigkeit um die Z-Achse (animiert).

Die Einstellung ist nur sinnvoll, wenn mindestens zwei verschiedene Sprites
hinzugefugt wurden.

Ohne - FiUr jeden neuen Partikel wird zufallig einer der verfigbaren Sprites
ausgewahlt und Uber die Zeit nicht verandert.

Zuféllig - Uber die Lebenszeit des Partikels wechselt regelmaRig der verwendete
Sprite. Es wird zufallig einer aus der Liste der verfigbaren Sprites ausgewahlt.

Nacheinander - Es werden nacheinander alle Sprites angezeigt. Beim letzten
angekommen, beginnt wieder der erste.

Nacheinander und zuriick - Wie Nacheinander, nur wird nach dem letzten Sprite die
Liste nicht wiederholt, sondern wieder riickwarts bis zum ersten Sprite abgearbeitet.

Uber die Frequenz stellen Sie ein, wie haufig der Wechsel der Sprites stattfindet (gilt
nicht fur Sprite-Animation "Ohne"). Die Angabe von 0 stellt hier einen Sonderfall dar:
In diesem Fall findet die Animation Uber alle Sprites genau einmal in der Lebenszeit
des Partikels statt.

Mit Hilfe der Partikel-Option Sprites dberblenden findet der Wechsel der Sprites nicht
abrupt statt sondern die Partikel blenden weich ineinander Uber.
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Bewegung Jedes Partikel fliegt eine bestimmte Bahn. Uber die Bewegung kdénnen Sie eine
Abweichung von dieser Bahn angeben, ohne das Partikel wirklich umzulenken, d.h.
das Partikel kehrt immer zu seiner ursprunglichen Bahn zurtick. Es stehen mehrere
Bewegungen zur Verfligung:

keine - Keine Ablenkung des Partikels

Wellenschwingung (Sinus) - Das Partikel vollzieht eine wellenférmige Bewegung
entlang seiner Bahn.

Kreisbewegung - Das Partikel beschreibt kleine vollstandige Kreise rund um seine
Bahn.

Zufallig - Das Partikel wird senkrecht zu seiner Bahn zufallig abgelenkt.

Zufallig in alle Richtungen - Das Partikel kann in jede Richtung auf der Flache zufallig
abgelenkt werden.

Zufallig 3D - Die Ablenkung findet zufallig in jede Richtung statt, wobei auch die Tiefe
im Raum modifiziert wird.

Bewegungsst Hier stellen Sie ein, wie stark die Ablenkung von der Ursprungsbahn des Partikels sein
drke soll. Je héher die Zahl, desto mehr nimmt die Bewegungsstarke zu. Die Starke ist von
der von der Grof3e des Partikels abhangig.

Hinweis: Bei den "zufdlligen" Bewegungen muss fur den gewlnschten Effekt die
Bewegungsstarke oftmals erhéht werden, da die Starke nur den maximalen Ausschlag
angibt, aber im Mittel nur kleinere Ablenkungen geflogen werden.

Bewegungsfr Die Frequenz gibt an, wie oft die Bewegung ausgefihrt wird. Je héher die Zahl, desto
equenz schneller und haufiger sind die Bewegungen.

Emitterbreite siehe Emitter

Partikel-Leben (nur in Stages)

Alle Werte kdnnen als Einzelwert oder als Kurve eingegeben werden. Bei der Kurve dndern sich die
Werte Uber die Zeit. Alle Werte gelten hier relativ zu den initialen Werten bei der Entstehung eines
Partikels. Wenn ein Partikel z.B. mit einer Deckkraft von 50% entstanden ist, entspricht 100% Deckkraft
der Partikel-Leben-Einstellung diesem Wert von z.B. 50%.

Deckkraft Modifiziert die Deckkraft des Partikels. Soll ein Partikel z.B. am Ende
seines Lebens dezent ausblenden, geben Sie hier eine Kurve ein, die
am Anfang 100% und am Ende 0% ist.

Richtung Ablenkung der Flugrichtung des Partikels Uber die Zeit. Im Gegensatz
zur Einstellung der Bewegung, verlasst das Partikel seine urspriingliche
Flugbahn hier dauerhaft. Geben Sie hier z.B. 10° um das Partikel um
10° im Uhrzeigersinn von seiner Ursprungsbahn abzubringen. Hier ist
es sinnvoller, eine Kurve anzugegeben.
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Geschwindigkeit

GrofSe

Drehung X/Y/Z

Drehungsfrequenz X/Y/Z

Spriteanimationsfrequenz

Bewegungsstdrke

Bewegungsfrequenz

Partikel-Optionen

Inhalt beschneiden

Drehe Emitter in
Bewegungspfadrichtung

Emitterdrehung an
Partikelflugrichtung
libergeben

Emitterdrehung an

Partikeldrehung (ibergeben

EmittergréfBe an
PartikelgrofSe libergeben

Eigenschaften von Objekten

Modifiziert die Geschwindigkeit des Partikels. Um z.B. ein Partikel zu
beschleunigen geben Sie hier eine Kurve von 0% bis 100% an. Am Ende
seiner Lebenszeit hat das Partikel dann die Geschwindigkeit erreicht,
die bei der Partikelentstehung festgelegt wurde.

Modifiziert die GréRBe das Partikels. Damit ein Partikel z.B. am Ende
seines Lebens kleiner wird und im Nichts verschwindet, geben Sie hier
eine Kurve an, die von 100% zu 0% geht. Oftmals wird der Effekt mit
einer Reduzierung der Deckkraft kombiniert.

Drehung  der Partikelsprites um die v
entsprechenden Achsen. Der Drehwinkel wird

auf den aktuellen Drehwinkel des Partikels YA
aufaddiert.

Haufigkeit der Drehung um die jeweilige Achse. Dieser Wert wird in %
angegeben, und modifiziert den initialen Wert. Er hat also nur eine
Wirkung, wenn bei der Partikelentstehung unter der
Drehungsfrequenz ein Wert groRer 0 angegeben wurde.

Modifiziert den Wert der initialen Animationsfrequenz, der gréRer O
sein muss, damit eine Wirkung sichtbar wird.

Modifiziert die initiale Bewegungsstarke.

Modifiziert die initiale Bewegungfrequenz.

Schneidet alles ab, was nicht im Rahmen des Partikel-Objekts ist. Die
Einstellung ist meist nur bei lokaler Simulation sinnvoll.

Ist dem Partikel-Objekt ein Bewegungspfad zugeordnet, dreht sich das
gesamte Partikel-Objekt und damit der Emitter in die Laufrichtung des
Bewegungspfades.

Wird der Emitter mit Hilfe eines Bewegungspfades gedreht, bekommen
neu entstehende Partikel diese Richtung als ihre Flugrichtung

zugewiesen.

Wird der Emitter mit Hilfe eines Bewegungspfades gedreht, werden die
Partikelsprites in die selbe Richtung gedreht.

Die GrolRenanderung des Emitters beeinflusst die GréBRenanderung der
Partikel.
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Partikelflugrichtung Die Partikelsprites richten sich an ihrer Flugbahn aus.
bestimmt Drehung
Sprites tiberblenden Wenn eine Spriteanimation gewahlt ist und es mehrere Einzelbilder fur

einen Partikel gibt, werden diese sanft Uberblendet.

& # + Sie erreichen noch interessantere Animationen, wenn Sie mehrere Partikelobjekte in
g mehreren Spuren Ubereinanderlegen.

Transparenz

Die Animierte Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz" beschrieben.

21.5 Sound

Rt ales 1 % Mit dem Ordner-Symbol kénnen Sie eine Musikdatei
Dauer: 40,0395 & einflgen oder entfernen. Der ausgewahlte Titel wird
s links neben dem Symbol angezeigt.

e [> Spieltdie zugeordnete Tondatei ab.

"D:\Media \Musik\Artist\Jazz Groove.mp3” =] [ |l Entfernt den Dateinamen (I6scht nicht die Datei
1!; Aufnahme Dauer: PH00:48.038 | [fff SE|bSt)

Lautstirke & Aufmahme Offnet den Sound-Assistenten.
) Mit diesem kdénnen Sie Uber ein
Lautstarke: (100 % =

am PC angeschlossenes Mikrofon einen Kommentar zum

Bild aufnehmen. Mehr zum Sound-Assistenten finden Sie
Wiedergabeverhalten im Kapitel "Sound-Assistent"

Startposition: 0s =

Hintergrundmusik abblenden  (Einstellungen)

Bei dem Sound-Objekt sind folgende Einstellungen

Sound nach eingestellter Dauer weiterspielen

moglich:
Sound nach eingestellter Dauer ausblenden g
Ausblenddauer: 0s =
Einstellungen fiir Sound-Objekt
Lautstirke Zeigt die Lautstarke an, in welcher der Sound abgespielt werden soll.

Ist diese Option aktiviert, so wird beim Abspielen der Musikdatei die
Lautstarke  der  Hintergrundmusik  reduziert. Den Grad der
Hintergrundmusik Lautstarkereduzierung kénnen Sie in den Projekteinstellungen festlegen.
ausblenden Klicken Sie dazu auf den Schalter Einstellungen, der sich in der Toolbar

befindet und rufen Sie den Punkt Musikeinstellungen auf. Weiteres dazu
finden Sie im Kapitel "Musikeinstellungen"

Sz?undnach Bei dieser Option kann der Sound eine kiirzere Anzeigedauer erhalten, die
eingestellter Dauer Sie unter Dauer eingeben kénnen.
weiterspielen

213



Sound nach
eingestellter Dauer
ausblenden

Eigenschaften von Objekten

Mochten Sie den Sound nur fur eine bestimmte Zeit abspielen und dann
beenden, muissen Sie diese Option anwahlen. Unter Ausblenddauer
kénnen Sie Zeit einstellen, die der Sound benétigen darf, um sanft

ausgeblendet zu werden.

Die Lautstarke eines Sound-Objektes kann innerhalb des Sounds individuell eingestellt werden. Dazu
erfahren Sie im Kapitel "Individuelle Lautstarkeregelung" mehr.

’dl Verwenden Sie fur Ihre Projekte nur unverschlisselte Musiktitel. AquaSoft DiaShow
=1 unterstutzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von Musiktiteln, die durch DRM
oder ahnliche Verfahren verschlisselt wurden. Der Musiktitel muss als lokal gespeicherte
Datei vorliegen (gestreamte Musik oder nur auf CD vorliegende Titel kdnnen nicht

eingebunden werden).

Bei offentlichen oder kommerziellen Vortragen sollten Sie auch auf Urheberrecht und GEMA-

GebUhren achten.

21.6 Text

Eigenschaften
| Objekt anzeigen
e

T Text Q,F Transparenz

Dauer: |55
§chriﬁ:art

Stil Ausrichtung

(A EEEEE==E

Text

Hier Text eingeben

Effekt

Animation:

Alphablending - geandert b FE\- Bearbeiten

Drehung um Textzentrum

B Ubuntu v 2B - -

@ Randfarbe: [ ~  Schattenfarbe: -.1'

Eigenschaften fiir Text-Objekt

Wenn Sie ein Text-Objekt auswahlen, gibt es im Fenster
Eigenschaften verschiedene Einstellmoglichkeiten fur das
Text-Objekt, die Sie im Folgenden naher kennenlernen.

Unter Schriftart stellen Sie die Schriftart fUr den Text ein,
sowie dessen Grofde und Farbe.

Unter Sti/ konnen Sie einstellen, ob der Text fett und/oder
kursiv dargestellt werden soll.

Unter Ausrichtung gibt es die Auswahl verschiedener
Textausrichtungen, wie rechtsbindig, zentriert, linksblindig
oder Blocksatz. AulRerdem lasst sich hier die Position des
Textfeldes bestimmen:

= Text wird linksbiindig dargestellt.

= Text wird zentriert dargestellt.

= Text wird rechtsbiindig dargestellt.

== Positioniert den Text am oberen Rand des
Textrahmens

== Der Text wird vertikal im Textrahmen zentriert.

= Platziert den Text am unteren Rand des Textrahmens.

== Einpassen: Verkleinert die SchriftgroRe deart, dass

=

der Text vollstandig in den Textrahmen passt.

Soll der Text animiert eingeblendet werden, so kénnen Sie aus der Liste verschiedene vorgefertigte
Animationen auswahlen. Uber den Schalter Bearbeiten kénnen Sie die Animation individuell anpassen.
Dort sehen Sie auch eine Vorschau der Animationen.
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Drehung um Textzentrum bezieht sich auf Animationen, in denen der Text gedreht wird. Unter
Bearbeiten kdnnen Sie auch ein anderes Drehzentrum bestimmen.

Unter Verhalten entlang Bewegungspfad kdnnen Sie festlegen, wie sich der Text verhalt, wenn Sie
diesem einen Bewegungspfad zugeordnet haben. Sie kdnnen auswahlen, ob der gesamte Textblock
bewegt werden soll oder ob die einzelnen Buchstaben am Bewegungspfad entlang laufen sollen. Dabei
"schmiegen" sich die Buchstaben an den Pfad an.

Mochten Sie lhren Text an einem bestimmten Pfad entlang laufen lassen, so finden Sie dazu in dem
Kapitel "Bewegungspfade mit Text" eine entsprechende Anleitung.

() Wie Sie die Schrifteinstellungen speichern, erfahren Sie im Kapitel
1 "Programmeinstellungen" im Punkt "Standardbildeinstellungen".

Mochten Sie mehrere Schriftarten auf einem Bild verwenden, so lesen Sie im Kapitel
"Mehrere Texte" weiter.

Transparenz

Die Animierte Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz" beschrieben.

21.7 Video

Eigenschaften
|  Objekt anzeigen

Dauer: 13,279s 3 |

&1: video | #) Sound | @ Transparenz

LB
Datei

Mame: - 'nScreencas't'n,\a'i'deo'»,aquasnft.n'||:|4 = |
Daer: f=4 12,572

Startzeit: 0s =
Hbcxiicosan)

Einblendung: Zufallig +
Ausblendung: Liegen lassen, nicht aushlenden - :
I-Iinter?nmd

Fiillen: Automatisch (&n) | i
Fillfarbe: . -

Seitenverhaltnis: |Beibehalten -
Ausrichtung: ‘m: Fentrieren -

| Drehein Bewegunasrichtung

Eigenschaften fir Video-Objekt
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Name

Dauer

Startzeit

Seitenverhdltnis

Ausrichtung

Drehe in Bewegungsrichtung

Hintergrund fiillen

Eigenschaften von Objekten

Zeigt lhnen den Pfad und Dateinamen lhres Videos an. Uber das
Ordner-Symbol kénnen Sie das Video auch gegen eine andere
Videodatei austauschen.

Haben Sie einmal die Abspielzeit des Videos verandert, so kénnen
Sie die ursprungliche Videolange mit einem Klick auf die Zeit wieder
einstellen.

Hier kdnnen Sie eingeben, ab welcher Position im Video abgespielt
werden soll. Méchten Sie z.B die ersten zehn Sekunden des Videos
nicht sehen, so geben Sie dort den Wert "11 s" ein.

Das Seitenverhaltnis beschreibt das Verhaltnis von Hohe und Breite
des Videos. Wenn ein Video vom Seitenverhaltnis des Projektes
abweicht, kann hier entschieden werden, wie das Video dargestellt
werden soll.

Beibehalten: Das Video erhalt Rander beim Abspielen.
Zuschneiden: YVom Rand des Videos werden Teile "abgeschnitten"
bis das Video in das richtige Seitenverhaltnis passt, ohne dass
Rander entstehen.

Verzerren: Das Video wird in das Seitenverhaltnis des Projektes
eingeflgt, wobei eine Verzerrung des Bildes stattfindet.

Legt fest wo das Video auf dem Bildschirm positioniert werden soll.
Wenn Sie dem Video einen Bewegungspfad zugeordnet haben,

konnen Sie das Video entlang des Pfades automatisch drehen
lassen.

An = Hintergrund wird farbig ausgeflillt, wenn das Video nicht die
volle Anzeige ausfullt. Die Hintergrundfarbe kann unter Fidllfarbe
ausgewahlt werden.

Aus = Hintergrund wird nicht aufgeflllt und das vorhergehende
Objekt ist weiter unter dem Video sichtbar. Wenn Sie einen Bild-in-
Bild-Effekt erreichen méchten, aktivieren Sie diese Option.
Automatisch = Das Programm setzt automatisch auf An bei
Bildern/Videos/Flexi-Collagen in der ersten Spur. Verschieben Sie ein
Objekt in die zweite oder tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So
kénnen Sie schneller Bild-in-Bild-Effekte erstellen. Wenn Sie einen
festen Wert bevorzugen, kénnen Sie dies mit den Optionen An und
Aus selbst festlegen.

&.h/' Videos kénnen Sie auch schneiden, das heil3t an Anfang und Ende kiirzen. Wie das geht,
sehen in unserem Video "AquaSoft DiaShow 9: Video schneiden und bearbeiten".

. (Link: aquasoft.de/go/tcry)
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Sound

Eigenschaften
-J Objekt anzeigen

Dauer: (11,8665 3

L1 Video *)) Sound }h._, Transparenz

Sound

Lautstirke

Lautstarke: (100 % =

-

+| Hintergrundmusik abblenden  (Einstellungen)

Sound des Videos

Transparenz

Hier kann bestimmt werden, ob wahrend des
Abspielens des Videos die Hintergrundmusik
abgeblendet werden soll. Wenn das Video
keinen eigenen Ton hat, aber vielleicht ein
Rauschen aufgenommen wurde, stellen Sie die
Lautstarke des Videos auf 0% und entfernen
Sie das Hakchen bei Hintergrundmusik
abblenden.

Die Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz" beschrieben.

21.8 Animierte Transparenz

Im Fenster Ejgenschaften finden Sie bei nahezu allen Objekten den Reiter Transparenz, Uber den Sie
ein bestimmtes Transparenzverhalten zuordnen kdnnen. So ist es zum Beispiel moglich, ein Bild oder
Text langsam aus einem schwarzen Hintergrund auftauchen und spater wieder darin verschwinden zu
lassen. Auch kénnen Sie Bilder und Texte halb-transparent auf einem vorhergehenden Bild erscheinen

lassen.
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1. Einstellungen flr Transparenz

Eigenschaften

|| Objekt

anzeigen

omeris )

|@sud|

T Text ‘)) Sound

Setzen Sie Punkte in das blaue Feld

Eigenschaften von Objekten

Um die Transparenzkurve fur |hr Objekt erstellen
zu koénnen, rufen Sie im Fenster Ejgenschaften
den Reiter Transparenz auf.

Es erscheint ein Diagramm mit einem blauen
Hintergrund, dessen y-Achse flr die Deckkraft in
Prozent steht, wahrend die x-Achse die Dauer in
Sekunden wiedergibt. Setzen Sie mit einem
Mausklick Punkte auf der Flache zwischen den
Achsen. Je tiefer der Punkt liegt, desto groRer
wird die Transparenz des Objektes sein. Befindet
sich der Punkt auf der H6he von 100% Deckkraft,
ist das Objekt nicht transparent, sondern
vollstandig sichtbar.

Sie finden folgende Symbole vor, mit denen Sie
die Transparenzkurve beeinflussen kénnen:

- Die Spitzen der Kurve werden rund
dargestellt, die  Transparenzanimation
verlauft weich.

Die Spitzen der Kurve werden spitz
dargestellt, die  Transparenzanimation
verlauft hart.

Wenn Sie eine Transparenzmarke angeklickt
haben (erscheint orange), kénnen Sie die
Marke mit einem Klick auf das Symbol I6schen.

Haben Sie die Anzeigedauer des Bildes oder

Textes verandert, kénnen Sie mit einem
Klick auf diesen Schalter die eingestellte
Transparenz an die Anzeigedauer anpassen.
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2. Verlauf der Transparenzkurve festlegen

Eigenschaften [= I
/| Objekt anzeigen

Daer: 55 3| P~

| (&) Bild | T Text | %) Sound | @ Transparenz

T M | Zeit 135 2 || Transparenz 24,4250 ¢ |

x

Transparenzkurve mit drei Punkten

Um den Verlauf der Transparenz festzulegen,
formen Sie in dem Diagramm eine Kurve. Klicken
Sie dazu in die blaue Hintergrundflache. Sie
setzen damit einen ersten Punkt, die Kurve
erscheint waagerecht.

Nun kénnen Sie durch Klicken mit der Maustaste
weitere Punkte erstellen, die sich nach Belieben
verschieben lassen. Jeder Punkt steht fur eine
bestimmte Starke der Transparenz, die das
Objekt zu einer bestimmten Zeit besitzt.

Die Starke der Transparenz wird anhand der
Hohe des Punktes bestimmt und kann im Feld
Transparenz genauer festgelegt werden.

Der Zeitpunkt kann im Feld Zeit ebenfalls
genauer bestimmt werden.

3. Transparenz Uber Keyframe-Spur steuern (nur in Stages)

Keyframe-Spur fur Transparenz

In Stages kénnen Sie die Transparenz auch
Uber die Keyframe-Spur steuern. Offnen Sie
dazu die Keyframe-Spur und klicken Sie in die
Spur fur die Transparenz.

Auch hier haben Sie eine Kurve, deren Auf
und Ab Sie mit einzelnen Keyframes steuern
kdnnen. Die Werte zwischen den Keyframes
werden automatisch berechnet (interpoliert).
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21.9 Arbeiten mit Variablen

In AquaSoft DiaShow kdnnen Sie EXIF- und IPTC-Daten in Ihr Projekt einbinden. Diese Daten enthalten
Informationen, die aus Ihrer Kamera stammen. Auch Informationen, die Sie dem Bild in einem externen
Programm zugewiesen haben und die jetzt in den Bildeigenschaften zu finden sind, kdnnen Sie nutzen
(Klick mit rechter Maustaste auf Bilddatei im Windows Explorer / Eigenschaften / Details auswahlen).

Exgenachafen oax

DB 2LL ;. WEIEE - Zekmke 0 V| Objektanzeigen

Daver: (55 s 69- Abstand: 0 *

@i | T rext | ) somd | B Transpacenz
Schwftart

Dieses Bild wurde von %EXIFAuthor%
am %datum% aufgenommen.

Bkt =00
emamnesecane e iR g O OO LS RO @ | 3| Rendiacbe: W - Schottenforte: NI
Dieses Bild wurde von Marco am Anmaton:
: Alphablending - geandart v || e searbeten
29.10.2014 aufgenommen. e

Dieses Bild wurde von Lydia am 29.10. 2014.

aufgenommen.

bk« & 1w 000000

Text mit Variablen im Layoutdesigner und im Texteingabefeld

Sie binden diese Informationen in der AquaSoft DiaShow mit Hilfe von Variablen ein.

cctiones fomii Esl| Eine komplette Ubersicht der verfugbaren
e | Pug ins | | Variablen finden Sie unter Extras -
e 5 Plug in Verwaltung Programmeinstellungen - Plugins, klicken Sie
e W dort auf den Schalter Infos Uber Plugins. Sie
:um:an;d'\:s Update Pgin Dateiname Version Status | mussen nach unten scrolle n, um die
ORGANLAMNE [¥] ImageVision.plg  C:\Program Files (x36)\AquaSoft\St...  1.0.0.46487 OK .
Standardbiideinstelungsn [¥] DiaShowMana... C:\Program Fies (x86)\AquaSoftiSt..., 0.5.6.46400 OK H H H
Bestatigungen [¥] wiebShowPlugi... C:\Pm;ramF\\Es (xSE)\,Q;uaSuFt\St..‘ 4,0.1.46487 OK UberSICht der Varlablen Zu errelChen'
e Um die Variablen in des Projektes als solche
I i nutzen zu koénnen, missen diese immer
el zwischen zwei Prozentzeichen stehen.
o T Haben Sie Bilder von verschiedenen
= Fotografen in Ihrem Projekt vereint, figen Sie
e im Fenster Eigenschaften unter dem Reiter
— Text fur lhre Bilder die Variable %EXIFAuthor
= =/ . . % ein. Wenn Sie dies gleich fur alle Bilder in
Hinweis: Anderungen an den Plug-in-Eins! Infu ber P|ng'"15 K X . . . .
Hemiarme e | | einem Schritt tun mochten, driicken Sie die
o | s | #§AT | Tasten STRG + A gleichzeitig, geben Sie
Liste der Variablen aufrufen dann nur einmal im Textfeld die Variable ein.

Dies Ubertragt sich dann auf alle im Projekt
vorhandenen Bilder.
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Den Bildautor von der Kamera speichern lassen

& Ecenschaiien von Famiisipg I eSSl Den Autor eines Bildes kdnnen Sie mit Hilfe Ihrer Kamera direkt
[ Algemein | Sichetoi | Details | Vorgangerversionen| in die Exif-Daten einfigen. Viele Kameras ermoglichen es lhnen,
S et Ihren Namen im internen MenU einzugeben.
Beschreibung .. ..
Tel Wenn Sie das Bild dann Uber den PC aufrufen und Uber das
g::::ung Kontextmenu die Eigenschaften aufrufen, sehen Sie unter dem
Markierungen Familis Tab Details im Bereich Autor Thren Namen. Verwenden Sie in die
'ﬁm Variable %EXIFAuthor%, wenn Sie den Autor kennzeichnen
Autoren Merco mochten.

Programmname
Erfassungsdatum
Copyright
Bild
Bild-ID
Abmessungen 8736 5824
Ereite 8736 Pocel
Hahe 5824 Pixel
U

TV T NN A

Eigenschaften und persénliche Informationen entfemen

[ oK ][ Abbrechen | [Obemehmen |

Den Autor eines Bildes kann die
Kamera speichern

Weitere Beispiele fur Variablen

%kommentar% fugt Bildkommentare ein
%aufnahmedatum% fugt Aufnahmedatum des Fotos ein
%EXIFApertureValue%  flgt benutzten Blendenwert ein
%datum% Aktuelles Datum

%dateiname% Dateiname des aktuellen Bildes

22 Einstellungen
22.1 Einstellen der Ansicht

'dl Dieses Feature steht nur in der AquaSoft DiaShow Ultimate zur Verfugung.
L

In der AquaSoft DiaShow finden Sie im MenU Ansicht vier voreingestellte Moglichkeiten zur
Anordnung der Benutzeroberflache, in der Toolbar finden Sie diese Optionen ebenfalls.
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Assistenten

£

nstellungen

B = EE

Einstellungen

Ansicht §Hilfe UEd ate

Standard
Storyboard
Bilderliste

Toolbox

& [E B o B

Suchen Standard Storyboard  Bilderliste Toolbox

Vellbild

F11

Auswahl der Ansichten im Men( und in der Toolbar

In den meisten Anleitungen, die Sie in diesem Handbuch finden, wird die Standard-Ansicht genutzt.
Das heif3t jedoch nicht, dass dies die beste Ansicht fur Ihre Zwecke sein muss.

Module zur Programmoberflache hinzufligen

v

NN S

<

AANSNANANSNAND

Storyboard

Objekte

Intelligente Vorlagen
Layoutdesigner
Suchergebnisse
Timeline - Spuransicht
Bilderliste

Ereignisse
Meta-Daten
Stichwerte

Manuelle Eingabe
Erste Schritte
Eigenschaften
Texteffekte
Einblendungen
Ausblendungen
Bildeffekte
Bewegungspfade

Dateien

Steuerelemente

Unter Ansicht / Steuerelemente kdnnen Sie weitere Module aktivieren,
die in der Programmoberflache oder auf einem zweiten Bildschirm (falls
vorhanden) angezeigt werden kdnnen.

Setzen Sie ein Hakchen vor das Modul, um es zu aktivieren. Damit das
Modul nicht mehr angezeigt wird, kénnen Sie es entweder schlieBen oder
das Hakchen im MenU Ansicht / Steuerelemente entfernen.

Eigene Ansicht erstellen

Zusatzlich zu den bereits vorhandenen Ansichten kénnen Sie auch selbst
eine Ansicht erstellen. Ordnen Sie dazu Bedienelemente der
Programmoberflache nach Ihren Winschen an, dies geschieht per Drag &
Drop. Unter Ansicht wahlen Sie Ansichtenverwaltung / Ansicht
speichern. Nun geben Sie einen Namen fur die selbst erstellte Ansicht ein.

Wenn Sie eine bereits gespeicherte Ansicht aufrufen mochten, wahlen Sie
Ansicht / Ansichtenverwaltung / Ansicht laden. Wahlen Sie nun die
gewulinschte Ansicht aus.

22.2 Projekteinstellungen

Die Projekteinstellungen kdnnen Sie fur jedes lhrer Projekte individuell festlegen. Die Einstellungen,
die Sie hier vornehmen, sind immer nur fur das aktive Projekt wirksam.

Unter Projekt / Einstellungen rufen Sie das Fenster fur die Projekteinstellungen auf. Sie kénnen die
Einstellungen auch direkt Uber den Zahnrad-Button in der Menuleiste erreichen.
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Projekteinstellungen G ru nde I nste I I u nge n

[+ Projekt

Grundeinstellungen ‘

rundeinstelunge Die Darstellungsqualitdt kann hier
Egemf‘endungen Darstellung auf die Leistung lhres Rechners

::1%;3;3::22? E:;&ﬁ:?igsﬁ:ﬂ#;g:ﬁualiﬁt kann das Abspielen der Prasentation auf langsamen a nge pa SSt we rd en. J e h O h er d |e
Beschreibung Darstellungsqualitat: Q ua | |ta t, d esto me h r
Lt . . e .
b [sef gut = Rechenleistung wird benétigt. Bei
Standard-Player (Direct) Eine Prasentation kann in jeder Aufifsung abgespielt werden. Wichtig ist nur, welches d er V| d eo be rec h nu ng S p | e | t d | ese

Seitenverhaltnis sie hat. Das kann je nach Verwendungszweck variieren, . . .
) Vordefiertes Setenverhdiris: Einstellung keine Rolle. Hier geht
16:8 (Bluay, DVD, Breitbidfernseher) > es um d|e Qua“tat be|m AbSpie|en
Eigenes Seitenverhaltnis: U ber den Aq uaSOft DiaShOW-
3 g Player. Ist die Darstellungsqualitit
Player fur lhren PC zu hoch, kann das
Payer konfigurieren Abspielen der Prasentation mit

Rucklern erfolgen.

‘ Das Seitenverhdltnis Ihres
g Aigchen == Projektes kénnen Sie hier ebenfalls

einstellen. Das Seitenverhaltnis
sollte dem des Ausgabemediums entsprechen. Im Kapitel "Seitenverhdltnis" erhalten Sie dazu eine
ausfuhrliche Anleitung.

Wenn Sie die Einstellungen fur alle anderen Projekte, die Sie erstellen werden, speichern méchten,

klicken Sie unten links auf den Pfeil ‘ . Damit lassen sich die gewahlten Einstellungen als Standard fur
alle kommenden Projekte festlegen.
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Ablauf

Présentations-Ablauf

Standardverweidauer: 5s =

Bilder in zufélliger Reihenfolge abspiglen

PriisEnj_:a_Fipns-Ende

Wenn die Présentation komplett abgelaufen ist, gibt es mehrere Maglichkeiten...

aktuelle Prasentation wiederhalen
sofort beenden
© | Benutzer fragen, was er tun mochte

+ | auch, wenn die Présentation manuell beendet wurde

Uberblendungen

2Zufillige Uberblendung

Wenn die zuféllige Uberblendung verwendet wird, werden nur die hier markierten Uberblendungen

in die Zufallsauswahl einbezogen.

= Standard a)
Alphablending
Ausdehnen
[ rallen
Farbblende

; Schieben
Wegschieben
= 3D
Kugel
Papierjalousie
[] schrag stellen
Wiirfel
= Formen
~[] FlieBende Ringe
[ «xieine Kreise
Kreis
[ kreuz

CA o~

beschrankt.

Alle

Keine

Umkehren

Standard
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Einstellungen

Ablauf

Hier kdbnnen Sie die
Standardverweildauer |hrer Bilder
andern, sowie eine zufallige

Abspielreihenfolge der Bilder wahlen
und entscheiden, ob die Prasentation
nach dem Ende geschlossen oder
erneut wiedergegeben werden soll. Sie
konnen auch den Betrachter selbst
entscheiden lassen, was er nach dem
Ende der Prasentation tun mochte.

Uberblendungen

Dieses Feature steht nur in
der  AquaSoft  DiaShow
Ultimate zur Verflgung.

'«

Wahlen  Sie  hier aus, welche
Uberblendungen in die Auswahl
Zufillige Uberblendung einbezogen
werden sollen. Alle Uberblendungen
mit einem grinem Hakchen werden
verwendet.

Es ist aulBerdem moglich, einer
konkreten "zufélligen Uberblendung"
eine individuelle Auswahl an moglichen
Blenden zuzuweisen. Sie tun dies in
den Bild-Eigenschaften. Diese
Einstellungen bleiben dann auf das Bild
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Beschreibung

Beschreibung

Geben Sie Threm Projekt einen aussagekréftigen Titel und eine Beschreibuna.
Titel:

Autor:

Beschreibung:

Copyright

Geben Sie hier Copyright-Informationen fiir Ihr Projekt bzw. Ihre Bilder ein. Sie werden in
der "Info Gber"-Dizlogbox des Flayers mit angezeigt.

Logo

Logo beim Prisentations-5Start
Standardlogo anzeigen

kein Logo anzeigen

() Benutzerdefiniertes Logo anzeigen;
Bilddateiname: =4
Minimale Anzeigedauer: 5% =

| Loga auch beim Présentations-Start iber das Hauptprogramm anzeigen

+' nur solange wie die Initialisierung davert

Hinweis: Durch das InteliLoad-verfahren bendtigt die Prasentation eine gewisse Zeit um die
ersten Bilder vorzubereiten. Ein Logo verkiirzt diese Wartezeit fiir den Betrachter, Falls die
‘orbereitungen langer als die angegebene Anzeigedauer bendtigen, verlangert sie sich
automatisch,

Standard-Player

225

Beschreibung

'd Dieses Feature steht nur in
WSl der  AquaSoft  DiaShow
Ultimate zur Verfugung.

Sie kénnen lhr Projekt individuell
personalisieren. Geben Sie hier einen
Titel, Autor und eine Beschreibung
lhres Projektes ein. Die Angaben haben
im wesentlichen informativen
Charakter, kénnen aber auch durch die
Variablen  %titel%, %autor%, %
beschreibung%, %copyright%
abgerufen werden.

Logo

'd Dieses Feature steht nur in
V=l der AquaSoft  DiaShow
Ultimate zur Verflgung.

Méchten Sie lhre Prasentation mit
einem eigenen Logo starten, so kénnen
Sie hier das entsprechende Bild
auswahlen. Sie kénnen auch ganz auf
ein Logo verzichten.
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Standard-Player (DirectX) ‘ ‘ Standard-Player (DirectX)

Darstellung Darstellung
Vollbildmodus (exklusiv) Grafikmodus wechseln - Vollbildmodus (exklusiv) Grafikmodus wechseln -

o Volbildmodus e Keine - ©| Vollbildmodus Kantenglittung: Keine -
Fenstermodus Fenstermodus

Ernginneket  Steuerung InteliLoad

 |Vorzuriick automatisch ein-und ausbl ~ M Klick Poiick Der Player arbeitet mit einem intelligenten Preloading-Verfahren, um Pausenzeiten wihrend der

/| Play/Pause ptiadeguiesle Prasentation optimal mit Vorbereitungen fiir die néchsten Bilder zu fiillen.

| Lautstinke pausiert starten Zeit, die InteliLoad im Voraus laden soll: 10s i

IntelliLoad IntelliLoad beim Start ignorieren

Der Player arbeitet mit einem inteligenten Preloading-Verfahren, um Pausenzeiten wahrend der
Présentation optimal mit Yorbereitungen fir die néchsten Bilder zu fillen.

-

Zeit, die IntelliLoad im Voraus laden soll: 0s .

InteliLoad beim Start ignorieren

DiaShow Ultimate und Stages Premium

Das Abspielen einer Prasentation Ubernimmt der Live-Player. Hier kdnnen Sie Einstellungen fir diesen
vornehmen. Wahlen Sie hier aus, ob die Prasentation im Vollbildmodus, Vollbildmodus (exklusiv) oder
Fenstermodus abgespielt werden soll.

Der exklusive Vollbildmodus ist im Gegensatz zum normalen Vollbildmodus auf dlteren

gd PCs etwas schneller. Allerdings Gbernimmt das Programm die komplette Kontrolle tber
[ den Bildschirm und kein anderes Programm kann wahrenddessen angezeigt werden.

Es kann vorkommen, dass Sie die Meldung erhalten "Player pausiert. Ein anderes
Programm hat die Kontrolle liber die Grafikkarte dbernommen...". In diesem Fall
wechseln Sie in den nicht-exklusiven Vollbildmodus.

Unter Kantenglattung kdnnen Sie das Antialiasing einstellen. Dies dient der Beseitigung von stérenden
Artefakten an Kanten. Am besten erkennt man den Unterschied dadurch, dass man ein weil3es Quadrat
vor schwarzem Hintergrund dreht und auf die Kanten achtet. StandardmaRig ist die Option Keine
eingestellt. Der Reihe nach stellen die anderen Optionen 2x, 4x, 8, 16x Kantenglattung des Bildes dar,
mit deutlich wachsendem Rechenaufwand. Bei dlteren Grafikkarten sollten die Option Keine eingestellt
werden. Es hangt von der Grafikkarte ab, wie die Kantenglattung letztendlich aussieht.

Sie koénnen weiterhin Einstellungen zur MNavigationsleiste treffen. Legen Sie fest, welche
Steuerelemente der Navigations/eiste angezeigt werden und wann diese eingeblendet wird.

Unter Steuerung kdnnen Sie auswahlen, ob die Prasentation automatisch beim Abspielen gestartet
werden soll oder auf eine Eingabe wartet, falls Sie die Prasentation manuell steuern méchten.
Die Steuerung des Bildwechsels per Mausklick kénnen Sie hier ebenfalls aktivieren.

Mochten Sie, dass Ihre gewahlten Einstellungen als Standard-Einstellungen fir jedes neue Projekt
gelten, so klicken Sie auf Als Standard. Jedes neue Projekt erhalt dann automatisch die gewahlten
Optionen. Uber den Button Werkseinstellungen kénnen Sie lhre Einstellungen auf den Werkszustand
zurucksetzen.

22.3 Programmeinstellungen

Die Programmeinstellungen beziehen sich auf die grundlegenden Einstellungen der AquaSoft
DiaShow und nicht auf die Einstellungen fur einzelne Projekte, die Sie unter Projekt / Einstellungen
finden (mehr dazu im Kapitel "Projekteinstellungen")

Rufen Sie die Programmeinstellungen Uber das MenU Extras auf.
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Programmeinstellungen

[+ Grundeinstellungen

Plug-ins
Sprache [ Language Plug-in-Verwaltung

Dateien hinzufigen
Benutzercberflache
Tempor&res Verzeichnis
Automatisches Update
Soundaufnahme
Standardbildeinstellungen
Bestatigungen

einem Hakchen gekennzeichnet.

Dateiname Version

C:\Program Files (x86)\AquaSoft\st...  1.0.0.46457
DiaShowMana...  C:\Program Files (x86)\AquaSoft\St...  9.5.6.46490
[¥] webshowPlugi... C:\Program Files (x36)\AquaSoft\st,.,  4.0.1,.46487

Soundsystem
CD/DVD BD-Brenner
Automatisches Speichern
[ Steuerelements
Storyboard
= Layoutdesigner
[=F Raster
Objektraster
Mittellinien
Regelmafig
Standard
Timeline
Bilderliste

Die Liste zeigt alle verfiigbaren Plug-ns. Die Plug-ins, die geladen werden sollen, sind mit

Status
OK
OK
oK

Info tber Plug-ins

Hinweis: Anderungen an den Plug-in-Einstsl
sich erstnach einem Neustart der Anvwendy

OK Abbrechen

Sprache | Language

Sprache [ Language

Bitte wahlen Sie die Sprache aus, in der Sie das Programm benutzen machten.

English / English
Francais [ French
Mederlands / Dutch

Sprache [ Language

Ist Ihre Sprache nicht vorhanden? Evil. gibt es schon weitere Sprachen auf unserer
Homepage zum kostenlosen Download.

Weitere Sprachen herunterladen

Dateien hinzufiigen

Wann immer Sie Dateien (Bilder, Sounds, Videos) einfigen, gelten die folgenden
Einstellungen.

Wenn mehr als eine Datei gleichzeitig eingefiigt wird, kann die Liste vorher sortiert
werden,

Sortieren nach:

Einfi s

Dateinamennummerierung mit Verzeichnis {aufsteigend)

| Dateien am Ende des Projekts einfilgen
© | Dateien hinter markiertem Objekt einfiigen
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Plugins

Enthalt eine Auflistung aller zusatzlich
installierten Plugins, die durch weitere
AquaSoft-Anwendungen installiert
wurden. Uber die Checkboxen lassen
sich einzelne Plugins ab dem nachsten
Programmstart deaktivieren.

Sprache

Die AquaSoft DiaShow kann in
Deutsch und in Englisch benutzt
werden. Wahlen Sie die gewdlnschte
Sprache aus und bestatigen Sie mit OK.

Danach ist ein  Neustart des
Programms notig.

Dateien hinzufiigen

Ermoglicht  die  Festlegung  der
Sortierreihenfolge  beim  Einfugen

mehrerer Dateien gleichzeitig und die
Einflgeposition.

Fugen Sie mehrere Dateien
gleichzeitig hinzu, so legen Sie im
Abschnitt Sortieren vorher fest, nach
welchen Optionen die Dateien sortiert
werden sollen.



Einstellungen

In unserem Snaptip erfahren Sie, wie Sie die Fotos sortieren lassen.

( Linkadresse: aquasoft.de/go/pcéh )

Benutzeroberflache

].’-_e_pui;erpberﬂiidne

Wenn Sie auf ein Objekt in der Timeline, Objektliste oder im Storyboard doppelkiicken,
kénnen verschiedene Aktionen ausgefihrt werden, Wahlen Sie hier aus, welche das ist.

Aktion bei Doppelklick: Originalansicht

Steuerelemente synchronisieren

Wenn die Steuerelemente synchronisiert werden, stellen alle Elemente wie Timeling,
Obijektiste, Katalog immer den gleichen Ausschnitt des Projekts dar.

+ | Steuerelements synchronisieren

MenUpunkten im HauptmenU des Programmes.

Benutzeroberflache
Hier finden Sie weitere
Einstellmdglichkeiten far die

Benutzeroberflaiche von  AquaSoft
DiaShow.

Uber Aktion bei Doppelklick |asst sich
einstellen, was passiert, wenn Sie in
Timeline, Storyboard oder Bilderliste
auf ein Bild doppelklicken. Die
moglichen Aktionen entsprechen den

Aktivieren Sie Steuerelemente synchronisieren, dann wird ein Bild, das Sie in der Timeline markieren,
auch im Storyboard markiert und umgekehrt. Es kann sinnvoll sein, das Verhalten umzustellen, dann
hat jedes Steuerelement seine eigene Selektion. So ist es dann mdglich z.B. Bilder aus dem Storyboard
in verschiedene Kapitel in der Bilderliste zu verschieben ohne beim Markieren der Bilder das jeweils

andere Steuerelement zu verandern.

Temporares Verzeichnis

Tempordres Verzeichnis

Wann immer die Anwendung kurzzeitig Speicherplatz auf der Festplatte bendtigt, wird ein

temporéres Verzeichnis bendtigt. Das ist standardmaBia das Temp-Verzeichnis im

Windows-Ordner. Bei bestimmten Arbeitsschritten kann u.U. recht viel Speicher beleat
werden, Sollte das Windows-Temp-¥erzeichnis nicht genlgend Speicherplatz bieten,
kiinnen Sie hier ein anderes Verzeichnis angeben.

Windows-Temp-Verzeichnis verwenden

Temporéres Verzeichnis:

Temporares Verzeichnis

AquaSoft DiaShow bendtigt kurzzeitig
Speicherplatz fur temporare Dateien
auf der Festplatte. Hier geben Sie an, in
welchem Verzeichnis temporare
Dateien zwischengespeichert werden
durfen. Bei der Videoerstellung wird
sehr viel Speicherplatz bendtigt. Sollte
das Temp-Verzeichnis nicht genligend
Speicherplatz bieten, kdnnen Sie hier

ein anderes Verzeichnis angeben, das auf einem anderen Datentrager liegt.

Automatisches Update

Automatische Updatepriifung

Die automatische Updateprifung prift in regelmaligen Abstanden, ob neue Versionen der
Software im Internet zum Download bereit stehen. Wenn es Updates gibt, werden Sie

benachrichtiat,

+'| Automatische Updatepriifung aktivieren

Updateprifung alle: 1

&
-

Tage

Automatisches Update

Jeder Benutzer, der die Vollversion der
AquaSoft DiaShow erworben hat,
verfugt nach  Registrierung  der
Seriennummer Uber den kostenlosen
Zugriff auf Updates. Die Updates
kénnen Verbesserungen fur evtl.
vorhandene  Fehler oder neue
Programmfunktionen enthalten.

Stellen Sie hier das Intervall ein, in dem die AquaSoft DiaShow prifen soll, ob ein neues Update
vorhanden ist. Zur Prafung wird eine Verbindung zum Internet benétigt.
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Soundaufnahme

Soundaufnahme

Legen Sie hier die Einstellungen fest, mit denen Sie die Sounds aufnehmen machten.
Empfohlene Enstellungen fir Sprachaufmahme: 44100 Hz, 16 Bit, Mono

Samplingrate
11025Hz (| andere: % | Jehihere Werte Sie wahlen, desto
besser ist die Aufnahmegqualitat. Mit
22050 Hz steigender Qualitat steigt auch der
o1 44100 Hz Speicherbedarf,
48000 Hz
Kanile Sample-Gribe
o) Mono  Beachten Sie, dass ein Mikrofon 8 Bit
nur ein Monasignal sendet, . )
StEre0  cterep belegt unnétig doppelt @) 15 Bit
Speicherplatz.

Standardbildeinstellungen

Andern Sie hier die Standardeinstellungen fiir Bild- und Textobjekte, All diese zukiinftig

eingefiigten Objekte werden diese Eigenschaften haben,

Bild

Einblendung: Alphablending Anpassen

Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblenden Anpassen
Text

Schriftart: T Open Sans 25 -

il A 4

Rand: @ -

Schatten: Sl |5

Bestatigungen

Markieren Sie die Dialoge, welche angezeigt werden sollen:
[] sprachauswahl
| Player-Zusammenfassungsdialog
[¥] wilkemmensdialog
[T willkommensdialog {erste Schritte)
[T] Hirweis zu Bild-, Sound- oder Videoauswahl

| Hinweis - Sortieren

Alle Dialoge zuriicksetzen

Mur deaktivierte Dialoge anzeigen
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Soundaufnahme

Uber den Sound-Assistenten konnen
Sie zu lhren Bildern gesprochene
Kommentare Uber ein angeschlossenes
Mikrofon aufnehmen. Legen Sie hier
die Einstellungen fur die Aufnahme
fest.

Standardbildeinstellungen

Bestimmen Sie hier, mit welchen
Voreinstellungen  Bild-Objekte  und
Text-Objekte eingeflgt werden sollen.
Sie kénnen hier Standard-Werte far
lhre Text-Optionen und die Standard-
Uberblendung festlegen.

In der AquaSoft DiaShow Premium
stehen hier weniger Optionen zur
Verflgung.

Bestatigungen

In der AquaSoft DiaShow gibt es einige
Dialoge und Hinweisfenster. Diese
kénnen Sie hier aktivieren oder

deaktivieren.



Soundsystem

ok ede ik

besten Ausgabemodus automatisch ermitteln
Soundausgabemodus:
Kein Sound
WASAPT
3 | DirectSound

Windows Multimedia

Bitte beachten Sie, dass sich Anderungen des Ausgabemodus erst nach dem Meustart der

Anwendung auswirken,

CD/DVD/BD-Brenner

Brenn-Einstellungen
CD/DVD/BD-Brenner

Brenngeschwindigkeit: 1x (176 KB/s)

E: (PLDS DVD+RW DH-16ABS -PD11)

Einstellungen

Soundsystem

Das Soundsystem U(Ubernimmt das
Abspielen der in das Projekt
eingebundenen Musik. Sollten Sie

Probleme beim Abspielen der Musik
haben, so setzen Sie hier die
Einstellung auf Windows Multimedia
und starten Sie anschlieBend AquaSoft
DiaShow neu.

CD/DVD/BD-Brenner

Hier werden die erkannten
CD/DVD/BD-Brenner angezeigt. Wahlen
Sie hier den zu verwendenden Brenner
aus und legen die
Brenngeschwindigkeit fest. Bitte

beachten Sie, dass eine hohe Brenngeschwindigkeit eine schlechtere Brennqualitat zur Folge haben
kann (u.a. auch abhangig vom Rohlingtyp und -Marke). Sollten Sie Leseprobleme der gebrannten
Medien haben, probieren Sie eine langsamere Brenngeschwindigkeit.

Automatisches Speichern

Automatisches Abspeichern

Durch das automatische Abspeichern wird in regelmafigen Abstanden eine Sicherheitskopie
des aktuellen Projekts gemacht, die aktuelle Arbeit wird nicht (iberschrieben. Uber den
Menipunkt Datei” -= "Offnen” -= "Wiederherstellen” kinnen Sie jederzeit zu einem alten

Stand zuriickkehren,
v Automatisches Speichern akitivieren

Maximale Anzahl der Sicherheitskopien:

Abstande zwizchen den Sicherheitskopien: 3 o

Alle bisherigen Sicherheitskopien laschen

Minuten

Storyboard

Anzeige
v Dateinamen unter dem Thumbnail anzeigen

+ Hints (Beschreibungstexte unter der Maus) anzeigen
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Automatisches Speichern

Bestimmen Sie hier, ob wahrend lhrer
Arbeit an einem Projekt automatisch
Sicherheitskopien angelegt werden
sollen. Unter Datei / Offnen /
Wiederherstellen kdénnen Sie einen
alteren Stand lhrer Arbeit aufrufen. lhr
Originalprojekt wird beim
Automatischen Speichern nicht
Uberschrieben.

Storyboard

Nehmen Sie hier Einstellungen fur das
Storyboard vor.
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Layoutdesigner

Layoutdesigner

Einstellungen zum Layoutdesigner

Vorschau - H H
e kénnen Sie hier vornehmen.

Maximale Anzahl der Cbjekte, die gleichzeitig im Worschaufenster zu sehen sind. Hinweis: Je

hoher die Anzahlist, desto langer dauert evtl, die Anzeige. Unter Objekte g/EiChZEitlg Iegen Sie
Objekte gleichzeitic: 5 . fest, bis zu welcher Anzahl Ob!ekte
gleichzeitig im Layoutdesigner

Pfade und Pfadpunkte nur fiir markierte Objekte anzeigen . ;
angezeigt werden. Bei komplexen

Collagen kann es nétig sein, diesen
Wert zu erhdéhen. Eine hohe Anzahl
gleichzeitig angezeigter Objekte kostet entsprechend mehr Rechenleistung und Arbeitsspeicher.

| Mittlere Objekt-Anfasser anzeigen

Des Weiteren kdnnen Sie festlegen ob Sie die Hilfsmittel Pfade und Pfadspuren fiir alle Objekte und
Mittlere Objekt-Anfasser angezeigt haben mochten.

In einem Untermend kénnen Sie genauer bestimmen, wie das Raster aussehen soll und wie die
Objekte auf das Raster reagieren sollen.

Im Kapitel "Layoutdesigner" erfahren Sie mehr Uber das Raster.

Timeline
Timeline
Legen Sie hier die Einstellungen fir die
Anzeige Timeline fest.
+ | Hints anzeigen Wenn Sie sehr exakt arbeiten mochten,
| Hundertstelzskundenangaben anzeigen empﬂehlt sich der Stil "Exakt (dicht)",
_ denn er l3asst keine optischen Licken
Stil: Abgerundet T . .
fir den dezenten Schatten zwischen
Bearbeiten den Objekten.

+'| Andere Objekte als Einrasthilfe benutzen -».f Zeitraster benutzen

Einrastabstand: 10 = | Pixel Zeitraster: 100 ms =

Bilderliste

Bilderliste

Spghen

Geben Sie an, welche Spalten in der Bilderliste angezeigt werden sollen. Dieses Feature steht nur in
;d
-

of| Objekt: der  AquaSoft  DiaShow
+ Startzeit . ..
£ Gauer Ultimate zur Verfugung.

+ Dateigrélie

W | Dateidatum

| Einstellungen Wahlen Sie hier aus, welche

o Stichwarte Informationen in der Bilderliste

| EXIF .
+ Dateiname angezeigt werden sollen.

Projekt
' Spur
Aufnahmedatum

231



AquaSoft DiaShow bestellen

23 AquaSoft DiaShow bestellen

Der einfachste Weg, ein Produkt von AquaSoft zu bestellen, ist ein Besuch in unserem Online-Shop.
Hier finden Sie die neuesten Angebote und auch Bundles (Zusammenstellungen mehrerer Produkte),
bei denen Sie viel Geld sparen kénnen.

Hier konnen Sie alle Produkte als Download bestellen. Nach der Bestellung erhalten Sie kostenlose
Updates innerhalb der jeweiligen Hauptversion der Programme, sowie glinstige Upgrade-Angebote im

Kundenlogin.

24 Aktuelle Updates

Im AquaSoft Kundenbereich finden Sie neben aktuellen Updates zu lhren gekauften Produkten auch
Handbulcher und weitere Programm-Versionen.

Falls Sie auf eine hdhere oder aktuellere Version umsteigen méchten, finden Sie hier auch glnstige
Upgrade-Preise.

Die Zugangsdaten fur den Kundenbereich erhalten Sie nach dem Kauf bzw. nach der Registrierung der
Software von AquaSoft per E-Mail. Sollten Sie einmal lhr Passwort nicht mehr zur Hand haben, kénnen
Sie nach Eingabe |hrer E-Mail-Adresse ein neues Passwort anfordern.

Nach dem Klick auf den entsprechenden Button wird Ihnen das Passwort gesendet.

Die untere Grafik zeigt lhnen, wie der Kundenbereich nach der Anmeldung aussehen kann. Klicken Sie
ein Produkt an, um zu der entsprechenden Vollversion oder den sonstigen Informationen zu gelangen.

-
_ -

v ’ IHRE DOWNLOADS

willkommen im Kundenbereich

@ VIP-Club

Upgrades und Angebote

Inre Upgrades und Angebote finden Sie hier.

(:) Avonnements
' Video-Kurse
f ;:' Erweiterungen
AquaSoft Stages

) Kurse/ Schulungen
AquaSoft Video Vision

Upgrades / Angebote
o . AquaSoft Photo Vision

9 Meine Daten

AquaSoft DiaShow

AquaSoft YouDesign

Ansicht des Kundenlogins unter www.aquasoft.de/account/customer-area
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http://www.aquasoft.de/produkte
http://www.aquasoft.de/account/customer-area
http://www.aquasoft.de/account/new-password
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Mit dem Klick auf ein Software-Produkt unter Downloads/Lizenzen gelangt man zu seiner Vollversion
bzw. zum Lizenzschlissel. Hier finden Sie immer die aktuelle Version der jeweiligen gekauften

Software.

Sollten Sie eine Zeitschriften-Version besitzen, finden Sie nur lhre Seriennummer am Punkt
Downloads/Lizenzen. Zeitschriften-Versionen stehen nicht zum Download zur Verfligung und haben

auch keine Upgrade-Berechtigung.
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