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Einflhrung 1

1 Einfihrung
1.1

Erste Schritte mit der AquaSoft ® DiaShow

Starten Sie das Programm und wahlen Sie im Willkommensdialog eine leere 16:9 Diashow aus.

Bevor Sie mit dem Erstellen lhrer ersten Diashow beginnen, wechseln Sie unter Ansicht auf die
Standard-Ansicht. Hier steht IThnen auch die Timeline zur Verfligung.

28 AquaSoft DiaShow Ultimate [Neue Diashow.ads*]
Datei Bearbeiten Diashow Hinzufigen PBdras Assistenten Ansicht Hilfe
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Erste Schritte
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Bilder lassen sich auch liber das Plus-Symbol hinzufligen

1. Bilder einfiigen

il

Klicken Sie auf das Plus-Symbol

in der Toolbar und fiigen Sie lhre Bilder ein. Wenn Sie

mehrere Bilder gleichzeitig einfligen wollen, halten Sie die Strg-Taste gedriickt und klicken Sie

mit der Maus auf die Bilder.

Wenn Sie einen ganzen Bildordner einfligen wollen, wahlen Sie aus dem oberen Menii

Hinzufiigen - Verzeichnis.

> Im Kapitel "Bilder einfiigen" lernen Sie weitere Moglichkeiten zum Einfiigen

von Bildern kennen.

> Wollen Sie lhre Bilder beschriften, dann lesen Sie das Kapitel "Bild

beschriften".

» Wie Sie Bilder mit einem Tonkommentar versehen, erfahren Sie im Kapitel

"Sound-Assistent".
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2 AquaSoft DiaShow - Hilfe

Diashow-Einstellungen

:, Diashow

Hintergrundmusik
Grundeinztellungen g

Diashow-Ablauf
Uberblendungen
Muzik-Einztelungen

Hintergrundlieder

M :123, | ) | £F | =5 - | GEMA-freie Musik herunterladen
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Loga

= DiaShow-Player
Standard-Flayer [Direct]
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Abbiechen

Hilfe

Hintergrundmusik hinzufiigen (Ultimate)

Diashow-Einstellungen

:, Diashow

Hintergrundmusik
Grundeinztellungen ‘ g

Diashow-Ablauf
tusik-Einstellungen
! ik,

Hintergrundlieder

ﬂﬂ :123, W) | 3 | == - | GEMA-freie Musik herunterladen

Standard-Player [Direct)

1 oK. iaiha

Hilfe

Hintergrundmusik hinzufiigen (Premium)

2. Hintergrundmusik einfiigen

> Klicken Sie auf das Musik-Symbol

inder Toolbar. Es 6ffnet sich das Mend fir die

Hintergrundmusik mit einer leeren Titelliste. In dem Meni befindet sich ein Plus-Symbol

B

die Show zu laden.

, Uber welches Sie Musiktitel hinzufligen kénnen. Bestdtigen Sie mit OK, um die Titel in

> Im Kapitel "Diashow mit Musik"” konnen Sie alles zum Thema Musik in der

Diashow nachlesen.
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Abspielen im Vollbildmodus

3. Die Show kann beginnen

Sie haben Bilder und Musik in zwei Schritten eingefligt und kénnen nun die Show abspielen.
Klicken Sie dazu auf den Abspielen-Button in der Meniileiste oder driicken Sie die Taste F9.

Die Uberblendungen, also die Uberginge von einem Bild zum anderen, werden zufillig

ausgewabhlt.

> Im Kapitel "Ein- und Ausblendungen” erfahren Sie, wie Sie diese selbst

festlegen.

1.2 Programmiubersicht

Der Aufbau der Oberfliche

@

konnen Sie unter Ansicht -

AquaSoft ® DiaShow enthdlt ein groRes Repertoire an Werkzeugen, mit denen Sie lhre Show

bearbeiten konnen.

In der folgenden Grafik finden Sie einen Uberblick der wichtigsten Steuerelemente.
Oft wird hier von Objekten die Rede sein. Objekte sind alle Elemente, die in eine Diashow
eingefiigt werden kénnen, z.B. Bilder, Texte, Musik, Videos, Flexi-Collagen und weitere.

Die Beschreibung der Steuerelemente bezieht sich auf die Standard-Ansicht. Diese
Layout einstellen.
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Bereiche der DiaShow

Die Toolbar

Extras Aﬁﬂtmm Nsdsb@ Hilfe

-& I

‘ Musik  Eir ’ 1 ‘ Abspiglen  ..=b hier

B B B

Aus_gahe‘ Sughen | Standard  Storyboard  Bildediste  Toolbox

Eu@&@mﬁg

Toolbar im oberen Bereich der Benutzeroberfliche

Erstellt eine neue leere Show.

Offnet eine bereits gespeicherte Show.

Speichert Ihre Show.

Fugt Bilder in Ihrer Show ein.

Offnet das Menii zum Einfuigen der Hintergrundmusik.

Offnet die Diashow-Einstellungen. Diese Einstellungen beziehen sich nur auf die
aktuell gedffnete Show.

Spielt Ihre Show vom Anfang ab.

Spielt die Show ab der markierten Stelle ab.
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Einfuhrung 5

Offnet den Ausgabe-Assistenten zum Erstellen von CDs/DVDs.

©

Ermoglicht das Suchen nach Texten, Dateinamen und Stichworten in lhren Diashows.

Ladt die Standard-Ansicht der DiaShow

Ladt die Storyboard-Ansicht der DiaShow

Ladt die Bilderlisten-Ansicht der DiaShow

Ladt die Toolbox-Ansicht der DiaShow

3 = | | |

Eigenschaften von Diashow-Objekten

Jedes Diashow-0bjekt hat bestimmte Eigenschaften, die Ihnen angezeigt werden, wenn Sie
das Objekt in der Bilderliste, Timeline oderim Storyboard anklicken.
Im unteren Beispiel werden die Eigenschaften eines Bild-Objektes angezeigt. Die einzelnen

Objekte und deren Eigenschaften werden im Kapitel "Eigenschaften von Diashow-Objekten"
genau erlautert.

e = Sie konnen hier z.B. die Anzeigedauer (unter Dauer)
Bocichafte Ihres Bildes und die Art der Ein- und
e i Ausblendung bestimmen.

- Subee Unter Text kénnen Sie das Bild beschriften und
6id | T 7ot | @) sound | @ Transperen | | Textformatierungen festlegen.

?m(;:,;% L Unter Sound kénnen Sie dem Bild einen selbst
 p———— ~|  aufgenommenen Kommentar oder einen Sound
| ~ | zuordnen.

Brblendung: | Zufala -\ @ || Unter Transparenz legen Sie eine

Ausblending: | Liegen lassen (nehtaustlende) - || [@amessen || Transparenzkurve fest.

|- Hintergrund

Fillen: |Automatisch (an) ~ | @

Fiillfarbe: |- v|

I=I Position

Seiterverhalinis: Beibehalten - |

Ausrichtung: E'_'i'j-'_i"z.amrieren -

:' Drehe in Bewegungsrichtung

Eigenschaften eines Bild-Objektes

Die Bilderliste

Die Bilderliste konnen Sie unter Ansicht - Steuerelemente - Bilderliste laden oder aus
Ansicht - Bilderliste wahlen.
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6 AquaSoft DiaShow - Hilfe

In der Bilderliste werden lhnen alle Objekte der aktuellen Diashow angezeigt, inklusive der
dazugehorigen Dauer. Auch das Aufnahmedatum und weitere Parameter kdnnen Sie anzeigen
lassen. Wie Sie diese in Ihre Oberfldache integrieren, erfahren Sie im Kapitel "Einstellen der

Ansicht".

Bilderliste (=T T4
Objekt Startzeit  Dauer DateigroBe  Einstellungen Spur  Stickwworte  EXIF
=k v B4 1. Kapitel 0,08 12,08

= v & 1. Displacement-Effekt 00s 12,08 1
= W 5 1 Inhalt 0,0s 12,08 1
v @& 1, spinnennetz.jpg 0,0s 12,0s 449,354 i v
E- W E8 2, Displacement 0,0s 12,08 2
v & 1 lupe-maskepng 005 12,0s %293 Pa i
v & 2. lupe-normal.png 0,0s 12,08 204.111 % 2
= W 5 2. Flexi-Collage 12,05  10,9s
v & 1, paar-wasser.jpg 12,08 5,0s 1.439.239 1 L
v & 2. stran-hg-weich.jpg 17,0s 50s 95,266 W
v T 3. Text 129s 50s 2
v & 4. paar-gebirge.jpg 17,98 50s 1.123.911 v
! v @& &5, stran-ha.jpg 17, 1s 5,058 272,035 3 W
= v % 3. Kapitel 229s 2:39.03 min
¥ & 1. Cattails.mp3 229s 2:39.03 min 6.365.435 i[l] 1
v B 2, vVideo 24,65 5,08 161.151... 2
v @& 3. drachen.jpg 30,8s 50s 1,787,357 W
v & 4 fraujpg 35,8s 5/0s 1.372.256 W
v T 4 Text 3:0L... 5D0s=

Ubersichtliche Darstellung in der Bilderliste
Sie sehen hier die Start- und Standzeiten der Objekte. Bei Bildern werden lhnen die DateigréRe und

der Dateiname angezeigt. Sie kénnen unter Extras

Programmeinstellungen -

Bilderliste selbst auswahlen, welche Parameter angezeigt werden sollen.

Befindet sich in der Spalte EX/F ein Hakchen, so beinhalten Ihre Bilder EXIF-Daten (z.B.
Aufnahmedatum, Kameramodell und Auflésung lhrer Bilder). Diese konnen auch in der laufenden
Show angezeigt werden. Im Kapitel "Variablen" erfahren Sie mehr dariiber, wie Sie die EXIF-Daten

in lhre Show einbinden kdnnen.

In der Bilderliste informiert Sie der Spalte Spur darliber, in welcher Spur sich das Objekt in der
Timeline befindet. Ist der Eintrag leer, so befindet sich das Objekt in der ersten Spur. Innerhalb
eines Kapitels konnen Sie immer mehrere Spuren anlegen.

Die Reihenfolge der Objekte kdnnen Sie hier durch Verschieben der Elemente mit der Maus

verdandern ("Drag & Drop").

Der Dateibrowser

In der Standard-Ansicht finden Sie den Dateibrowser auf der linken Seite, an der zunachst die
Toolbox zu sehen ist. Wahlen Sie den Reiter Dateibrowser, um diesen zu 6ffnen.
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Einfuhrung 7

Toolbox

, ¥ Computer b OS({C:) » Daten » 3 -
;ﬁ Computer
1 =8 " |
48 05 (C) ¢ U Y
il Hote 2
- % 'r"_-_‘_—-:t-l (
N | o |z
e
[ =
B balken.png mittelmeer. png

paar-gebirge.jpg paar-wasser.jpg

sandiger-ha.jpa seekarte.jpg

I } [Filter x| O e I

Dateibrowser zeigt Bilderordner

In der oberen Zeile sehen Sie, dhnlich wie im Windows Explorer, den Dateipfad. Links kdnnen Sie
einen Ordner wdhlen, dessen Inhalt rechts daneben mit Vorschaubildern angezeigt wird.
VergréRern Sie die Vorschaubilder mit Hilfe des Reglers, der sich ganz unten rechts befindet.

Im Filter-Feld konnen Sie gezielt nach Dateinamen suchen, die sich in dem gerade geoffneten
Ordner befinden. So miissen Sie nicht lange scrollen, um das gewiinschte Bild oder Video zu
finden.

Fligen Sie Bilder aus dem Dateibrowser durch Ziehen auf den Layoutdesigner ein oder ziehen
Sie die Bilder in die Bilderliste bzw. Timeline.
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8 AquaSoft DiaShow - Hilfe

1.3 Die Toolbox

Die Toolbox

Sie finden die Toolbox in der Standard-Ansicht auf der linken Seite. Wahlen Sie den Reiter

Toolbox, falls noch die Ansicht des Dateibrowsers aktiv ist.

Dateibrowser

Bildeffekte Texteffekte Bewegunagspfade

Diashow-Objekte Einblendungen Ausblendungen

= Standard

T B 5 & 7
E== L™ <«
Bild Test Widen

Sonend Kapitel Fled-Coll.,  Partikel  Platzhsler

Bl Effekte ——

WLEE NN

Displzce,.. Masken-E...Foto-Coll.., Gzlerie  Ken-Burn,.. Bhr-Effsk:

¥ Routenanimation ——
[# Hintergruende =——

[+ Animationen -
[# Beschriftungen
[# Dekoration
[ Fahrzeuge
# Masken (zur Verwendung im Masken-Effekt) ——
Steuerung -

i

Pase

53]

| Eigene Objekte =

Diashow-Objekte in der Toolbox

Bereiche der Toolbox

In der Toolbox finden Sie
alle Objekte, die in eine
Diashow eingefiigt werden
koénnen. Diese kénnen Sie
anklicken und mit gedriickter
linker Maustaste an die
gewiinschte Stelle in der
Bilderliste oder Timeline
ziehen. Dieser Vorgang nennt
sich "Drag & Drop".
Alternativ kdnnen Sie auch
doppelt auf eines der Objekte
klicken, es wird dann am
Ende der Show eingefiigt.

VergroRern oder verkleinern
Sie die Icons mit Hilfe des
Reglers, der sich ganz unten
rechts befindet.

Im Filter-Feld kénnen Sie
ganz gezielt nach Namen der
Effekte, Uberblendungen oder
Objekte suchen, die sich in
dem gerade gedffneten Reiter
befinden.

Alle Werkzeuge, Objekte,
Effekte und mehr, die Sie in
der Toolbox finden, kdnnen
Sie per Drag & Drop auf den
Layoutdesigner, in die
Timeline oder in die
Bilderliste ziehen.

Wie die Schubfacher einer Werkzeugkiste, verbergen die Reiter der Toolbox viele verschiedene
Effekte und Animationen, die per Drag & Drop schnell zum Einsatz kommen kénnen.

Diashow-Objekte

Hinter dem Reiter Diashow-0bjekte verbergen sich die wohl machtigsten und zugleich

elementarsten Werkzeuge der AquaSoft ® DiaShow.

Gleich an erster Stelle finden Sie die Standard-Objekte, wie Bild, Text, Video und Sound. Aus

diesen Elementen besteht zumeist Ihre Show.

e Das Kapitel-Objekt ermdglicht Ihnen das Anlegen beliebig vieler Spuren - erfahren Sie im

Kapitel "Mit mehreren Spuren arbeiten" mehr dazu.

o Weiterhin finden Sie dort die Flexi-Collage, deren Funktion im Kapitel "Flexi-Collage" genauer

betrachtet wird.

Im Abschnitt Effekte gibt es fiir Sie fertige Effekte, in die nur noch lhre Bilder oder Videos
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Einfuhrung 9

einfligen missen, um bereits beeindruckende Effekte zu erzielen.
o In dem Kapitel "Sofort-Effekte" wird auf jeden der Effekte einzeln eingegangen, sodass Sie diese
leicht verstehen und anwenden kdnnen.

Mochten Sie eine Linie, ein Fahrzeug oder andere Objekte einen bestimmten Pfad entlang laufen

lassen? Oder suchen Sie nach Landkarten, um lhre Reiseroute in lhrer Show anzeigen zu kénnen?

Bedienen Sie sich im Bereich Routenanimation an der groRen Auswahl moglicher Designs.

o Im Kapitel "Animierte Pfade und Routen" erhalten Sie einen Einblick in die
Gestaltungsmaoglichkeiten.

Neben dem Bereich der Diashow-0bjekte bietet lhnen die Too/box weitere Bereiche,
zu denen lhnen dieses Handbuch Anleitungen bereithalt.

Um den Uberblick zu erleichtern, finden Sie hier eine Auswahl der Kapitel, in denen Sie
Erlauterungen zu den Bereichen der Toolbox finden:

e Wie Sie Bildeffekte anwenden, erfahren Sie im Kapitel "Bildeffekte" und wie Sie in der
AquaSoft ® DiaShow eigene Bildeffekte erstellen, wird im Kapitel "Integrierte
Bildbearbeitung" gezeigt.

e Zur Anwendung der Texteffekte gibt das Kapitel "Bild beschriften" Auskunft. In der AQuaSoft
® DiaShow konnen Sie auch eigene Texteffekte speichern. Lesen Sie im Kapitel "Abspeichern
eigener Vorlagen" mehr Uber die Erstellung und das Speichern eigener Texteffekte.

e Uber Ein- und Ausblendungen gibt Ihnen das Kapitel "Ein- und Ausblendungen" Auskunft.

e Zu Bewegungspfaden finden Sie im Kapitel "Bewegungspfade" ausfiihrliche Hilfestellungen.

e Mit den Pause- und dem Play-Objekt unter Steuerung beeinflussen Sie den Ablauf lhrer
Show, lesen Sie im Kapitel "Automatischer und manueller Ablauf" mehr.

1.4 Der Layoutdesigner

Im Layoutdesigner sehen Sie die Voransicht lhrer Diashow. Hier sehen Sie, wie Bilder und Texte
auf dem Bildschirm wiedergegeben werden.

Der Layoutdesignerist Ihre Arbeitsflaiche zum Platzieren von Objekten. Schieben Sie Bilder,
Videos Texte und mehr an die Stelle die gewiinschte Stelle und benutzen Sie die Anfasser an den
Objekten, um diese zu vergroRern oder zu verkleinern. Im Layoutdesigner legen Sie auch den
Ablauf von Bewegungspfaden und Kameraschwenks fest.
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10 AquaSoft DiaShow - Hilfe

Mehrere Bilder im Layoutdesigner

Folgende Symbole stehen fiir die Ansicht im Layoutdesigner zur Verfigung:

EI Auswahlrahmen kann lber gesamten Bereich des Layoutdesigners gezogen werden, um
=~ mehrere Objekte zu markieren.

.EI Zeigt Pfade und Pfadpunkte aller markierten Objekte an
&, VergroRert die Ansicht im Layoutdesigner.

&, Verkleinert die Ansicht im Layoutdesigner.

al Stellt die Normalansicht/FenstergrofRe wieder her.

:@I Auswahl des Rasters, an dem sich die Bilder und Objekte ausrichten lassen.

Am unteren Rand des Layoutdesigners finden Sie Buttons zur Steuerung des Abspielverhaltens.

> kb @ |l o o ¥ | o0:00.000 |

[;il Spielt die Diashow von Anfang bis Ende ab.

H Spielt die Diashow ab dem markierten Objekt ab.

Spielen Sie die Show im Layoutdesigner ab, so verdandert sich die Leiste.
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e
.l.].J Pausiert das Abspielen.

!] Beendet das Abspielen.

Bereiche im Layoutdesigner

Es gibt zwei Bereiche im Layoutdesigner. Der sichtbare Bereich beinhaltet alle Elemente, die
spater auch beim Abspielen der Show sichtbar sind. Die im nicht-sichtbaren Bereich platzierten
Elemente sind beim Abspielen der Show nicht zu sehen.

Der nicht-sichtbare Bereich kann dazu genutzt werden, um Bewegungspfade liber den Bildrand
hinaus zu fiihren. So kénnen Sie Elemente lhrer Show in den sichtbaren Bereich einfliegen oder
ausfliegen lassen.

[l b o | 0000000

Bereiche im Layoutdesigner

Bewegungen konnen also schon auRerhalb des sichtbaren Bereichs stattfinden und dann in den
sichtbaren Bereich Ubergehen. So konnen Sie Bilder und Texte z.B. von links nach rechts Uber den

Bildschirm laufen lassen. Mit den Lupensymbolen &i ‘—J im Layoutdesigner kdnnen Sie in
den sichtbaren Bereich hinein- und wieder herauszoomen.

Raster im Layoutdesigner

Im Layoutdesigner kdnnen Sie mit —I ein Raster einblenden. Dazu gibt es verschiedene
Optionen:
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Layoutdesigner

AR F-F l@'l'l- * % W [T - 2emane:

An Objekten einrasten

Standard

Regelmalig

Mittellinien

Optionen fiir Raster

An Objekten Objekte, wie Bilder oder Text, orientieren sich an den im Layoutdesigner
einrasten vorhandenen Objekten an rasten an diesen ein.

Standard Das Raster ist passend zum Seitenverhaltnis aufgeteilt

RegelmiBig Die Kastchen des Rasters haben die gleiche Hohe und Breite

Mittellinien Es werden eine horizontale und vertikale Mittellinie angezeigt

Alle Raster konnen miteinander kombiniert werden. Wahlen Sie dazu die verschiedenen Raster-
Optionen aus, vor jeder aktiven Option erscheint dann ein Hikchen. Mit einem erneuten Klick
koénnen Sie die Option wieder deaktivieren.

15 Die Timeline

Mit Hilfe der Timeline koordinieren Sie den zeitlichen Ablauf lhrer Bilder, Texte, Sounds und
Videos. So kénnen Sie verschiedene Elemente auch gleichzeitig oder zeitversetzt anzeigen lassen.
In der Timeline ist es moglich, mehrere Spuren anzulegen. Dies setzen Sie mit dem Kapitel-
Objekt um. Das Kapitel finden Sie in der Toolbox unter Diashow-0Objekte.

Wie Sie vorgehen miissen, um mehrere Spuren anzulegen, erfahren Sie im Kapitel
"Mehrere Spuren”.

Tmei’a_e - Spuransicht

e I
= Kapitel

Timeline mit mehreren Spuren

In der unteren rechten Ecke befinden sich zwei kleine Regler, einer davon vertikal und der andere
horizontal. Mit diesen kdnnen Sie einstellen, wie hoch bzw. wie breit die Objekte in der Timeline
angezeigt werden.

Sie kénnen die Ansicht in der Timeline auch mit Hilfe das Mausrads vergroRern oder verkleinern
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und mit Hilfe des Mausrads in der Timeline navigieren:

» Horizontales Navigieren: nur Mausrad

« Vertikales Navigieren: Umsch-Taste + Mausrad

« Breite dndern: Strg-Taste + Mausrad

- Hohe andern: Umsch-Taste + Strg-Taste + Mausrad

Befindet sich eine groRe Anzahl von Objekten in der Timeline, ist es praktisch, eine kleinere
Darstellung zu wahlen, um so einen besseren Uberblick zu erhalten.

In der Timeline wird lhnen auRerdem angezeigt, welche Effekte, Animationen etc. den Objekten
zugeordnet sind. Dies erkennen Sie anhand der kleinen Symbole, die auf dem jeweiligen Objekt in
der Timeline abgebildet werden. Folgende Symbole gibt es in der AQquaSoft ® DiaShow:

Uberblendung
Text ohne Animation
Text mit Animation

Bewegungspfad

L
T
Bildeffekt
%
Ll

Kameraschwenk

Auch die Anzeigedauer und der Dateiname des Objektes wird lhnen in der Timeline angezeigt.
Wie viel Sie davon sehen, kdnnen Sie mit den Reglern an der unteren rechten Ecke der Timeline
einstellen.

Uber % rufen Sie das Kontextmenii zu dem gewadhlten Objekt auf. Um das Kontextmenii
aufzurufen, kénnen Sie aber auch mit der rechten Maustaste auf das Objekt klicken.
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Ausschneiden

*-'é'

Kopieren

Entfernen

B o

Einfiigen

Eigenschaften

=

Beschriftung

Bild bearbeiten
Einblendung wéhlen
Ausblendung wihlen
Textanimation wihlen

Sound aufnehmen

Kameraschwenk festlegen

o 2y BEE N

Bewegungspfad festlegen

Auswahl der Optionen im Kontextmenii

Beim Abspielen einer Diashow im Layoutdesigner wird in der Timeline durch eine blaue Linie
angezeigt, an welcher Position sich die Show gerade befindet.

Diese Linie "lauft" mit. Pausieren Sie das Abspielen, konnen Sie die Linie auch an eine andere

Position verschieben.

Timeline -Spumsd'lt

S

o 550 soo : 5 520 52 g P =0

50 sco 5 £ 5o s sa 50
0014 0015 00l6 0x17 018 0019 0021 w022 e

© Kapitel ©) Fapitkl

>

4] ® : :
: = Galerie €3 0005 TP

Blaue Linie zeigt Abspielposition an

Unter Extras - Programmeinstellungen - Timeline kdnnen Sie weitere Konfigurationen

der Timeline vornehmen.
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Programm-Einstellungen @

|2 Grundeinstelungen = .
I i 9 Timeline
Plugins

Dateien hinzufiigen
Benutzeroberfiiche
Temporéres Verzeichnis || Hints anzeigen
Sprache [ Language
Automatisches Update ;
Soundaufnahme Stil: | Abgerundet -
Standardbildeinstellungen
Bestatigungen S
Soundsystem /| Andere Objekte als Errasthilfe benutzen |/ Zeitraster benutzen
CD/DVD/BR-Brenner
Automatisches Speichern
= Steuerelemente
Storyboard
= Layoutdesigner
(= Raster
- Objektraster
& Mittellinien
- Regelmakig
- Standard
- Bilderliste

Anzeige
'\_f. Hundertstelsekundenangaben anzeigen
Bearbeiten

Einrastabstand: |10 : | Pixel Zeitraster; 100 ms ]

oF

oK | | abbrechen || ife |

Einstellungen fur Timeline

Hier kénnen Sie das Einrastverhalten und die Anzeige in der Timeline verdndern.

Wenn Sie ein Objekt direkt unter einem anderen Objekt platzieren mdéchten oder bei einer
bestimmten Zeit, kann das Einrastverhalten Ilhnen bei der exakten Positionierung der Objekte
helfen.

Markierungen in der Timeline

Markierungen erzeugen
i Klicken Sie auf die Zeitachse in der Timeline

— ; e T (siehe Bild links).

L

Timeline - Spuransicht

Es erscheint eine rote Linie, die Sie bei
gedriickter Maustaste verschieben kénnen.
Die Linie geht Gber lhre eingefligten Objekte
und die Hintergrundmusikspur hinweg.

e B e Sie konnen auch Markierungen setzen,
wdhrend die Show gerade als Vorschau im
Layoutdesigner ablduft. Driicken Sie die
Leertaste immer zu dem Zeitpunkt, an dem
Sie eine Markierung einfligen mochten.

Hintergrundmusikspur in der Timeline  \yenn sie eine Linie I6schen mochten, dann

genligt ein Klick mit der rechten Maustaste auf
die betreffende Linie.

Das Storyboard

In der Timeline kdnnen Sie auch auf das Storyboard umschalten. Dieses zeigt Ihnen zu allen
Bildern ein kleines Vorschaubild, auch Thumbnail genannt.

Hier werden nur die Objekte lhrer Show angezeigt, aber nicht deren Anzeigedauer, sodass die
Vorschaubilder fir alle Objekte die gleiche GroRe besitzen. Falls Sie eine umfangreiche Show
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erstellen, konnen Sie hier schneller ein bestimmtes Bild wiederfinden. Durch Ziehen mit der Maus
kénnen Sie auch hier die Reihenfolge der Objekte verdndern.

Storyboard-Ansicht in der Timeline

Auch in der Storyboard-Ansicht konnen Sie die GroRe der Vorschaubilder beeinflussen. Dazu
gibt es in der unteren rechten Ecke einen horizontalen Regler.

Haben Sie ein Bild in Ihrer Show deaktiviert ("Objekt anzeigen" in den
! Eigenschaften deaktiviert), wird es nicht mehr in der Timeline angezeigt.
- Die Timeline zeigt nur Objekte an, die auch abgespielt werden sollen.

Mochten Sie ein Bilder wieder aktivieren, so tun Sie dies liber die
Bilderliste oder liber das Storyboard.

2 Schritt flr Schritt gestalten in der DiaShow

Wenn Sie bereits das Kapitel "Programmiibersicht" gelesen haben, sind Sie bereit, die Funktionen
der AquaSoft ® DiaShow Schritt fur Schritt kennenzulernen.

Wir wiinschen Ihnen viel Freude beim Entdecken der vielen Moglichkeiten!

2.1 Seitenverhaltnis 16:9 oder 4:3?

Im ersten Schritt der Gestaltung lhrer Show sollten Sie sich fiir das richtige Seitenverhaltnis
entscheiden. Die Frage, welches dies ist, kann manchmal gar nicht so leicht zu beantworten sein.
Deshalb mdchten wir lhnen in diesem Kapitel zeigen, welche Uberlegungen und Aspekte
besonders wichtig sind.

Das Seitenverhdltnis beschreibt das Verhaltnis zwischen Bildbreite und Bildhdhe.
Im Willkommens-Dialog der DiaShow stehen lhnen zwei Optionen zur Auswahl, 16:9 und 4:3.

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2015



Schritt fir Schritt gestalten in der DiaShow 17

Willkommen bei DiaShow Ultimate ===

Dialog beim Start anzeigen Schliefien

Willkommens-Dialog

Bedenken Sie bei der Auswahl des Seitenverhéltnisses immer, auf welchem Gerat Sie die Show
spdter wiedergeben mochten:

e Fiir einen modernen Flachbild-Fernseher empfiehlt sich das Seitenverhéltnis 16:9.
e Viele neue PC-Monitore besitzen ebenfalls ein Seitenverhaltnis von 16:9.
e Ein alter R6hrenfernseher hat meist das Seitenverhaltnis 4:3.

e Beamer geben unterschiedliche Seitenverhaltnisse aus, informieren Sie sich also am Besten
dariber, welches Seitenverhaltnis |hr Beamer ausgeben kann.

Die Auswahl des passenden Seitenverhdltnisses ist wichtig, damit lhre Show spater
unverzerrt und moéglichst ohne schwarze Balken wiedergegeben wird.

16:9

EEEEEEEEmEEEEEEmEEE

4:3

JSEEEEEEEEEEEE
EEEEEEEEEEEEEN

JSUTEEEEEEEEEEE
"sasssmsmmmEmEn

Es ist moglich, dass lhre Fotos und Videos ein anderes Seitenverhdltnis besitzen, als lhre
Diashow:

o Mit einer Spiegelreflexkamera aufgenommene Bilder haben meist das Seitenverhdltnis 3:2
o Altere Kompaktkameras nehmen Fotos in 4:3 auf
e Moderne Kompaktkameras und Smartphones nehmen Bilder in 16:9 auf.

Die Inhalte lhrer Show und das Gerdt, auf dem Sie die Show wiedergeben wollen,
konnen also sehr unterschiedliche Seitenverhdltnisse besitzen. Dies macht es nétig,
eine gute Losung zu finden, um die Fotos und Videos dem Seitenverhdltnis des
Ausgabegerdtes anzupassen. Zum Glick bietet die AquaSoft ® DiaShow hierzu viele
Moglichkeiten, die Sie im Folgenden kennenlernen.

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2015



18 AquaSoft DiaShow - Hilfe

Seitenverhdltnis automatisch anpassen

Eigenschaften o
Eigenschaften

| Objekt anzeigen
Dauer: (19,56 s

-

< | Abstand: (0,005

gid | T Text | )l sound | R Transparenz
DO L TP

\-| Dateiname

D:Vandschaft.jpa

=
=

n

b4

n

= Uherhhm__

Einblendung Wassertropfen - mAnpassen "
Ausblendung :Liagen lassen (nicht ausblenden) - m :Anpassen -
Filllen: | Automatisch (An") - | g

Fuillfarbe: - Xil

= Position

Seitenverhaltnis: Beibehalten =
Ausrichtung: Zuschneiden

2 Verzerren
_|Drehe in Bew) Inteligent Zuschneiden

N\

Y

Auswahl der automatischen
Anpassungsmoglichkeiten

Layoutdesigner

1552 2L P H- B & %% T - zemake: poos <1

D> b |4 o % | 00:00.000

Im Fenster Eigenschaften kdnnen Sie unter
Position - Seitenverhédltnis verschiedene
Einstellungen vornehmen, um das Seitenverhaltnis
Ilhres Fotos automatisch dem Seitenverhdltnis der
Show anzupassen. Dabei Gbernimmt die AquaSoft
® DiaShow fiir Sie die Arbeit.

Folgende Optionen gibt es:

e Beibehalten - das Bild behalt sein

Seitenverhaltnis. Ist es ein anderes, als das der
Show, werden schwarze Rander angezeigt.

Zuschneiden - das Bild wird an den Randern so
beschnitten, dass es das gleiche Seitenverhaltnis
erhalt, wie die Show (die Originaldatei wird nicht
verandert, nur die Anzeige des Bildes in der Show
ist zugeschnitten).

Verzerren - Das Bild wird so gestaucht bzw.
gestreckt, dass es in das Seitenverhaltnis der
Show passt. Dies eignet sich nicht fiir Bilder von
Menschen, da diese eine unnatiirliche oder
unschmeichelhafte Figur erhalten kénnen.

Intelligent zuschneiden - das Bild wird an
den Randern so beschnitten, dass es das gleiche
Seitenverhaltnis erhalt, wie die Show (die
Originaldatei wird nicht verandert, nur die
Anzeige des Bildes in der Show ist
zugeschnitten). Es werden beim Zuschneiden
Gesichter beriicksichtigt (durch Plugin
ImageVision), sodass diese moglichst
vollstandig zu sehen sind.

Bild ohne Bearbeitung, seitlich schwarze Riander
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Layoutdesigner

T2 2L P M- B T - zemake 00 g =

> ke | @ of ] | oo:00.000

Angepasst mit Option "Zuschneiden"

Layoutdesigner

558 (DO O H- | % W F - zetmarke: p00s H <

> b | ke ol w9 | oo:00.000

Angepasst mit Option "Verzerren"

<@Mo6chten Sie alle Bilder auf die gleiche Weise bearbeiten, gentigt es, diese mit dem Druck der
Tasten Strg und A zu markieren. Nun muss nur noch die gewiinschte Option gewdhlt werden,
diese wird dann auf alle Bilder angewendet.

BildgroRe und -position manuell anpassen

Mit Hilfe des folgenden Beispiels lernen Sie, wie Sie die Bilder nach Ihren eigenen Vorstellungen
dem Seitenverhaltnis der Show anpassen kénnen.

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2015



20 AquaSoft DiaShow - Hilfe

Layoutdesigner o3 x

50 @ PO M- B %% T - zemarke: poos 28

[> bo [l 1 W w9 | oo:00.000
Schwarze Rinder links und rechts

1. Bild mit unpassendem Seitenverhdltnis einfiigen

Erstellen Sie eine neue Diashow im Seitenverhaltnis 16:9 tGiber Neu - Neue Diashow im 16:9-
Format.

Fligen Sie ein Bild hinzu, das nicht dem Seitenverhdltnis 16:9 entspricht.

Sie sehen nun schwarze Rander neben dem Bild, die Sie vermeiden mochten.

Layoutdesigner oax

2200 M % %% cmetas S |H

B> b [k W ¥ »i | o0:00.000
Bild vergroRern im Layoutdesigner

2. Schwarze Rander beseitigen
Verkleinern Sie den Ausschnitt im Layoutdesigner, indem Sie oben links auf die Lupe mit dem

2

Minussymbol —I klicken.

Ziehen Sie das Bild mit den Eckpunkten des Positionsrahmens groRer, bis die schwarzen Rander
verschwunden sind. Positionieren Sie dann den gewiinschten Bildausschnitt im sichtbaren

Bereich.
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Vorlage erstellen/bearbeiten
Mame: |15 2u 9] -
Titel:

Autor:
Beschreibung:

Aktivieren Sie alle Objekte, deren Dateiname beim Verwenden der Vorlage angepasst werden
soll,

Obiekt
- [¥] @& 1. Rapsfeldi.jpg

oK . Abbrechen

Eingabemaske fiir Beschreibung

3. Als Vorlage speichern (optional)

l

Wenn Sie viele Bilder haben, die im Seitenverhaltnis manuell angepasst werden sollen, lohnt es
sich, die eben erstelle Positionierung als eigene Vorlage zu speichern. So kénnen Sie das
Seitenverhaltnis manuell in nur einem Schritt anpassen.

Ziehen Sie das Bild, das Sie eben manuell angepasst haben, aus der Timeline in die Toolbox und
geben Sie im folgenden Dialog der Vorlage einen Namen.

Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate zur
Verfiigung.
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Dateibrowser

Bildeffekte Texteffekte Bewegunagspfade
Diashow-Objekte Einblendungen Ausblendunagen
= Standard -
g n rr:l:l'_-l
ol | EIel- T
I .I e
Bild Teat Video Sound Kapitel Flesi-Colla... Paritkel Plaizhaher

= Effekte ——

WRIRIEINN

Displacem... Masken-E... Foro-Callz.., Gzlerie  Ken-Burns.., Bhe-Effekr

Routenanimation

=

Hintergruende ——

Animationen
Beschriftungen ——
Dekaration
Fahrzeuge ——

e duing im Masken-Effekt) —
Eigene Objekte |

N HHEFEFEF

16u9 =

Filter

Eigene Vorlage unter "Eigene Objekte"

4. Vorlage in der Toolbox

Sie finden die eben erstellte Vorlage jetzt in der Toolbox unter Diashow-0Objekte - Eigene
Objekte.

Um nun weitere Bilder in der gleiche Formatierung einzufiigen, ziehen Sie die gespeicherte Vorlage
mit gedriickter Maustaste einfach in die Timeline oder Bilderliste. Es 6ffnet sich der Dialog
zum Einfligen der Bilder. Wahlen Sie nun die Bilder aus, die mit den Einstellungen der
gespeicherten Vorlage eingefligt werden sollen.

Die eingefiigten Bilder haben jetzt die gespeicherte Formatierung und miissen nicht mehr
angepasst werden.

Die Bilder sollen nicht verzerrt oder zugeschnitten werden

Es kommt vor, dass man sich bei einigen Bildern Gedanken zum Bildaufbau und zur
Bildkomposition gemacht hat. Diese Arbeit sollte nicht durch Zuschneiden oder Verzerren
beeinflusst werden. Auch in diesem Fall miissen Sie schwarze Rander nicht hinnehmen.

Sehr zu empfehlen ist hier die Arbeit mit mehreren Spuren, im Kapitel "Mit mehreren Spuren
arbeiten" erlernen Sie die Vorgehensweise.

Die Spuren innerhalb eines Kapitels ermdglichen es Ihnen, Bilder als Hintergrund zu
verwenden, wiahrend andere Bilder im Vordergrund erscheinen.

1. Dazu ziehen Sie mit gedriickter Maustaste ein Kapitel aus der Toolbox in die Timeline.
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2. Ziehen Sie ein Bild-Objekt in das Kapitel und wahlen Sie ein Bild aus, das als Hintergrund
dienen soll.

3. Danach ziehen Sie unter dieses Bild ein weiteres Bild-Objekt auf den Schriftzug "Hierher

ziehen, um neue Spur anzulegen". Wahlen Sie jetzt alle Bilder aus, die im Vordergrund
erscheinen sollen.

Wenn in lhrer Show Hochkantbilder vorkommen, kénnen Sie auch zwei Bilder im
Layoutdesigner nebeneinander platzieren und diese gleichzeitig anzeigen lassen.

1. Ziehen Sie mit gedriickter Maustaste ein Kapitel aus der Toolbox in die Timeline.
2. Nun ziehen Sie ein Bild-Objekt in das Kapitel, wahlen Sie zwei Bilder im Hochkantformat aus.

3. Ziehen Sie jetzt eines der Hochkantbilder unter das andere (wieder auf den Schriftzug "Hierher
ziehen, um neue Spur anzulegen").

4.Im Layoutdesigner konnen Sie die Bilder beliebig platzieren oder drehen.

5.Zum Schluss konnen Sie jedem Bild auch einen Rahmen geben, den Sie in der Toolbox unter
dem Reiter Bildeffekte - Rahmen finden.

| Bideffekte | Textefiekte | Bewegungspfade s

‘ Diashow-Objekte | s | s |

[ Standard

Bid Text Video Sound

Platzhalter

Fahrzeuge =
Masken {zur Verwendung im Masken Effek)

© Kapitel 1 ——— b b @ [k W W v | 0000000

(o o (-

Unpassendes Seitenverhdltnis kreativ umgehen

Wie dndere ich das Seitenverhidltnis einer bestehenden Diashow?

Wenn Sie bemerken, dass Sie fiir eine Diashow das falsche Seitenverhaltnis gewahlt haben,
kénnen Sie auch spater noch ein anderes Seitenverhdltnis einstellen.

Dazu klicken Sie auf den Schalter Einstellungen, der sich oben in der Toolbar befindet. Hier
kénnen Sie inden Grundeinstellungen unter Seitenverhdltnis verschiedene Optionen
auswahlen (siehe unteres Bild).
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Diashow-Einstellungen @l

= Diashow

; Grundeinstellungen
Grundeinstellungen 9

Eine niedrige Darstellungzgqualitat kann das Abzpielen der Diazhow auf langzamen Computern
bezchleunigen.

Uberblendungen
buzik-Einstellungen
Hintergrundrusik,

Eeschreibung D arztellungzqualitat: Sehr gut -
Lt Logo Eine Diazhow kann in jeder Auflozung abgespielt werden, Wichtig izt nur, welche
= DiaShow-Player Seiterverhaltnizze die Diashow hat. Das kann jg nach Vemsendungzzweck varieren.
Standard-Flayer [Di... . T
il Seiterrerhaltnis: |} 16:3 (Blu-ray, DVD, Breitbildfernseher) -
4:3 VLD, SWVCD, DVD
D_IiI'_S!IDW_-Pli‘!‘{-Er I = ] = sy, UVL, Bretbidiemsens)

16:10 [Breitbildmonitor)

54 [Monitor mit 1280:1024)

5.3 [Monitor mit 1280=763)

3.2 [Spiegeleflex-Digitalk ameras)
1.1 [quadratizch)

An Fenster anpassen

. < { 0K, Abbrechen Hilfe

Das Seitenverhaltnis kann nachtrdaglich verandert werden

2.2 Bilder einfligen

In der AquaSoft ® DiaShow konnen Sie auf verschiedenen Wegen lhre Bilder einfligen. Einige
davon sind sehr intuitiv zu bedienen, wahrend andere gewachsene Anspriiche bedienen. Erfahren
Sie in diesem Kapitel, mit welchen Methoden Sie Bilder einfiigen konnen und finden Sie so die
Losung, mit der Sie am Besten arbeiten kénnen.

Uber das Plus-Symbol

|:.'-|:,-':| In der Toolbar im oberen Bereich der Benutzeroberflache befindet sich ein groRes Plus-

_I Symbol. Klicken Sie auf das Symbol, so 6ffnet sich eine Ansicht Ihrer Ordner und
Speicherplatze. Hier wahlen Sie nun den Ort aus, an dem sich ein oder mehrere Bilder
befinden, die Sie einfligen mdéchten. Wahlen Sie das Bild oder mehrere Bilder (Taste Strg
und Klick auf das Bild, fiir die Auswahl mehrere Bilder) aus und bestéatigen Sie mit OK.

Uber die Toolbox

Wdhlen Sie in der Toolbox den Reiter Diashow-0bjekte aus. Im Abschnitt
. Standard finden Sie das Bild-Objekt. Fligen Sie es entweder mit einem Doppelklick

A% ein oder ziehen Sie es mit der Maus in die Timeline oder Bilderliste an die Stelle, an
der Sie ein Bild einfligen mochten. Es ist auch moglich, das Bild-Objekt auf den
Bild Layoutdesigner zu ziehen.

Nachdem das Bild-Objekt platziert ist, 6ffnet sich wieder die Ansicht lhrer Ordner
und Speicherplatze. Zur Auswahl eines oder mehrerer Bilder gehen Sie genauso vor,
wie es schon im oberen Abschnitt beschrieben wurde.
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Uber den Dateibrowser

EN - I Rufen Sie den Dateibrowser iiber den entsprechenden
boiComplirsthe e (C) eialialen - Cbours Heepe | Reiter auf, er befindet sich in der Standard-Ansicht
e i - links, dort, wo zundchst die Too/box angezeigt wird.
RE ‘@@y’? Offnen Sie den Ordner, in dem sich lhre Bilder befinden.
o Manchmal miissen Sie die Ordnerstruktur weiter 6ffnen,

um Unterordner sehen zu kdonnen. Dazu klicken Sie auf
das kleine Plus-Symbol, das sich vor den Ordnern
befindet.

Die Bilder werden als kleine Vorschaubilder
(Thumbnails) im Dateibrowser angezeigt. Diese
Vorschaubilder kénnen Sie jetzt auf den
Layoutdesigner, die Timeline oder die Bilderliste
ziehen.

n

balken.png mittelmeer. png

Per Drag & Drop

"Drag & Drop" ist das Prinzip vom "Ziehen und Fallenlassen". Wenn Sie auRerhalb der AQuaSoft ®
DiaShow einen Ordner ge6ffnet haben, in dem sich Ihre Bilder befinden, kénnen Sie die Bilder
direkt in das Programmfenster der AquaSoft ® DiaShow ziehen. Verkleinern Sie dazu das
Programmfenster, indem Sie die Windows-Taste und gleichzeitig den Pfeil nach unten auf Ihrer
Tastatur driicken (oder klicken Sie das Symbol oben rechts zum Verkleinern des Fensters an). Nun
kénnen Sie bequem Dateien aus einem Ordner oder von lhrem Desktop in das Programm ziehen.

Uber "Hinzufiigen"

Hingufiigen |

e In der oberen Meniileiste gibt es den Punkt Hinzufiigen, bei dem Sie mehrere

© s Optionen zum Einfiigen verschiedener Datentypen erhalten.

Ej = e |Wihlen Sie die Option Bilder, 6ffnet sich wieder die Ansicht lhrer Ordner und Sie

@ weowee | kONNeN ein oder mehrere Bilder wahlen.

“ =" ,IMit der Option Verzeichnis lasst sich jedoch gleich ein kompletter Ordner einfiigen.
Wahlen Sie diese Option, so erscheint ein Dialog, in dem Sie genau definieren kénnen,

welche Daten eingefiigt werden und ob auch Unterordner dazugehoren sollen.

Mit dem Import-Assistenten

Im Menl Assistenten finden Sie den Import-Assistent. Mit diesem kdnnen Sie Bilder direkt
von der Kamera oder dem Scanner in die Show einfiigen. Hierzu finden Sie im Kapitel "Import-
Assistent” eine ausfiihrliche Beschreibung.

Mit dem PowerPoint-Assistenten

Haben Sie eine PowerPoint-Prasentation und wollen Sie die einzelnen Folien in lhre Diashow
Ubertragen, dann folgen Sie der Anleitung im Kapitel "PowerPoint-Assistent".

2.3 Videos einflugen

In der AquaSoft ® DiaShow konnen Sie nicht nur Bilder in einer Diashow verwenden, Sie kénnen
auch Videos einfligen.

Zum Einfligen eines Videos finden Sie in der Toolbox unter Diashow-0Objekte das Video-
Objekt.
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Toolbox [N {05

Bildeffekte Texteffekte Bewegungspfade
Diashow-Objekte Einblendungen Ausblendungen
= Standard &
. DI l:":":l ﬂ ‘
o] k]
9 T el ol
:f.l L~
Bild Text Video Sound Kapitel Flexi-Collage
"=
- | |
L |
Partikel Platzhalter i
Filter - s

Video-Objekt in der Toolbox

Ziehen Sie das Video-Objekt aus der Toolbox in die Timeline, indas Storyboard oder in die
Bilderliste. Sie werden dann aufgefordert, eine oder mehrere Videodateien auszuwahlen. Auch
mit einem Doppelklick auf das Video-Objekt konnen Sie ein Video einfiigen.

Im Fenster Eigenschaften gibt es fiir das Video-Objekt verschiedene Einstellmoglichkeiten.
Sollten in lhrer Ansicht die Eigenschaften nicht angezeigt werden, so konnen Sie die
Eigenschaften mit einem Rechtsklick auf das Video in der Timeline oder Bilderliste aufrufen.
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Eigenschaften o QL x
Dauer: 62,635 = |
Video il]] Sound | @y Transparenz
T
= Datemame
D: 'unomentauﬁ'lahmen.mp"l = |
Startzeit: 0,00 =
Dauer: kg 00:01:02.02
Einblendung: .Zuf.élli"_clj | Anpassen
Ausblendung: | Liegen lassen (nicht ausblenden) = . Anpassen
Fiillen: Automatisch (An) = | &
Flllfarbe: -
= Posi‘l:?ﬂl
Seitenverhaltnis: | Beibehalten -
Ausrichtung: I Zenfrieren |
Drehe in Bewegungsrichtung

Eigenschaften des Videos

Soll das Video nicht in voller Lange abgespielt werden, so entfernen Sie das Hakchen bei Video
in voller Linge abspielen. Sie kénnen dann die Abspieldauer individuell unter Dauer festlegen
oder durch Ziehen am Video-Objekt in der Timeline.

Unter Startzeit konnen Sie das Video am Beginn beschneiden. Méchten Sie das Video nicht vom
Anfang abspielen, so geben Sie dort die Zeit ein, ab der das Video abgespielt werden soll.

Unter Dauer legen Sie fest, wie lange es abgespielt werden soll. So kénnen Sie frei wahlen,
welcher Teil des Video abgespielt wird.

Das Video kannim Layoutdesigner frei positioniert werden, falls es nicht im Vollbild
abgespielt werden soll.
Auch Ein- und Ausblendungen kénnen Sie dem Video zuordnen.

Unter Hintergrund kénnen Sie mit der Option Fiillen festlegen, ob ein farbiger Hintergrund
hinter dem Video erscheinen soll (Fiillen auf An stellen) oder ob der aktuelle Hintergrund der
Show hinter dem Video angezeigt werden soll (Fiillen auf Aus stellen).

Unter Sound kdnnen Sie festlegen, ob die Hintergrundmusik wahrend der Spieldauer des Videos
abgeblendet werden soll. Falls Sie eigenen Ton oder gesprochene Kommentare im Video haben,
sollten Sie diese Funktion nutzen, damit die Hintergrundmusik den Ton des Videos nicht
Uberdeckt.

Weitere Eigenschaften des Videos werden im Kapitel "Video" erlautert.

Das Video kann auch mit einem Bewegungspfad animiert werden. Wie das geht, erfahren Sie im
Kapitel "Einstieg Bewegungspfade"
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Technische Informationen:

Voraussetzung fiir das Abspielen von Videos ist ein passender Direct Show-Filter. In vielen Féllen
ist dieser auf aktuellen Windowssystemen bereits vorhanden.

Die AquaSoft ® DiaShow bringt eigene Direct Show-Filter fir die verschiedensten
Videoformate (AC3, H.264, MKV, MOV, MPEG1, MPEG2, MP4, MTS, M2TS, Qt, TS, WebM) mit.

Kann lhr Video in der DiaShow nicht abgespielt werden, kénnte es an einem fehlenden Direct
Show-Filter fiir das Videoformat liegen. Diese kdnnen teilweise nachinstalliert werden. Es gibt
verschiedene Codec- und Filterpakete zum Download. Bitte beachten Sie die Hinweise zu dem
Codecpaket und informieren Sie sich ggf. auch beim Anbieter dieses Paketes. Die Installation von
Codecs kann sich auch auf andere Programme auswirken.

In unserer FAQ ("Wieso wird das Video nicht abgespielt?') finden Sie dazu ausfihrliche
Informationen.

2.4 Diashow mit Musik
2.4.1 Hintergrundmusik

<«

Zu einer perfekten Diashow gehoren nicht nur eindrucksvolle Effekte, sondern auch die passende
musikalische Untermalung. Fiir die Hintergrundmusik enthdlt die Timeline eine eigene
Tonspur.

Verwenden Sie fur lhre Diashows nur unverschlisselte Musiktitel. Die AquaSoft @
DiaShow unterstiitzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von Musiktiteln,
die durch DRM oder dahnliche Verfahren verschlisselt wurden.

Hintergrundmusik einfiigen

Sie konnen auf einfache Weise Hintergrundmusik einfligen. In der AquaSoft ® DiaShow gibt es
dafiir sogar eine eigene Spur, die sich in der Timeline befindet.

Zu Beginn ist diese Spur leer, sobald Sie aber Musikstiicke und Bilder einfligen, erscheint die
Hullkurve lhrer Musikstiicke.

Klicken Sie hier, um Hintergrundmusik hinzuzufigen
Himweis: Die Musikspurbleibt leer, solange die Diashow keine Bilder i

Leere Hintergrundmusikspur

28 AquaSoft DiaShow Ultimate

Datei Bearbeiten Diashow Hinzufiigen Extras Assistenten Ansicht Hilfe

D.0 B % |« | & ||

Meu Offnen... Speichern Hinzufigen | Musik Fnstellungen

Schalter "Musik" in der Toolbar
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28 AquaSoft DiaShow Ultimate

Datei Bearbeiten Diashow | Hinzufligen[xtras Assistenten Ansicht Hilfe
e o :

| Ty I S -

Meu Offnen... Speichern Hinzufugen Musik  Einstellungen

Menii "Hinzuflugen" in der Toolbar

1. Viele Wege fithren zum Ziel

Sie haben in der AquaSoft ® DiaShow drei Méglichkeiten, um Hintergrundmusik einzufiigen:
o Klicken Sie doppelt in die leere Hintergrundmusikspurin der Timeline

e Klicken Sie auf den Schalter Musik

o Uber den Menlpunkt Hinzufiigen kénnen Sie auch Hintergrundmusik hinzufiigen

Diashow-Einstellungen (5]
| Diashow
H Hintergrundmusik
Grundeinztellungen g
I?lashow-AbIauf e
Uberblendungen —
Mmk-Emste\Iugen M 123 | #) | ¥ | &5 - | GEMA-freie Musik herunterladen
Hintergrundmusik - .
Beschreibung | .1‘_
Loga L
| = DiaShaw-Player !
Standard-Player [Direct]
0.0s =
00z o
0% =
10,05 =
o -
i 0K || abbiechen || Hilfe

Titelliste fiir Hintergrundmusik (Ultimate)
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Diashow-Einstellungen [

= Diashow - 2
i Hintergrundmusik

Grundzinstellungen g

Diashow-Ablauf

Muzik-Einstellungen

Hintergrundlieder

m 123, | ‘ | Q = * | GEMA-freie Musik herunterladen
[=F DiaShow-Player

Standard-Player [Direct=]

! 0K Abbrechen Hilfe

Titelliste fur Hintergrundmusik (Premium)

2. Titelliste bearbeiten

Nach dem Sie eine der oben aufgefiihrten Aktionen ausgefiihrt haben, 6ffnen sich die
Einstellungen fir die Hintergrundmusik. Hier konnen Sie Titel hinzufligen, bearbeiten oder
[6schen.

Sie konnen einen oder mehrere Titel einfligen. Diese werden dann untereinander in der
CE‘_}" Titelliste angezeigt. Die Reihenfolge kdnnen Sie durch die Pfeil-Buttons dndern. Dazu
klicken Sie einen Titel an und verschieben ihn dann mit Hilfe der Pfeil-Buttons.

ﬂll Ausgewahlten Titel aus der Liste entfernen
1' Ausgewadhltes Lied abspielen

El Offnet die Musik-Einstellungen.

Wenn Sie einen Titel anklicken, kénnen Sie spezielle Einstellungen zu diesem vornehmen:

Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate zur
ld Verfligung.
o
Lautstdrke Geben Sie hier an, in welcher Lautstdrke der Titel abgespielt
werden soll.
Lied starten nach Geben Sie hier ein, nach wie vielen Sekunden der Titel starten
soll.

Nédchstes Lied starten nach Mochten Sie nicht, dass der nachfolgende Titel nicht sofort
beginnt, so geben Sie hier die Ldange der Pause zwischen
beiden Liedern an.
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Startposition im Lied Sie kénnen nur einen Ausschnitt des Titels zu spielen. Hier
bestimmen Sie, ab welcher Stelle im Lied gespielt werden
soll. Geben Sie hier z.B. einen Wert von 20 s ein, beginnt der
Titel ab dessen 20. Sekunde. Die ersten 20 Sekunden des
Titels werden nicht gespielt.

Endposition im Lied Hier kdnnen Sie bestimmen, wann das Lied enden soll. Dabei
ist wieder die Zeitmarke im Lied zu wahlen. Méchten Sie das
Lied nach zwei Minuten beenden, so geben Sie hier 120 s ein.

Unterschiedliche Firbung der Musiktitel

Unter SnapTip.com wird gezeigt, wie das Hinzufligen von Musik zwischen zwei Titeln
erfolgen kann.

3. Darstellung in der Hintergrundmusikspur

In der Timeline sehen Sie die Musik in der Hintergrundmusikspur. Die Musikwellenform wird
fur jedes Stiick abwechselnd gefarbt, damit Sie in der Timeline eine bessere Ubersicht haben, zu
welchem Zeitpunkt die Titel enden oder beginnen.

Die Hohe der Hintergrundmusikspur ist frei einstellbar, Dazu Ziehen oder Schieben Sie die
obere Kante der Hintergrundmusikspur nach oben oder unten.

Die Lautstdrke der Hintergrundmusik kann innerhalb jedes Titels individuell eingestellt werden.
Wie das geht, erfahren Sie im Kapitel "Individuelle Lautstarkeregelung".

Bilder an der Musik ausrichten

Nachdem Sie die Hintergrundmusik eingefiigt haben, wird diese mit einem Auf und Ab in der
Hintergrundmusikspur dargestellt (Hullkurve).

Wenn Sie nun mochten, dass der Wechsel lhrer Bilder passend zur Musik erfolgt, bietet die
AquaSoft ® DiaShow ein besonderes Hilfsmittel. Sie kdnnen in der Timeline selbst ein Raster
erstellen. Wie das geht, erfahren Sie im Folgenden.
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Hintergrundmusikspur in der Timeline

Wie Sie Hintergrundlieder an die Bildfolge anpassen kdénnen, erfahren Sie unter
SnapTip.com.

1. Markierungen erzeugen
Klicken Sie auf die Zeitachse in der Timeline (siehe Bild oben).
Es erscheint eine rote Linie, die Sie bei gedriickter Maustaste verschieben kénnen. Die Linie geht

Uber Ihre eingefligten Objekte und die Hintergrundmusikspur hinweg, sodass Sie sich beim
Platzieren der Linie z.B. an der Huillkurve der Musik orientieren.

Wenn Sie eine Linie [6schen moéchten, dann geniigt ein Klick mit der rechten Maustaste auf die
betreffende Linie.
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Storyboard

Bilder an Linien ausgerichtet

2. Takt der Musik
Wenn Sie ein gutes Gespur fir den Puls der Musik haben, starten Sie die Vorschau der Diashow
aus dem Layoutdesigner mit der Taste F7.

Jetzt konnen Sie, dem Takt der Musik folgend, mit der Leertaste die roten Linien setzen.
Wenn die Vorschau beendet ist, sind die Linien, nach lhrem Gehor passend, zur Musik gesetzt. Sie

kénnen nun die Bilder daran ausrichten.

2.4.2 Individuelle Lautstarkeregelung

Bei jedem Titel, egal ob Hintergrundmusik oder Sound-Objekt, kann die Lautstarke individuell
geregelt werden. Dies geschieht in der Timeline.

o=

Timeline - Spuransicht

© Kapitel

Die Lautstarke kann mit Hilfe einer Linie innerhalb eines Musikstiickes variiert werden. Das Auf

und Ab der Linie entspricht der Variation der Lautstarke.

Um diese Linie sichtbar zu machen, klicken Sie mit der Maus auf die Wellenform des Titels. Jeder
Klick erzeugt einen Punkt, der verschoben werden kann. Klicken Sie einen Punkt mit der rechten
Maustaste an, so wird er geldscht. Beim Loschen des letzten Punktes wird die Linie entfernt.
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Die Hintergrundmusik wird automatisch abgeblendet, wenn ein Sound-Objekt
gestartet wird. Sie miissen dies nicht manuell einstellen. In den Musik-Einstellungen
I konnen Sie die Abblendlautstarke und -dauer konfigurieren.

2.4.3 Sound-Objekte

Mit dem Sound-Objekt konnen Sie Musik, Gerdusche, Klange, Kommentare etc. einfligen. Das
Sound-0Objekt kann unabhangig von der Hintergrundmusik verwendet werden. In der Toolbox
finden Sie das Sound-Objekt unter Diashow-0bjekte.

Dateibrowser

Bildeffekte Texteffekte Bewegunaspfade
Diashow-Objekte Einblendungen Ausblendungen
= Standard —— 2
' T rl:”:":ﬂ r 1
A A~ | B |
1=
Bild Text Video Sound Kapitel Flexi-Collage
"m
n | |
LA |
Partikel Platzhalter A
Fiiier

Sie konnen das Sound-Objekt in Ihre Show einfligen, indem Sie es mit gedriickter Maustaste an
die gewiinschte Stelle in der Timeline ziehen, Auch mit einem Doppelklick auf das Sound-
Objekt kdnnen Sie es in die Diashow einfiigen.

Sie konnen die Lautstarke fiir einen Sound individuell festlegen. Wie das geht, erfahren Sie im
Kapitel "Individuelle Lautstarkeregelung”.

Gruppe von Bildern mit Sound hinterlegen

Das Sound-Objekt wird tiblicherweise verwendet, wenn ein Musikstlick nur fir eine feste Anzahl
von Bildern abgespielt werden soll. Wenn Sie eine bestimmte Anzahl von Bilder mit einem
bestimmten Sound unterlegen mdchten, so nutzen Sie dafiir das Kapitel.

Fligen Sie dazu zundchst ein Kapitel-Objekt in die Timeline ein. In das Kapitel ziehen Sie dann
ein Bild-Objekt - hier kdnnen Sie nun eine Gruppe von Bildern aus lhren eigenen Dateien
auswahlen.

Unter lhren eingefligten Bildern, die sich im Kapitel befinden, sehen Sie nun den Schriftzug
"Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen". An diese Stelle ziehen Sie das Sound-Objekt. Wahlen
Sie nun ein Musikstiick oder einen Sound aus. Um die Lange des Sound-Objektes auf die Dauer
der Bilder anzupassen, konnen Sie entweder im Fenster Eigenschaften unter Dauer die
gewiinschte Anzeigedauer eingeben. Eine andere Moglichkeit ist es, am Rand des Sound-
Objektes mit gedriickter Maustaste zu ziehen (der Mauszeiger wird zu einem Pfeil mit zwei
Spitzen) und so dessen Lange anzupassen.
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Timeline - Spuransicht

l Timeline - Spuransicht
0000 0001 0002 0003 0004 0005 0006 0007 0008 0009 0010 011 012 13 014 00

= Kapitel

P e
i b 1[. -

N e

Tonkommentar.mp3 - 00:15.0

Eine Gruppe von Bildern mit Sound-Objekt in einem Kapitel

Eigenen Sound aufnehmen

Mit Hilfe des Sound-Assistenten kdnnen Sie einen eigenen Tonkommentar aufnehmen. Im Kapitel
"Sound-Assistent" erfahren Sie, wie Sie dabei vorgehen miissen.

DiaShow unterstiitzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von Musiktiteln,

I Verwenden Sie flr lhre Diashows nur unverschlisselte Musiktitel. Die AquaSoft ®
l |
- die durch DRM oder dhnliche Verfahren verschlisselt wurden.

2.5 Mitmehreren Spuren arbeiten

In der AquaSoft ® DiaShow konnen Sie mit Hilfe des Kapitel-Objekts beliebig viele Spuren
anlegen.

In jeder Spur kénnen Sie Objekte jeglicher Art platzieren, z.B. Bilder, Musik, Videos, Flexi-Collagen
und andere Elemente.

Das Kapitel-Objekt finden Sie in der Toolbox unter dem Reiter Diashow-0Objekte.

Dateibrowser
Bildeffekte | Texteffekte l Bewegungspfade |
Diashow-Objekte | Einblendungen | Ausblendunagen |
[ Standard

B T Bl

5 Effekte
r— A~

Video-Objekt in der Toolbox
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Das Kapitel kann tber einen Doppelklick eingefligt werden. Sie kdnnen es aber auch mit
gedriickter Maustaste in die Timeline oder Bilderliste an die gewlinschte Position ziehen.

Bilder in ein Kapitel einfiigen

Fligen Sie zuerst ein Kapitel ein, indem Sie es entweder aus der Too/box mit gedriickter
Maustaste an die gewliinschte Stelle in der Timeline ziehen oder indem Sie einen Doppelklick auf
das Kapitel-Symbol in der Toolbox machen.

In das leere Kapitel ziehen Sie nun ein Bil/d-Objekt, anschlieRend kdnnen Sie aus Ihren eigenen
Dateien Bilder auswahlen.

Eine andere Moglichkeit ist es, den Dateibrowser zu 6ffnen und aus diesem Bilder in die
Timeline zu ziehen.

ALV Dateibrowser ALV Dateibrowser

| Bildeffekts | Texteffekts | Bemegungspfade | » computer » 0S(C:) b Daten

I Diashow-Objekte | Einblendungen Ausblendungen . s 05 (C:) -
| . I | a ;- . — E P q
[ Standard ——— by . | -

. ‘ . - J : SR B paar.jpa Rapsfeld1.jpg
' i - —_— : B -
| ) " —— : s |

Rapsfeld2.jpg Schirm.jpg shutterstock_49...

=) Kapitel

Bilder in Kapitel einfiigen liber Toolbox und Dateibrowser

Sie haben nun Bilder in die erste Spur das Kapitels eingefiigt. Sie konnen die Position der Bilder
durch das Ziehen bei gedriickter Maustaste beliebig verandern. Auch die Anzeigedauer der Bilder
kénnen Sie dndern. Dazu geben Sie entweder im Fenster Eigenschaften unter Dauer eine Zeit
ein oder Sie ziehen am Rand eines Bild-Objektes in der Timeline, um dessen Anzeigedauer zu
verlangern.

Um eine zweite Bild-Spur innerhalb des Kapitels anzulegen, ziehen Sie, wie schon im ersten
Schritt, entweder ein Bild-Objekt aus der Toolbox oder direkt ein Bild aus dem Dateibrowser in
das Kapitel. Ziehen Sie das Bild dabei auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur
anzulegen", der unter der ersten Spur erscheint.

Bild-in-Bild Effekt erstellen

Die zweite Spur eignet sich perfekt fir Bild-in-Bild Effekte. Wahrend die Bilder der ersten Spur
zum Beispiel als Hintergrundbild dienen, kénnen Sie die Bilder in der zweiten Spur skalieren und
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deren Position dndern. Dabei hilft lhnen die Voransicht im Layoutdesigner.

Layoutdesigner

P12 DO O HE- %W F - zemeke: pos  H

Bild-inBild Effekt im Layoutdesigner gestalten

Spur fir Text anlegen

Wenn Sie einen Text Uiber mehrere Bilder hinweg anzeigen lassen mochten, so legen Sie in einem
Kapitel eine Spur mit einem Text-Objekt an.
Fligen Sie zunachst, wie oben beschrieben, Bilder in ein Kapitel ein.

Unter den eingefiigten Bildern befindet sich nun eine schmale Zeile mit der Beschriftung "Hierher
ziehen, um neue Spur anzulegen". An diese Stelle ziehen Sie nun ein Text-Objekt.

Im Fenster Eigenschaften gibt es ein weiles Feld, in dem Sie lhre Beschriftung eingeben kénnen,
auch die Gestaltung des Textes konnen Sie dort beeinflussen.
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.Egensdﬁf'hen o3 x
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- . . . Texteingabefeld unter
Text-Objekt in Kapitel ziehen 9

Eigenschaften

Um die Anzeigedauer des Text-Objektes zu verlangern, konnen Sie entweder im Fenster
Eigenschaften unter Dauer die Standzeit verlangern oder Sie passen die Anzeigedauer ganz

intuitiv Gber die Timeline an. Dazu ziehen Sie mit gedriickter Maustaste am Rand des Text-
Objektes und verlangern bzw. verkiirzen so die Dauer.

|'EJ Kapitel 1

|'E] Kapitel

Dauer der Spur verindern durch Die Textspur befindet sich nun
Ziehen an den Rindern im Kapitel

Die Positionen innerhalb des Kapitels lassen sich durch Verschieben mit der Maus verandern.

Durch das Anklicken und Ziehen am Anfang oder Ende eines Objektes, kann die Dauer eines
Objektes verdndert werden.

re Ao Stellen Sie sich die Objekte innerhalb eines Kapitels wie Fotos vor, die auf einem
1 Stapel liegen. Die Objekte der oberen Spur werden von denen aus den Spuren
darunter verdeckt, wie ein Foto, das von einem Bild, das neu auf den Stapel gelegt
wird, Uberdeckt wird. Je nachdem, wie groR das Bild ist, iberdeckt es das
darunterliegende vollstandig oder nur teilweise.
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In dem vorliegenden Beispiel wird der Text auf allen Bildern angezeigt, die in den
Spuren dariber liegen, denn der Text befindet sich in der untersten Spur und
Uberdeckt somit alle Spuren dariiber. Der Hintergrund des Textes ist transparent,
weshalb man die anderen Bilder dennoch erkennt. Wiirde der Text in der ersten Spur
stehen, so ware dieser durch die Bilder verdeckt.

Spur fir Sound anlegen

Um eine Spur mit einem Sound-Objekt anzulegen, fligen Sie zundchst ein Kapitel aus der
Toolbox in die Timeline ein. Mochten Sie ein bestimmtes Video, eine Gruppe von Bildern oder
andere grafische Elemente mit einem Ton unterlegen, so fligen Sie diese zuerst ein.

Ziehen Sie ein Sound-Objekt an die Stelle, an der Ton einsetzen soll. Wenn Sie eine neue Spur
anlegen wollen, so ziehen Sie das Sound-Objekt auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue
Spur anzulegen". Nun erscheint das Dateiauswahl-Fenster, in dem Sie eine Tondatei auswahlen.

Alternativ konnen Sie den Dateibrowser benutzen und von dort aus eine Tondatei in die
Timeline ziehen, das Sound-Objekt benctigen Sie hierbei nicht. Die AquaSoft ® DiaShow
erkennt automatisch, dass es sich um eine Tondatei handelt.

Spur fiir Video anlegen
Um eine Spur mit einem Video-Objekt anzulegen, fligen Sie zundchst ein Kapitel aus der
Toolbox in die Timeline ein.

Ziehen Sie ein Video-Objekt an die Stelle, an der das Video einsetzen soll. Wenn Sie eine neue
Spur anlegen, so ziehen Sie das Video-Objekt auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur
anzulegen". Nun erscheint das Dateiauswahl-Fenster, in dem Sie eine Videodatei auswahlen.

Alternativ konnen Sie den Dateibrowser benutzen und von dort aus eine Videodatei in die
Timeline ziehen, das Sound-Objekt benétigen Sie hierbei nicht. Die AquaSoft ® DiaShow
erkennt automatisch, dass es sich um eine Videodatei handelt.

Sollte die Videodatei nicht erkannt werden, so priifen Sie bitte, ob Sie einen aktuellen Grafiktreiber
installiert haben und ob der fiir den Videotyp erforderliche Codec vorhanden ist.

re A Uber den DiaShow-Manager 8 koénnen Sie ein Menii fiir lhre Show erstellen, indem
v diese Kapitel auch anwdhlbar sind. Der DiaShow-Manager 8 ist Bestandteil der
DiaShow Ultimate.

2.6 Drehungen
St

Wenn Sie bereits das Kapitel "Bewequngspfade" gelesen haben, wird es lhnen der Einstieg in dieses
Kapitel leichter fallen.

Drehung eines Bildes - Schritt fir Schritt
In der folgenden Schritt-fir Schritt-Anleitung lernen Sie an einem Beispiel, wie man ein Bild in der

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2015



40 AquaSoft DiaShow - Hilfe

Diashow dreht.

Layoutdesigner (=1 S 4

| (@O0 H- (%l % ek 00 IH
:?3- ------------------------------------------------ @ - emee—m——————— ®

®
5 M b o | 00:00000

Bild im Layoutdesigner

0

Fligen Sie ein Bild liber Hinzufiigen ein oder ziehen Sie das Bild-Objekt aus der Toolbox in die
Timeline und wahlen Sie dann ein Bild aus.

1. Bild in leere Show einfiigen

Erzeugen Sie eine neue Diashow mit

Das Bild wird von einer gestrichelten Linie umgeben (Positionsrahmen), an den Ecken und Seiten
befinden sich runde dunkelblaue Anfasser, mit denen Sie das Bild vergroRern oder verkleinern
koénnen.
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Ansicht verkleinern
2. Ansicht in Layoutdesigner verkleinern

Verkleinern Sie die Ansicht im Layoutdesigner mit dem Minus-Lupensymbol .
Der nicht-sichtbare Bereich, der das Bild umgibt, wird nun groRer.

Mittig tiber dem gestrichelten Bildrahmen (Positionsrahmen) wird nun ein weiterer runder
dunkelblauer Anfasser sichtbar.

Bild drehen
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3. Bild drehen

Klicken Sie mit der Maus auf den runden Punkt, der sich mittig (iber dem Bild befindet. Halten Sie
die Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Maus nach links oder rechts. Sie bemerken, wie sich
das Bild nun dreht.

Sobald sich das Bild an der gewiinschten Stelle befindet, kénnen Sie die Maustaste loslassen. Sie
sehen, dass sich der Positionsrahmen und das Bild gedreht haben. Neben dem Anfasser, den Sie
zum Drehen benutzt haben, erscheint eine Zahl. Diese gibt den Winkel an, in dem das Bild gedreht
wurde.

Layoutdesigner onx

@ CL O | B el | B8 Ba [T v Zeitmarke: 0005 - |[H
Manuelle Eingabe ==
.-®
- [
Marke 1 -0,00 s (Bild "schiff.png"”) 4 b= o Cei ';
Mittelpunkt GroBe - 1
'
X: 500 4 Breite: 1001,064 = A
\
Lt 500 o Hehe: 1000 » %
Zeit: |0 = T

| Weiche Kurve 4

Kanten i
; ’
Links: 78,944 3 Rechts: 921,056 3 1 b
Oben: |-193,679 3|  Unten: 1193,679 2| [
N a— a
—— ey
Winkel: -13,492° 2 e~
Dockbar Schliefen
= 3 B (ked W of wf | 00:00.000

Manuelle Eingabe des Winkels
4. Winkel der Drehung eingeben (optional)

=

Wenn Sie einen genauen Wert fiir den Winkel der Drehung eingeben mochten, so klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf das Bild im Layoutdesigner.

Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate zur
Verfliigung.

Aus dem nun erscheinenden Kontextmeni wahlen Sie den Punkt Manuelle Eingabe, damit sich
das entsprechende Fenster hierfiir 6ffnet.

Unter Drehung kdnnen Sie nun selbst einen Wert fiir den Winkel eingeben. Hier sind auch
negative Werte moglich.

Weitere Einsatzmoglichkeiten

Wie Sie ein Objekt innerhalb eines Bewegungspfades drehen, lernen Sie im Kapitel
"Bewegungspfade mit Drehungen".

Mochten Sie Texte drehen, so finden Sie in den Kapiteln "Texte drehen" und "Texte fliegen lassen"
genaue Anleitungen dazu.

Eine Drehung ist bei vielen Diashow-Objekten moglich. Drehen Sie Videos, Flexi-Collagen,
Texte, Bewegungspfade und Bilder.
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2.7 Animierte Transparenz

In der AquaSoft ® DiaShow kann einigen Diashow-0bjekten ein Transparenzverhalten
zugeordnet werden. Dies erzeugt eindrucksvolle Effekte. Beispielsweise ist es so moglich, ein Bild
oder Text langsam aus einem schwarzen Hintergrund auftauchen und spater wieder darin
verschwinden zu lassen.

Auch konnen so Bilder und Texte halb-transparent auf einem vorhergehenden Bild erscheinen.

Die Animierte Transparenz kdnnen Sie auf folgende Diashow-0bjekte anwenden:

i T | & &

Bild Text Flexi-Collage Video

Im Fenster Eigenschaften wahlen Sie den Reiter Transparenz.

Transparenzkurve erstellen

Eigenschaften onr X
Eigenschaften

Dauer: 5,00 5 i

| Bild | T Text | @l sound | ®p Transparenz
7 | [ | &2 | Zet (3,555 2 || Transparenz: 149,80 % +

Keine Transparenzkurve eingestellt
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1. Einstellungen fur Transparenz

Um die Transparenzkurve fir lhr Diashow-0bjekt erstellen zu kdénnen, rufen Sie im Fenster
Eigenschaften den Reiter Transparenz auf.

Es erscheint ein Diagramm mit einem blauen Hintergrund, dessen y-Achse fiir die Deckkraft in
Prozent steht, wahrend die x-Achse die Dauer in Sekunden wiedergibt.

Setzen Sie mit einem Mausklick Punkte auf der Flache zwischen den Achsen. Je tiefer der Punkt
liegt, desto groRer wird die Transparenz des Objektes sein. Befindet sich der Punkt auf der Hohe
von 100% Deckkraft, ist das Objekt nicht transparent, sondern vollstiandig sichtbar.

Sie finden folgende Symbole vor, mit denen Sie die Transparenzkurve beeinflussen kénnen:

Die Spitzen der Kurve werden rund dargestellt, die Transparenzanimation verlauft weich.

Die Spitzen der Kurve werden spitz dargestellt, die Transparenzanimation verldauft hart.

Wenn Sie eine Transparenzmarke angeklickt haben (erscheint orange), konnen Sie die
Marke mit einem Klick auf das Symbol [6schen.

E o e

Haben Sie die Anzeigedauer des Bildes oder Textes verdndert, kdnnen Sie mit einem Klick
auf diesen Schalter die eingestellte Transparenz an die Anzeigedauer anpassen.

Eigenschaften o3 x
Eigenschaften

/| Objekt anzeigen
Dauer: (5,00 = i

‘ Bild i T text l al sound | @ Transparenz
B 7 | [ |2 | Zeit: 3,555 2 [| Transparenz: (49,50 % &

Dauer (in Sek

Transparenzkurve mit drei Punkten
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2. Verlauf der Transparenzkurve festlegen

Um den Verlauf der Transparenz festzulegen, formen Sie in dem Diagramm eine Kurve. Klicken Sie
dazu in die blaue Hintergrundflache. Sie setzen damit einen ersten Punkt, die Kurve erscheint
waagerecht.

Nun koénnen Sie durch Klicken mit der Maustaste weitere Punkte erstellen, die sich nach Belieben
verschieben lassen. Jeder Punkt steht fiir eine bestimmte Starke der Transparenz, die das Objekt
zu einer bestimmten Zeit besitzt.

Die Stdarke der Transparenz wird anhand der H6he des Punktes bestimmt und kann im Feld
Transparenz genauer festgelegt werden.

Der Zeitpunkt kann im Feld Zeit ebenfalls genauer bestimmt werden.

2.8 Flexi-Collage

Mit einer Collage schaffen Sie aus einzelnen Elementen etwas Neues, das mehr ist, als nur die
Summe seiner Teile. Nahezu intuitiv verwirklichen Sie Collagen in der AquaSoft ® DiaShow und
hauchen lhnen durch die vielfadltigen Animationsmoglichkeiten eigenes Leben ein.

Toolbox =GRS
Bildeffekte Texteffekte Bewegungspfade
Diashow-Objekte Einblendunagen Ausblendungen
= Standard
. e r 1 i
&9 T B 15 |-
| L /] F
Bild Teat Video Sound Kapitel artikel  Platzhaher
o Effekte — Fhexd-Coll,..
— —

Flexi-Collage-Objekt in der Toolbox

Einfache Collage erstellen
Lernen Sie in diesem Beispiel, wie man eine einfache Collage erstellt.
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| Bildeffekte | Texteffekte | Bewegungspfade ‘

I Diashow-Objekts | Einblendungen | Ausblendungen ‘

E| Standard —————————

-Tm«v»

Bild 1 Video

Sound

Platzhalter

| . Sildeffekte [

Flexi-Collage von Toolbox in Timeline
ziehen

Texteffekte I Bewegungspfade |
| Digshow-Objekte | Einblendungen | Ausblendungen |
= Standard |

by
N o 5 l
Text Video Sound -
Bild . 1

| ]

- -
u

= ¢ @

Platzhalter

Bild-Objekt in Flexi-Collage ziehen

1. Flexi-Collage einfiigen und mit Bildern fiillen
Ziehen Sie das Flexi-Collage-Objekt aus der Toolbox in die Timeline.

Auf die Flexi-Collage ziehen Sie ein Bild-Objekt. Alternativ kénnen Sie auch den
Dateibrowser 6ffnen und von dort aus Bilder auf die Flexi-Collage ziehen.

Fiillen Sie die Flexi-Collage mit mehreren Bildern.
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Flexi-Collage in der Timeline

2. Bilder untereinander anordnen

Platzieren Sie die Bilder untereinander. Das bewirkt, dass die Bilder in der Show gleichzeitig
angezeigt werden.

Achten Sie darauf, dass sich das Bild, welches sich in der Collage ganz oben befinden soll, in der
untersten Spur der Timeline befindet.

Beispiel: Soll das Bild mit dem Dateinamen "pflanze.jpg" spdter iiber den anderen Bildern liegen,
so platzieren Sie es unter den anderen Bild-Objekten in der Flexi-Collage.
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Layoutdesigner on x
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Ein Element der Flexi-Collage im Layoutdesigner

3. Bilder verkleinern und verschieben

Wenn Sie nun eines der Bilder in Ihrer Flexi-Collage anklicken, sehen Sie es im Layoutdesigner
in seiner vollen GroRe.

Um auch die darunter liegenden Bilder sehen zu kénnen, miissen Sie das Bild im Layoutdesigner
mit Hilfe des Positionsrahmens verkleinern.

Dazu klicken Sie mit der Maus auf einen der runden Anfasser, die sich seitlich und an den Ecken
des Bildes befinden. Halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie in eine Richtung, um das
Bild zu verkleinern.

Auf die gleiche Weise verkleinern Sie nun auch die anderen Bilder in Ihrer Collage. Arrangieren Sie
die Bilder ganz nach Ihrem Geschmack.
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Layoutdesigner (= B 4

2 PP P H- Bd %BEE - w0 TH

[> b (ke [ o vo | o0:00.000
Alle Bilder sind in der Flexi-Collage sichtbar

4. Einfache Collage fertigstellen
Sie haben nun eine einfache Collage aus mehreren Bildern erstellt.

Die Flexi-Collage in der AQuaSoft ® DiaShow bietet noch weitaus mehr Méglichkeiten. So
konnen Sie die einzelnen Bildern animieren und mit Effekten versehen. Auch kann die Flexi-
Collage als Ganzes animiert werden, z.B. mit einem Bewegungspfad oder einer Kamerafahrt.
Dabei bleiben die Animationen der einzelnen Elemente innerhalb der Flexi-Collage erhalten. Es
ist hierbei moglich, hierarchische Animationen zu erstellen.

Ubrigens kénnen nicht nur Bild-Objekte Teil einer Flexi-Collage sein. In eine Flexi-Collage
kénnen Sie ebenso Texi-Objekte, Video-Objekte, Partikel oder andere Diashow-0bjekte
einfligen.

Flexi-Collage mit Text

Fligen Sie aus der Toolbox ein Text-Objekt in die Flexi-Collage ein. Wenn sich der Text
T uber allen Bildern befinden soll, dann ziehen das Text-Objekt unter alle schon
vorhandenen Objekte auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen”.

Text

Im Fenster Eigenschaften geben Sie dann die Beschriftung ein.

Sie konnen beliebig viele Text-Objekte einfligen und jedem einzelnen davon einen
individuellen Effekt bzw. eine eigene Uberblendung zuweisen.
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D b (ke b o | 0000000

Effekte zuordnen

Text-Objekt in Flexi-Collage

Jedem Element der Flexi-Collage konnen Sie eigene Effekte zuordnen.

Bildeffekte aus der Toolbox kénnen Sie per Drag & Drop direkt auf das gewiinschte Bild
innerhalb der Collage ziehen. AuRerdem ist es moglich, einem bereits markierten Bild einen

Bildeffekt durch einen Doppelklick auf den Effekt zuzuweisen.

Jedes Bild innerhalb der Flexi-Collage kann auch (iber eine eigene Ein- bzw. Ausblendung
verfligen. Gehen Sie dazu so vor, wie es im Kapitel "Ein- und Ausblendungen” beschrieben wird.

J Bildeffekte | Texteffekte | Bewegungspfade

Bildeffekte: Einfaches Ziehen eines Bildeffektes auf den entsprechenden
Clip in der Timeline weist diesem Clip den Bildeffekt zu.

e e Sa 2=

Gluchen (Gelb) Gluchen (Rot) (gg‘;“:;) g';:f;;‘

Schatten
(Dezent)

Pin {Oben)

Schatten Schatten
(Normal) (Stark) (Gedreht)

&

Spiegelung

Soforthild Soforthild

Fiter X1 T

> ko (o4l o o8] | 000.000

Effekt aus der Toolbox auf das Bild im Layoutdesigner ziehen
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Flexi-Collage mit Bewegungspfaden oder Kamerafahrt

Sie konnen jedem Element der Flexi-Collage einen eigenen Bewegungspfad oder
Kameraschwenk zuweisen, lesen Sie dazu im Kapitel "Bewegungspfade” und im Kapitel
"Kamerafahrt" mehr.

Zusatzlich kann die Flexi-Collage in ihrer Gesamtheit einen Bewegungspfad oder
Kameraschwenk erhalten.

Wenn lhre Flexi-Collage mehrere Bild-Objekte enthalt, die sich auf eigenen Pfaden bewegen
und Sie der gesamten Flexi-Collage einen Bewegungspfad geben, dann fiihren die
Bildelemente ihre Bewegung in Abhdngigkeit von der Gesamtbewegung durch. Die Animationen
und Effekte der einzelnen Collagen-Elemente werden beibehalten.

Beispiel: Ein fahrendes Auto mit sich drehenden Reifen kann so ebenso realisiert werden, wie

Flexi-Collagen, bei denen sich einzelne Bilder bewegen, wiahrend an in die Flexi-Collage
hineingezoomt wird.

Layoutdesigner

5'J§|§:g%|9ﬁ@|§ﬂ %-“l“@;“@;vzam:io,oos =

B> b [l & o o9 |o00:00.000

Bewegungspfad fiir gesamte Flexi-Collage

2.9 Bildeffekte

Mit der AquaSoft ® DiaShow konnen Sie nun auch Bildeffekte auf Ihre Bilder anwenden und so
Ihre Bilder noch eindrucksvoller prasentieren.

In der Toolbox finden Sie den Reiter Bild-Effekte.
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bieckiscs _ _ Bildeffekte in der
Diashow-Objekte Einblendungen | Ausblendungen | To 0 I b oX
Bildeffekte Texteffekte .. Bewegungspfade Die Bild-Effekte sind in
-Eildeﬂ’ekte: Einfaches Ziehen eines Bildeffektes auf den entsprechenden Clip in der Timeling weist verschiedene Kategori en
diesem Clip den Bildeffekt zu. unterteilt:
-El Allgemein ) AIIgemein
[# Rahmen
[ Masken e Rahmen
[# Farben e Masken
[+ Refro
[ Eigene Bildeffekts e Farben
e Retro
: = e Eigene Bildeffekte
{Filter ) T

Mit dem Pl/us-Symbol, das
Bildeffekte in geschlossener Ansicht sich vor den Kategorie-
Namen befindet, kénnen
Sie die einzelnen
Kategorien 6ffnen.

1 | Bildeffekte entfernen

Mochten Sie einen Bild-Effekt wieder entfernen, so finden Sie in den Bildeffekten in

|id§k;f:ek der Kategorie Allgemein das Objekt Bildeffekte entfernen.
ntferne Ziehen Sie dieses von der Toolbox auf das Bild in der Timeline, bei dem Sie den

Bildeffekt entfernen mochten.

Diashon-Cbiekte Enblendungen | Ausblendungen
Bidefekte Texteffekte Benegungspfade
5 Algemein ————
> &S B S5 59
Bloeffekie o ocrissen Gestiickelt Gibhen,Hou  Glihen, gelb
entfernen

e B B & =

Guhen,rot  Gichen, schwarz  Glihen, weig  Kebestreifen, - Kisbestreifen,
Eeken cben

e Ba 2= 32 2=

- dezent Schatten, normal ~ Schatten, stark Sofortbild

-;._“_L_‘i".

Sofortbild,
gedreht Hintergrund
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Farben
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[> b @ K ¥ ol | 0000000

Hinzufligen von Bildeffekten
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Bildeffekte in Layoutdesigner oder Timeline anwenden
Fligen Sie ein einige Bilder in eine leere Show ein.
In der Toolbox wahlen Sie den Reiter Bildeffekte.

Sie konnen den gewiinschten Bildeffekt entweder auf das Bild-Objekt in der Timeline oder auf
das Vorschaubild im Layoutdesigner ziehen (Drag & Drop).

Im Layoutdesigner sehen Sie die Veranderung des Vorschaubildes. Zur vollen Geltung kommt
der Effekt, wenn Sie die Show abspielen.

Diashow-Objekte
Eildeffekte Texteffekte | Bewegungspfade

Ausblendungen

& Allgemein

= Ba i 2a 2=

Bildeffekte
entfernen

Durchgerissen Gestiickelt Gluhen, blau Gluhen, gelb

E B B & B

] Anwends
Ghen, ot Gichen, schwarz  Gldhen, welp  NEDESTeIfen, - Kebe:
Symbole Qssern
w i
1 1 1 1 l A Symbole
Pin,cben  Schatten, dezent Schatten, normal Schatten, stark  Soff Tabs link| :
3
v Tabsoben
B B
N = & Tabs rechts
Sofortbid, Unscharfer
periviey Spiegelung Traumuwel It i Tabs unten

Hinzufligen von Bildeffekt liber Kontextmenil

Bildeffekt iber Kontextmenii anwenden

Mochten Sie einen Bildeffekt auf mehrere oder alle Bilder anwenden, so markieren Sie die
entsprechenden Bilder:

Alle Bilder: Strg + A
Bestimmte Bilder: Strg + Mausklick auf das Bild

Markieren Sie den Bildeffekt mit der linken Maustaste und klicken Sie danach mit der rechten
Maustaste darauf, um das Kontextmeni aufzurufen. Wahlen Sie Anwenden aus. Der gewdhlte
Bildeffekt gilt dann fir alle markierten Bilder.

£%iIn der AquaSoft ® DiaShow Ultimate konnen Sie eigene Bildeffekte erstellen. Dafur
gibt es den Effekteditor. Im Kapitel "Integrierte Bildbearbeitung” lernen Sie den
Effekteditor kennen.
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2.10 Animierte

Pfade und Routen

In der Toolbox finden Sie unter den Diashow-0bjekten verschiedene Routenanimationen.

| Bildeffekte I

Texteffekte ! Bewegungspfade

! Diashow-Objekte

! Einblendungen | Ausblendungen

Standard
[ Effekte
= Routenanimation

Dekorierte Pfade

[ Hintergruende
[ Animationen ——

F| Beschriftungen

Einfacher Pfad

Kartenanimation

Routenanimationen in der Toolbox

Animierte Kartenfahrt - Route auf Landkarte "abfahren”

= 0pe‘l(‘S:lleeiM'.ap-Assis{.ent'

Landkarte Ortssuche

(]

=

Kartenstil

th

Bergschattierung

OpenStrestMap
| I»f CycleMap
HikeBike Map

TransportMap
Ohne Beschriftungen

o P Breite 1920 4

1920 %1080 (16:9 Full HD} ~

Zoom++ Zoom-- she 1080 Karte (bernehmen
bt und schiiefen

®

Karte speichern  Abbrechen

unter

Kartengrafie

Karte dbernehmen

© OpenStreetMap-Mitwirkende | CC BY-SA 2.0 |

\
et B

1. Karte einfiigen

OpenStreetMap Assistent
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Mit dem Werkzeug Kartenanimation lasst sich eine Karte mitsamt Pfadanimation einfiigen.

Ziehen Sie das Werkzeug aus der Toolbox an die Stelle Ihrer Diashow, an der Sie die
Kartenanimation benotigen. Nachdem das Werkzeug an der richtigen Position liegt, 6ffnet sich
der OpenStreetMap-Assistent. Hier wird IThnen ein Kartenausschnitt angezeigt, den Sie durch
Ziehen mit der Maus und dem Zoom bewegen kdnnen.

Unter Ortssuche konnen Sie aber auch nach einem bestimmten Ort suchen.

Wenn Sie den Kartenstil andern mochten, stehen dafir unter Kartenstil finf verschiedene
Optionen zur Auswabhl:

e ,OpenStreetMap Germany“ - freies Projekt, das frei nutzbare Geodaten sammelt
e ,OpenCycleMap” - freie Radwegkarte

o ,HikeBikeMap“ - freie Wanderkarte

e ,TransportMap“ - Schienen- und Schifffahrtsnetze

e ,Ohne Beschriftungen” - Karte ohne Ortsbezeichnungen

Auch die Bergschattierung konnen Sie lhren Wiinschen anpassen.

Mit dem griinen Hakchen bestatigen Sie die Auswahl und fligen das aktuelle Kartenbild in die
Diashow ein.

Layoutdesigner o R Xx

i1 @O0 H- B W% T - aetmarks 0,008 =2

b f £
Anchenbery! =—_., Waenbury

D l., | i | M B | 00:00.000

Karte mit Route im Layoutdesigner

2. Bewegungspfad fiur Pfad anlegen

Nachdem die Karte eingefiigt wurde, sehen Sie im Layoutdesigner die Karte und schon eine erste
kurze Route (Pfad) mit zwei Bewegungsmarken.

Der Startpunkt der Route ist mit einem orangefarbenen Punkt (Bewegungsmarke)
gekennzeichnet, die Zeitmarke betragt hier 0,00 Sekunden.
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Gehen Sie mit der Maus auf den orangefarbenen Punkt und verschieben Sie diesen bei gedriickter
Maustaste an die Stelle, an der Ihre Route beginnen soll.

Auch den zweiten Punkt (Bewegungsmarke) konnen Sie bereits an eine andere Stelle
verschieben. Gehen Sie so vor, wie schon bei dem ersten Punkt.

Layoutdesigner o R Xx
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Route anpassen im Layoutdesigner

3. Bewegungsmarken hinzufiigen oder lI6schen

Sie haben nun die ersten zwei Bewegungsmarken lhrer Route festgelegt. Sie kdnnen noch
weitere Bewegungsmarken hinzufiigen.

i
Dazu klicken Sie auf J . Es erscheint hinter der zuletzt aktiven Bewegungsmarke eine neue
Bewegungsmarke, die Sie wieder an die gewlinschte Position verschieben kdnnen. Fiigen Sie so
viele Bewegungsmarken hinzu, wie Sie benétigen.

Soll eine der Marken gel6scht werden markieren Sie diese, indem Sie sie anklicken (der Punkt wird

(=
dann orange). Nun klicken Sie auf .
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Layoutdesigner o3 X

@%Q|@,|%Q}|%%ei‘tmarke‘.uﬂ,ﬂﬂs :[Q

: E%; Marke einflgen Einfg

= Marke(n) loschen Entf i k. } g

fad kopieren

\ eiche Kurve
Erridden,
P

u*_.‘yd,://uonnx__,—d\/%f | $=  Harte Kurve
N \ . } 'l =
S Auien / Positionsrahmen 3
{ // .
Emmer! {-‘ | Pfad transformieren 3 Horizontal spiegeln 2B el
i | = i =
L ‘\ | :C‘t‘ Manuelle Eingabe Strg+M Vertikal spiegeln
) * 1 |
.E(?d\.r_»_ Alle Marken auswdhlen  Strg+A ' Drehung um 90° im UZS RS Y «
4 =g 4 = |
‘( A pJ ?r'\\ | =%y Drehung um 90° gegen UZS

\ //r\ v | -\ Drehung um 180°

e l} /_‘ \ 4
. \ Padtrsom 15 ) _BY X
4 \&{n{%hﬁvﬂf‘.t‘/ } ! Drehung um (0,00 * e -_\- S

9 bt S T R Dauer anpassen...

B s o 7
-\E:E:“ = P ;I .-/H | Pfad ausgleichen
i 3 e i
GBS SRS ey o e s L
A Q_ = Marbirs | A FE ks bor = .
o 5 ! o/ R y Rochenberg! =w_., Wsidenbury
> 7 et 1 Afﬁf [ 4¥ S i T

D b | & o 9 | oo:00.000

Bewegungspfad bearbeiten im Layoutdesigner

4. Bewegungspfad bearbeiten

Wahrscheinlich wird bei IThnen nun zwischen jeder Bewegungsmarke ein zeitlicher Abstand von
zwei Sekunden liegen.

Das heiBt, dass der Pfad von einer Bewegungsmarke bis zu einer anderen zwei Sekunden
bendotigt, egal, wie groR der rdumliche Abstand zwischen den Bewegungsmarken ist.

Sie kénnen nun die Zeitmarke fir jede Bewegungsmarke andern, indem Sie eine Marke
aktivieren und unter Zeitmarke (iber dem Vorschaubild im Layoutdesigner) einen anderen Wert
eingeben.

Sie kdnnen den Ablauf der Route aber auch automatisch gleichmaRiger ablaufen lassen. Dazu

gehen Sie auf —I und rufen Pfad bearbeiten - Pfad ausgleichen auf. Dadurch werden alle
Zeitmarken so gesetzt, dass der zeitliche Abstand zwischen den Bewegungsmarken dem
raumlichen Abstand angemessen ist.

mit der rechten Maustaste auf das Bild in der Timeline oder in der Bilderliste.
Wabhlen Sie dort OpenStreetMap aus. So kdnnen Sie einen anderen Kartenausschnitt
wahlen.

Pfad erstellen

1. Bild und Pfad einfiigen
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Fligen Sie zundchst in eine leere Show ein
Bild ein. In diesem Beispiel wurde als Bild
eine alte Weltkarte verwendet, Sie konnen
aber auch jede andere Ihnen zur Verfiigung
stehende Grafik benutzen.

In der Toolbox finden Sie zwei Pfad-
Objekte, einmal den Dekorierten Pfad
und den Einfachen Pfad.

Ziehen Sie das Objekt Dekorierter Pfad
auf das Bild im Layoutdesigner.

D> b [k 1 6 6 | 00:00.000

Pfad liegt auf Bild im Layoutdesigner

Eigenschaften orx
Eigenschaften

Objekt anzeigen

Dauer: |6,00 5 =

v/ Nach dem Abspielen liegen lassen

J Pfad | @R Transparenz |

oir... S
- G }3

Vogel Ente o
Fulispur, geftillt .
Breite 100 =
Lange (ms) 0 =
Kolorieren ||
1.}
by, oo ne ne me o opr R ST
—erinliA AT T TR L L LSS 180
. m
Sattigung v I

Optionen fiir Pfad im Fenster Eigenschaften

2. Pfadtyp widhlen

Sie sehen den Pfad als rote Linie im Layoutdesigner. Es muss aber nicht immer eine rote Linie
sein, im Fenster Eigenschaften konnen Sie das Aussehen das Pfades komplett verdndern.
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Unter SnapTip.com zeigen wir lhnen, wie Sie die Farbe eines Pfades dndern kénnen.

Beginnen Sie damit, einen anderen Pfadtyp zu wahlen, wie z.B. eine FuBspur. Unter Breite geben
Sie nun den Wert 70 ein, um die FuRabdriicke etwas zu verkleinern.

Layoutdesigner o1 x

R 2O 0 H- %Y % 5 - zetmatke: (2005 [

in,ns

[> b ke [0 o] o8 | oo:o0.000

FuBabdriicke im Layoudesigner

3. Verlauf des Pfades festlegen

Der Pfad verfiigt bereits Uber vier Bewegungsmarken, er geht in Form einer grob senkrechten
Schlangenlinie lber das Bild.

In diesem Beispiel soll der Pfad jedoch quer tiber die Weltkarte gehen und dabei im nicht
sichtbaren Bereich beginnen und enden.

U
Fiigen Sie dem Pfad mit —I zwei weitere Bewegungsmarken hinzu. Verschieben Sie dann jede
einzelne Bewegungsmarke, indem Sie diese anklicken und bei gedriickter Maustaste im
Layoutdesigner an der passenden Stelle platzieren.

>
Spielen Sie die Show mit —I ab, um den Effekt zu betrachten und setzen Sie danach lhre
Anderungswiinsche mit dem bisher erworbenen Wissen um.

Wenn Sie eine bereits mit dem CD/DVD- und Archivierungs-Assistenten exportierte
ldl Show bearbeiten und dabei Dateien dndern (Bilder inkl. derer, die bei dekorierten
L

Pfaden zur Anwendung kommen, Sounds, Videos, Schriftarten), dann ist es
dringend erforderlich, dass die Show nicht nur gespeichert, sondern erneut
exportiert wird, besonders, wenn Sie sie von einem externen Speichermedium
abspielen wollen. Nur dann ist gewéhrleistet, dass alle verwendeten Ressourcen
am Archivierungsziel vorhanden sind.
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Eine weitere detaillierte Beschreibung einer Pfadanimation tiber bewegter Karte
inklusive Beispiel-Video finden Sie unter SnapTip.com

2.11 Ein-und Ausblendungen

ey &

In der AquaSoft ® DiaShow wird zwischen Einblendungen und Ausblendungen
unterschieden. Legen Sie mit Hilfe der Einblendungen fest, wie das Bild in Ihre Show
eingeblendet werden soll. Mit der Ausblendung konnen Sie einstellen, wie sich das Bild beim
Verlassen der Anzeige verhdlt. Ausblendungen werden nur in speziellen Fdllen benétigt und
missen nicht fir jedes Bild ausgewahlt werden.

In eine leere Diashow fiigen Sie zundchst Fotos oder Videos ein. Verwenden Sie dazu den -
Button in der Meniileiste oder den Menlpunkt Hinzufiigen.

ra A Sie kdnnen auch mehrere Bilder gleichzeitig einfligen, indem Sie diese im
1 Dateiauswahlfenster mit der Maus markieren.
Halten Sie dazu die Strg-Taste auf der Tastatur gedriickt und anschlieRend klicken
Sie die gewlinschten Bilder an.

| B AqueSot DisShow Utimete [Neue Disshow.cs'] |

Bdras_ Assistenten  Ansicht Hilfe
I> | O] | i) | =

.abhier  Ausgabe | Suchen | Standard Storyboard  Bildeiste Toolbox Erste Schritte

Datei Bearbeiten Disshow Hinzufiigen

- Musikc  Einstellungen ‘ Abspiclen

Eige o x

‘,- ® | IObjektanzeigen
% 0 oo s00s 3]

= Standard

BT B
Bild

Tet  Vdeo  Sond  Kapbel

Pl ,

@ L
N M B
| PeiGol. Pamkd  Pamhater
B Effekte

NN

| Displace... MaskenE... Foto-Coll.. Galede Ken-Burn.

bl

Bl Effekt

&1 Routenanimation ——— A A —
~ || oM.,

[Fiter =] _——‘l)lbﬁwl«v- Wl | 00:00.000

ot | T oren | @sans |
DO LT
(= Dateiname
BRI =
= Uberblendung
st (s [
sutlerdhng: | egen ssc - |||
=l Hintergrund
Falen: [sutomatsen - |
rofeve: | <
(= Position

Setenverhalinis: nteligent zuschne ~ |

Ausrichtung: | = Zentrieren  ~

|| brehe in Bewegungsrichtung

Timeline - Spuransicht

0 min

s -

enverhalnis 15:9 |

Bilder hinzufiigen mit Plus-Symbol
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Sie kdnnen lhren Fotos die Ein- und Ausblendungen auf drei verschiedene Arten zuweisen:
e Uber die Toolbox,

e Uber das Kontextmenu

e und Uber das Fenster Eigenschaften.

In den folgenden Abschnitten erfahren Sie mehr dariiber.
Uberblendungen iiber die Toolbox zuweisen

<«

Rufen Sie den Reiter Ein- bzw. Ausblendungen in der Toolbox auf.
Wenn Sie eine Ein- bzw. Ausblendung anklicken, erhalten Sie eine kleine Vorschau derselben.

3D-Uberblendungen stehen nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate zur
Verfiigung.

Toolbox o3 x

I Toolbox

I Bildeffekte I Texteffekte I Bewegungspfade |
! Diashow-Objekte Einblendungen Ausblendungen !

Einblendungen: Mit diesen Effekten kann man Ubergdnge zwischen den Bildern gestalten.

Einfaches Ziehen eines Einblendungseffektes auf den entsprechenden Clip in der Timeline weist x

= Standard ————————

]
Keine Zufallig Alphablending  Ausdehnen

Papierjalousie  Schrag stellen Warfel

= Wasser und Wellen

A FAS

Wellen

Wasseroberfl... Wassertropfen (gerade)

Fitter Q| e

Einblendungen in der Toolbox

Ziehen Sie die gewiinschte Ein- bzw. Ausblendung mit gedriickter Maustaste auf das Bild in
der Timeline oderim Layoutdesigner.

In der Timeline erscheint ein roter Rahmen um das Bild, wenn Sie die Ein- bzw. Ausblendung
richtig platziert haben. Sie kdnnen dann die Maustaste loslassen.
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Toolbox orx

IToélmk Dateibrowse

| Texbef'fekbe | Bewegungspfade

Ehashow-l]b]ekbe Einblendungen | Ausblendungen |
L

Bildeffekte

Standard

-l\ﬂ
-.-\-

Sapeer e S0V 8 sieker| Wirfel

Wasser und Welen

A-

Wasserooer! W asser woplen m

Einblendung durch Ziehen auf das Bild im Layoutdesigner oder in der Timeline
hinzufiigen

Moéchten Sie eine Uberblendung auf mehrere oder alle Bilder anwenden, so markieren Sie die
entsprechenden Bilder.

Mit dem Druck der Tasten Strg und A markieren Sie alle in der Diashow vorhandenen Bilder.

Mochten Sie nur einige bestimmte Bilder markieren, die nicht zusammenhadngen, so halten Sie die
Strg-Taste gedriickt, wahrend Sie mit der Maus auf die Bilder klicken, die Sie auswahlen wollen.
Nun wahlen Sie eine Ein- bzw. Ausblendung aus und klicken mit der rechten Maustaste darauf.
Es erscheint das Kontextmenii. Wahlen Sie hier den Punkt Anwenden, so wird der Effekt auf alle
ausgewadhlten Bilder {ibertragen.
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.Toolbcx
I Toolbox
| Bideffekiz |

Texteffekte I

o § x EETEG

Bewegungspfade

| Diashow-Objekte | Einblendungen

| Ausblendungen |

Einblendungen: Mit diesen Effekten kann man Ubergange zwischen den Bildern gestalten,
Einfaches Ziehen eines Einblendungseffektes auf den entsprechenden Clip in der Timeline weist

= Standard
Zufilig Alphablending Ausdehnen
B3 —
g Anwenden
Symbole vergrossen
Papierjalousie Schrag stellen Wiirfef Sym bole verkleinern|
= wasser und Wellen ———————— Tabis ks
¥ 1
A ﬁ ] / Tabsoben
i Tabs rechts
Wassercberfliche  Wassertropfen Wellen {gef Tabs unten

Timeline - Spuransicht

Storyboard

[l

iy | S 200 H- B

Wihlen Sie die Option "Anwenden"

Uberblendungen iiber das Kontextmenii zuweisen

Ausschneiden
Kopieren
Entfernen

== W

Einfligen

Eigenschaften
Beschriftung

Bild bearbeiten

Einblendung wahlen

4 sound aufnehmen

g{f Zoom & Kameraschwen

EE;. Bewegungspfad bearbeiten

Ein- bzw. Ausblendung im
Kontextmenii festlegen

Wenn Sie in der Timeline mit der rechten Maustaste auf ein Bild

oder auf das Symbol

&

klicken, offnet sich das Kontextmend.

Dort gibt es jeweils einen Auswahlpunkt fiir die Einblendung
und fiir die Ausblendung.
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Uberblendungen Uber Eigenschaften zuweisen

Jedes Diashow-0bjekt verfiigt iber individuelle Eigenschaften. Mehr zu den Eigenschaften
finden Sie im Kapitel "Eigenschaften von Diashow-Objekten".

'dl Sollten in lhrer Ansicht die Eigenschaften nicht angezeigt werden, so kdnnen Sie diese

w9 (iber das Kontextmeni (mit rechter Maustaste auf das Bild klicken) des Bildes aufrufen.
Eine weitere Moglichkeit besteht darin, die Eigenschaften unter Ansicht -
Steuerelemente aufzurufen.

Klicken Sie ein Bild in der Bilderliste oder Timeline an.

Die Uberblendung wird in den Eigenschaften unter Bild eingestellt.

Eigenschaften onr Xx
Eigenschaften

'+ Objekt anzeigen

Dauer: 15,00 s T -

Bild T text | ‘}J] Sound | @9 Transparenz

LB
DL WP
|- Dateiname
D:Vandschaft.jpg =
Einblendung: .Zuf-'c'lllig - Anpassen
Ausblendung: .Liegen lassen (nicht ausblenden) ~ [B Anpassen _
- o
Fiillen: ;Automah'sch (.ﬁ.n) - | @
Fiillfarbe: I -
|- Pasition
Seitenverhalinis:  |Beibehalten ~
Ausrichtung: ] I Zentrieren -
: |Drehe in Bewegungsrichtung

Uberblendung einstellen

In der Liste kénnen Sie alle vordefinierten Ein- und Ausblendungen sehen und auswahlen. Unter

Anpassen konnen Sie jede Ein- und Ausblendung verandern.

In der AquaSoft ® DiaShow Ultimate stehen fiir jede Uberblendung

ld zusdtzliche Einstellméglichkeiten zur Verfiigung.
W
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= Uberblendungen
| Einblendung i Aushlendung |
i Papierjalousie Vl
Uberblenddauer: (2,005 %
NG
-~ -
0 E
Einstellungen
Segmente: |10 5
| oK | | Abbrechen

Anpassen einer Uberblendung

Méchten Sie die Uberblendung bei mehreren Bildern gleichzeitig dndern, so
markieren Sie die Bilder in der Bilderliste oderin der Timeline und stellen Sie dann
inden Eigenschaften die gewiinschte Uberblendung ein. Diese gilt dann fir alle
markierten Bilder.

\
n

Mit Strg+A markieren Sie alle Objekte in der Bilderliste.
Mit gedriickter Strg-Taste und Mausklick kdnnen Sie bestimmte Bilder markieren.

Wie Sie eine Sofort-Diashow mit ausgewdihlten Uberblendungen erstellen kénnen,
erfahren Sie unter SnapTip.com.

2.12 DiaShow-Master verwenden

Der DiaShow-Master enthdlt eine Reihe von Diashow-Vorlagen, die lhnen das Erstellen einer
Diashow vereinfachen.

Sie kdnnen hier Bilder und Musik auswahlen, aus denen dann in Verbindung mit einem Stil eine
Diashow erstellt wird. All das geschieht automatisch. Sie miissen nur Bilder und Musik einfligen.
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28 DiaShow-Master

Der DiaShow-Master hilft Thnen in nur wenigen Schritte eine professionelle Diashow
zu erstellen.

Sie entscheiden, welche Bilder und Hintergrundmusik Ihre Diashow enthalten soll.
Der Assistent erstellt daraus mit einer von Thnen gewahlten Vorlage eine
beeindruckende Diashow.

MNach dem Erstellen der Diashow kiinnen Sie die Diashow weiter bearbeiten, ein
Video oder eine PC-Diashow brennen,

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen

1. DiaShow-Master aufrufen

Unter Datei - Neu - DiaShow-Master verwenden kénnen Sie den DiaShow-Master
aufrufen.

Klicken Sie auf Weiter um mit der Gestaltung der Diashow zu beginnen.

: DiaShow-Master

oe (&7 [0 [ @ | 5Bilder

- 5] BT

weiss-stran... weiss-stran... weiss-stran... seekarte.jpg
stran-hg.jpg

Abbrechen { < Zurick | . Weiter = |

2. Bilder einfiigen
Im ndchsten Schritt fligen Sie Gber das P/us-Symbol Bilder ein.

Klicken Sie anschlieRend auf Weiter.
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=
Hintergrundmusik hinzufiigen
2k [ 13 | & | §2 - | GEMA-freie Musik herunterladen
1. J3 D\pritte Rile.mp3 3:49 14 i
2 ﬂ D:\Bass Walker.mp3 241 |:|
4

!_\_f_': Abspieldauer der Diashow an die Lénge der Hintergrundmusik anpassen

| Abbrechen | < Zuriick | | Weiter =

3. Musik einfiigen (optional)
Wenn Sie Hintergrundmusik in Ihrer Show verwenden mochten, fligen Sie diese liber das Plus-
Symbol ein.

Unter der Titelliste gibt es die Option Abspieldaver der Diashow an die Ldnge der
Hintergrundmusik anpassen. Soll die Abspieldauer der Show nicht an die Hintergrundmusik
angepasst werden, so entfernen Sie den Haken bei der Option. Bei gesetztem Hakchen wird die
Anzeigedauer der Bilder der Lange der Musik angepasst.

Klicken Sie anschlieRend auf Weiter.

| =8 DiaShow-Master '.-'-:F ‘1

Stilvorlage auswahlen

w Keine Beschreibung vorhanden =

| i Pinwand 4x3
Keine Beschreibung vorhanden

Raumschiffe
| [MESRNS| 1fc Bider fliegen in comicartigen Raumschiffen durch das =]

| Vorschau starten | Weitere Vorlagen im Internet. ..

Abbrechen < Zurick | | Weiter >
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4. Vorlage wdhlen

Hier wahlen Sie eine Stilvorlage fiir Ihre Show aus.
Achten Sie dabei darauf, das passende Seitenverhiltnis zu wahlen. Im Kapitel "Seitenverhiltnis"
finden Sie Informationen, die lhnen bei der Wahl des Seitenverhaltnis helfen.

Mit einem Klick auf den Schalter Vorschau starten erhalten Sie einen Eindruck von der

Stilvorlage.

Sie dazu einfach direkt auf die Personalisierungsdaten und geben Sie lhren Text ein.

i;li Bei einigen Vorlagen kdnnen Sie einen Filmtitel und weitere Angaben einfligen. Klicken
|

Klicken Sie anschlieRend auf Weiter.

28 DiaShow-Master

Abbrechen

| Diashow bearbeiten
Mach der Erstellung kann die Diashow weiter bearbeitet werden,
Sie kiinnen Bilder beschriften, vertonen, Animationen hinzufiigen
und vieles mehr,

| PC Diashow auf CD brennen

Erstellt eine Daten-CD, die auf dem PC wiedergeben werden
kann. Sie kinnen die CD aber auch anschliefiend archivieren, um
die Diashow spater bei Bedarf zu (berarbeiten.

| Video auf Blu-ray, DVD oder (S)VCD brennen

Brennen Sie die Diashow auf gine Video-CD, -DVD oder Blu-ray
disc, um diese auf Threm DVDBlu-ray-Player wiedegeben zu
kénnen. Sie bendtigen keinen PC mehr, um die Diashow
anzuschauen.

< Zuriick

5. Fertigstellen

Jetzt konnen Sie entscheiden, welches der ndachste Schritt sein soll.

Diashow bearbeiten:

PC Diashow auf CD
brennen:

Video auf Blu-ray, DVD
oder (S)VCD brennen:

Offnet die Stilvorlage mit den Bildern in AquaSoft ® DiaShow
zum Bearbeiten. Es ist nun moglich, individuelle Anpassungen
vorzunehmen.

Diese Option 6ffnet den CD/DVD- und Archivierungs-

Assistent. Sie konnen die Show auf CD/DVD brennen oder zum
Weitergeben vorbereiten. Die gebrannte CD/DVD kann dann auf
einem PC wiedergegeben werden (nicht auf einem DVD-Player).

Diese Option 6ffnet den Video-Assistenten. Hiermit wird die
Diashow auf eine Blu-ray oder DVD gebrannt. Vorher muss die
Show in ein Video umgewandelt werden. Dieser Vorgang kann
einige Zeit in Anspruch nehmen. Die anschlieRend gebrannte
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Blu-ray oder DVD kann mit einem BR- oder DVD-Player
wiedergegeben werden.

2.13 Kamerafahrt
2.13.1 Einstieg Kamerafahrt
Kameraschwenks kénnen Sie auf folgende Diashow-0bjekte anwenden:
. E m
AV /
L &l

Bild Flexi-Collage Videa

Mit dem Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug verwirklichen Sie eine Kamerafahrt. Sie lenken
damit das Auge des Betrachters iiber das Bild. Dabei bestimmten Sie die Dauer und den
Bildausschnitt, der angezeigt wird.

In diesem Kapitel erhalten Sie einen ersten Einblick in die Benutzung des Zoom &
Kameraschwenk-Werkzeugs. Entdecken Sie die Moéglichkeiten, die sowohl dezent, als auch
eindrucksvoll Thre Show bereichern kénnen.

Kameraschwenk im Layoutdesigner gestalten

In der Symbolleiste, die sich oben im Layoutdesigner befindet, finden Sie auf einen Blick alle
Werkzeuge vor, die Ihnen zum Erstellen eines Kameraschwenks nitzlich sind.

Layoutdesigner

2 | & O @ | - D@&l#‘ B B E v Zeitmarke: 0,00s 2 |

Symbole im Layoutdesigner

@ Symbol fir Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug. Muss aktiviert sein, um einen
Kameraschwenk anlegen zu kénnen oder um einen Bildausschnitt festzulegen.

Dﬂil Mit diesem Schalter kénnen neue Bewegungsmarken hinzugefiigt werden. Anhand
dieser Punkte wird der Verlauf Kamerafahrt festgelegt.

EEI Um vorhandene Bewegungsmarken zu entfernen, missen diese im Layoutdesigner
markiert sein, mit einem Klick auf diesen Schalter wird die aktivierte Marke entfernt.

@I Blendet das Raster ein und aus, an dem sich Bilder magnetisch ausrichten kénnen

Tetmarkas 2,50 - | Der zeitliche Verlauf der Kamerafahrt wird mit Hilfe der Zeitmarken
< festgelegt. Sie bestimmen damit, mit welcher Geschwindigkeit sich die
Kamera von einem Bildausschnitt zu dem nachsten bewegt.

Sofort-Diashow mit automatischen Kamerafahrten
Bei den DiaShow-Objekten unter Effekte finden Sie den "Ken-Burns-Effekt", mit dessen Hilfe sehr
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schnell eine einfache Show mit Kamerafahrt tber jedes eingefligte Bild erstellen ldsst.

Eine kurze Anleitung dazu finden Sie unter SnapTip.com.

2.13.2 Zoom
=

Mit Hilfe des Zoom & Kameraschwenk-Werkzeugs kénnen Sie einen oder mehrere
Bildausschnitte vergroRern.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie die Kamerafahrt als Werkzeug zum Herein- und
Herauszoomen lhrer Fotos, Videos und Flexi-Collagen verwenden kénnen.

Einfaches Hineinzoomen

Lesen Sie diesen Abschnitt, wenn Sie erfahren mochten, wie man von der vollen Ansicht des Bildes
in einen bestimmten Ausschnitt des Bildes hineinzoomt.

Layoutdesigner o R x

I3 18

e Rk L TR AR R L D e R °
D> b [l l o b#l | 0000000

Zoom & Kameraschwenk im Layoutdesigner aktivieren

0

1. Kameraschwenk aktivieren

Erzeugen Sie eine neue Diashow und fligen Sie ein Bild ein.
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Klicken Sie das Bild-Objekt in der Bilderliste oder Timeline an, damit das Bild im
Layoutdesigner angezeigt wird.

K

Nun aktivieren Sie das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug ‘J , indem Sie auf das
entsprechende Symbol an der oberen Leiste im Layoutdesigner klicken.

Istdas Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug aktiv, erscheint fir kurze Zeit der Schriftzug
"Kameraschwenk" iber dem Bild im Layoutdesigner.

Bewegungsmarke erstellen

2. Bewegungsmarke erstellen

Eine erste Bewegungsmarke ist immer schon automatisch vorhanden. Sie umfasst das Bild in
der Gesamtansicht, sie konnen diese erste Marke bereits anpassen.

An dieser Stelle mochten wir die erste Bewegungsmarke jedoch so lassen, wie sie ist und eine
zweite Marke hinzufiigen. Klicken Sie dazu auf das Symbol zum Einfligen einer Bewegungsmarke

%
oder benutzen Sie die Taste Einfg.

Nach dem Einfligen der neuen Bewegungsmarke erscheintim Layoutdesigner ein
Positionsrahmen. Durch Ziehen mit der Maus an den runden Anfassern kdnnen Sie den
Positionsrahmen verkleinern und verschieben.

Positionieren Sie den Rahmen so, dass er den Bildausschnitt umgibt, in den Sie hineinzoomen
mochten.

Neben dem Positionsrahmen gibt es noch einen weiteren Rahmen (durchgangig und nicht
gestrichelt, der den Ausschnitt umgibt. Es befinden sich nun halbtransparente Balken oben, unten
oder seitlich, die von einem schwarzen Rahmen umgeben sind. Dieser Rahmen umgibt den

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2015



72 AquaSoft DiaShow - Hilfe

Bildausschnitt, der in der Show angezeigt wird. So kénnen Sie sich immer darauf verlassen, dass
das Bild in das Seitenverhdltnis der Show passt.

Layoutdesigner o3 x

=$@F%MMPW:E

> b |1 b0 o i | 000000

Zeitmarke erhdhen

3. Dauer verindern

Um den Zoom weicher und ansprechender zu gestalten, verlangern Sie die Zeit, die Kamerafahrt
von der ersten Bewegungsmarke bis zur zweiten benétigt.

Dazu wahlen Sie die zweite Marke aus, sodass der mittlere Punkt, der sich in dem Bildausschnitt
befindet, orange angezeigt wird. Unter Zeitmarke geben Sie nun einen héheren Wert ein, z.B. 10
Sekunden.

Damit nicht sofort in das Bild gezoomt wird und der Zuschauer so noch Zeit hat, um das Bild zu
betrachten, kénnen Sie auch die Zeitmarke der ersten Bewegungsmarke vergroRern. Dazu
aktivieren Sie die erste Bewegungsmarke und geben z.B. einen Wert von 2 Sekunden ein.

Sehen Sie sich den eben erstellen Zoom-Effekt mit einem Klick auf den Abspielen-Button —I
an.

Einfaches Herauszoomen

Lesen Sie diesen Abschnitt, wenn Sie lernen wollen, wie man von einem bestimmten
Bildausschnitt auf die Ansicht des gesamten Bildes wechselt.
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Zoom & Kameraschwenk aktivieren

1. Kameraschwenk aktivieren und Bildausschnitt wahlen

Erzeugen Sie eine neue Diashow u und fligen Sie ein Bild ein.

Klicken Sie das Bild-Objekt in der Bilderliste oder Timeline an, damit das Bild im
Layoutdesigner angezeigt wird.

Nun aktivieren Sie das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug | , indem Sie auf das
entsprechende Symbol an der oberen Leiste im Layoutdesigner klicken.

Ist das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug aktiv, erscheint fur kurze Zeit der Schriftzug
"Kameraschwenk" tGiber dem Bild im Layoutdesigner.

Gleich nachdem Sie den Zoom & Kameraschwenk aktiviert haben, erscheint um das
Vorschaubild ein gestrichelter Rahmen - der Positionsrahmen.

Verkleinern Sie diesen Positionsrahmen und legen Sie so den Bildausschnitt fest, der zuerst zu
sehen sein soll.
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Layoutdesigner
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Bewegungsmarke einfligen

2. Neue Bewegungsmarke erstellen

Damit aus dem eben gewdhlten Ausschnitt herausgezoomt werden kann, miissen Sie nun eine
nheue Bewegungsmarke erstellen. Klicken Sie dazu auf das Symbol zum Einfligen einer

+
Bewegungsmarke —I oder benutzen Sie die Taste Einfg.
Es erscheint ein neuer Positionsrahmen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Rahmen
und rufen Sie damit das Kontextmeni auf. Wahlen Sie Positionsrahmen - Auf Vollbild

skalieren. Damit bewirken Sie, dass der Positionsrahmen automatisch das gesamte Bild
umfasst.

.Layoutdesigner
e e Se Q=R Y Il

@)

W %

Zeitmarke: 10005 3

®
> b (ke [ o # | 00:00.000

Zeit verldngern
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3. Zeit anpassen

Damit die Kamera von einem Ausschnitt zum ndchsten nicht zu abrupt schwenkt, verlangern Sie
die Zeit, die fiir den Kameraschwenk zur Verfligung steht.

Dazu wahlen Sie die erste Marke aus, sodass der mittlere Punkt, der sich in dem Bildausschnitt
befindet, orange angezeigt wird. Unter Zeitmarke geben Sie nun einen héheren Wert ein, z.B. 3

Sekunden.

Sehen Sie sich den eben erstellten Zoom-Effekt mit einem Klick auf den Abspielen-Button
an.

2.13.3 Ken Burns Effekt manuell erstellen
=
@ =

Mochten Sie einen ersten Eindruck des Ken Burns Effekt erhalten, so 6ffnen Sie die mitgelieferte
Beispieldiashow, die Sie unter Datei - Offnen - Beispieldiashow éffnen... finden.

Wie Sie den Ken Burns Effektin der AquaSoft ® DiaShow auch auf lhre Fotos und Videos
anwenden kdnnen, erfahren Sie im Folgenden.

Toolbox o R x.|
IToolbo:c Dateibrowser

Diashow-Objekte Einblendyngen Ausblendungen

Bildeffekte Texteffekte Bewegungspfade J

I—I Beaegungspfﬁde

J 240 )“’LLJQ

Ken Burns Ken Burns KenBurns KenBurns KenBurns Ken Burns
[heraus 1) [heraus ] {heraus 3) {heraus 4) (heraus 5) {herein 1)

2484042%

Ken Burns Ken Burns Ken Burns Ken Burns
(herein 2) (herein 3) (herein 4) (herein 5)

Ken Burns Effekte in der Toolbox

Bewegungspfade in der Toolbox
Starten Sie zundchst mit einer leeren Diashow und fiigen Sie einige Bilder ein.

Gehen Sie zur Toolbox und wahlen Sie dort den Reiter Bewegungspfade.

Links unter der Too/box kénnen Sie im Filter-Feld den Begriff "Ken Burns" eingeben, so werden
Ihnen ausschlieRlich die Ken Burns Effekte angezeigt.

Wenn Sie einen der Effekte anklicken, erscheint eine kleine Vorschau des Effektes in der
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Toolbox.

ITnch:)(- Dateibrowser

Diashow-Objekte | Einblendungen I Ausblendungen
| Bildeffekte | Texteffekte | Bewegungspfade

[= Bewegungspfade

™ g |
0. 6 e @ 6 W
e Yol Yol Y Y §
Ken Burns KenBurns KenBurns KenBurns KenBurns KenBurns
(herau‘s. 1) {heraus_ 2) (heraus 3) s 5) (herein 1)

248404 a“ﬁ

KenBurns KenBurns Ken Burns
(herein 2) (herein 3) {herein 4)

Ken Burns

(herein 5)

Ken Burns @|

Timeline - Spuransicht

Effekt wird auf das Bild gezogen

Ken Burns Effekt anwenden

Ziehen Sie den gewiinschten Ken Burns Effekt auf das Bild in der Timeline oder im
Layoutdesigner.

Sie konnen auch ein Bild in der Timeline oder Bilderliste markieren und dann mit der rechten
Maustaste auf den Ken Burns Effektin der Toolbox klicken. Wahlen Sie dann im Kontextmenu
Anwenden, um den Effekt auf das gewahlte Bild zu lbertragen.

Moéchten Sie einen Ken Burns Effekt auf mehrere oder alle Bilder anwenden, so markieren Sie die
entsprechenden Bilder:

Alle Bilder markieren: Strg + A
Bestimmte Bilder markieren: Strg + Mausklick auf das jeweilige Bild

Nun klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Ken Burns Effektin der Toolbox und
wdhlen aus dem Kontextmen die Option Anwenden.
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Liegen lassen {nicht ausblenden)

Alphablending einstellen
Weiche Ubergidnge erstellen

Wenn alle Ihre Bilder einen oder verschiedene Ken Burns Effekte beinhalten, wirkt ein weicher
Ubergang zwischen den Bildern besonders gut.

Markieren Sie alle Bilder, in dem Sie die Tasten Strg und A gleichzeitig driicken.

Nun wdhlen Sie im Fenster Eigenschaften unter Einblendung die Option Alphablending.
Unter Hintergrund sollte die Option Fiillen auf Aus gestellt sein.

Stufenartiger Aufbau im Kapitel
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Stufenartige Anordnung fiir noch sanftere Uberginge
Um die Bildiibergdange noch flieRender zu gestalten, setzen Sie das Kapitel-Objekt ein.
Fligen Sie aus der Toolbox ein Kapitel an das Ende Ihrer Show ein und ziehen Sie alle Bilder

Stilick fiir Stiick in das Kapitel. Dabei setzen Sie das zweite Bild unter das erste auf den Schriftzug
"Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen".

Bei den folgenden Bildern gehen Sie genauso vor, sodass sich eine Anordnung ergibt, die dem
Beispiel (oben) dhnelt.

Layoutdesigner o & X

G%QQ\@W@;”@E' Zetmarke: 0005 |

> b [l o o w | oo:00.000

Kamerfahrt im Layoutdesigner

Ken Burns Effekt individuell bearbeiten

Der Ken Burns Effekt entsteht durch eine Kamerafahrt, die aus zwei oder mehr
Bewegungsmarken besteht.

Markieren Sie ein Bild, um dessen Voransicht im Layoutdesigner zu sehen.

al
Klicken Sie dann auf das Symbol fiir die Kamerafahrt .
Sie sehen nun die Bewegungsmarken des Ken Burns Effektes.

Jede Bewegungsmarke wird von einem Positionsrahmen umgeben (gestrichelte Linie). Den
Positionsrahmen konnen Sie mit Hilfe der runden Anfasser verschieben, vergroRern oder
verkleinern.

Zu jeder Bewegungsmarke gehort auch eine Zeitmarke. Diese kénnen Sie (iber dem
Vorschaubild im Layoutdesigner unter Zeitmarke dndern.

Die Zeitmarke gibt an, wie lange eine Bewegung von einer Marke bis zur ndchsten dauert. So
konnen Sie die Kamerafahrt beschleunigen (Wert der Zeitmarke verkleinern) oder verlangsamen
(Wert der Zeitmarke vergroRern).

Mehr Informationen zu den Bewegungspfaden finden Sie in den Kapiteln ""Bewegungspfade" und
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"Zoom".

2.13.4 Panoramafahrten

Einfach ein Panorama in lhre Diashow einzubinden, kann fad wirken. Das Zoom &
Kameraschwenk-Werkzeug ist ideal, um den Blick Ihrer Zuschauer Gber ein Panorama schweifen
zu lassen.

Mit Hilfe des folgenden Beispiels lernen Sie, wie Sie aus lhrer Panoramaaufnahme das gewisse
Etwas herausholen.

Layoutdesigner onrx

G;)Q)Q|@v|“gg“@;- Zeitmarke: 0,005+ |[E]

3

B k[l kb o ] | 00:00:000

Panoramabild im Layoutdesigner

1. Bild einfiigen und Kamerafahrt aktivieren

Fligen Sie zundchst ein Bild ein, es muss nicht unbedingt ein Panoramabild sein. Die
Panoramafahrt kann auch bei normalen Bildern zum Einsatz kommen.

Besonders gut passt sie zu Aufnahmen, bei denen man den "Blick schweifen lassen" kann, wie z.B.
Landschaftsaufnahmen oder Fotos von Sehenswiirdigkeiten.

Umdas Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug zu aktivieren, klicken Sie auf das Symbol im

)

Layoutdesigner
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Layoutdesigner o8 x
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Bildausschnitt, der nicht zum Seitenverhdltnis der Diashow passt

2. Bewegungsmarke auswadhlen

Sobald das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug aktiviert ist, wird das Bild von einem
gestrichelten Rahmen umgeben. An den Rdandern und Ecken befinden sich runde Anfasser, mit
denen Sie den Rahmen skalieren konnen.

Klicken Sie mit der Maus auf einen der Anfasser und halten Sie die Maustaste gedriickt.

Nun ziehen Sie den Rahmen, so wie im Beispielbild, etwas kleiner.

Layoutdesigner o3 x
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D> b [l [ o 9] | 00:00.000

Ausschnitt passt zum Seitenverhaltnis
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3. Rahmen an Seitenverhdltnis anpassen

Um schwarze Balken bei der spdteren Ausgabe der Show zu vermeiden und um ein ansehnliches
Ergebnis zu erzielen, ziehen Sie den Rahmen so auf, dass die halbtransparenten Balken nicht mehr
angezeigt werden. Der gewdhlte Bildausschnitt sollte nur von einem gestrichelten Rahmen
umgeben sein.

Positionieren Sie den gestrichelten Rahmen nun an der Stelle, an der die Panoramafahrt beginnen
soll.

Im Beispiel soll die Panoramafahrt von links nach rechts gehen. Die erste Bewegungsmarke
muss also links positioniert sein.

Layoutdesigner onx
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Neue Bewegungsmarke

4. Neue Bewegungsmarke einfiigen
Um den Punkt festzulegen, der als nachstes im Fokus der Kamerafahrt sein soll, fligen Sie mit

i

—l eine neue Bewegungsmarke ein.

Positionieren Sie den Rahmen nun rechts im Bild.

Der Rahmen darf nicht liber den Bildrand hinaus in den nicht-sichtbaren Bereich gehen. Wiirde er
dies tun, wiirde dieser Teil des Rahmeninhalts spater schwarz dargestellt werden.
Es ist andererseits aber nicht problematisch, wenn sich die Rahmen der ersten und die zweiten
Bewegungsmarke leicht liberschneiden.
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Layoutdesigner
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Verdnderung der Zeitmarke

5. Zeitmarke verdandern

Da es bei der Panoramafahrt im Beispiel nur zwei Bewegungsmarken gibt, dauert die Fahrt nur
zwei Sekunden. Das ist etwas schnell, denn der Betrachter soll genug Zeit haben, die
Panoramafahrt auf sich wirken zu lassen.

Geben Sie unter Zeitmarke einen hoheren Wert ein, um die Fahrt von einer Bewegungsmarke
zur anderen zu verlangsamen. Im Beispiel wird ein Wert von 10 Sekunden eingegeben. Solange
dauert die gesamte Panoramafahrt.

Wenn Sie zwischen den Bewegungsmarken groRere Abstiande zurlicklegen oder besonders groRe
Bilddateien verwenden, kann es zu "Rucklern"” im Ablauf der Show kommen. Verlangsamen Sie in
diesem Fall die Bewegung, indem Sie die Zeitmarke erhdhen.

2.14 Bewegungspfade

Im Kapitel Textanimationen haben Sie Bewegungspfade schon kennengelernt.

Bewegungspfade kénnen Sie auf folgende Diashow-0bjekte anwenden:

Bild Text Partikel Flexi-Collage Video

Fligen Sie ein Bild ein, welches Sie mit einem Bewegungspfad animieren mochten.

Klicken Sie dann das Bild in der Bilderliste oder Timeline an. Im Layoutdesigner wahlen Sie

L}

das Symbol fiir den Bewegungspfad
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Layoutdesigner orXx
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Dies ist das Symbol, um im Layoutdesignerin den Modus fiir
Bewegungspfade zu schalten.

ki

Uber dieses Symbol schalten Sie in den Modus fir Kameraschwenks
und Zoom.

G

Mit diesem Button kdnnen neue Bewegungsmarken hinzugefiigt
werden. Anhand dieser Punkte wird der Verlauf der Bewegung
festgelegt.

o

Um gesetzte Bewegungsmarken zu entfernen, missen diese im
”Eil Layoutdesigner markiert sein und kdnnen dann mit diesem
Button entfernt werden.

Hierliber lasst sich ein weiterfiihrendes Mendi fiir die

Bewegungsmarken 6ffnen.
- 0 5 <=7, Der zeitliche Verlauf eines Pfades wird mit Zeitmarken festgelegt.
- — | Sie bestimmen damit, wie schnell der Ablauf geschehen soll.
Erstellte Bewegungspfade lassen sich hiermit speichern und leicht
EI wiederverwenden. Diese Funktion gibt es nur in der DiaShow

Ultimate.
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2.14.1 Einstieg Bewegungspfade
=
@ =

Mit Bewegungspfaden konnen Sie lhre Fotos und Videos entlang eines von lhnen festgelegten
Weges "laufen" lassen. Viele kreative und eindrucksvolle Animationen sind mit dem
Bewegungspfad-Werkzeug in der AquaSoft ® DiaShow maglich.

Im oberen Bereich des Layoutdesigners befindet sich eine Leiste mit verschiedenen Symbolen, die
Sie zur Gestaltung von Bewegungspfaden benétigen

Symbol fir Bewegungspfad-Werkzeug. Muss aktiviert sein, um einen
Bewegungspfad anlegen zu kénnen oder um ein Objekt zu positionieren.

ki

Mit diesem Schalter kdnnen neue Bewegungsmarken hinzugefiigt werden. Anhand
dieser Punkte wird der Verlauf der Bewegung festgelegt.

E

Um vorhandene Bewegungsmarken zu entfernen, missen diese im Layoutdesigner
markiert sein, mit einem Klick auf diesen Schalter wird die aktivierte Marke entfernt.

(&2

VergroRert die Ansicht im Layoutdesigner.

®

gl Verkleinert die Ansicht im Layoutdesigner.
ﬁ;l Stellt die Normalansicht/FenstergroRe wieder her.

@I Blendet das Raster ein und aus, an dem sich Bilder magnetisch ausrichten kdnnen

Fetrmadias 2 50 o = | Der zeitliche Verlauf eines Bewegungspfades wird mit Zeitmarken
- festgelegt. Sie bestimmen damit, mit welcher Geschwindigkeit sich das
Objekt von einer Bewegungsmarke zu der nachsten bewegt.

Bewegungspfade in der Toolbox

In der Toolbox finden Sie bereits eine Auswahl vorgegebener Bewegungspfade. Diese missen
einfach nur auf eines oder mehrere Bilder angewendet werden.

AuRerdem ist in der Toolbox auch Platz fiir Bewegungspfade, die Sie in der AquaSoft ® DiaShow
Ultimate als eigene Vorlage gespeichert haben.
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Dateibrowser
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Bewegungspfade in der Toolbox

Bewegungspfad erstellen

Gehen Sie die folgende Anleitung Schritt fiir Schritt durch, um zu lernen, wie man einen einfachen
Bewegungspfad erstellt.

Layoutdesigner oRXx
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Bild im Layoutdesigner

1. Bild einfigen und Bewegungspfad-Werkzeug aktivieren
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Offnen Sie zunichst eine neue Diashow und fiigen Sie ein Bild ein. Das Bild wird lhnen im
Layoutdesigner angezeigt.

Uber der Vorschau lhres Bildes sehen Sie die verschiedenen Werkzeuge im Layoutdesigner.

Damit Sie einen Bewegungspfad anlegen kénnen, muss zuerst das entsprechende Symbol J
aktiviert sein. Klicken Sie das Symbol an, um das Bewegungspfad-Werkzeug zu aktiveren.

Layoutdesigner oRXx

O - % & B BT - zetmarks: 0005 H =

nicht sichtbarer Berelich

> ko [la & o 0 | oo0:00.000
VergroRerter nicht sichtbarer Bereich (grau)

2. Nicht sichtbaren Bereich benutzen

Das Bild soll von links nach rechts tiber den Bildschirm "fliegen". Dazu benutzen wir den nicht
sichtbaren Bereich, von dort soll der Bewegungspfad starten.

Um den nicht sichtbaren Bereich im Layoutdesigner besser zur Bearbeitung nutzen zu kénnen,

verkleinern Sie das Vorschaubild mit —I . Eventuell miissen Sie mehrmals auf das Symbol
klicken, um den nétigen Grad der Verkleinerung zu erreichen.
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Layoutdesigner onrx
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Erste Bewegungsmarke

3. Erste Bewegungsmarke positionieren

Damit das Bild zunachst nicht zu sehen ist und von der linken Bildseite aus in das Bild "fliegt",
sollte die erste Bewegungsmarke in der linken Halfte des nicht sichtbaren Bereichs liegen.
Ziehen Sie dazu das Bild im Layoutdesigner nach links in den nicht sichtbaren Bereich.

Sie haben nun die erste Bewegungsmarke lhres Bildes festgelegt, von dort aus startet der
Bewegungspfad.

Layoutdesigner QR Xx

T 2O 0 B % B 0 - etk 0,005 H o

bk W o | 0000000

Alle Bewegungsmarken

4. Neue Bewegungsmarken hinzufiigen
Das Bild soll von der linken oberen Ecke auf den Bildschirm "fliegen". Deshalb fligen Sie eine neue

=1

Schieben Sie die Bewegungsmarke auf den sichtbaren Bereich im Layoutdesigner.

Bewegungsmarke mit ein.

Um das Bild danach noch "ausfliegen" zu lassen, fiigen Sie eine dritte Bewegungsmarke mit
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Iﬂi'l

hinzu. Ziehen Sie diese in die rechte untere Ecke.

Um einen ersten Eindruck zu bekommen, spielen Sie die Show mit H ab.
Ilhnen fallt nun auf, dass das Bild zwar den gewilinschten Pfad ablauft, aber zum Betrachten des
Bildes nicht viel Zeit bleibt.
Fligen Sie deshalb eine weitere Bewegungsmarke ein, indem Sie zundchst die mittlere

&
Bewegungsmarke mit einem Mausklick darauf aktivieren, danach klicken Sie auf .
Eine weitere Bewegungsmarke wurde eingefiigt, die Sie nun wieder im sichtbaren Bereich
positionieren, sodass Sie genau auf der vorherigen Bewegungsmarke liegt. Dies bewirkt, dass
das Bild an dieser Stelle fiir einen Moment verweilt.

2.14.2 Bewegungspfade mit GroRenanderung

In dem Kapitel "Einstieg Bewegungspfade" konnten Sie lernen, wie man einen einfachen
Bewegungspfad, der aus drei Bewegungsmarken besteht, erstellt. Dabei wurde nur die
Position des Bildes verandert, aber nicht dessen GroRe.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man einen Bewegungspfad erstellt, in dem die GroRe des
Bildes gedndert wird.

Layoutdesigner onRx
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Schiff mit Hintergrundbild im Layoutdesigner

1. Bilder einfligen
Fligen Sie zundchst ein Bild in eine leere Diashow ein.

In diesem Beispiel soll ein Schiff liber eine Landkarte reisen. Dabei bildet das Bild der Landkarte
den Hintergrund, dieser bleibt immer an der selben Position, erhdlt also keinen Bewegungspfad.
Das Schiff hingegen begibt sich auf eine "Weltreise" und ist somit das Objekt, flir das Sie in
diesem Beispiel den Bewegungspfad erstellen.

Sollten Sie keine Grafiken besitzen, die denen im Beispiel dhneln, kénnen Sie die gleichen Schritte
auch mit anderen Bilddateien nachvollziehen.
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Layoutdesigner onx

5% 200 H- % VLE - mmienns 1|

i i
<= IR

e SPe N O
> b (ke ko o | 0000000

Verkleinern der Grafik im Layoutdesigner

2. Bild verkleinern

Das Schiff ist noch etwas groR, verkleinern Sie es also auf eine GroRe, die Weltumseglung
einfacher macht, das Schiff aber nicht ganz aus dem Auge des Betrachters verschwinden ladsst.
Dazu klicken Sie auf einen der runden Anfasser und ziehen mit gedriickter Maustaste nach unten
links. Das Bild sollte nun kleiner werden.

Layoutdesigner o1 x

zm:gz\\m@ww@v-zmg

s

nicht sichtbarer

B b (1 I o 0l | oo

Grafik ist im nicht sichtbaren Bereich

3. Erste Bewegungsmarke positionieren

Das Schiff soll von rechts in das Bild gleiten. Dazu wird wieder der nicht-sichtbare Bereich
genutzt. Um einen besseren Zugriff darauf zu erhalten, verkleinern Sie die Ansicht, indem Sie auf

El klicken.

Ziehen Sie das Bild nun auf die rechte Seite des nicht-sichtbaren Bereichs. Dies ist die erste
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Bewegungsmarke.

Layoutdesigner o1 x

AL H- e v-zmla

D b (14 b o | onoc.ooo

Neue Bewegungsmarke erstellen

4. Neue Bewegungsmarke vergroRern

&
Erstellen Sie nun die ndchste Bewegungsmarke mit .

Das Schiff wandert etwas weiter nach Westen vor den asiatischen Kontinent. Die Karte ist gewolbt
und um die Grafik der Perspektive anzupassen, soll sie etwas vergroRert werden.

Nutzen Sie also wieder die runden Anfasser und ziehen Sie das Bild bei gedrickter Maustaste
etwas groRer.

W
Mit —l fligen Sie weitere Bewegungsmarken ein. VergroRern oder verkleinern Sie die Grafik
nun bei jeder Marke um ein kleines Stiick.

Layoutdesigner a3 x

15052 DO 0 H- B %W T emate: Pz 1|H

D bl K | coonom

Bewegungspfad mit Gr6Rendnderungen
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5. Bewegungspfad vervollstindigen

g
Mit —I fligen Sie weitere Bewegungsmarken ein. VergroRern oder verkleinern Sie das Bild nun
bei jeder Marke um ein kleines Stilick, je nachdem, wie es am Besten passt.

Im Beispiel wird das Schiff zur Mitte der Karte hin groRer, da diese dort am starksten gewolbt ist.
An den Randern hingegen wird das Schiff kleiner, da dort der geringste Grad der Wélbung der
Karte vorhanden ist.

Diese Bewegungspfade konnen Sie auf folgende Diashow-0bjekte anwenden:

& T| & &

Bild Text Flexi-Collage Videa

2.14.3 Bewegungspfade mit Drehungen

Bewegungspfade mit automatischen Drehungen kénnen Sie auf folgende Diashow-
Objekte anwenden:

| | BT

Bild Flexi-Collage Video

Bilder, Flexi-Collagen und Videos kénnen Sie am Bewegungspfad auch automatisch drehen
lassen. So konnen Sie ein Objekt am einem Bewegungspfad automatisch korrekt in dessen
Bewegungsrichtung drehen lassen.

Aktivieren Sie diese Option im Fenster Eigenschaften unter Position (siehe Bild unten).

Wie Sie im Bild sehen, werden die Pfotenabdriicke automatisch mit dem Bewegungspfad gedreht.
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Layoutdesigner

Koo O H

&% B - e pos S

g

D b |k b W owl | oo0.000

W T ren|ﬂlsxmd|@rrmmz‘

DE LB -
=/ Dateiname
l'C:\Daten\D\aShnw 8 Beispiele \pfoten.png™ =] ‘
=) Gberblendung
dung: [ uslia -1 Cdapassen |
ole |Liegen lassen - ‘ (&8 Anpassen ‘
= Hintergrund
Fulfarbe: LI
= Position
~ |
wsrichtun [:a: Zentrieren ~|
Imehehaewegngusdmm

Ansicht Layoutdesigner und Eigenschaften

Bewegungspfad drehen

Anstelle der mit dem Bewegungspfad animierten Objekte kann in der AquaSoft ® DiaShow
auch der gesamte Bewegungspfad gedreht werden. Klicken Sie den Bewegungspfad im
Layoutdesigner mit der rechten Maustaste an, sodass sich das Kontextmeni 6ffnet. Dort wahlen
Sie Pfad bearbeiten, hier finden Sie verschiedene Optionen zum Drehen des gesamten

Bewegungspfades.
.Layoutdesigner
Rl 2L LB
m Marke einflgen Einfg
%E Marke(n) l6schen Entf
Pfad kopieren

Pfad einfiigen

F- Weiche Kurve
?—

W% T+ zeitmarke: H

Harizontal spiegeln

Vertikal spiegeln

Harte Kurve
Positionsrahmen 3
Pfad transformieren 3
;f Ez Manuelle Eingabe Strg+M
ﬁ = Alle Marken auswihlen  Strg+A Li‘
" & GEy
] o &
W 2
s o P memmmmmea
[ ]
) » 1
LI B -
: 24 = e o
: i F

D b [l W W | 000000

Drehung um 90° im UZS
Drehung um 90° gegen UZS
Drehung um 180°

Dauer anpassen...

Pfad ausgleichen

Drehung des gesamten Bewegungspfades
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2.14.4 Bewegungspfade mit Text

Genauso wie Bilder, konnen Sie auch Texte an Bewegungspfaden entlang laufen lassen.

Im Kapitel "Einstieg Bewegungspfade", erfahren Sie, wie Sie Bewegungspfade erstellen. Dieses
Wissen bendtigen Sie in diesem Kapitel.

1. Objekte einfiigen

In dem Beispiel unten befindet sich der Text Gber einem Bild. Dazu wurde ein Bild-Objekt aus der
Toolbox indie Timeline bzw. Bilderliste eingefligt. Der Text wurde in das Textfeld im Fenster
Eigenschaften unter dem Reiter Text eingegeben.

Wenn Sie nur einen Text ohne Bild mit einem Bewegungspfad versehen méchten, so nutzen Sie
dazu das Text-Objekt.

/| Cbjekt anzeigen

gid | T Text | ) Sound | @®p Transparenz

- Schriftart

T Arial ~ e - |-
= stil Ausrichtung

AA =E=w _==F0

= Text
T EERE

[@IE) rare: | -
Animation;
Alphablending - geandert - Tjx Bearbeiten

Flieg, Drachen!

Drehung um
Textzentrum

> @ |k K | e#f | 00:00000

Bildbeschriftung im Textfeld eingeben

2. Bewegungspfad erstellen

©
Um nun den Text zu bewegen, fligen Sie eine neue Bewegungsmarke mit —I hinzu. Im
Layoutdesigner positionieren Sie die Marke nach Ihren Vorstellungen. Legen Sie danach weitere
&

Bewegungsmarken mit an und erstellen Sie so den Bewegungspfad.
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Layoutdesigner

%%%' '%¢‘?§?§‘Zeitmarke: 4005 =
{3
.

= 3 6 | 4 | 00:00.000

Wenn Sie den Bewegungspfad erstellt haben, gibt es noch weitere Moglichkeiten, den Text zu
beeinflussen. Diese finden Sie im Fenster Eigenschaften unter dem Reiter Text.

Eigenschaften (= §

Dauer: (10,005 > | Abstand: 0,005

T text
- Schriftart

@ Transparenz

B Arizl vl |
= sul

@A ‘_52_

= Text

Text mit Bewegungspfad

- ekt
S

Animation:

Randfarbe: T
Alphablending - geéndert - '];3(- Bearbeiten

1 Drehung um
Textzentrum

Verhalten entlang Bewegungspfad:

Einzelne Buchstaben
Textblock drehen
Buchstaben drehen

—\:

Textblock

Einzelne Buchstaben

Textblock drehen

Buchstaben drehen

Der Text bleibt
waagerecht und wird am
Pfad entlang gefiihrt.

Die Buchstaben werden
einzeln animiert und
schmiegen sich an den
Pfad an.

Der komplette Text wird
zum Pfadverlauf gedreht.

Die Buchstaben laufen
einzeln am Pfad entlang
und schmiegen sich an
den Pfad an.
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2.145 Mehrere Objekte mit Bewegungspfaden

Unter SnapTip.com erfahren Sie, wie Sie bei mehreren Objekten mit Bewegungspfaden
die Ubersicht behalten.

2.14.6 Pfad bearbeiten

Rufen Sie im Layoutdesigner das Kontextmeni auf, so stehen Ihnen unter dem Punkt "Pfad
bearbeiten" weitere Optionen zur Verfiigung.

Layoutdesigner o r x

J:é ﬁ ﬁ @ E - % a{?‘ | E@,E l:@,QEZeitr'ﬂark:e: 18,045 = E
U&.’é Marke einfligen Einfg
U—(L\; Marke(n) laschen Entf

Pfad kopieren

Weiche Kurve

- ¥
§—  Harte Kurve
PR—
\ Positionsrahmen » .

. I Pfad transformieren 4 | Horizontal spiegeln
£ Manuelle Eingabe Strg+M Vertikal spiegeln
Alle Marken auswahlen  Strg+A ¢ Drehung um 90° im UZ5

, Drehung um 90° gegen UZS
g Drehung um 180°
Drehung um (0,00 =
Dauer anpassen...

Pfad ausgleichen

| Pfad umkehren \
> k(e 0 ol wwf | 00:00.000

Pfad umkehren

Horizontal Spiegelt den Bewegungspfad waagerecht
spiegeln

Vertikal Spiegelt den Bewegungspfad senkrecht
spiegeln

Drehung um Dreht den Bewegungspfad um 90 Grad im Uhrzeigersinn
90° im UZS

Drehung um Dreht den Bewegungspfad um 90 Grad entgegen des Uhrzeigesinns
90° gegen UZS

Drehung um Dreht den Bewegungspfad um 180 Grad im Uhrzeigersinn
180°

Drehung um ... Dreht den Bewegungspfad um beliebigen Winkel

Dauer anpassenVerkirzt oder verlangert Dauer des Bewegungspfades um beliebige Eingabe in
Sekunden oder Prozent

Pfad Dauer zwischen den Bewegungsmarken wird Entfernung der Marken angepasst,

ausgleichen sodass der Bewegungspfad gleichmaRig verlauft

Pfad umkehren Bringt alle Bewegungsmarken in umgekehrte Reihenfolge
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2.15 Textanimationen
2.15.1 Bild beschriften

Inden Eigenschaften eines Bild-Objektes gibt es den Reiter Text. Die Eigenschaften werden
Ihnen angezeigt, wenn Sie ein Bild per Mausklick in der Timeline markieren.

Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen Sie im Kontextmeni die Option

\-l I

Eigenschaften.

Sie konnen die Anzeige auch liber Ansicht - Steuerelemente - Eigenschaften

aktivieren.

Eigenschaften omrXx

Eigenschaften
+ Objekt anzeigen

-
-

Dauer: |5,00 s

gid| T Text @l sound | ®g Transparenz
= Schriftart

T Arial |
=/ Stil Ausrichtung

AA =E=#n_==C

=l Text

5 Randfarbe: [N ~

Animation:
Alphablending - geandert A '];3.- Bearbeiten

Drehung um
Textzentrum

Texteingabe zu einem Bild

Hier kénnen Sie Text zu dem Bild
eingeben und entsprechende
Formatierungen, wie Schriftart,
SchriftgroRe und Schriftfarbe
vornehmen.

Unter Ausrichtung stehen lhnen zur
Positionierung des Textes die
folgenden Optionen zur Auswahl:

@ Positioniert den Text am
unteren Bildschirmrand.

Der Text wird in der
Bildschirmmitte angezeigt.

Positioniert den Text am
oberen Bildschirmrand.

0 0

Stellt den Text frei um die
Position individuell im
Layoutdesigner
festzulegen.

Der Text wird unter dem Bild

@ angezeigt. Das gilt auch,
wenn das Bild verkleinert
dargestellt wird.

Geben Sie im Textfeld die gewiinschte
Bildbeschriftung ein. Wahlen Sie die
Schriftart und SchriftgroRe aus. Soll
der Text eine bestimmte Farbe
erhalten, koénnen Sie diese mit Hilfe
der Farbauswahl festlegen (befindet
sich rechts neben der Auswahl der
SchriftgroRe).
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Text auf dem Bild frei platzieren
Wahlen Sie die gewiinschte Platzierung fiir den Text aus. Mochten Sie individuell die Textposition

festlegen, so klicken Sie unter Ausrichtung den Schalter fiir die freie Platzierung

Haben Sie die freie Platzierung gewahlt, so erhalt der Text einen gestrichelten Positionsrahmen.
Mit diesem kdnnen Sie den Text im Layoutdesigner an die gewiinschte Stelle ziehen.

(=R B 4l Ficenschaften

B PP P H B WD T - teitmake: 0005 B =

/] Objekt anzeigen

Dauer: 5,005 < | Abstand: 1,80 2]

Ei T text ‘ &) sound | ®g Transparenz |
1=l Schriftart
| | T Segoe Print - = -
= stil Ausrichtung B
WA =@=w _-—EC

= Text

Spritziges Vergniigen! ]

| =l Effekt

TR Rondfarbe; |~

Animation:

| Alphablending - geandert

1Drehung um
D Textzentrum

~ | T Bearbeiten

> b (ke o of wel | oo:00.000

Frei platzierbarer Text im Layoutdesigner

Text mit Effekten und Animation versehen

Neben den normalen Einstellungen fiir Farbe, Schriftart und SchriftgroRe kénnen Sie im Fenster
Eigenschaften dem Text auch einen Rahmen und einen Schatteneffekt zuweisen.

Weiterhin konnen Sie flir den Text eine Animation auswahlen, die Sie noch einmal individuell
anpassen konnen, indem Sie auf Bearbeiten klicken. Im Menii fiir das Bearbeiten sehen Sie,
neben den Anpassungsoptionen fiir die Animation, auch eine Vorschau der gewahlten Animation.

= Effekt

Rendfarbe: NI ~ |
Alphablending - gedndert

l

l:!n'ahmg um

Textzentrum

Texteffekte und -animation

Textanimation bearbeiten

& &+ Das Fenster zum Bearbeiten der Textanimation erhalten Sie auch, wenn Sie mit der
% rechten Maustaste auf ein Bild in der Bilderliste oder Timeline klicken und
anschlieRend Textanimation auswéidhlen anklicken.

Texteffekt Glber Toolbox festlegen

Nicht nur Gber das Fenster Eigenschaften konnen Sie einen Texteffekt auswahlen. In der
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Toolbox kénnen Sie die selben Texteffekte aufrufen, wie unter Eigenschaften.
Ziehen Sie den gewiinschten Texteffekt aus der Toolbox auf das Bild.

Wenn Sie den gleichen Texteffekt fiir alle Bilder verwenden méchten, markieren alle Bilder mit
dem Druck der Tasten Strg und A. Nun machen Sie einen Doppelklick auf den gewiinschten
Texteffekt.

Soll derselbe Texteffekt fiir einige Bilder zusammen verwendet werden, dann halten Sie die Strg-

Taste gedriickt und klicken Sie mit der Maus die Bilder an, auf die der Texteffekt angewendet
werden soll. Sind die Bilder ausgewahlt, klicken Sie auch in diesem Fall doppelt auf den

gewlinschten Texteffekt.

Dateibrowser

Diashow-Objekte | Einblendungen Ausblendungen

Bildeffekte [ Texteffekte [ Bewegungspfade

L Deme

Totefelt o Tedsielk

Eindrehen Eindrehen {von links) Eindrehen {von oben)

inzeln durchfahren {inks

Eindrehen {von rechts) nach rechts)

Eindrehen {von unten)

Texteffekt auf Bild in der Timeline oder im
Layoutdesigner ziehen

2.15.2 Textdrehen

In der AquaSoft ® DiaShow kénnen Sie fast jedes Objekt drehen, egal ob Texte, Bilder oder
Videos.

Fligen Sie ein Bild ein und geben Sie im Fenster Eigenschaften eine Beschriftung ein.

Ihr Text erscheint nun auf dem Bild, er ist von einem gestrichelten Rahmen umgeben. AuRerhalb
des Rahmens, mittig tiber dem Text, befindet sich ein Punkt. Klicken Sie auf den Punkt und halten
Sie die Maustaste gedriickt, der Mauszeiger wird als Steuerkreuz angezeigt. Nun rotieren Sie die
Maus, Sie sehen, wie sich der Text dabei dreht.
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Layoutdesigner

A WY R R e R e Py = |

[> b |l & o o4 | 00:00.000

Punkt oberhalb des Textes dient zur Rotation

o x

Layoutdesigner

Bl 2L P H- % d %% 5 - 2etmedke: po0s -H

[> kb [l I¢ o o | o0:00.000

Text wird gedreht

Sobald der Text die gewiinschte Position erreicht hat, konnen Sie die Maus wieder loslassen.
Neben dem Punkt, den Sie zur Drehung des Textes anklicken, erscheint eine Zahl. Diese gibt den

Winkel der Drehung in Grad an.
Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate zur

Idl Verfiigung.
>

Wenn Sie den Winkel moglichst exakt angeben moéchten, nutzen Sie die Manuelle Eingabe.
Unter Drehung - Winkel kénnen Sie nun selbst den Wert eingeben.
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Manuelle Eingabe =
Marke 1-0,005 (Bid ‘drachenpg) - | |7]
Mittelpunkt Grobe

X 615,094 3| Breite: 769,811 % |
6 o o] me we -+
et 0s <

/| Weiche Kurve
Kanten

Links: @35,922 : Rechts: 5943,256 =
Oben: (246,318 =|  Unten: 169,789 = |
Drehung

Winkel:  |-15,251° 3 |

|| Relative Eingabe

I. Dockbar | | Schliefien

Manuelle Eingabe

2.15.3 Text mit farbigem Hintergrund

Inder Toolbox unter Diashow-0Objekte gibt es den Farbigen Hintergrund. Mit diesem
kénnen Sie Texte unabhdngig von Bildern einblenden. Der Farbige Hintergrund kann dabei

auch eine Ein- bzw- Ausblendung erhalten.

Sie kénnen dieses Objekt wie ein normales Bil/d-Objekt verwenden.

Zum Einfligen machen Sie einen Doppelklick auf den farbigen Hintergrund oder ziehen Sie das

Objekt mit gedriickter Maustaste in die Bilderliste oder Timeline.

Der Farbige Hintergrund erscheint nach dem Einfligen immer zundchst schwarz. Sie kdnnen die
Farbe jedoch im Fenster Eigenschaften unter Hintergrund - Fiillfarbe andern.
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ITooR:mc Dateibrowser
Bildeffekte

Diashow-Objekte

Texteffekte

Einblendungen

Bewegungspfade

Ausblendungen

i,

Timeline - Spuransicht

l Timeline - Spuransicht [ hoa

e TEOLAE

Femam Paraww Fae

s Z|H

"Farbiger Hintergrund” aus Toolbox in Timeline ziehen

Eigenschaften on

-

Dauer: SDD 5 T
| Bild | T 1ext ﬂl] Sound Ry Transparenz

DE| LB

|- Dateiname

'C:\Program Files (x86)\AquasSoft\Diashow & Ultimate Beta\Presets\Toolbox|St (-3 |

i.k.;aine "I Anpassen I

B Anpassen y

Seitenverhalnis:  |Beibehalten - |
A Zentrieren | =
|: Drehe in Bewegungsrichtung

m

F |

Hintergrundfarbe auswéhlen

Mochten Sie den Farbigen Hintergrund exakt an einer bestimmten Stelle
platzieren, so ziehen Sie ihn mit gedriickter Maustaste aus der Too/box an die

gewiinschte Stelle in der Timeline oder Bilderliste. Wenn Sie die Maustaste
gedrickt halten und sich zwischen den vorhandenen Objekten bewegen, erscheint
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eine rote Linie. Diese Linie dient als Hinweis darauf, wo der Farbige Hintergrund
eingefligt wird, wenn Sie die Maustaste loslassen.

Das gleiche Prinzip gilt auch fir andere Diashow-0Objekte.

Die Beschriftung geben Sie nun unter Eigenschaften - Text in dem dafiir vorgesehen Textfeld
ein. Gehen Sie nach dem selben Prinzip vor, wie es in Kapitel "Bild beschriften" beschrieben wird.

2.15.4 Mehrere Texte

In der AquaSoft ® DiaShow kénnen Sie mehrere Texte zur selben Zeit oder zeitversetzt anzeigen
lassen.

Nutzen Sie dazu das Text-Objekt aus der Toolbox.

Dateibrowser

Bildeffekte | Texteffekte Bewegunaspfade
Diashow-Objekte | Einblendungen Ausblendungen
= Standard 2
' TIIITTITY rl:”:":ﬂ r ﬂ
4 . i ~ 1 Cir
==L ™
Bild Text Video Sound Kapitel Flexi-Collage
"m
n | |
LA |
Partikel Platzhalter A
Fiiier

Text-Objekt in der Toolbox

Mehrere Texte nacheinander anzeigen

In diesem Beispiel lernen Sie, wie man drei verschiedene Texte nacheinander zu dem gleichen Bild
anzeigen lasst.

Fligen Sie dazu zundchst ein Bild in Ihre Diashow ein. Danach ziehen Sie ein Text-Objekt aus der
Toolbox in die Timeline oder Bilderliste. Dies wiederholen Sie zweimal, sodass sich ein Bild und
drei Text-Objekte in der Timeline oder Bilderliste befinden.

Bilderliste on x

Ohijekt Startzeit  Dauer Dateigrafe  Einstellungen Spur
L ‘ 1 taucherinjpg 0,0s 50s 541605
v T 2 Text 5,08 508
v T 3. Text 10,08 5058
v T 4 Text 15,08 505

Mehrere Texte zu einem Bild in der Bilderliste
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Timeline - Spuransicht

l Timeline - Spuransicht B el =]

Omin

Mehrere Texte zu einem Bild in der Timeline

Markieren Sie das erste Text-Objekt in der Bilderliste oder Timeline, indem Sie mit der Maus
darauf klicken.

Geben Sie nun im Fenster Eigenschaften in dem dafiir vorgesehenen Textfeld Ihre Beschriftung
ein.

Wenn Sie mochten, dass der Text mit einer Bewegung erscheint, so wahlen Sie unter Animation
eine passende Bewegung aus.

o p x [Eerae o x

Figenschaften

Daver: 5,005 = |
T text | R Transparenz |

| - schriftart

| ctobinduritng — ~[® [ |~
= st Ausrichtung
AA Ess=s=|_==F

= Text

|Der erste Text

| = Effekt
UIE) Randforbe: | -
|_Animation:
IAIphab\and'mg - geandert Bearbeiten |

| Drehung um
' Textzentrum

> b [l l¢ # w# | 00:00.000

Text eingeben und Animation auswahlen

Markieren Sie nun das zweite Texi-Objekt und geben Sie wieder im Textfeld die gewiinschte
Beschriftung ein. Genauso gehen Sie auch bei dem dritten Text-Objekt vor.

Nachdem Sie lberall die Beschriftung eingegeben haben, sehen Sie bei Auswahl des dritten Text-
Objektes in der Timeline oder Bilderliste alle drei Beschriftungen.
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Bl @00 B~ % %% T - emarke: p.o0s B ELEEEEE
Daver: (5,005 =

T text | ®g Transparenz
= Schriftart
T Arial
it Ausrichtung
BA E==wu ==

i= Text

Der dritte Text

|- Effekt

OE] Randfarbe: | ~
‘Animation:

Alphablending - geéndert - Tix Bearbeiten |
| Drehung um
— Textzentrum

Drei Texte nacheinander zu einem Bild

Soll die Anzeigedauer der einzelnen Texte gedndert werden, so gehen Sie in das Fenster

Eigenschaften und stellen Sie unter Dauer die gewiinschte Anzeigedauer fiir jeden der Texte
einen.

Eigenschaften

[ = I B 4

Eigenschaften

Dauer: 5,00s

I Text | &g Transparen

- Schriftart

Al H 1~
- st Ausrichtung

R4 E==

|- Text

Der dritte Text

- Effekt

(8) m Randfarbe: :_-_"
Animation:
Alphablending - geandert - | '];5.- Bearbeiten |
1 Drehung um

— Textzentrum

Anzeigedauer einstellen

Betrachten Sie das eben erstelle Beispiel nun, indem Sie auf den Abspielen-Button —I oder
die Taste F9 klicken.
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Mehrere Texte gleichzeitig anzeigen

Dateibrowser
| Bildeffekte | Texteffekte E Bewegungspfade
i Diashow-0Objekte | Einblendungen i Ausblendungen
(= standard

KT B

5 Effekte

. Partikel  Platzhalter

Kapitel-Objekt in der Toolbox

Wenn Sie die Texte lieber gleichzeitig, statt nacheinander anzeigen lassen mdéchten, ziehen Sie
ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Timeline oder Bilderliste an die letzte Stelle hinter
den anderen Objekten.

Das Kapitel ermdglicht es lhnen mit mehreren Spuren zu arbeiten. Spuren sind dafiir zustandig,
Elemente lhrer Diashow zur selben Zeit anzeigen zu lassen.

Bilderliste o R Xx

| Objekt Startzeit  Dauer  Dateigriofe  Einstellungen Spur
e [ . 1. taucherinjpa 0,08 505 541605
i W T 2 DerersteText 50s 5058

i T 3. Derzweite... 10,0s 5,08
i w T 4 Derdritte Text 150s 505
v L4 5. Kapitel 20,0s 50s

Mehrere Texte mit Kapitel in der Bilderliste

Timeline - Spuransicht

l Timeline - Spuransicht IV aYlE]

Omin

Mehrere Texte mit Kapitel in der Timeline

Das Kapitel befindet sich, nachdem Sie es eingefiigt haben, hinter allen anderen Objekten. Nun
miissen Sie das bereits eingefligte Bild und die dazugehorigen Texte in das Kapitel verschieben.

Dazu gehen Sie so vor, wie es unten beschrieben wird.

Timeline - Spuransicht
l Timeline - Spuransicht

T i H 1o i ] B3 P =5 1 ¥ .= 1 ] = oz = Mo

= - - = - - - - i e i
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1. Bild in Kapitel verschieben
Klicken Sie mit der Maus auf das Bild in der Timeline.

Mit gedriickter Maustaste ziehen Sie das Bild auf das leere Kapitel.

Sobald sich das Bild iber dem Kapitel befindet, lassen Sie die Maustaste los.

Fmelne - Spuransicht

2. Neue Spur fiir Text-Objekt
Nun ziehen Sie das erste Text-Objekt in das Kapitel.

Ziehen Sie es auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen”, der sich unter dem
Bild befindet.

Eine rote Markierung in der Timeline zeigt lhnen an, an welcher Position das Text-Objekt
eingefligt wird.

Timeline - Spuransicht

omin

3. Weitere Text-Objekte in neue Spur verschieben

Das zweite Text-Objekt fligen Sie unter das erste Text-Objekt nach der gleichen
Vorgehensweise ein, wie im vorherigen Schritt beschrieben.
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Timeline - Spuransicht
l P i .

4. Texte erscheinen zeitgleich
Nun sind das Bild und alle Text-Objekte untereinander angeordnet.
Wenn Sie die Show abspielen, féllt Ihnen auf, dass die Texte gleichzeitig angezeigt werden.

Dies geschieht, weil die Text-Objekte genau untereinander stehen und somit zur gleichen

Zeit

angezeigt werden. Um sie zeitversetzt anzeigen zu lassen, muss die Position der Text-Objekte

in der Timeline gedndert werden.

Timeline - Spuransicht
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5. Texte zeitversetzt erscheinen lassen

Um die Postion des Text-Objektes und somit den Zeitpunkt der Anzeige des Textes zu dndern,
ziehen Sie das Text-Objekt mit gedriickter Maustaste etwas weiter nach rechts.

Tun Sie das gleiche bei den anderen Text-Objekten, sodass sich eine stufenartige Anordnung
ergibt.

Mit dieser Art der Anordnung werden die Texte nacheinander so angezeigt, das der vorherige
Text noch kurz zu sehen ist, bevor der nachste Text erscheint.

Sehen Sie sich die Anderungen an, indem Sie die Diashow kurz abspielen. So kénnen Sie
feststellen, ob die Texte nach Ihren Vorstellungen eingeblendet werden.

2.15.5 Texte fliegen lassen

Im vorherigen Kapitel haben Sie das Text-Objekt kennengelernt.

Sie konnen in der AquaSoft ® DiaShow Text-Objekten einen Bewegungspfad zuweisen und
so z.B. den Eindruck erwecken, der Text floge liber Ihre Bilder hinweg.

Bilderliste = I R 4

Objekt Startzeit  Dauer  Dateigrobe  Einstellungen
v @& 1 landschaftjpg 0,0s 505 1.291.439
v T 2 Text 5,05 5,0s

Bild und Text in der Bilderliste

Timeline - Spuransicht
Timeline - Spuransicht
i 3 i 4 : : 7 H v |

Omin : : " o004

Bild und Text in der Timeline

Nun klicken Sie in der Timeline oder in der Bilderliste auf das Text-Objekt. Im
Layoutdesigner sind jetzt die Werkzeuge aktiv, die Sie bendtigen, um einen Bewegungspfad
anzulegen.

Weiter unten finden Sie zu jedem Werkzeug-Symbol eine Erlauterung.
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Layoutdesigner o3 x

55152 D00 E- | & | W % T - zeitmarke: 0,005 ‘8

> b (ke ko of s | oo:00.000

Werkzeuge im Layoutdesigner

% Dies ist das Symbol um im Layoutdesignerin den Modus fiir Bewegungspfade zu
_I schalten.

EEE- Mit diesem Schalter konnen neue Bewegungsmarken hinzugefiigt werden. Anhand
_, dieser Punkte wird der Verlauf der Bewegung festgelegt.

Um vorhandene Bewegungsmarken zu entfernen, miissen diese im
EE;I Layoutdesigner markiert sein, mit einem Klick auf diesen Schalter wird die aktivierte
Marke entfernt.

Hierliber ldasst sich ein weiterfihrendes Menu fir die Bewegungsmarken offnen.

Der zeitliche Verlauf eines Pfades wird mit Zeitmarken festgelegt. Sie bestimmen
damit, mit welcher Geschwindigkeit sich das Objekt von einer Bewegungsmarke zu
der ndchsten bewegt.

=] Erstellte Bewegungspfade lassen sich hiermit speichern und so leicht
_, wiederverwenden. Diese Funktion gibt es nur in der DiaShow Ultimate.
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Layoutdesigner o & x

K1 2P0 H- Td %% T eme 20 :H

B b ke [ of 0 | oc:00.000

1. Bewegungsmarke hinzufiigen _

Z]
Fligen Sie eine neue Bewegungsmarke hinzu, indem Sie auf das entsprechende Symbol im
Layoutdesigner klicken.

Sie sehen nun lhren Text an seiner ersten Position und an einer zweiten Position.

Der zweite Text, bzw. die zweite Bewegungsmarke ist jetzt aktiv. Sie kdnnen sie im
Layoutdesigner verschieben und skalieren.

Die Bewegungsmarke, die gerade aktiv ist, wird durch einen organgen Punkt gekennzeichnet.
Alle nicht-aktiven Bewegungsmarken haben Punkt in einem halbtransparenten WeiR.

Platzieren Sie die zweite Bewegungsmarke so, wie im Beispielbild. Der Text soll sich von oben
links in die Mitte des Bild bewegen.
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Layoutdesigner oax

5 220 H- %<& % YZeitmarke: 500s

[> ko (ke o of o] | o0:00.000

2. Zeitmarke dndern

Wahrend die zweite Bewegungsmarke noch ausgewdhlt ist (orangener Punkt), geben Sie unter
Zeitmarke einen anderen Wert ein.

Um die Bewegung von der ersten bis zur zweiten Bewegungsmarke zu verlangsamen, konnen Sie
den Wert auf finf Sekunden erhéhen.

Wenn Sie den Wert der ersten Bewegungsmarke erhéhen (vorgegeben sind immer 0,00 s),
kénnen Sie die Startzeit der Bewegung um einen beliebigen Wert verschieben. Die Zeiten der
anderen Bewegungsmarken werden automatisch dazu angepasst und der Wert der ersten
Bewegungsmarke wird hinzu addiert.

Layoutdesigner on x

Tilet | OO H- | Rd : b5 T - Zeitmarke: 7,00 s = =

> b (ke o of oo | no:00.000
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3. Eine weitere Bewegungsmarke einfiigen

=1
Mit fligen Sie nun eine neue Bewegungsmarke hinzu.
Platzieren Sie die Bewegungsmarke oben links.
Mit Hilfe der runden Anfasser verkleinern Sie den Text. So wirkt es, als wiirde der Text weiter nach
hinten "fliegen".
Fiir eine erste Vorschau aktivieren Sie die Vorschau im Layoutdesigner oder driicken Sie die
Taste F9.

Layoutdesigner o & x

1 PP OIME - T VBT =mi:10s  JH

CE; Marke einfigen Einfg
q&; Marke(n) l6schen Entf

|

7 Weiche Kurve

Pfad kopieren

Harte Kurve
Healls N

Positionsrahmen 3

Pfad transformier r

Bon

?_’ Manuelle Eingabe trg+M

Alle Marken auswdhlen  Strg+A

> b |le 0 o o8 | 00:00.000

4. Kurventyp auswahlen

Im Kontextmenii (mit rechter Maustaste auf Bewegungsmarke klicken) gibt es weitere
Moglichkeiten zur Bearbeitung des gesamten Bewegungspfades.
So kénnen Sie z.B. einstellen, welche Art der Kurve Sie verwenden moéchten.

e Harte Kurve - Bewegungen sind ruckartig und besitzen eine gleichmaRige Geschwindigkeit
e Weiche Kurve - Bewegungen sind weich und werden zu Beginn beschleunigt erscheinen
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Layoutdesigner o8 x
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5. Text in den nicht sichtbaren Bereich ausfliegen lassen

Sie kdnnen auch Bewegungsmarken im nicht sichtbaren Bereich platzieren. So "fliegt" der Text
aus dem Bild und verschwindet damit.
¥

Fligen Sie eine neue Bewegungsmarke mit hinzu.

-}

Der sichtbare Bereich im Layoutdesigner hat sich nun verkleinert und um das Vorschaubild
herum befindet sich eine groRere graue Flache. Dieser Bereich ist fiir den Betrachter der fertigen
Show nicht zu sehen, auch die Objekte, die sich dort befinden, sind nicht sichtbar.

Verkleinern Sie die Ansicht im Layoutdesigner mit dem Lupen-Symbol

Bewegen Sie die eben hinzugefiigte Bewegungsmarke in den nicht sichtbaren Bereich, um den
Text aus dem Bild "fliegen" zu lassen.
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Layoutdesigner o8 x
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6. Text drehen

Wie im Kapitel "Text drehen" beschrieben, lassen sich auch innerhalb eines Bewegungspfades
die einzelnen Bewegungsmarken drehen.

Dazu klicken Sie auf die Bewegungsmarke, die Sie drehen moéchten. Ein gestrichelter Rahmen
erscheint die aktive Bewegungsmarke nun. An den Ecken und Seiten des Rahmens befinden sich
Kreise, mit denen man die Marke vergroRern oder verkleinern kann.

Mittig Uber dem gestrichelten Rahmen befindet sich ein weiterer Kreis. Bewegen Sie diesen mit
gedriickter Maustaste, so lasst sich die Marke drehen.

Spielen Sie die Show einmal ab. Sie sehen, dass das Drehzentrum hierbei der Mittelpunkt des
Textfeldes ist. Soll das Drehzentrum der Textmittelpunkt sein, so aktivieren Sie in im Fenster
Eigenschaften die Funktion Drehung im Textzentrum.
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7. Verhalten entlang des Bewegungspfades

Der Text muss nicht als ganzes dem Bewegungspfad folgen. Es ist auch moglich, den Text z.B.
Buchstaben um Buchstaben am Pfad entlang laufen zu lassen. Die Optionen hierzu finden Sie im
Fenster Eigenschaften unter Verhalten entlang Bewegungspfad.

Eigenschaften o x
Dauer; |5,00 5 2]

| T Text | @ Transparenz ‘

= Schriftart

|'li‘ Arial v| EZG Vl ||:| 'i
1= Stil rich

AA E==#_==F

|- Text

Text
- Effekt

08 Randfarbe: I ~|

Animation:

|A|phablending - gedndert

- | | '];5, Bearbeiten

Drehung

DTeme'r_muz:n

Verhalten entlang Bewegungspfad:
ITexﬂ:lock

-

Textblock

Einzelne Buchstaben
Textblock drehen
Buchstaben drehen

A\

Weitere Optionen

Uber J lasst sich das Kontextmeni zu den Bewegungsmarken 6ffnen. Mit einem Rechtsklick
auf einen markierten Bewegungspunkt lasst sich dieses Menl ebenfalls 6ffnen.
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Layoutdesigner

[> b [k ko ¥ e | oo:00.000

D@; Marke einfligen Einfg

(5

......

Marke(n) laschen Entf

Pfad kopieren

Weiche Kurve

Harte Kurve

Positionsrahmen v |

Pfad transformieren

Manuelle Eingabe Strg+M

Alle Marken auswahlen  Strg+A

Erweiterte Optionen im Layoutdesigner

Einige Optionen wurden bereits oben verwendet. Folgende weitere Optionen stehen zur

Verfligung:
PfFad kopieren i
Pfad einfligen j
Positionsrahmen L4 i
Kurventyp L i
PFad kransformieren L4 i
Iﬁiﬂ Manuelle Eingabe. .. |

| Bg Alle Marken auswahlen i

Manuelle Pfadeingabe

Ein bereits erstellter Bewegungspfad kann kopiert werden und so
bei einem Diashow-Objekt wiederverwendet werden. Kopieren Sie
einen Bewegungspfad von einem Text-Objekt, so kann dieser
auch bei einem Bild eingefiigt werden.

Mit dieser Option fligen Sie einen kopierten Pfad aus der
Zwischenablage wieder ein.

Mochten Sie im Verlauf Ihres Bewegungspfades sicher gehen, dass
der Text oder das Bild nicht die GroRe verdndert, so konnen Sie
hier die Option Gréfe vom Vorgdnger verwenden einstellen.
Der Vorganger ist dabei die vorhergehende Bewegungsmarke.

Es gibt harte und weiche Kurven bei einem Bewegungspfad. Der
Verlauf einer Bewegung kann dadurch verandert werden.

Ein Bewegungspfad kann auch gespiegelt oder gedreht werden.
Hier finden Sie auRerdem die Option Pfad ausgleichen.

Aufruf der manuellen Pfadeingabe. Siehe unten.

Hiermit konnen alle Bewegungsmarken markiert werden. Danach
ist es moglich den Bewegungspfad im Ganzen zu verschieben.
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Manuelle Eingabe

Mehrere Marken gewéﬁlt
Mittelpunkt Grife

A 677,604

15

500 £ Hohe:
E

Zeit: 9s

Kanten

Links: 0

Ak A

Oben: 0
Drehung
Winkel: |0® =
| |Relative Eingabe
Dockbar

i

Breite:

|51 weiche kurve || Grafe des Vorgangers

Rechts:

Unten:

Manuelle Eingabe

2.16 Sofort-Effekte

Die Manuelle Pfadeingabe ermdglicht das exakte
Positionieren der Bewegungspunkte.

Hier konnen Sie die Positionen und GroRen direkt angeben. Sie
kénnen auch zwischen den einzelnen Marken in diesem Fenster
wechseln.

Die gesamte Flache des Layoutdesigners wird mit einer GroRe
von 1000x1000 angegeben.

Wenn Sie ein Objekt also in der Bildmitte positionieren mochten,
geben Sie flr X 500 an, flr Y geben Sie ebenfalls 500 an.

Mit Hilfe der Sofort-Effekte konnen Sie einfach und schnell Effekte und Collagen erstellen, die
ansonsten nur mit viel Zeit und Aufwand erarbeitet werden miissen.

2.16.1 Displacement-Effekt

=

Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate zur
Verfiigung.

Sie finden den Displacement-Effekt unter den Diashow-0bjekten in der Toolbox.
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Dateibrowser

Bildeffekie | Texteffekie | Bewegunaspfade

Diashow-Objekte | Einblendungen Ausblendungen

Vaorlagen zur Gestaltung Threr Diashow: Einfaches Ziehen einer Vorlage auf die Timeline fligt ein %

entsprechendes Objekt in diese ein.
1
fESewt  Foto Colage

A

[Displacement-...

hi

B £t

Cae
LY A . 4 s
v Arwnatorer
v Beschr "“'_u."-

+ Do ghor

+ Bgere Obpekte

[Filter —lme——

Displacement-Effekt in der Toolbox

Mit dem Displacement Effekt konnen Sie der Oberflache lhrer Fotos oder Videos eine Art Relief
verleihen. So lassen sich Bilder ausbeulen, verbiegen oder auf andere Art in ihrer Darstellung
beeinflussen.

Sie bendtigen dazu eine Displacement Map, also eine Grafik, die den optischen Versatz (z.B. die
Verzerrung) beschreibt.

Die Farben, die in der Displacement Map enthalten sind, bestimmen die Veranderung, die der
Displacement Effekt bewirkt:

o Der Rotkanal bestimmt die Verschiebung auf der x-Achse sowohl in positiver als in negativer
Richtung (127 entspricht keiner Verschiebung).

o Der Grinkanal entspricht der Verschiebung auf der y-Achse.
o Der Blaukanal verandert die Beleuchtung, also die Helligkeit des jeweiligen Bildpunktes.
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Dateibrowser

Bildeffekte | Texteffekie | Bewegunaspfade
Diashow-Objekte | Einblendungen Ausblendungen
= Standard oy
' .:- III:::‘:‘ '
1\ ﬁa i |
Bild Text Video Sound
g
. . i
L L
Partikel Platzhalter
=] Effekte

VAN

Displacement. . fMasken-Effekt Foto-Collage Galerie Ken-Burns-Ef... Blur-Effekt

Fiter =

Objekte nacheinander in die Timeline ziehen

1. Objekte in die Timeline ziehen

Offnen Sie eine leere Diashow mit J

Sie konnen den Displacement Effekt auch einzeln verwenden, in diesem Beispiel benétigen wir
jedoch einen aufwendigeren Aufbau.

e Ziehen Sie zuerst ein Kapitel aus der Toolbox in die Timeline.

e Auf das Kapitel ziehen Sie ein Bild-Objekt, ebenfalls aus der Toolbox in die Timeline.
Wahlen Sie im Anschluss ein beliebiges Foto aus.

o Unter das Bild-Objekt ziehen Sie nun den Displacement-Effekt, der sich in der Too/box im
Abschnitt Effekte befindet.

Platzieren Sie die Objekte so, dass sie sich genau untereinander befinden.
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Leerer Displacement-Effekt in der Toolbox

2. Bereiche des Displacement-Effektes fiillen
Der Displacement Effekt enthadlt zwei Bereiche, beide sollten gefillt werden.

Der erste Bereich (unter Inhalt) enthadlt den spater sichtbaren Bildinhalt, wie z.B. Fotos oder
Videos.

e Ziehen Sie in das Feld Inhalt ein Text-Objekt. Geben Sie unter Eigenschaften einen Text ein.

In den zweiten Bereich gehort die oben beschriebene Displacement Map. Es kann hier ein Bild,
ein Video, Texte und sogar eine Flexi-Collage oder ein Kapitel eingesetzt werden. Sollten in
der Displacement Map Farben vorhanden sein, so wird die Verzerrung anhand der Farbwerte
berechnet.

e Ziehen Sie in das Feld Displacement eine Grafik, die das Relief beschreibt, mit dem das Text-
Objekt im Bereich Inhalt verzerrt werden soll.
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(= Displacement-Effekt

= Inhalt

1

Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. Hierher ziehen, um neus Spur anzulegen.

'E) Displacemert
W

Gefiillter Displacement-Effekt

3. Details zur Displacement Map

Die Starke der Verzerrung kann im Fenster Eigenschaften bzw. Gber das Kontextmeni
beeinflusst werden. Wahlen Sie dazu das gesamte Displacement-Objekt aus. In der Standard-
Ansicht befindet sich rechts das Fenster Eigenschaften, in dem Sie die horizontale und vertikale
Verschiebung, sowie die Beriicksichtigung des Alphakanals und die Beleuchtung andern kénnen.

Layoutdesigner

5052 200 H- %M bsF -2t (42 T|H

B

D ko [l o o o4 | 00:00.000

orx

Bewegungspfad fiir Text-Objekt

4. Text-Objekt animieren
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Folgen Sie der Anleitung im Kapitel "Texte fliegen lassen" und animieren Sie so das Text-Objekt in
dem Displacement-Effekt.

Falls sich die Anzeigedauer des Text-Objektes durch den Bewegungspfad verlangert hat, missen
Sie und auch die Dauer der Displacement Map entsprechend anpassen, sodass diese genauso
lang, wie das Text-Objekt, angezeigt wird.

So kdnnte der Effekt aussehen
5. Text wird durch Displacement Map verzerrt

So. wie im Beispielbild (links) konnte der Text nun aussehen. Er wird durch die Displacement
Map verzerrt. Der Text bewegt sich entlang des Bewegungspfades und passt sich dabei dem

"Relief" der Displacement Map an jedem Punkt der Bewegung an. So entsteht der Eindruck, dass
der Text im Beispielbild sich wellenférmig lber den Bildschirm bewegt.

. Displacement-Effekt

Einstellungen fiir DisplacementEffect
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3. Weitere Einstellungen fur Displacement-Effekt

In welcher Art der Inhalt des Displacement-Effektes verzerrt wird, ist abhdangig vom Aussehen
der Displacement Map ab. Hierbei werden die Farbwerte anders interpretiert. Jeder Farbwert
steht hier flr eine bestimmte Verschiebung der Bildpunkte oder eine Veranderung der
Beleuchtung.

Verschiedene Verzerrungen konnen durch unterschiedliche Farben bzw. Farbbestandteile
beschrieben werden:

o Der Rotkanal beschreibt die Verschiebung in horizontale (x) Richtung
e Der Griinkanal beschreibt die Verschiebung in vertikale (y) Richtung
o Der Blaukanal beschreibt die Beleuchtung (Farbe heller/dunkler machen)

e Alphakanal: Transparenz modifizieren (Maskeneffekt)

Starke der Verzerrung ist mit Hilfe der Regler Verschiebung (horizontal) / Verschiebung
(vertikal) einstellbar.

Ein Beispiel, wie man eine Displacement-Map mittels GIMP 2.8 erstellt, finden Sie im
Snaptip "Displacement-Map erstellen".

2.16.2 Masken-Effekt

<

Sie finden den Masken-Effekt unter den Diashow-0Objekten in der Toolbox.

Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate zur
Verfligung.
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Dateibrowser
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Masken-Effekt in der Toolbox

Eine Maske legt den Bereich Ihres Bildes fest, der in der Diashow sichtbar bzw. nicht sichtbar ist.
Dabei kann die Mas ke jegliche Form und Groke annehmen. So kann ein Text, ein Bild, Videos,

Flexi-Collagen und auch ein Kapitel eine Maske sein.

Beispiel: Alles, was schwarz-weil ist, kann eine Mas ke sein - auch Bilder aus Grababstufungen

sind Masken.

Der Masken-Effekt sorgt dafiir, dass sich das Bild, welches sich eine Spur liber der Maske
befindet, in dem Bereich zu sehen ist, in dem die Maske weil ist. Der Rest wird von der Maske

abgedeckt.

Einfacher Masken-Effekt

Finden Sie mit der nachfolgenden Anleitung einen Einstieg in die Verwendung des Masken-

Effektes.
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Tine)he - Smxansic_bt

Leerer Masken-Effekt in der Timeline

A5

Ziehen Sie den Masken-Effekt aus der Toolbox in die Timeline.

1. Masken-Effekt einfligen

Offnen Sie eine leere Diashow mit

Sollte der Effekt nicht, wie auf dem Beispiel-Bild (links) ge6ffnet sein, so klicken Sie auf das
kleine Plus, das sich vor den Schriftzug Masken-Effekt in der Timeline befindet.

- Spuransicht
=00 I =:|-: [ O L =0 e O LG =0
o000 000l 002 0003 e 005 0006 [eaird 0008

= Masken-Effekt
= Inhalt

Storyboard

Ti'qehe

Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen.

Hierher ziehen, um neus Spur anzulegen.

Masken-Effekt mit Inhalt

2. Inhalt und Maske einfiigen

Der Masken-Effekt enthdlt zwei Bereiche, die mit den Bezeichnungen Inhalt und Maske
gekennzeichnet sind.

In das Feld Inhalt figen Sie ein beliebiges Foto ein, indem Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox
auf den Schriftzug "Inhalt: Hier Bilder einfiigen" ziehen.

Sollte das Bild nicht den Seitenverhaltnissen der Show entsprechen, wihlen Sie im Fenster
Eigenschaften unter Position die Option Zuschneiden.

Unter Einblendung wahlen Sie die Option Keine.

In das Feld Maske wird die Grafik eingefiigt, die den Inhalt bedecken soll. Hierfiir kénnen Sie
ein Bild, ein Video, Texte, aber sogar ein Kapitel oder die Flexi-Collage benutzen.
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Fligen Sie fir unser Beispiel eine Bild von einem Kreis ein, der sanft von Weil tiber Grau ins
Schwarze auslauft. Der weille Teil dieser Grafik wirkt wie ein Loch in der Maske, durch das der
Inhalt sichtbar ist. Je dunkler die Maske wird, desto starker nimmt die Sichtbarkeit des Inhalts
ab. Der schwarze Bereich deckt den Inhalt vollstandig ab.

Layoutdesigner

s AL P H i & Zaitmarke:. 0,00

- H

-

-
-
-
-

= S I ol | oo:00.000

Maske erhilt Bewegungspfad

3. Maske bewegen

Auf jedes Element des Masken-Effekts kann ein Bewegungspfad und eine Ein- bzw.
Ausblendung gelegt werden, auch Kameraschwenks lassen sich hinzufiigen.

Wabhlen Sie das Bild aus, das Sie in das Feld Mas ke eingefligt haben. Im Layoutdesigner

erstellen Sie hierflir nun einen einfachen Bewegungspfad. Wie das geht, erfahren Sie im Kapitel
"Einstieg Bewegungspfade".

Sie haben soeben einen ersten Masken-Effekt erstellt. Sehen Sie sich den Effekt mit J an.
Es gibt noch viel mehr Moglichkeiten - im nachsten Schritt lernen Sie eine davon kennen.
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Timeline - Spuransicht ISRy e e g
-':I' | =c': | s0C 50C 500 = s0C
0000 0001 0 0002 0003 0004 0005 0006

O Kapitel

e
-y

= Masken-Effekt
= Inhalt

jil

Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. Hierher ziehen, um neuve Spur anzulegen,

Kapitel, das Bild und Masken-Effekt beinhaltet

4. Verschiedene Bilder iiberlagern
Interessant wird der Masken-Effekt, wenn Sie ihn zum Uberlagern mehrere Objekte benutzen.

Der Teil des Fotos oder Videos (im Bereich Inhalt), der von der Maske liberdeckt wird, kann von
einem anderem Foto oder Video gefillt werden.

e Ziehen Sie ein Kapite/-Objekt aus der
Toolbox in die Timeline.

In das Kapitel ziehen Sie, je nach
Bedarf, ein Video- oder Bild-Objekt,
es sind auch mehrere Objekte moglich.

e Unter das Video-/Bild-Objekt ziehen
Sie nun den gesamten Masken-
Effekt.

o Alle Objekte, die nun gleichzeitig
angezeigt werden sollen, missen die
selbe Anzeigedauer haben. Dies
kénnen Sie entweder Uber das Fenster
Eigenschaften einstellen oder durch
Ziehen mit der Maus am Rand der

Beispiel fiir Uberlagerung zweier Fotos Objekte in der Timeline.
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Eigenschaften o & x
Eigenschaften
|+/| Obiekt anzeigen

Abstand: D.DD 5 - |

| Masken-Effekt g Transparenz

Maske umkehren | |
Rotkanal , Griinkanal Blaukanal J

Einstellungen fur Masken-Effekt

5. Erweiterte Einstellungen

Wenn der gesamte Masken-Effekt markiert ist, finden Sie im Fenster Eigenschaften weitere
Einstellmoglichkeiten.

Maske Invertiert die Maske
umkehren

Rot-, Griin-, Masken missen nicht aus Graustufen bestehen, sondern kénnen auch farbig
Blau- und sein. Mit den Reglern beeinflusst man die Beriicksichtigung der verschiedenen
Alphakanal Kanale.
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2.16.3 Foto-Collage

Sie finden die Foto-Collage unter den Diashow-0Objekten in der Toolbox.

| Bildeffekts
J Diashow-Objekte Einblendungen Ausblendungen

Vorlagen zur Gestaltung Threr Diashow: Einfaches Ziehen einer Vorlage auf die Timeline fiigt =in
entsprechendes Objekt in diese gin. x

Foto-Collage S-Sk

{Filter ) D
I I A S

Foto-Collage in der Toolbox

So kann der Effekt aussehen

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2015



130 AquaSoft DiaShow - Hilfe

Foto-Collage erstellen

Folgen Sie der Anleitung Schritt fiir Schritt, um zu erlernen, wie man eine Foto-Collage in der
AquaSoft ® DiaShow erstellt.

Dateibrowser
! Bildeffekte | Texteffekte | Bewegunagspfade |
‘ Diashow-Objekte | Einblendungen I Ausblendunagen |

Vorlagen zur Gestaltung Ihrer Diashow: Einfaches Ziehen einer Vorlage auf die Timeline fligt ein *
entsprechendes Objekt in digse ein.

[ Standard
= Effekte

Galerie Ken-Burns-Effekt

Displacement-E... Masken-Effekt

Fiter G

Timeline - Spuransicht
1 |

= Foto-Collage

‘ Inhalt: Hier Bilder sinfiigen

Foto-Collage aus Toolbox in Timeline ziehen

1. Foto-Collage einfiigen

Starten Sie mit einer leeren Diashow und ziehen Sie die Foto-Collage aus der Toolbox in die

Timeline.
Sie finden die Foto-Collage unter dem Reiter Diashow-0Objekte im Bereich Effekte.

(= Foto-Collage

= Inhalt

Bilder in Foto-Collage einfiigen

2. Bilder einfiigen

Um Bilder in die Foto-Collage einzufiigen, ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Tool/box in den
Bereich Inhalt, der sich innerhalb der Foto-Collage befindet. in der folgenden Bildauswahl
koénnen Sie nun gleich mehrere Bilder auswdhlen, indem Sie die Strg-Taste gedriickt halten und
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auf die gewiinschten Bilder klicken. Wihlen Sie Offnen, um die Bilder einzufiigen.

Alternativ konnen Sie auch die Bildauswahl im Dateibrowser nutzen. Ziehen Sie die Bilder aus
dem Dateibrowser in den Bereich Inhalt der Foto-Collage.

Tﬂ&m -&:(;as&'d'!t' Storyboard

E |

= Foto-Collages
= Inhalt

Bilder untereinander anordnen

3. Bilder anpassen

Solange die Bilder hintereinander in der Timeline angeordnet sind, erscheinen sie zeitlich
nacheinander. Der besondere Reiz der Foto-Collage besteht jedoch darin, dass die Bilder zur
gleichen Zeit angezeigt werden und auf diese Weise miteinander zu einem neuen Werk kombiniert

werden.

Damit die Bilder in der Foto-Collage zur selben Zeit erscheinen, ordnen Sie diese untereinander

an.

Sie erkennen an der Zeitlinie oben, zu welcher Zeit und in welcher Ldange die Bilder gezeigt werden.
Wenn Sie mochten, dass die Bilder zeitversetzt angezeigt werden, ordnen Sie die Bilder stufenartig
untereinander an.
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Eigenschaften = I B4
Figenschaften
v"' Cbijekt anzeigen

Dauer: |5,00 s

-

_ gid | T Text | ill] Sound | ®g Transparenz

D:\Media\Bilderjmg_5982115.jpg =

= liberblendung

II Einblendung: Keine 1 | [ Anpassen

Ausblenduna: .Abruptabblenden il | Anpassen

=l !-lintergfuul
it (Automatisch (an) ~ | @
Fullfarbe: I- _"

- Positi

'Seitenverhéilt"ris: Intelligent Zuschneiden -
Ausrichtung: | '®° Zentrieren o

| | Drehe in Bewegungsrichtung

4. Bildeigenschaften anpassen

Sollen die Bilder gleichzeitig in der Foto-Collage erscheinen, ist es ratsam, entweder fiir alle
Bilder die selbe Einblendung zu wahlen oder ganz auf eine Einblendung zu verzichten.

Wadbhlen Sie alle Bilder aus, die sich in der Foto-Collage befinden, indem Sie die Strg-Taste
gedriickt halten und dabei jedes Bild anklicken.

Nun gehen Sie in das Fenster Eigenschaften und wahlen unter Einblendung entweder Keine
aus oder eine bestimmte Einblendung, die alle Bilder erhalten sollen.

Unter Position kénnen Sie nun fir alle Bilder das Seitenverhdltnis festlegen. Wahlen Sie hier

Intelligent zuschneiden, wenn Sie mochten, dass Gesichter beim Zuschneiden berilicksichtigt
werden (durch Plugin ImageVision).
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Eigenschaften O R x
FEigenschaften
v" Cbijekt anzeigen

Foto-Collage | %% Transparenz

Rahmenbreite
0 50

Zuschneiden erzwingen |+/|

Einstellungen fiir Foto-Collage

5. Details fiir Foto-Collage

Ist die gesamte Foto-Collage gewahlt, so konnen Sie fiir diese im Fenster Eigenschaften
weitere Details festlegen.

Fiir die Bestimmung der Rahmenbreite gibt es einen Regler. Mit diesem legen Sie fest, wie gro
die Abstdande zwischen den Bildern sein sollen bzw. ob es liberhaupt welche gibt. Fiir eine Foto-
Collage ohne Rander sollte der Regler auf dem Wert 0 stehen.

Mit der Option Zuschneiden erzwingen ermdglichen Sie es der Foto-Collage, die Bilder ohne
Licken darzustellen. So wird jedes Bild automatisch so zugeschnitten, dass es genau in die Foto-
Collage passt.
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2.16.4 Galerie

Sie finden die Galerie unter den Diashow-Objekten in der Toolbox.

Dateibrowser
Bildeffekte | Texteffekte | Bewegunaspfade
Diashow-Objekte | Einblendungen Ausblendungen

Vorlagen zur Gestaltung Ihrer Diashow: Einfaches Ziehen einer Yorlage auf die Timeline flgt ein

entsprechendes Objekt in diese gin.
| — LIl kll _1]

Galerie

taraa

§ by

Ui et Sl e f et

N

B %

e
¢ Larierarenaborer
v Arwnatorer

o Beschvriunge

o Deshicr abor

v Bgere Ok te

-Fiiier i

Galerie in derToolbox

So kann der Effekt aussehen
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Galerie erstellen

In der folgenden Anleitung erhalten Sie einen Einstieg in die Verwendung des Galerie-Effektes aus
der Toolbox.

Dateibrowser
| Bildeffekte I Texteffekte I Bewegunaspfade |
| Diashow-Objekte | Einblendungen | Ausblendungen |

Vorlagen zur Gestaltung Ihrer Diashow: Einfaches Ziehen einer Yorlage auf die Timeline flgt ein *
entsprechendes Objekt in diese ein.

»

[

Burns-Effekt

Timeline - Spuransicht
o0 0L
= Galerie

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

1. Galerie-Effekt einfiigen

Starten Sie mit einer leeren Diashow und ziehen Sie die Galerie aus der Toolbox in die

Timeline.
Sie finden die Galerie unter dem Reiter Diashow-0bjekte im Bereich Effekte.

Omin
= Galerie
= Inhalt

2. Bilder einfiigen

Um Bilder in die Galerie einzufiigen, ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in den Bereich
Inhalt, der sich innerhalb der Galerie befindet. in der folgenden Bildauswahl kénnen Sie nun
gleich mehrere Bilder auswahlen, indem Sie die Strg-Taste gedriickt halten und auf die
gewiinschten Bilder klicken. Wahlen Sie Offnen, um die Bilder einzufiigen.

Alternativ konnen Sie auch die Bildauswahl im Dateibrowser nutzen. Ziehen Sie die Bilder aus
dem Dateibrowser in den Bereich Inhalt der Galerie.
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= Galerie
= Inhalt

3. Bilder anpassen

Solange die Bilder hintereinander in der Timeline angeordnet sind, erscheinen sie zeitlich
nacheinander.

Damit die Bilder in der Galerie zur selben Zeit erscheinen, ordnen Sie diese untereinander an.
Sie erkennen an der Zeitlinie oben, zu welcher Zeit und in welcher Liange die Bilder gezeigt werden.

Wenn Sie mochten, dass die Bilder zeitversetzt angezeigt werden, ordnen Sie die Bilder stufenartig
untereinander an.

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2015



Schritt fir Schritt gestalten in der DiaShow 137

Eigenschaften O o x
Figenschaften
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4. Bildeigenschaften anpassen

Sollen die Bilder gleichzeitig in der Galerie erscheinen, ist es ratsam, entweder fiir alle Bilder die
selbe Einblendung zu wahlen oder ganz auf eine Einblendung zu verzichten.

Wabhlen Sie alle Bilder aus, die sich in der Galerie befinden, indem Sie die Strg-Taste gedriickt
halten und dabei jedes Bild anklicken.

Nun gehen Sie zum Fenster Eigenschaften und wahlen unter Einblendung entweder Keine aus
oder eine bestimmte Einblendung, die alle Bilder erhalten sollen.

Unter Dauer geben Sie einen Wert von 10 s an, so hat der Betrachter mehr Zeit, um die Galerie auf
sich wirken zu lassen.
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Eigenschaften O R x
FEigenschaften
|| Ohjekt anzeigen

Galerie I%' Transparenz

Anzahl Spalten 5

4 b

Rahmenbreite I
| 50

Zuschneiden erzwingen '3?-

5. Details fur Galerie

Ist die gesamte Galerie gewahlt, so konnen Sie fiir diese im Fenster Eigenschaften weitere
Details festlegen.

Unter Anzahl Spalten geben Sie die Anzahl der Bilder an, die in einer horizontalen Zeile
nebeneinander dargestellt werden sollen. Die Anzahl der Spalten nimmt Einfluss auf die GroRe und
die Position der Bilder, die in der Galerie enthalten sind.

Fir die Bestimmung der Rahmenbreite gibt es einen Regler. Mit diesem legen Sie fest, wie groR
die Abstande zwischen den Bildern sein sollen bzw. ob es liberhaupt welche gibt. Fiir eine Galerie
ohne Rander sollte der Regler auf dem Wert 0 stehen.

Mit der Option Zuschneiden erzwingen ermoglichen Sie es der Galerie, die Bilder ohne Liicken
darzustellen. So wird jedes Bild automatisch so zugeschnitten, dass es genau in die Galerie
passt.

Galerie animieren

Die gesamte Galerie kénnen Sie mit einem ansehnlichen Effekt versehen. Wie Sie dabei vorgehen,
erfahren Sie im folgenden Abschnitt Schritt-fiir-Schritt.

Timeling - Spuransicht

030 0001 0 0002 0003 003 0005 O00D6 O0OY 0 0008 000% OO0

®
g Galerie

Flexi-Collage mit Galerie

1. Flexi-Collage einfiigen

Ziehen Sie aus der Toolbox die Flexi-Collage in die Timeline. Auf die Flexi-Collage ziehen
Sie die gesamte Galerie, die Sie mit Hilfe der Anleitung oben erstellt haben.
Die Ansicht sollte der im Beispiel (links) dhneln.
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:| Schrag stellen - I

Liegen lassen (nicht: =

Einblendung wdhlen

2. Einblendung wéahlen

Markieren Sie die Flexi-Collage. Im Fenster Eigenschaften wahlen Sie unter Einblendung die
Option Schrdg stellen.

[Schragshelen - l
st Bamoens

Einblendung anpassen

3. Einblendung anpassen

Klicken Sie nun auf den Schalter Anpassen, den Sie neben der Auswahl der Einblendung finden.
Es o6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie weitere Details der Einblendung festlegen kénnen.
Ubernehmen Sie folgende Einstellungen:

e Unter Uberblenddauer stellen Sie einen Wert von 8 s ein.

e Entfernen Sie das Hakchen vor Zufillige Einstellungen wahlen.

o Klicken Sie auf den Pfeil, der nach rechts zeigt.

e Unter Nachschwinger geben sie den Wert 1,0 ein.

e Unter Drehung kann der Wert von 45° belassen werden, unter Zoom geben Sie 8 ein.

Sehen Sie sich das Ergebnis an und nehmen Sie danach ggf. weitere Anderungen vor.
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2.16.5 Ken-Burns-Effekt

Sie finden den Ken-Burns-Effekt unter den Diashow-0Objekten in der Toolbox.

Dateibrowser
! Bildeffekte I Texteffekte I Bewegunaspfade |
! Diashow-Objekte ! Einblendungen | Ausblendungen |

Vorlagen zur Gestaltung Ihrer Diashow: Einfaches Ziehen einer Yorlage auf die Timeline flgt ein *
entsprechendes Objekt in diese gin.

Ok

Dagiacemert Magher £kt Foto Colage Gabere Ken-Burns-Effekt]

s Standard
Effpite

B £t

i Plade
¢ L terarenabonen
»  Arwmatoren

v Beschvfungen

v Dehor ation
» Bgere Obpskte

Fier o] EE—

Ken-Burns-Effekt in der Toolbox

Ken-Burns-Effekt einsetzen

Folgen Sie dieser Anleitung, um schnell und unkompliziert einer beliebigen Anzahl von Bildern
den Ken-Burns-Effekt zu verleihen.

Wenn Sie den Ken-Burns-Effekt nicht automatisch, sondern manuell erstellen mochten, lesen
Sie die Anleitung im Kapitel "Ken Burns Manuell".
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Dateibrowser
| Bildeffekte I Texteffekte I Bewegungspfade |
| Diashow-Objekte ! Einblendungen | Ausblendungen |

Vaorlagen zur Gestaltung Threr Diashow: Einfaches Ziehen einer Vorlage auf die Timeline fligt ein
entsprechendes Objekt in diese ein.

= Effekte ——————

QOEEEH
EEH
] b T

Displacement-E... MaskenEffekt  Foto-Collage Galerie] Ken-Burns-Effekt

Effekt aus der Toolbox in die Timeline ziehen

1. Effekt einfligen

Starten Sie mit einer leeren Diashow und ziehen Sie den Ken-Burns-Effekt aus der Tool/box in
die Timeline.
Sie finden den Ken-Burns-Effekt unter dem Reiter Diashow-0bjekte im Bereich Effekte.

T@efne —Spanf::a’d’:t

min
= Ken-Burns-Effekt
= Inhalt

Bilder einfligen

2. Bilder einfiigen

Um Bilder in den Ken-Burns-Effekt einzufligen, ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in
den Bereich Inhalt, der sich innerhalb des Ken-Burns-Effektes befindet. in der folgenden
Bildauswahl kénnen Sie nun gleich mehrere Bilder auswahlen, indem Sie die Strg-Taste gedriickt
halten und auf die gewiinschten Bilder klicken. Wahlen Sie Offnen, um die Bilder einzufiigen.

Alternativ konnen Sie auch die Bildauswahl im Dateibrowser nutzen. Ziehen Sie die Bilder aus
dem Dateibrowser in den Bereich Inhalt des Ken-Burns-Effektes.
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Eigenschaften O L Xx
Figenschaften
v" Chjekt anzeigen

ra

Abstand: (0,005 % |

Ken-Burns-Effekt | ®p Transparenz

Verschiebung nach :Zuféllig - |
Foom-Richtung -Zufél.lig -
Foom-Starke

i 5
Uberlappen v

Einstellungen fiir Ken-Burns-Effekt

3. Weitere Einstellungen

Wenn Sie den gesamten Ken-Burns-Effekt ausgewahlt haben, finden Sie im Fenster

Eigenschaften verschiedene Einstellmoglichkeiten:

e Unter Verschiebung nach kénnen Sie aus verschiedenen Richtungen wahlen, in die sich der
Ken-Burns-Effekt bewegen soll.

e Unter Zoom-Richtung kénnen Sie festlegen, ob aus dem Bild heraus- oder in das Bild
hineingezoomt werden soll.

e Die Zoom-Stirke kénnen Sie mit einem Regler beeinflussen.

o Ist die ein Hakchen bei der Option Uberlappen gesetzt, so gehen die Bilder flieBend ineinander
Uber.

2.16.6 Blur-Effekt

<

Sie finden den Blur-Effekt unter den Diashow-0Objekten in der Toolbox.

Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate zur
Verfligung.
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Dateibrowser

! Bildeffekie Texteffekie I Bewegunaspfade |
! Diashow-Objekte I Einblendungen | Ausblendungen |

Vaorlagen zur Gestaltung Threr Diashow: Einfaches Ziehen einer Vorlage auf die Timeline fligt ein

entsprechendes Objekt in diese ein. x
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Blur-Effekt in der Toolbox

Blur-Effekt erstellen

Der Blur-Effekt lasst Ihre Bilder zunachst verschwommen und spater scharf erscheinen. In der
folgenden Anleitung erfahren Sie, wie Sie den Blur-Effekt verwenden.
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| Bildeffekte | Texteffekte I Bewegunaspfade |

| Diashow-Objekte ! Einblendungen | Ausblendungen |
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i l Inhalt: Hier Bilder einfiigen

Blur-Effekt einfligen

1. Effekt einfligen
Starten Sie mit einer leeren Diashow und ziehen Sie den Blur-Effekt aus der Toolbox in die

Timeline.
Sie finden die Blur-Effekt unter dem Reiter Diashow-0bjekte im Bereich Effekte.

(= Blur-Effeki

= Inhalt

Bilder einfligen

2. Bilder einfiigen

Um Bilder in den Blur-Effekt einzufligen, ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in den
Bereich Inhalt, der sich innerhalb des Blur-Effektes befindet. In der folgenden Bildauswahl
kénnen Sie nun gleich mehrere Bilder auswahlen, indem Sie die Strg-Taste gedriickt halten und
auf die gewiinschten Bilder klicken. Wihlen Sie Offnen, um die Bilder einzufiigen.

Alternativ konnen Sie auch die Bildauswahl im Dateibrowser nutzen. Ziehen Sie die Bilder aus
dem Dateibrowser in den Bereich Inhalt des Blur-Effektes.
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Eigenschaften O L Xx
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Einstellungen fir Blur-Effekt

3. Weitere Einstellungen

Im Fenster Eigenschaften kdnne Sie fuir den Blur-Effekt das Postprocessing aktivieren. Dies
bewirkt, dass der Effekt auf alle Elemente anwendet wird, die auBerhalb des Blur-Effektes liegen.

3 Integrierte Bildbearbeitung

In der AquaSoft ® DiaShow ist es moglich, Bilder zu bearbeiten, ohne dabei die Originaldateien
zu verandern.

Von einfachen Bildverbesserungen bis zu aufwandigen Effekten haben Sie viele
Gestaltungsmaoglichkeiten. Der Bildeditor ist mit zwei Bereichen ausgestattet, die im Folgenden
ndher beschrieben werden.
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o) Bildeffekt bearbeten

Werkzeuge

Drehung

B B B | @ra |
uschneiden / Spiegein

I e | e | &R mov |

|E sesdm‘gmtosmnam| ‘ Hellgkeit/Kontrast | ]

|H Higtogramm-Korrektur | ‘ Gamma |

Farbe

|H Farbkorrektur HH Einfarben |

| Zuriicksetzen |

Eigenschaften

Werkzeuge im Bildeditor

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen Sie die Option Bild bearbeiten. Es
offnet sich der Bildeditor. Mit den hier vorhandenen Werkzeugen kénnen Sie:

o Bilder drehen und zuschneiden
o Bilder spiegeln
o die Bildbelichtung verbessern

o die Farbe korrigieren oder das Bild einfarben
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£ Bidsffek: bearbeiten

Effekte Vorschau
D&aBd & 0
| B Belichtung-Autokorrektur

Collage

Einfarben

Farbfillung

Farbkorrektur
Gamma

Glihen
Helligkeit/Kontrast
Histogramm
Kontur

Maske

Rahmen

Rand

Schatten

Schérfen

Skript

Spiegeln
Transformation
Transparenz
Vervielfachen

Weichzeichnen

Zuschneiden

Effekte im Bildeditor

In der AquaSoft ® DiaShow Ultimate gibt es neben dem Reiter Werkzeuge auch den Reiter
Effekte. Er befindet sich links in der Mitte.

Mit Hilfe des Plus-Symbol konnen Sie Effekte auf das Bild anwenden, fiir die Sie im Bereich
Eigenschaften weitere Einstellmoglichkeiten finden.

Sie kénnen hier unter anderem

o das Bild weichzeichnen oder scharfen
e einen Schatten einfligen

e eine Transparenz hinzufligen

e einen Rand einfligen

Effekte lassen sich auch ineinander verschachteln und miteinander kombinieren, damit steigern
sich die Moglichkeiten zum Erstellen neuer Bildeffekte enorm.
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Die Anderungen wirken sich nur innerhalb der Diashow auf die Darstellung des

Alle Funktionen der Bildbearbeitung verdndern nicht Ihr Originalbild.
I Bildes aus.

'«

Zum weiteren Verstandnis des Effekteditors lesen Sie bitte auch den Blog-Eintrag
"Wie ein Spiegelungseffekt entsteht”.

L3

e d

03

3.1 Bildeffekt "Weicher Rand"
Der Effekt-Editor ist Bestandteil der AquaSoft ® DiaShow Ultimate.

Lernen Sie anhand dieses Beispiels, wie Sie selbst einen Bildeffekt erstellen, der aus mehreren

Elementen besteht.
Ziel ist es, dem Bild einen weichen Rand zu verleihen und es insgesamt mit Hilfe des
Histogramms aufzuhellen.

Dwuars 5.00 s

it Ttn_‘hu_ﬁhm

| Uberblendung
Grblendung: .tk

Bild bearbeiten
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1. Bild in Bildeditor 6ffnen

Sie haben verschiedene Moéglichkeiten, das Bild im Bildeditor zu 6ffnen:

e klicken Sie auf das Pinsel-Symbol, das sich oben rechts auf dem Bild im Layoutdesigner
befindet

e oder klicken Sie auf das Pinsel-Symbol, das sich im Fenster Eigenschaften befindet

o oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild in der Timeline und wahlen Sie Bild
bearbeiten

Effekte

DEE < O

E Vervielfachen
[¥] wWeichzeichnen
[V] Maske

e @ Histogramm

Effekte hinzufiigen

2. Effekte hinzufiigen

Wahlen Sie den Reiter Effekte.

Nun fligen Sie Uber das Plus-Symbol die folgenden Effekte ein:

e Vervielfachen

o Weichzeichnen - stellen Sie unter Eigenschaften eine Starke mit dem Wert 5 ein.
o Maske - wahlen Sie hier die Maske Aushlenden aus.

o Histogramm - Geben Sie unter WeiBpunkt den Wert 236 ein.

Die Effekte Weichzeichnen und Mas ke sollen Kindelemente des Effektes Vervielfachen sein.
Ziehen Sie die Effekte Weichzeichnen und Maske auf Vervielfachen, sodass diese dem Effekt
Vervielfachen untergeordnet werden (siehe Beispielbild links).

“ [J] Higtogramm

Bildeffekt speichern
3. Als Bildeffekt speichern
Den eben erstellten Bildeffekt konnen Sie flr den zukiinftigen Gebrauch speichern.

Klicken Sie dazu auf der Speichern-Symbol und geben Sie einen Namen fiir den Bildeffekt ein. Er
erscheint dann in der Toolbox unter Bildeffekte - Eigene Bildeffekte.
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3.2 Ein "Selbstrand" mittels Vervielfachen und Transformationen

Wir mochten einen Effekt erzielen, bei dem das Bild selbst verwendet wird, um einen
halbtransparenten Rahmen zu zeichnen. Das Ergebnis sieht dann etwa so aus:

Die grundlegende Losungsidee sieht wie folgt aus:
1. Bild vergroRern und halbtransparent machen

2. Originalbild liber dieses halbtransparente Bild legen

Hierbei wird eine entscheidene Funktion verwendet, die auch viele andere komplexe Effekte erst
ermoglicht: Vervielfachen.

Um 2. liberhaupt zu erreichen, muss man eine Kopie des Originalbildes aufbewahren, um es spater
Uber das durch friihere Teileffekte bereits verdanderte Bild legen zu kénnen. Genau das erlaubt der
Vervielfachen-Effekt. Mit ihm wird die eigentlich flache Liste der Effekte zu einem Baum, denn der
Vervielfachen-Effekt kann Kind-Elemente haben. Die Teileffekte lassen sich per Drag&Drop hin-
und herschieben.

Alle Effekte, die dem Vervielfachen-Effekt als Kindelemente untergeordnet sind, bekommen als
Bilddatenquelle, den Stand "serviert", der bis dahin giiltig war, egal wie sehr ein anderes
Kindelement, das Bild verandert hat.
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= Bildeffelt bearbeiten

Effekte

Dal < o
=[] vervielfachen

o
i [¥] weichzeichnen
- [¥] Transparenz

[¥] Transformation

Werkzeuge

Eigenschaften
Transformationstyp

Skalieren

VlRelty [ in% (olnom
X Dpsoan %

=
¥:  peoem 3|

Fertig

=[O ==

“PP0

Ok ‘ | Abbrechen

Sie sehen hier den fertigen Effekt: Dem Vervielfachen-Effekt ist eine Transformation
untergeordnet, die das Bild um ein paar Millimeter groRer macht. Ihr untergeordnet folgt der
Transparenz-Effekt, um das eben vergroRerte Bild halbtransparent zu machen.

151

Jetzt ist ein kleiner Trick nétig: Um das Originalbild wieder darzustellen, wird einfach die zweite
Transformation eingefligt, nur ist bei dieser keinerlei Verschiebung, Drehung etc. eingestellt, so

dass das Bild bleibt wie es ist.

Hinweis: Kindelemente eines Vervielfachen-Effektes konnen selbst wieder Kindelemente haben.
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3.3 Ein einfacher Schatteneffekt

Um ein Bild mit einem dezenten Schlagschatten zu unterlegen bendtigt man nur wenige Klicks.

Effekte

D8l & @
Belichtung-Autokorrektur
Collage
Einférben
Farbfiillung
Farbkorrektur

Gamma
Glahen

Helligkeit/Kontrast

o) Histogramm
Kontur
Maske

Rahmen

Rand

Schatten
Schérfen

Skript

Spiegeln
Transformation
Transparenz
Vervielfachen
Weichzeichnen

Zuschneiden

Teileffekte werden ganz einfach lber das Menii eingefligt. Fligen Sie also den Teileffekt Schatten
hinzu.

Hinweis: Die Anzahl der verfligbaren Teileffekte kann in der von lhnen verwendeten Version von
der Abbildung abweichen.

Sie sehen nun wie der Schatten der bis dahin noch leeren Effektliste hinzugefligt wurde. Auf der
linken Dialogseite befinden sich nun die Einstellungen, mit denen sich der Schatten an lhre
Bediirfnisse anpassen lasst.
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2B Bildeffekt bearbeiten = Ech ="
Dol < o N PP P

Werkzeuge MSESNE ~

Eigenschaften

Schatten

Abstand: 0,20 cm s |
Weichzeichner: 0,10 cm =
Winkel: 45,0 :l
fotics

Transparenz: w RS 33,3 % :

Fertig

Ok Abbrechen

Rechts wird der Schatteneffekt beispielhaft an der Schmetterlingsgrafik dargestellt. Jeder
Teileffekt kann sehr verschiedene Einstellungen haben, deren Wirkungsweise Sie am besten durch
Ausprobieren sehen kdnnen. Hier im konkreten Fall Idsst sich der Schattenabstand von der
Originalgrafik, der Lichteinfallswinkel, die Starke des Weichzeichners und die Schattentransparenz
einstellen.

Mehr ist auch nicht zu tun. Ein Klick auf OK wendet den Schatten an. Nachtrdglich lassen sich alle
Einstellungen natirlich jederzeit noch bearbeiten. Die Originalgrafik wird also selbst nie
verdndert.

4 Tastaturbelegung

In der AquaSoft ® DiaShow kénnen Sie einige Funktionen auch tber die Tastatur aufrufen.

Viele Tastenkiirzel werden angezeigt, wenn Sie mit der Maus fiir einen Moment iber dem
entsprechenden Schalter bleiben. Diese Shortcuts erleichtern das Arbeiten und verschaffen einen
schnellen Zugriff auf einige Funktionen. Es lassen sich ebenso einige Windows-typische
Tastenkiirzel nutzen.

Tastenkiirzel / Tastenkombinationen in der AquaSoft ® DiaShow
Abspielen (Vollbild): F9 oder F5

Abspielen ab markierter Stelle (Vollbild): F8
Vorschau aus dem Layoutdesigner: F7

Vorschau ab markierter Stelle aus dem Layoutdesigner: F6
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Kapitel 6ffnen: Strg und +

Kapitel schlieBen: Strg und -

Aktion riickgangig machen: Umschalt und Strg und Z
Bewegungsmarke einfiigen: Einfg

Bewegungsmarke l6éschen: Entf

Timeline Breite andern: Strg und Mausrad

Timeline Hohe dndern: Strg und Umsch und Mausrad

Tastenkiirzel / Tastenkombinationen aus Windows

Einige der unter Windows bzw. dem Windows Explorer bekannten Standardtastenkiirzel gelten
auch firr die AquaSoft ® DiaShow.

Alles auswahlen: Strg und A

Kopieren: Strg und C

Ausschneiden: Strg und X

Einfigen: Strg und V

Loschen: Entf

Mehrere Elemente auswahlen: Strg gedriickt halten und auf Elemente klicken
Offnen: Strg und O

Speichern: Strg und S

Hilfe / Handbuch: F1

Umbenennen: F2

Dropdown-Liste aufklappen: F4

Abspeichern eigener Vorlagen

e

Viel Zeit konnen Sie sparen, wenn Sie eigene Effekte oder Bewegungspfade speichern. Diese
lassen sich sehr einfach auf Ilhre Diashow-Objekte anwenden und geben jedem Element das
gewisse Etwas. Abldufe und Effekte, die Sie zuvor zeitaufwendig erstellt haben, kdnnen Sie nun
mit einem Klick einfligen.

Speichern lassen sich Kamerafahrten, Texteffekte, Bewegungspfade, Flexi-Collagen und ganze Kapitel mit
beliebigen Inhalten.

Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate zur
Verfligung.
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Eigene Objekte speichern

Vorlage erstellen/bearbeiten [3m]
MName: |16 2w 9 v_l
Titel:

Autor:
Beschreibung:

Aktivieren Sie alle Objekte, deren Dateiname beim Verwenden der Vorlage angepasst werden
soll.

Objekt
-[¥] &3 1. rapsfeld1.jpg

oK . Abbrechen

Einstellungen fur eigenes Objekt

1. Objekt erstellen

Ziehen Sie ein Objekt, das Sie mit lhren eigenen Einstellungen versehen haben, aus der
Bilderliste oder Timeline in die Toolbox. Jedes Diashow-Objekt kann hierfiir verwendet
werden.

Sobald Sie das Objekt in die Too/box gezogen haben, 6ffnet sich ein Dialog. Dort kbnnen Sie der
Vorlage einen Titel geben und festlegen, welche Dateinamen beim Verwenden der Vorlage
angepasst und welche erhalten bleiben sollen. Hierflir gibt es vor jedem Objekt ein Kastchen, in
dem sich ein Hikchen befindet. Wenn Sie das Hakchen entfernen, bleibt das Objekt so, wie es ist
bestehen. Der Dateiname wird also nicht angepasst.
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Dateibrowser

Bildeffekte

RIOREEE

Gzlerie  Ken-Bumns..,

NI

Displacem... Masken-E... Fowo-Callz... Blur-Effekt

[# Routenanimation
[ Hintergruende

[# Animationen
[ Beschriftungen
[# Dekoration
[# Fahrzeuge

Ldaal & L a

g im Masken-Effekt) ——
= Eigene Objekte |

16u9

[Fitter

Texteffekte
Diashow-Objekte Einblendungen
= Standard ———
mmal M =31 .
N | ﬁ' -
L dL 4 -
Bild Sound Kapitel Flexi-Colla... Partikel
= Effekte =

Bewegunagspfade

Ausblendunagen

PFlatzhalter

m

Eigenes Objekt in der Toolbox

2. Eigene Vorlage verwenden

Um die eigene Vorlage zu verwenden, ziehen Sie diese an die gewlinschte Stelle in der Timeline

oder Bilderliste.

Je nachdem, was Sie eingestellt haben, werden Sie anschlieRend aufgefordert, Bilder auszuwahlen,

die mit der Vorlage eingefiigt werden sollen.

Eigene Texteffekte speichern

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2015



Abspeichern eigener Vorlagen 157

3 Texteffekt
Gewirbelter Text
_ ——
Zoomer
Dauer: 5,005
! Zeichen gleichzeitig: |3
| schriftbreite: | looo%e
| Schrifthéhe: ! loo0%
‘ Rotationsanzahl: 1 prx
Rotationszentrum: Buchstabenze
-
+ Zufillige Reihenfolge | Alphablen
+ Bewegung Drehe in E
-
Be I IteXt + Buchstabenposition beriicksichtigen
_ . ]
0% z -
Abbrechen

Texteffekt anpassen

1. Texteffekt erstellen

Bei einem -Objekt oder einem - bzw. -Objekt unter dem Reiter finden Sie
unter die Auswahl der . Hier finden Sie den Schalter , mit dem Sie
die Animation bearbeiten kénnen.

Es offnet sich ein Fenster, in dem Sie den Texteffekt nach lhren Wiinschen anpassen kénnen.
Wenn Sie einen Texteffekt nach Ihren eigenen Vorstellungen verdndert haben und die

7]
Einstellungen speichern méchten, klicken Sie auf das Speichern-Symbol , es befindet sich
oben rechts.

Texteffekt speichern (3]

Sie kénnen den Texteffekt entweder zur eigenen
Verwendung speichern oder zur Weitergabe exportieren,

Geben Sie hier den Mamen fir den Texteffekt in.

Mame: ;GE'f\'irI:neIterText

Speichern Exportieren Abbrechen

Bezeichnung fiir Texteffekt eingeben

2. Titel eingeben

Es 6ffnet sich ein Dialog zum Speichern des Texteffektes, geben Sie hier einen passenden Titel
ein.
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| Diashow-Objekte I Einblendungen | Ausblendungen |
Bildeffekte | Texteffekte ! Bewegungspfade |
Zoom unr;leﬁ'li:ung von Zoom uni:gﬂl:\lung van Zoomwirbel {aben links)
=
exietichy - Teagiaifield Tezdiefieldt
D6 Deno Demo’
B ]

Zoomwirbel (oben rechts) Zoomwirbel {unten links)  Zoomwirbel {unten rechts)

ﬁr.ﬁ:]'m A , 2
N’ ; E% oy E-’-s_:, i:‘ﬂ .h

Zusammenkommen mit
Rotation

-

Zufélig Zusammenkommen

Gewirbelter Text

Filter

=] T TIaa

Eigener Texteffekt in der Toolbox

3. Texteffekt in der Toolbox
Ihren Texteffekt finden Sie nun in der Toolbox unter Texteffekte - Eigene Texteffekte unter

dem Namen, den Sie in Schritt 2 eingegeben haben.

Von hier kénnen Sie ihn auf die gewiinschten Objekte anwenden, aber auch im Fenster
Einstellungen ist er nun unter dem Reiter Texteffekte - Eigene Texteffekte zu finden.

Eigene Bewegungspfade speichern

Layoutdesigner

@ @ | LA~ [l | B B T - Zeltmarke: (0005

2 PR A N RIS B L S e
Pfad anlegen und speichern

nx
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1. Bewegungspfad erstellen

Haben Sie einen Bewegungspfad oder eine Kamerafahrt erstellt, die Sie zukiinftig auch auf
andere Objekte anwenden moéchten, kdnnen Sie sie speichern.

(-
Dazu klicken Sie nach der Erstellung auf das Speichern-Symbol J

im Layoutdesigner, es
befindet sich rechts neben dem Eingabefeld fiir die Zeitmarke.

Bewegungspfad speichern @

Sie kinnen den Bewegungspfad entweder zur eigenen
Verwendung speichern oder zur Weitergabe exportieren,

Geben Sie hier den Mamen fiir den Bewegungspfad ein.

Mame: iF‘anu:uramaFahrt

Speichern [ Exportieren | Abbrechen

Namen eingeben

2. Bezeichnung eingeben

Damit Sie den Effekt spater gut wiederfinden kénnen, geben Sie im folgenden Dialog einen
passenden Namen ein.
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Dateibrowser
Diashow-Objekte | Einblendungen Ausblendungen
Bildeffekte | Texteffekte Bewegunaspfade

= Bewegungspfade

w P iy b 2

Hereinluken  Hereinluken

Bewegungspfad Bewsegungspfad Bewegungspfad .
entfernen 1 z Explosion {1x) (2%)
- - w - " %
& . k ‘ | ’ k ' | ‘
Hereinluken Ken Burns Ken Burns Ken Burns Ken Burns Ken Burns
(2%, gedreht)  (heraus 1) (heraus 2) {heraus 3) (heraus 4) {heraus 5)
\ W - - h
PRI
Ken Burns Ken Burns Ken Burns Ken Burns Ken Burns
| Arseninoud deastniine {herein 3) (herein 4) {herein 5)
[= Eigene Bewegungspfade —
~
“ B
Panoramafahrt

Fiter —

Pfad in der Toolbox

3. Bewegungspfad in der Toolbox

Nach dem Speichern kénnen Sie den Bewegungspfad nun jederzeit in der Toolbox unter
Bewegungspfade - Eigene Bewegungspfade wiederfinden.

Ziehen Sie den Pfad auf ein Objekt in der Timeline oderim Layoutdesigner oder wenden Sie
den Bewegungspfad mit einem Doppelklick auf das Symbol in der Too/box auf ein markiertes
Objekt an.

Eigene Bildeffekte speichern
Im Bildeditor konnen Sie umfangreiche Bildeffekte erstellen. Natlrlich lassen sich diese auch
fur die Verwendung in spateren Diashows speichern.
=
Nachdem Sie im Bildeditor einen Effekt erstellt haben, klicken Sie auf
einem eigenen Namen zu speichern.
Sie werden aufgefordert, einen Dateinamen und den Speicherort zu wahlen. Wenn Sie beides

festgelegt haben, schlieRen Sie den Bildeditor.
In der Toolbox finden Sie den Effekt unter Bildeffekte - Eigene Bildeffekte.

, um diesen unter
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w B 0L QR

J—

Bildeffekt im Bildeditor

6

Dateibrowser

Diashow-Objekte Einblendungen Ausblendungen

Bildeffekte Texteffekte Bewegungspfade

Bildeffekte: Einfaches Ziehen eines Bildeffektes auf den entsprechenden Clip in der Timeline weist
diesem Clip den Bildeffekt zu.

Abgerundet Fetzen Gepinselt Herz Pixelrand  Pixelrand, grob
3 b+ b e b b4
Puzzle, Tele  Puzzle, viele
Puzzle Puzzle am Rand fehlen Teie fehlen Rund Schraeg
Sonne Stern Zacken Zerrissen
[# Farben

= Eigene Bildeffekte ——

e

- Alter Farbfilm |
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Bildeffekt in der Toolbox

Arbeiten mit Variablen

In der AquaSoft ® DiaShow kénnen Sie EXIF- und IPTC-Daten in lhre Show einbinden. Diese
Daten enthalten Informationen, die aus lhrer Kamera stammen. Auch Informationen, die Sie dem
Bild in einem externen Programm zugewiesen haben und die jetzt in den Bildeigenschaften zu
finden sind, konnen Sie nutzen (Klick mit rechter Maustaste auf Bilddatei im Windows Explorer -

Eigenschaften - Details auswahlen).
Sie binden diese Informationen in der AquaSoft ® DiaShow mit Hilfe von Variablen ein.
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Programm-Einstellungen

:', Grundeinstellungen
Dateien hinzufiigen
Benutzeroberfische
Temporares Verzeichnis
Sprache (Language
Automatisches Update
Soundaufnahme
Standardbildeinstellungen
Bestatigungen
Soundsystem
CD/DVD/BR-Brenner
Automatisches Speichern

| £ Steverelemente
Timeline
Storyboard

=t Layoutdesigner
[=F Raster
Objektraster
Mittelinien
- RegelmaBig
Standard
Bilderliste

Plugins
Blagnyerwainig

Die Liste zeigt alle verfiigbaren Flugins. Die Flugins, die geladen werden sollen, sind mit

einem Hakchen gekennzeichnet.

| Plugin Dateiname “Wersion Status
[¥] Imagevision.plg  C:\Program Files (x86)\AquaSoft\Dia... 1.0.0.40648 OK
|¥] DiaShowMana... C:\Program Files (x86)\AquaSoftiDia... 8.1.1.40640 OK
[¥] webShowPlugi... C:\Program Files (x86)\AquaSoft\Dia... 4.0.1.40622 OK

Hinweis: Anderungen an den Plugin-Einstelungen wi - >

gich erst nach einem Neustart der Anwendung aus. Info ber PIUQ s

oK Abbrechen ! r-

Liste der Variablen aufrufen

Eine komplette Ubersicht der verfigbaren Variablen finden Sie unter Extras -
Programmeinstellungen - Plugins, klicken Sie dort auf den Schalter Infos iber Plugins. Sie
miissen nach unten scrollen, um die Ubersicht der Variablen zu erreichen.

Um die Variablen in der Show als solche nutzen zu kénnen, miissen Sie immer zwischen zwei
Prozentzeichen stehen.

Haben Sie Bilder von verschiedenen Fotografen in lhrer Show vereint, fligen Sie im Fenster
Eigenschaften unter dem Reiter Text fur lhre Bilder die Variable

X¥EXIFAuthor¥ ein. Wenn Sie dies gleich fir alle Bilder in einem Schritt tun mochten, driicken Sie
die Tasten Strg und A gleichzeitig, geben Sie dann nur einmal im Textfeld die Variable ein. Dies
Ubertragt sich dann auf alle in der Show vorhandenen Bilder.

Weitere Beispiele:

¥kommentar¥

fugt Bildkommentare ein

¥%aufnahmedatum¥%, ¥ figt Aufnahmedatum des Fotos ein

datum%

¥%EXIFApertureValue¥% fugt benutzten Blendenwert ein
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loid | T 7ext dﬂ sound | ®g Transparenz
- Schriftart

T Century Gothic -lm - .
isﬁ Achtuma n
AA =E=EH|_==FC0

= Text

Dieses Bild wurde von|%EXIFAuthor%

® am|%datum%|aufgenommen.
! - el

ol Randfarbe: | NI <

EE

9
Animation:

~ Dieses Bild wurde von|Lisajam === : I e |

[16.01.2013|aufgenommen. ’ e :
[> i3 [ e & of o | 00:00.000

Text mit Variablen im Layoutdesigner und im Texteingabefeld

7 Steuerung des Diashow-Ablaufes

7.1 Automatischer Ablauf

StandardmaRig werden die Bilder einer Diashow nacheinander automatisch abgespielt. Dabei
bestimmen Sie in den Eigenschaften der Diashow-0Objekte, wie lange ein Objekt angezeigt
wird und wann der Wechsel auf das nachste Objekt stattfindet.

Hierzu mussen Sie in der AquaSoft ® DiaShow keine spezielle Einstellung vornehmen.

7.2 Manuelle Steuerung

Die manuelle Steuerung ist nur verfiigbar, wenn Sie die Show mit dem DiaShow-Player
wiedergeben (wdhlen Sie die Ausgabe, wie Sie im Kapitel "PC-Show" beschrieben wird).

Mochten Sie wahrend der Show selbst weiter schalten, so konnen Sie in den Diashow-
Einstellungen den DiaShow-Player entsprechend konfigurieren.

Die Diashow-Einstellungen beziehen sich immer auf die Show, die Sie gerade bearbeiten.
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Einstellungen fir Diashow-Player

Diashow-Einstellungen

= Diash
= D i Grundeinstellungen

Grundein;

tellungen

Diashow-Ablauf

Darstellung
Lberblendungen EEee
Musik-Einstellungen Eine risdrins Darstellungsqualitat kann das Abspieler der Diashow auf langsamen Computert
Hintergrundrmusik. beschleunigen
Beschreibung D arstelungsqualitat Sehr gut T
Logo
= Di Shg Fl Eine Diashow kann in jeder Aulflisung abgespielt werden. Wichtig ist nur, welche:
= Diashew-Flayer Saitenverhalnises die Diashow hat Das kann je nach Yensendungszweck vatiisren,
Standard-Player (Direci<] -~ P—
Seiterverhdltnis: 16:9 [Blu+ay, DVD, Breithildfernseher) *
DiaShow-Player

Flayer konfigurieren

| 4 | ak || Abbrechen Hilfe

Grundeinstellungen fiir Diashow

1. Diashow-Einstellungen aufrufen

Rufen Sie tiber das Einstellungen-Symbol J oder
Uber das Menli Diashow - Einstellungen die
Diashow-Einstellungen auf.

Wabhlen Sie nun aus dem Menii links den Punkt
Standard-Player aus. So gelangen Sie zu der
Konfiguration des DiaShow-Players.

Diashow-Einstellungen

= Diashow 5
Girundeinstellungen Standard-Player (DirectX)

Diashow-4blauf

Darstellung
Uberblendungen =
Musik-Einstellungen o Yallbildmadus Grafikmodus wechseln
Hintesgrundrmusik [ Mallbildmadus (exklusiv] =
Beschreibung
i Foslaiot Kanienglitung:  Keine -

=) DlaShow-F\ayr i . St rung

Slanders Flaper Direct) [ T e S | ==

' War/Zuiiick automatisch ein- und ausbh ~

per Mausklick vor/zuriick
f i iie 2 pausiert starten

| Lautstarke

IntelliLoad

Die DiaShow arbeitet mit sinem intelligenten Preloading-Yerfahren, um Fausenzeiten wahrend
der Prasentation optimal mit Yorbereitungen fir die nachsten Bider zu flillen.

Zeit, diz IntellLoad im Voraus laden soll s 2

InteliLoad beim Start igharieren

1 ok | sbbrechen Hits

2. Einstellungen fir Player

Unter Steuerung finden Sie folgende Optionen:

per Wenn Sie mit der Maus klicken oder die
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Mausklick Pfeiltasten benutzen, erscheint das nachste

vor/ Bild. Das geschieht auch, wenn die

zuriick Anzeigedauer des aktuellen Bildes noch
nicht abgelaufen ist.

pausiert Die Show beginnt mit einem Standbild, es

starten geht erst los, wenn Sie die Show manuell
starten.

7.3 Automatischer und manueller Ablauf

Mit der AquaSoft ® DiaShow ist es ebenfalls moglich, Teile der Diashow manuell
weiterzuschalten und andere Teile automatisch abspielen zu lassen. Dies kdnnen Sie beliebig
wechseln.

In der Toolbox finden Sie dazu unter Steuerung zwei Diashow-0bjekte.

I8 Dateibrowser

Bildeffekte Texteffekte Bewegunagspfade
Diashow-Objekte Einblendungen Ausblendungen
| Standard

Effekte —
| Routenanimation —

H ®

] Hintergruende =——
| Animationen ———
] Beschriftungen
| Dekoration
| Fahrzeuge ——

| Masken (zur Verwendung im Masken-Effekt) -
| Steuerung ———

Llijid

Pause Flay

H B R

F H H

[# Eigene Objekte =——

Filter

Pause- und Play-Objekt in der Toolbox

Wenn Sie die Diashow nur bis zu einem bestimmten Punkt automatisch ablaufen lassen wollen,
setzen Sie an den Punkt, ab dem manuell weiter geschaltet werden soll, das Pause-Objekt.

Sobald die Weiterschaltung wieder automatisch erfolgen soll, setzen Sie das Play-Objekt ein.

Die Objekte lassen sich durch das Ziehen in die Timeline oder per Doppelklick in die Diashow
einfligen.

Kinstliche Pause

Sie kénnen direkt hinter einem Pause-Objekt auch ein Play-Objekt einfligen. So wird die Show
beim Bild vor dem Pause-Objekt gestoppt und sobald Sie weiter schalten, lauft die Show
automatisch weiter.
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Sie kénnen auch jederzeit mit der Leertaste die Show beim Abspielen pausieren. Beim erneuten
Driicken der Leertaste lauft die Show weiter.

y s

Wandeln Sie lhre Show in eine Video-DVD um, so geht diese Funktion der beiden
)

Objekte verloren. Zum Pausieren einer Video-DVD miissen Sie die Pause-Taste auf
der Fernbedingung verwenden.

7.4 Diashow endlos wiederholen

In der Meniileiste konnen Sie Uber das —l Symbol die Diashow-Einstellungen 6ffnen.

Wahlweise kénnen Sie auch tber Diashow Diashow-Einstellungen den Dialog 6ffnen.
Unter Diashow-Ende kdnnen Sie die Wiederholfunktion aktivieren.

Diashow-Einstellungen

= Diashaw

Diashow-Ablauf

Diashow-Ablauf

tusik-Einstellungen

Standardvenweildauer; h.00z =
Hintergrundmuisik . -
Beschiiing | Bilder in zufalliger Rethenfolge abzpielen
Logo Diashow-Ende
=+ DiaShow-Plaper -
Standard-Flayer [Direct] "Wenn die Diashow komplett abgelaufen ist, gibt ez mehrere Moglichkeiten...

o aktuelle Diashow wiederholen

sofort beenden

Benutzer fragen, was er tun machte

QK | | Abbrechen Hilfe

Einstellungen zum Diashow-Ende

& &+ Wenn Sie aus lhrer Diashow eine Video-DVD oder Blu-ray erstellen, geht diese
s Funktion verloren.
[—

Erstellen Sie Ihre Video-DVD mit dem DiaShow-Manager, so kénnen Sie dort die
Wiederholung des Abspielens der Video-DVD aktivieren.
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7.5 Ausgabe-Assistent

Hier erhalten Sie einen Uberblick tiber die verschiedenen Optionen im Ausgabe-Assistenten der

AquaSoft ® DiaShow

£8 AquaSoft DiaShow Ultimate

Datei Bearbeiten Diashow Hingufigen PEdras Assistenten Ansicht Hilfe
0. & |%|¢abnbﬂ@bh@|@@
L 3 usgabe en

Meu Offnen... Speichern Hinzufugen Musik  Einstellungen Standard Storyboard  Bilderliste Toolbox

Ausgabe-Assistent in der Toolbar
Der Ausgabe-Assistent hilft Ihnen, die fertige Diashow
o auf eine CD, DVD oder Blu-ray zu brennen,
o auf der Festplatte zu archivieren,
o als Video zu speichern

o als Webgalerie zu exportieren (Plugin WebShow, nur in AquaSoft ® DiaShow Ultimate)

Den Ausgabe-Assistenten kdnnen Sie Uber Assistenten - Ausgabe-Assistent oder Uber
die Toolbar aufrufen.

Ausgabe-Assistent

Wahlen Sie das gewiinschte Ausgabeformat:

Brennen Web PC/Daten Bilderrahmen

=

DiaShow-Manager

Abbrechen Offnen

Startansicht des Ausgabe-Assistenten
Ausgegraute Plugins werden erst aktiv, wenn Sie die zugehdrigen Programme installiert haben.
Uber das Plugin-System kann die DiaShow Ihre Show bzw. die Bilder Ihrer Show an andere
AquaSoft Programme libergeben.
[ |".--'--\hlI B
;”] rennen
1 Hinter diesem Menlpunkt finden Sie die Optionen zum Brennen eines HD-Videos,

Brennen . -
sich hier brennen.

einer DVD und einer PC-Diashow. Auch bereits erstellte Videos (MPEG, M2TS) lassen
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PC/Daten

Stellen Sie eine PC-Diashow zusammen und archivieren Sie diese. Hier kénnen Sie
PC/Daten auch Videos aus lhrer Show erstellen, die Sie am Fernseher wiedergeben oder auf
mobilen Festplatten oder dem USB-Stick speichern kénnen.

3

Bilderrahmen

Erstellen Sie eine Serie von Einzelbildern oder ein Video fiir einen elektronischen
Bilderrahmen.

al

Bilderrahmen

Der Ausgabe-Assistent ruft je nach gewdhlter Aufgabe den zustandigen
Assistenten auf.

Bei der Ausgabe fiir den DVD-Player oder der Videoerstellung ruft er den Video-
Assistenten auf.

Bei der Ausgabe fiir den PC wird der CD/DVD- und Archivierungs-Assistent
aufgerufen.

A

8 Daten importieren

8.1 Vorlagen und Effekte importieren

Wenn Sie in einer frilheren Version der AquaSoft ® DiaShow eigene Vorlagen und Effekte erstellt
haben, konnen Sie diese nach liber Extras - Vorhandene DiaShow-Vorlagen importieren
einfiigen lassen.

wow  Hinzufigen Extras Assistenten Ansicht .!j_i!’fE

<& Anzeigen/Abspielen

[

{e

Als E-Mail versenden

In Standardanwendung &ffnen
Tentefhy Meu Laden [

£

Vorhandene DiaShow-Vorlagen importieren

Prograrmmeinstellungen

Vorlagen importieren

8.2 Sound-Assistent

.

Mit Hilfe des Sound-Assistenten konnen Sie gesprochene Kommentare und Gerdausche zu lhren
Bildern tiber ein am PC angeschlossenes Mikrofon aufnehmen.

Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate zur
Verfiigung.
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Sound-Assistent zum Kommentieren von Bildern verwenden

= Sound-Assistent

Sound:

Objekt: paar-gebirge.jpg :‘c:‘po'lo.:mente und Ein
N :

Lénge: 0:11
Aufnahmegerat:

s L CEYH PR TS Rt I G Rl N |

Leise

Hau:_:ﬂautstarke _(Mikraf 'v

- ml

=

Laut

=

|
| ‘ Aufnahme I

i < \origes |' Abspielen !! MNachstes = ' | Schliefien

I abbrechen " i_ < Zuriick | i_

Sound-Assistent

1. Sound-Assistent 6ffnen

Rufen Sie tiber den Meniipunkt Assistenten den Sound-Assistenten auf.

Unter Sound konnen Sie eine bereits existierende Datei 6ffnen.

Unter Aufnahmegerit wahlen Sie das Mikrofon aus, mit dem Sie aufnehmen mochten.

Mit Hilfe des Lautstdrkereglers nehmen Sie Einfluss auf die Aufnahmelautstarke.

= Sound-Assistent
Sound-Assistent

Objekte an, zu denen Sound aufgenommen werden kann, und erméglicht eine
bequeme Soundaufnahme ohne |&stiges Fragen nach Dateinamen etc.

Hinweis: Hintergrundmusik wird Ober die Diashow-Einstellungen hinzugefigt.

Verzeichnis in dem die Sounds abgespeichert werden sallen:

.r_\7, \erzeichniz der Diashow verwenden

Aufnahmequalitét einstellen:

| Aufnahme-Einstellungen .

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vargang fortzusetzen.

I Abbrechen | i_ At |

=

Der Sound-Assistent hilft Thnen beim Vertonen Ihrer Diashow. Er zeigt Thnen alle

Ausgabeverzeichnis und Aufnahmeeinstellungen

2. Ausgabeverzeichnis festlegen

169

StandardmaRig werden die entstehenden Dateien im Diashow-Verzeichnis gespeichert. Um ein
separate Verzeichnis auszuwahlen, klicken Sie auf Zuriick und legen dieses Verzeichnis fest.
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Uber Aufnahme-Einstellungen erreichen Sie den Dialog zur differenzierten Festlegung der

Einstellungen fir die Soundaufnahme.

= Sound-Assistent

| Lange: 0:01

Auﬁwahmegerét: :
|Hauptiautstarke (Mikrof ~ |

—
Gl

Laut

‘ Aufnahme

! < Voriges | |Ed Schliefen

Abbrechen

Kommentar aufnehmen

3. Einzelbilder kommentieren

Uber die Schalter Ndchstes oder Vorheriges wahlen Sie das Bild aus, zu dem Sie einen

Kommentar aufnehmen mochten.

Klicken Sie dann auf Aufnahme und sprechen Sie den Kommentar auf.

Sollten Sie sich versprechen, stoppen Sie die Aufnahme fir das Bild
missen nur die Aufnahme fiir das angewahlte Bild erneut sprechen.

und beginnen Sie erneut. Sie

. ’ Sound-Assistent

(e
Objekt: paar-gebirge.ipa Sewede
S D \Media\Showssw_OC =
| N T o PRl
. Lange: 0:01
Aufnahmegerat:

Hauptiautstérke (Mikof ~ |

— | | —

Leise Laut

. Aufnahme

< Voriges Abspielen Schiiefien

Nachstes > | |

_; <_2;;u';<"__§| |

Abbrechen

Aufgenommenen Kommentar anhéren

4. Kommentar anhoren
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Mit Abspielen kdnnen Sie lhre Aufnahme anhoren.

Der Sound-Assistent ordnet lhren Bildern den aufgenommenen Kommentar automatisch zu. In
den Eigenschaften des entsprechenden Bildes finden Sie die aufgenommene Datei. Uber den

>)

-Button, kann die Aufnahme auch hier abgespielt werden.

Der Sound-Assistent kann auch direkt aus den Eigenschaften eines Bildes gestartet werden.
Klicken Sie auf den Reiter Sound und wahlen Sie den Schalter Aufnahme.

Weitere Erlduterungen finden Sie in den Snaptips "Bildgruppe mit Tonkommentar
hinterlegen" und "Sprachkommentare fiir Bildgruppe anpassen".

8.3 Import-Assistent

Der Import-Assistent hilft lhnen, Bilder von Ilhrem Scanner oder lhrer Digitalkamera direkt in die

Diashow zu Ubertragen.

28 Import-Assistent
Import-Assistent
Mit diesem Assistenten kénnen Sie Thre Bilder einscannen oder von Threr
Digitalkamera importieren, sofern diese Gerate Gber die TWAIN32 Schnittstelle
ansprechbar sind.

Die Bilder werden abgespeichert und in die Bilderliste aufgenommen. Sie kénnen
entweder gleich oder spater mit der Bearbeitungsfunktion verbessert werden.

| Klicken Sie auf "Weiter", um den Vorgang fortzusetzen,

pbbrechen

Startdialog im Import-Assistent

28 Import-Assistent (==l

Bildeinstellungen
Verzeichnis in dem die Bilder abgespeichert werden:

In welchem Bildformat sollen die Bilder abgespeichert werden?

Ausgewshltes Format:

JPEG (*.1pg; " jpeg)
Formatoptionen

Einige Elldfcn‘nate besitzen zusatzlich
Einstellungen, wie z.B. Komprimierung. Uber die
Formatoptionen lassen sich diese Einstellungen
L bearbeiten.
W/ Bilder in die Diashow aufnehmen

_7 Automatisch bestitigen

ipg; ~.jpeg
|TrueVision Targa (*.tga)
\Windows Bitmaps (=.bmp)

Scanner/Kamera wihlen

Klicken Sie auf “Weiter®, um den Vorgang fortzuseteen.

Abbrechen

< Zuriick C Weiter >

Auswahl der Bildeinstellungen

1. Import-Assistent starten

Im Menlipunkt Assistenten kénnen Sie den
Import-Assistenten finden.

Mit dem Import-Assistenten kdnnen Sie
lhre Bilder von einem Scanner oder von lhrer
Digitalkamera importieren, sofern diese Gerate
Uber die TWAIN32-Schnittstelle
ansprechbar sind.

Die Bilder werden auf lhrem Rechner
abgespeichert und die Bilderliste
aufgenommen. Sie kénnen entweder sofort
oder spater mit der Bearbeitungsfunktion
verbessert werden.

2. Einstellungen fiir Bilder

Geben Sie ein Zielverzeichnis an, in dem die
Bilder gespeichert werden sollen. Wahlen Sie
das gewiinschte Dateiformat aus und passen
ggf. die Formatoptionen an.
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JPEG (*jpg;* jpeg)
Hualitat:

L1

Progresziy

Glattung: = |

Dptimale Huffman-F.ompression v’
Farbraum: ;‘(CI:'-Er [empf-:-hlen_] -

DCT Methode: | Gleitkomma [empfahlen] - |

ok Abbrechen

Formatoptionen
Sollen die Bilder direkt in die Bilderliste der
Diashow libernommen werden, aktivieren Sie
die entprechende Funktion.

Waéhlen Sie dann den Scanner oder die Kamera
Uber den Schalter Scanner/Kamera wahlen
aus.

Klicken Sie dann auf Weiter und anschlieRend
auf Start. lhre Bilder werden nun importiert.

8.4 PowerPoint-Assistent

Mit dem PowerPoint-Assistenten konnen Sie lhre PowerPoint-Prdasentationen in die Diashow
importieren. Voraussetzung ist, dass MS PowerPoint (ab Version 8) auf lhrem Rechner installiert
ist.

Beim Importieren werden die einzelnen Folien als Bilder abgespeichert. Simtliche Animationen und
Effekte, die Sie in PowerPoint eingestellt haben, werden hier nicht iibernommen.
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PowerPoint-Assistent in vier Schritten

= PowerPoint-Assistent
PowerPoint-Assistent

Mit diezem Assistenten kdnnen Sie MS PowerPoint-Dateien (*.PPT) in die DiaShow
importieren,

Die einzelnen Folien werden dabei als Bilder abgespeichert (Animationen etc. gehen
verloren),

Vorraussetzung ist, dass Sie MS PowerPoint (ab Version &) installiert haben, da die

DiaShow die Dateien nicht direkt lesen kann, Mach dem Import wird MS PowerPoint
nicht mehr beniitigt.

Dateiname, der zu importierenden PowerPoint-Datei:

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vargang fortzusetzen.

Abbrechen | Weiter =

Power-Point-Assistent

1. Datei auswahlen
Rufen Sie den PowerPoint-Assistent aus dem Menlu Assistenten auf.

Es 6ffnet sich der Startdialog des PowerPoint-Assistenten, in dessen unterer Halfte sich eine
Eingabezeile befindet.

Klicken Sie auf das kleine Ordnersymbol, das sich darin befindet, um die PowerPoint-Datei
auszuwahlen, die Sie importieren mochten.

Klicken Sie auf Weiter, sobald Sie eine Datei gewdahlt haben.

8 PowerPoint-Assistent

an, wo und unter welchem Namen die Dateien gespeichert werden sollen.

Zielverzeichnis:
DiPPTY =)
Dateinamenfindung:

(@ | Folienname verwenden

A | Namen in der Form "Bildxaoc™ verwenden

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen il | < Zuriick

Datei-Einstellungen

2. Speicherort angeben
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Unter Zielverzeichnis wahlen Sie den Ort auf lhrem Rechner aus, an dem die einzelnen

PowerPoint-Folien als Bilddateien gespeichert werden sollen.

Unter dem Punkt Dateinamenfindung haben Sie zwei Optionen, wie die in Bilderddateien

umgewandelten Folien benannt werden sollen:
e Sie konnen entweder den Foliennamen verwenden
e oder den Namen in der Form "Bildxx" verwenden.

Wenn Sie hier alle Eingaben getatigt haben, klicken Sie auf Weiter.

) 1600x1200 ¥/ Antisliasing

In welchem Bildformat sollen die Folien abgespeichert werden?
q Ausgewahltes Format:
| TrueVision Targa (= tga) IPEG (=.jpg;*.jpeg)
|Windows Bitmaps (*.bmp) ‘
Formatoptionen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen | | < Zuriick Weiter =

=8 PowerPoint-Assistent
Bild-Einstellungen
In welcher Aufidsung sollen die Folien abgespeichert werden?
| B40x480 _ | Eigene Aufldsung:
|1 BOOx600 Breite: 1024 2|
(0] 1024x768 = T
) 11524864 T
| 1280x1024

Bild-Einstellungen

3. Bild-Einstellungen vornehmen

Hier kénnen Sie die Bildauflosung wahlen oder eine eigene Auflésung eingeben. Auch das

Bildformat der gespeicherten Bilddateien lasst sich hier festlegen.

Wenn Sie alle Optionen gewdhlt haben, klicken Sie auf Weiter.
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’ PowerPoint-Assistent
Importieren

Sie haben nun alle erforderlichen Angaben gemacht. Klicken Sie nun auf
"Importieren”, um die PowerPoint-Folien in die DiaShow als Bilder zu dbernehmen.

i Importieren

Abbrechen [ < Zuriick

Folien als Bilder importieren

4. Folien als Bilder importieren

Klicken Sie nur noch auf Importieren, die PowerPoint-Folien werden nun als Bilddateien
gespeichert und in Ihre Show eingefiigt.

9 Diashow ausgeben

9.1 Archivierung einer Diashow

In einer umfangreichen und effektvollen Show steckt manchmal einiges an Zeit. Damit im Falle
eines Festplattendefektes die ganze Arbeit nicht dahin ist, kann die komplette Show mit den
dazugehorigen Dateien (Bilder, Musik, Videos) archiviert werden.

Der CD/DVD- und Archivierungs-Assistent bietet Ihnen die Moglichkeit, die komplette
Show mit allen Daten auf CD/DVD zu brennen oder auf ein externes Laufwerk zu exportieren.

Lesen Sie im Kapitel "PC-Show" nach, wie Sie mit Hilfe des Assistenten eine Diashow archivieren.

9.2 Ausgabe als Video

In der AquaSoft ® DiaShow haben Sie viele verschiedene Mdglichkeiten, ein Video zu erstellen.
Fir nahezu jedes Endgerat ist daher etwas Passendes dabei.
Nachfolgend finden Sie eine Ubersicht der Videoformate, die Sie mit der AquaSoft ® DiaShow

ausgeben kdnnen.
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= Videoassistent

s Date
i ' ; ; y # X
\ WebM

Abbrechen y |

ﬂen;er::

Mégliche Videoformate im Video-Assistenten

1. Video-Assistent aufrufen

Um zur Videoerstellung zu gelangen, rufen Sie iiber das Menl Assistenten den Video-
Assistent auf.

Unter Video-Ausgabe wahlen Sie dann das gewiinschte Videoformat aus. Wenn Sie sich nicht
sicher sind, welcher Videotyp am Besten zu lhrem Ausgabegerat passt, finden Sie im Abschnitt "3.
Welches Videoformat passt zu welchem Ausgabegerit?" eine Ubersicht, die lhnen die Auswahl
erleichtern kann.

Folgende Videoformate konnen Sie mit der AquaSoft ® DiaShow erstellen:
MP4 Containerformat, das auf Apple-QuickTime-Dateiformat basiert
M2TS Containerformat fiir Blu-Ray Disc-Video

AVI Containerformat von Microsoft

MPEG  Videoformat fiir DVD-Videos

WebM Containerformat fiir das Internet

MOV  Containerformat des Apple-QuickTime Players

MKV Open-Source-Containerformat fiir fast alle verfligharen Videoformate

Zusatzliche Videoformate kénnen Sie mit der AquaSoft ® DiaShow Ultimate erstellen:
WMV  Teil des Windows Media Frameworks, wird von allen aktuellen Windows-Versionen
unterstutzt
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= Videoassistent
| video erstellen
Containerformat: MP4 -
Vorlage: Berutzerdefiniert - El IL
Zieldatei: 1 ; _? |
= Erweitert
Video-Encoder: H.264 hll
Bitrate: 110000 | kBitfs
Auflésung: (1920 ~ | % 1080 ~ |passend zu 16:9-5how ~ ||
w:;eo Framerate: i25 - fps (Bilder fs)
1}' Interlaced

| |Fernsehrander korrigieren (0 %)
Audio-Encoder: |Dolby Digitsl (AC3) - -

abbrechen ' < Zurick { Weiter =

Erstellung eines MP4-Videos

2. Video-Einstellungen

Fiir jeden Videotyp gibt der Video-Assistent bereits Einstellungen vor.

Unter Vorlage miissen Sie nur noch auswahlen, welche Auflésung Sie benétigen - den Rest
Ubernimmt der Video-Assistent fir Sie.

Unter Zieldatei geben Sie an, in welchem Verzeichnis die Videodatei gespeichert werden soll, hier
koénnen Sie der Datei auch einen Namen geben.

Sollten Sie dennoch Anderungen vornehmen wollen, haben Sie vollen Zugriff auf die Einstellungen
im Bereich Erweitert. Klicken Sie auf das Plus-Symbol vor Erweitert, um die Einstellungen zu

offnen.

Video- Auswahl verschiedener Codecs zur Komprimierung der Videodatei
Encoder

Bitrate Ausgegebenes Datenvolumen pro Sekunde

Auflésung Anzahl der Bildpunkte in Hohe und Breite

Framerate Anzahl der Einzelbilder pro Sekunde

Interlaced Halbbildverfahren, um Bewegungen "fliissiger" erscheinen zu lassen
Audio- Auswahl verschiedener Codecs zur Komprimierung der Audiodatei
Encoder

Mochten Sie lhre eigenen Einstellungen fiir den spateren Gebrauch speichern, so klicken Sie auf

das Speichern-Symbol hinter Vorlage.

3. Welches Videoformat passt zu welchem Ausgabegerat?

Bei allen Geraten, fiir die Sie ein Video erstellen mochten, sollten Sie vorher einen Blick in deren
Bedienungsanleitung werfen. Dort sind fast immer die Videoformate aufgefiihrt, die das Gerat
wiedergeben kann. Die hier angegeben Videoformate sind nur Empfehlungen, nicht alle Geréte
nehmen diese Formate zuverldssig an.
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Gerat Videoformat

Smartphone, MP4 mit H.264 Encoder (weitere Formate mdglich, Bedienungsanleitung
Tablet-PC beachten!)

HD-FernseherMP4 mit H.264 Encoder, M2TS (weitere Formate moglich, Bedienungsanleitung

beachten!)
Multimedia- MP4 mit H.264 Encoder, WMV (nur in AquaSoft ® DiaShow Ultimate), M2TS
Festplatte (weitere Formate moglich, Bedienungsanleitung beachten!)
PlayStation  MP4 mit H.264 Encoder

Vita/Portable

Apple-Gerdte MP4 mit H.264 Encoder, MOV mit H.264 Encoder (weitere Formate mdglich,
Bedienungsanleitung beachten!)

4. Video auf USB-Stick speichern

i Klicken Sie das Ordner-Symbol unter Zieldatei an.
— - _ |Wahlen Sie als Speicherort Ihren USB-Stick, der in diesem
wr = — —=-— [IMoment am Rechner angeschlossen sein sollte. Bei der

- ; Erstellung wird das Video dann direkt auf dem Stick
Ordner-Symbol anklicken gespeichert,

Sie konnen das Video auch zunachst auf dem Rechner
speichern und es dann von dort aus auf den USB-Stick
kopieren.

9.3 Bilderrahmen-Assistent

Wenn Sie einen digitalen Bilderrahmen besitzen, kénnen Sie mit diesem Assistenten lhre Bilder als
Einzelbilder auf den Rahmen libertragen oder als Video die komplette Show libertragen. Méchten
Sie die komplette Show als Video libertragen, priifen Sie bitte vorher, ob lhr Bilderrahmen Motion
JPEG Videos unterstitzt. Dies sollten Sie der Anleitung des Rahmens entnehmen kdnnen.

’ Bilderrahmen-Assistent
Bilderrahmen-Assistent

Der Bilderrahmenassistent erméglich es, Thre Diashow auf einen digitalen
Bilderrahmen zu tbertragen.

Wie machten Sie die Diashow Ubertragen?
© | Einzelbilder tibertragen

Passt alle Bilder auf die Gréle Ihres Bilderrahmens an und Ubertrégt sie, Thre
Beschriftungen bleiben dabei erhalten, nicht aber Animationen und
Uberblendungen.

| Diashow als Video Gbertragen

Wenn Ihr Rahmen videofahig ist, kénnen Sie diese Maglichkeit nutzen, um die
Diashow in ein Video (MIPEG) umzuwandeln und an den Rahmen zu dbertragen.
Die Diashow wird dabei komplett inkl. Ton, Musik und aller Animationen auf dem
Bilderrahmen wiedergegeben.

abbrechen
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Export als Einzelbilder

Wihlen Sie im ersten Schritt die gewilinschte Bildauflésung aus. Welche lhr Bilderrahmen
unterstiitzt, erfahren Sie aus der Bedienungsanleitung des Rahmens.

28 Bilderrahmen-Assistent
Auflosung
Welche Auflosung hat Thr Biderrahmen?

102—1_)( SU_D__ >
|| Eigene Aufldsung:
x | =

Y
=

Falls Sie nicht sicher sind, welche Auflésung ihr Fotorahmen unterstitzt,
konsultieren Sie bitte die Bedienungsanleitung.

Abbrechen | < Zuriick | Weiter =

Wenn Sie Bilder beschriftet haben, kann der Text mit ubernommen werden. Die Textanimationen
koénnen jedoch nicht beriicksichtigt werden. Der Text wird dabei fest in das Bild eingebunden.

Haben lhre Bilder ein anderes Seitenverhiltnis, als der Bilderrahmen, so kénnen Sie mit Bilder
zuschneiden die Bilder beschneiden lassen, damit sie formatfiillend sind.

’ Bilderrahmen-Assistent

Bildeinstellungen

Bitte wahlen Sie, wie dieser Azsiztent Ihre Fotos aufbereiten sall,

|+ | Bildbeschriftungen ibernehmen

Falls Sie Ihre Bilder beschriftet haben, wird die Beschriftung ins Bild
Gbernommen.

Bilder, die nicht vollstindig auf den Rahmen passen, werden so beschnitten,
dass sie formatfillend sind.

| |Bider zuschneiden

-

Bildgualitat: EQD )

Je hoher die Qualitét ist, desto gréfer wird der Speicherbedarf.

abbrechen { < Zuriick

Wahlen Sie im letzten Schritt den Speicherort aus. Das kann der Bilderrahmen, ein USB-Stick oder
eine Speicherkarte sein.
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a Bilderrahmen-Assistent

Abbrechen

Ubertragen
Es gibt mehrere Miglichkeiten, die Diashow auf den Rahmen zu tbertragen.

» per USB: Schliefen Sie den Rahmen direkt per USB-Kabel an Ihren PC an. Der
Rahmen bekommt damit einen eigenen Laufwerksbuchstaben. Wahlen Sie diesen
in dem Feld unten aus.

+ per Speicherkarte/USB-5Stick: Wenn Ihr Rahmen, einen Steckplatz fiir eine
Speicherkarte {z.B. 5D- oder CFarte) oder einen USB-5Stick hat, stecken Sie
dieze{n) an Ihren PC an. Fdr eine Speicherkarte bendtigen Sie u.U. in separates

Kartenlesegerat. Wahlen Sie den Laufwerksbuchstaben der Karte bzw. des Sticks
im Feld unten aus.

Ziel (Speicherkarte oder Rahmen):

Start

< Zuriick

Diashow als Video iibertragen

Mochten Sie Thre komplette Show mit allen Animationen auf den Bilderrahmen libertragen, so
miissen Sie die Show als Video libertragen. Priifen Sie bitte vorher, ob Ihr Bilderrahmen Motion
JPEG Videos unterstitzt und wenn ja, in welcher Auflésung.

’ Bilderrahmen-Assistent

abbrechen

Bilderrahmen-Assistent

Der Bilderrahmenassistent erméglich es, Thre Diashow auf einen digitalen
Bilderrahmen zu tbertragen.

Wie machten Sie die Diashow Ubertragen?
[ | Einzelbilder Gbertragen

Passt alle Bilder auf die Gréle Ihres Bilderrahmens an und Ubertrégt sie, Thre
Beschriftungen bleiben dabei erhalten, nicht aber Animationen und
Uberblendungen.

|0 Diashow als Video Ubertragen;

Wenn Ihr Rahmen videofahig ist, kénnen Sie diese Maglichkeit nutzen, um die

Diashow in ein Video (MIPEG) umzuwandeln und an den Rahmen zu dbertragen.

Die Diashow wird dabei komplett inkl. Ton, Musik und aller Animationen auf dem
Bilderrahmen wiedergegeben.

Weiter >

Hat Ihre Show ein anderes Seitenverhaltnis, konnen Sie im nachsten Schritt die Korrektur durch
Farbrander aktivieren. Dadurch werden lhre Bilder nicht verzerrt. Hier entscheiden Sie auch, ob
Musik und Ton in das Video integriert werden sollen. Das ist aber nur sinnvoll, wenn |hr

Bilderrahmen Musik auch wiedergeben kann.
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a Bilderrahmen-Assistent

Videoformat

Der Assistent kann das Video unterschiedlich aufbereiten.

: _' Seitenverhaltnis mit Farbrandern korrigieren

Wenn das Video nicht formatfiillend ist, werden schwarze Rénder eingefiigt,
damit es nicht zu einer verzerrter Darstellung kommt.

v" Ton und Musik integrieren
Hinweis: Chne Ton bendtigt das Video weniger Speicherplatz.
Bildgualitat: (90 % 3

Je hoher die Qualitit ist, desto gralier wird der Speicherbedarf.

Abbrechen [ < Zuriick

Wahlen Sie im letzten Schritt den Speicherort fiir das Video aus. Das kann der Bilderrahmen, ein
USB-Stick oder eine Speicherkarte sein. Das Gerat oder Speicherort miissen mit lhrem Rechner
verbunden sein.

94 PC-Show

Ihre Diashow kann auch auf einem anderen PC abgespielt werden, selbst wenn die AquaSoft ®
DiaShow dort nicht installiert ist.

Eine Diashow besteht aus verschiedenen Dateien. Hierzu zahlen Bilder, Videos und Musikstiicke.
All diese Daten befinden sich auf lhrer Festplatte oder anderen Speichermedien, die Sie an lhren
Rechner angeschlossen haben. In der Diashow werden die Bilder, Videos und Musiktitel nicht noch
einmal gespeichert. Die AquaSoft ® DiaShow merkt sich nur den Ort, an dem die Dateien zu
finden sind und spart somit Speicherplatz.

Wenn Sie alle Dateien, die zu lhrer Show gehoren, in einem Verzeichnis speichern wollen, dann
hilft Ihnen dabei der CD/DVD- und Archivierungs-Assistent.

CD/DVD- und Archivierungs-Assistent

Der CD/DVD- und Archivierungs-Assistent hilft Innen, Ihre Diashows mit allen Daten auf
CD/DVD zu brennen oder auf der Festplatte zu archivieren.
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28 CD/DVD- und Archivierungs-Assistent

Aufgabenauswahl

, die in jedem Windows-PC

abspielbar ist. Diese CD enthalt samtliche Originaldateien (Bilder, Musik etc.)
und den DiaShow-Player. Ein Installation auf anderen Computern ist nicht
natig.

Hinweis: Diese CO wird nicht vom DVD-Player unterstitzt, Verwenden Sie dazu
den Video-Assistenten,

-[hasima'd'merm_. mpmwmmmnmwwawm

Z[P—Data Darin smd E.'Jie Bﬂde: Sounds I-ﬁr'lta'gfmdmusﬂq, DIBS"‘IOW-HB?ET
etc, enthalten.

Die Diashow kann so z.B. auf USB-Sticks, Externe Festplatten exportiert
werden. Ein nachtragliches Brennen auf CDfDVD ist ebenfalls moglich.

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

[R— | | < Zuriick | | Weiter > |

Assistent aufrufen
Unter Assistenten finden Sie den CD/DVD- und Archivierungs-Assistenten.

Klicken Sie nach der Einleitung auf Weiter. Es erwarten Sie nun zwei Optionen:
e DiaShow-CD erstellen und brennen

Erstellen Sie eine CD, die beim Einlegen in das Laufwerk selbst startet. Die DiaShow-Software
muss dazu nicht auf dem Rechner installiert sein, in dem die CD eingelegt werden soll.

e Diashow archivieren, CD/DVD vorbereiten oder Diashow weitergeben

Sie konnen hier ein Verzeichnis oder eine Zip-Datei aus lhrer Show erstellen, Ideal ist diese
Speichermethode zum Archivieren ihrer Shows, zur Weitergabe Uber virtuelle Dateispeicher,
Festplatten oder USB-Sticks.

Wabhlen Sie eine Option aus und klicken Sie auf Weiter.
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28 CD/DVD- und Archivierungs-Assistent

Einstellungen
Der Assistent stellt alle ndtigen Dateien fiir die Diashow zusammen.

= Diashow in ein Verzeichnis kopieren
Zielverzeichnis: |

{ | ZIP-Datei erzeugen

| DiaShow-Player kopieren
| |benitigte Schriftarten mit kopieren

 |Bilder vor Zugriff schitzen;
Schiitzt die Bilder, sodass kein Zugriff mehr von Aufen darauf maglich ist.
Achtung: Loschen Sie niemals Ihre Originalbilder und Diashows! Aus dem
geschiitzen Zustand kdnnen die Daten nur noch mit dem DiaShow-Flayer
abgespielt, aber nicht mehr extrahiert werden,

Klicken Sie auf “Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

abbrechen ' < Zurick { Weiter =

Diashow archivieren, CD vorbereiten oder Diashow weitergeben

Diese Option ermdglicht Ihnen das Speichern aller Daten (ads-Datei, Bilder, Musik) in einem
gemeinsamen Verzeichnis, so lasst sich die Show optimal archivieren. Das fertige Verzeichnis
kénnen Sie dann z.B. auf einem USB-Stick oder auf einer externen Festplatte speichern.

o bendtigte Schriftarten kopieren

Falls Sie besondere Schriftarten verwendet haben, die auf anderen PCs moglicherweise nicht
vorhanden sind, kdnnen Sie die in der Show verwendeten Schriftarten kopieren, sodass diese
spdter problemlos auch auf anderen Rechnern angezeigt werden.

o Bilder vor Zugriff schiitzen

Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate zur

ld Verfiigung.
L9

Moéchten Sie die CD/DVD weitergeben, aber den Zugriff auf Ihre Bilder nicht gestatten, so
konnen Sie lhre Bilder schiitzen lassen. Diese Funktion ist nicht zum Archivieren geeignet, da
diese Show sonst nicht mehr bearbeitet werden kann. Sie kann lediglich abgespielt werden.
Das Wiederherstellen der Bilder ist nicht mehr méglich. Sie sollten Ihre Originalbilder nicht
von der Festplatte l6schen.

Den DiaShow-Player sollten Sie kopieren, um die Show auf Rechnern abspielen zu kénnen, auf
denen AquaSoft ® DiaShow nicht installiert ist. Ohne diesen Player konnen Sie die Show sonst
nicht abspielen.

Klicken Sie auf Weiter und der gewiinschte Vorgang wird gestartet.
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Abbrechen

28 CD/DVD- und Archivierungs-Assistent

Einstellungen

Titel der Diashow-CD:
iNeue Diashow

_|benatigte Schriftarten mit brennen

| Bilder vor Zugriff schiitzen

Schitzt die Bilder, sodass kein Zugriff mehr von Aufen darauf moglich ist.
Achtung: Léschen Sie niemals Thre Originalbilder und -Diashows! Aus dem
geschiitzen Zustand konnen die Daten nur noch mit dem DiaShow-Player
abgespielt, aber nicht mehr extrahiert werden.

[ Tnur I50-CD-Image erstellen und nicht brennen

CD/DVD/BR-Brenner-Einstellungen Temporares Verzeichnis festiegen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

< Zuriick | Weiter »

Diashow-CD erstellen und brennen

Geben Sie einen Titel fur die CD/DVD an. Dieser Titel wird als Name der CD/DVD verwendet.

Sollten Sie Schriftarten verwendet haben, bei denen Sie nicht sicher sind, dass diese auf anderen
PCs installiert sind, so konnen Sie diese mit auf die CD/DVD brennen.

e Bilder vor Zugriff schiitzen

Mochten Sie die Diashow weitergeben, aber nicht den Zugriff auf lhre Bilder gestatten, so
konnen Sie lhre Bilder schiitzen lassen. Diese Funktion ist nicht zum Archivieren geeignet, da
diese Show nicht mehr bearbeitet werden kann. Sie kann lediglich abgespielt werden. Das
Wiederherstellen der Bilder ist nicht mehr méglich. Sie sollten Ihre Originalbilder von der

Festplatte nicht l6schen.

Wollen Sie nur ein ISO-Image erstellen, so wahlen Sie diese Option. Die Show wird bei diesem

Schritt nicht gebrannt.

Wenn Sie eine bereits mit dem CD/DVD- und Archivierungs-Assistenten
ld exportierte Show bearbeiten und dabei Dateien dndern (Bilder inkl. derer, die bei
- dekorierten Pfaden zur Anwendung kommen, Sounds, Videos, Schriftarten), dann ist
es dringend erforderlich, dass die Show nicht nur gespeichert, sondern erneut
exportiert wird, besonders, wenn Sie sie von einem externen Speichermedium
abspielen wollen. Nur dann ist gewahrleistet, dass alle verwendeten Ressourcen

am Archivierungsziel vorhanden sind.
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9.5 BR-Player

Rufen Sie liber Assistenten den Video-Assistent auf. Sie finden dort zwei Optionen zum
Brennen eines Datentragers fiir den BR-Player vor.

= Videoassistent

Abbrechen

Video-Assistent
1. Medium auswdéhlen
=
| K‘C\: Blu-ray
—~ | Wenn Sie einen Blu-ray-Brenner besitzen, verwenden Sie diese Option. Damit brennen Sie
direkt eine Blu-ray.

AVCHD

- Wenn Sie einen DVD-Brenner besitzen, kénnen Sie in HD-Qualitdt brennen und die Disc
in den BR-Player einlegen. Wahlen Sie diese Option, um eine AVCHD fiir Ihren BR-Player
zu erstellen.

9

Wabhlen Sie die fir Sie passende Option aus und klicken Sie auf Weiter.
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= Videoassistent

[ 1780 x 720

=) Erweitert

Bitrate:

] —
'”E;Et | | flussigeres Video durch Interlading

Brennen als Blu-ray (1080p)
) 1920 x 1080 (Full HD)

Brenner: E: (FLDS DWD+-RW DH-16AAS - 1D11) &ndern...
Brenngeschwindighkeit: Max
Medium: CD-R (0 Bytes Kapazitit, ca. 11,92 MB bendtigt)

| |Fernsehrander korrigieren (0 %)
: | Erzeugtes Video speichern in:

Thre Show besitzt das Seitenverhalinis 16:9. Es werden
daher schwarze Rander eingefiigt, um das fir Blu-ray
vorgesehene Seitenverhaltnis von 16:9 zu erhalten.

~ 20,00 MBitfs

Abbrechen

:'_ nicht brennen, nur Video erzeugen

< Zuriick

Brenneinstellungen

2. Einstellungen fiir Video und Brenner

Brenner

Bitrate

Fliissigeres Video durch
Interlacing

Fernsehrdnder korrigieren

Erzeugtes Video speichern in

nicht brennen, nur Video
erzeugen

Unter dndern... kbnnen Sie einen anderen Brenner
auswdhlen und die Brenngeschwindigkeit reduzieren.

Je hoher die Bitrate, desto mehr Informationen werden
gespeichert, damit wird auch die Datei groRer.

Beim Interlacing werden Zwischenbilder gespeichert, so
wirken bestimmte Bildbewegungen fllissiger.

Es werden Bildrander hinzugefiigt, dies lohnt sich z.B. beim
Abspielen auf Rohrenfernsehern.

Wenn Sie wissen, dass Sie das gleiche Video noch einmal
brennen mochten, speichern Sie die erstellte Videodatei. So
sparen Sie beim ndchsten Brennen Zeit.

Wahlen Sie in dem Punkt dariiber einen Speicherort aus,
wenn Sie nur ein Video erstellen und dieses (noch) nicht
brennen mochten.

Klicken Sie auf Weiter und dann auf Video erstellen, um die AVCHD oder Blu-ray zu brennen.

9.6 DVD-Player

Wenn Sie eine DVD fiir den DVD-Player erstellen mochten, hilft Ihnen dabei der Video -
Assistent. Er erstellt fur Sie ein Video aus Ihrer Diashow und brennt dieses anschlieRend auf eine

DVD.

Wiinschen Sie sich eine DVD mit einem Auswahlmeni, dann verwenden Sie den DjaShow-
Manager. Mit diesem kénnen Sie auch mehrere Shows auf eine DVD brennen.

Video-Assistent

Mit dem Video-Assistenten konnen Sie eine Diashow auf eine DVD oder andere Medien
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brennen.

= Videoassistent

VIDEO
L]

I Abbrechen y

Video-Assistent

1. Art des Datentrdgers auswdhlen

Rufen Sie zundchst Gber das Menii Assistenten den Video-Assistent auf. Sie finden dort unter
Brennen drei Moéglichkeiten fiir das Brennen eines Mediums, das auf dem DVD-Player
wiedergegeben werden kann:

DVD Erstellt ein MPEG 2 - Video und brennt es als Video-DVD auf eine DVD.
Auflésung: 720x576

SVCD Erstellt ein MPEG 2- Video und brennt es als SVCD auf eine CD.
Auflésung: 480x576

Video- Erstellt ein MPEG 1 - Video und brennt es als Video-CD auf eine CD.
CcD Auflosung: 352x288

Es ist empfehlenswert, die Option D VD zu wahlen, sofern Sie einen DVD-Brenner besitzen. Von
den anderen Optionen sollten Sie nur Gebrauch machen, wenn Sie nur einen CD-Brenner besitzen,
da die Bildqualitat auf Grund der niedrigen Auflésung hier sehr gering ist.

Klicken Sie nach der Auswahl auf Weiter.
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28 Videoassistent
Brennen als DVD (16:9, PAL)
@) PAL Es wird gine 16:9-DVD erzeugt, da Ihre Show dieses
=, e Seitenverhaltnis aufweist.

Brenner: E: (PLDS DVD+-RW DH-16AA5 - 1D11) andern...
Brenngeschwindigkeit: Max
Medium: CD-R (0 Bytes Kapazitét, ca. 4,77 MB benétigt)

Bitrate: Y - 8,00 MBit/s

| | fiissigeres Video durch Interlacing

VIDED =
% | |Fernsehrénder korrigieren (0 %)

j |Erzeugtes Video speichern in:

| |nicht brennen, nur Video erzeugen

Abbrechen .| m < Zuriick

Erweiterte Einstellungen

2. Erweiterte Einstellungen

Alles, was fiir die DVD wichtig ist, hat der Video-Assistent schon fiir Sie eingestellt. Dennoch
konnen Sie hier erweiterte Einstellungen vornehmen.

PAL/ NTSC Wenn sie eine DVD fiir ein europadisches Gerat erstellen,
wahlen Sie PAL.
Falls Sie die DVD fiir die USA erstellen mochten, wihlen Sie

NTSC.
Brenner Unter dndern... konnen Sie einen anderen Brenner
auswdhlen und die Brenngeschwindigkeit reduzieren.
Bitrate Je hoher die Bitrate, desto mehr Informationen werden
gespeichert, damit wird auch die Datei groRer.
Flissigeres Video durch Beim Interlacing werden Zwischenbilder gespeichert, so
Interlacing wirken bestimmte Bildbewegungen fliissiger.
Fernsehrdnder korrigieren Es werden Bildrander hinzugefiigt, dies lohnt sich z.B. beim

Abspielen auf Rohrenfernsehern.

Erzeugtes Video speichern in Wenn Sie wissen, dass Sie das gleiche Video noch einmal
brennen mochten, speichern Sie die erstellte Videodatei. So
sparen Sie beim ndchsten Brennen Zeit.

nicht brennen, nur Video Wahlen Sie in dem Punkt darliber einen Speicherort aus,
erzeugen wenn Sie nur ein Video erstellen und dieses (noch) nicht
brennen mochten.

Klicken Sie auf Weiter und dann auf Video erstellen, um die DVD zu brennen.
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28 Videoassistent
5 Fa “3
" \ E‘E‘ﬁ
WD video T
aus Datei
S —
5 s i r
4 é -~ ”
VIDED —
1 an e eoi
[
Ersetide
| Abbrechen | |

)

Video aus Datei brennen

3. DVD aus Datei brennen

Haben Sie aus lhrer Diashow bereits ein Video erstellt und moéchten Sie dieses nun brennen,

wahlen Sie im Video-Assistent die Option aus Datei.

Klicken Sie auf Weiter.

28 Videoassistent

| Aus Datei brennen

Brenner: E: (PLDS DVD+-RW DH-16AA5 - 1D11) ndern...
Brenngeschwindigkeit: Max
Medium: CD-R (0 Bytes Kapazitét, ca. 0 Bytes bendtigt)
'+ Erweitert

VIDED
L ]

I Abbrechen | | < Zuriick

Dateiname: | | -

Videodatei auswahlen

4. Datei auswahlen
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Unter Dateiname klicken Sie auf das kleine Ordnersymbol. Wahlen Sie hier eine Videodatei (MPG,
M2TS) aus, die Sie brennen mochten.

Klicken Sie auf Weiter, um im ndachsten Schritt den Brennvorgang zu starten.

DiaShow-Manager

In der AquaSoft ® DiaShow Ultimate steht Ihnen zum Brennen zusétzlich der DiaShow-
Manager zur Verfiigung. Mit diesem kdnnen Sie mehrere Shows auf eine DVD brennen und ein
DVD-Menii erstellen.

E DiaShow-Manager 8 - [Unbenannt.adl*] EI@

Datei Projekt Einstellungen Hilfe
DORIPIE
dﬁj I_Hi | . TiTEL

: u!@ danse morialta ﬂy
- [¥] @] momentaufnahmen =

i [/] | bewegungspfad T

alis] 145 Vorschau mit hoher Qualitat |

| Verlagen . Menii [D Personalisierung Enl PC-Menil @ DVD-Menii

= Vorlagen ] 3
= AguaSoft DiaShow '|
I, =\ i
- = |
k E >‘ m)‘ B
AgquaSoft, gelb AquaSoft, schwarz Breithild Einfithrung -~
Weitere Yorlagen im Internet Neue Vorlage \orlage bearbeiten

DiaShow-Manager

1. DiaShow-Manager 6ffnen
Rufen Sie den DiaShow-Manager Uber Assistenten - DiaShow-Manager auf.

Hatten Sie gerade eine Diashow gedffnet, wird diese in den DiaShow-Manager geladen.

)

Zusatzliche Shows koénnen Sie liber das Plus-Symbol hinzufiigen, das sich auf der linken

Seite unter Diashows befindet.

Unter Vorlage suchen Sie sich nun ein Design fiir das DVD-Menii aus. In der Vorschau erscheint
das Meni, das bereits die Thumbnails Ihrer Show(s) enthalt.
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i Vorlagen =M Meni [[y Personalisierung = F’E-Mem"ll (oti' DVD-Mend I

Seitenverhiltnis

@l 43
16:9
Videoformat

8 PAL
NTSC

Wiedergabe

Bei "Alles abspielen” nach dem letzten Titel von vorn beginnen

Einstellungen fiir DVD-Menii

2. Einstellungen fiir DVD-Menii

Unter dem Reiter DVD-Meni kdnnen Sie festlegen, mit welchem Seitenverhiltnis das DVD-Menii
angezeigt werden soll.

Unter Videoformat ist normalerweise PAL fiir den europdischen Raum eingestellt. Soll die DVD
auf Geraten fir den amerikanischen Raum laufen, stellen Sie NTSC ein.

] Projekt exportieren
| 1 Brennen
+ Projekt brennen
Brenner: E: (PLDS DVD+-RW DH-16A65 - YD 12)
Brenngeschwindigkeit: 2 x (352 KB/fs)
Exportieren
v - | Erveitert...
Zig =2 k-
Speicherplatz
JT e o ovoo. N
700 MB 4,3GB 7,8 GB
Gesamtdauer; 1:27 Bendtigter Flatz auf der CD/OVD: ca. 64,70 MB.
T Kein Datentrager eingelegt.
Kapitel: 1
Abbrechen < Zuriick Weiter =

Video-DVD mit Meni brennen

3. DVD brennen

Mit dem

aus.

Symbol rufen Sie den Dialog zum Brennen auf. Wahlen Sie dort die Video-DVD

Mit Projekt brennen erstellen Sie eine Video-DVD. Klicken Sie auf Weiter und Projekt
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exportieren.

Eine ausfihrliche Anleitung zum DiaShow-Manager finden Sie in dessen eigener Hilfe. Rufen Sie
dazu den DiaShow-Manager auf und driicken Sie die Taste F1.

10 Sichern und Wiederherstellen

Die AquaSoft ® DiaShow ldsst Sie bei Programmabstiirzen oder anderen Problemen nicht
alleine.

Jede Show wird in einem festgelegten Intervall automatisch gespeichert.

Falls Bilddaten, Musik oder Videos verloren gehen, hilft lhnen der Assistent zum Dateien
wiederfinden weiter.

10.1 Automatische Wiederherstellung

Die AquaSoft ® DiaShow speichert lhre Show in einem festgelegten Intervall in einem eigenen
Backup-Verzeichnis ab. Sollte es zu einem Programmabsturz kommen, ist lhre nicht gespeicherte
Show also nicht unbedingt verloren.

Nachdem Sie das Programm starten, erscheint ein Dialog, in dem Sie gefragt werden, ob Sie die
Show wiederherstellen mochten.

Antworten Sie mit Ja, so wird die als Backup gespeicherte Version gedffnet.

Nach dem Offnen einer Diashow-Datei kdnnen Sie auch Gber Datei - Wiederherstellen einen
Wiederherstellungspunkt auswahlen.

Bestatigen

,-0-, Die DiaShow wurde das letzte Mal nicht ordnungsgemal beendet,
¥ Soll die letzte gespeicherte Version wiederhergestellt werden?

la Mein

Nicht gespeicherte Show wiederherstellen

Wenn Sie die wiederhergestellte Datei speichern méchten, so wahlen Sie Datei - Speichern.
Dort wahlen Sie einen geeigneten Speicherort fiir Ihre Show aus.

Unter Extras - Programmeinstellungen - Autom. Speichern kénnen Sie festlegen, wie
haufig eine Sicherheitskopie angefertigt werden soll.
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| & Grundeinstellungen

- Dateien hinzufiigen

- Benutzeroberflache

~ Temporares Verzeichnis

- Sprache [Language

- Automatisches Update

~ Soundaufnahme

- Standardbildeinstellungen
- Soundsystem

- CD/DVD/BR-Brenner

8 Automatisches Speichern

Einstellungen zum automatischen Speichern

10.2 Dateien wiederfinden

AquaSoft ® DiaShow speichert nur Verkniipfungen zu lhren Bildern und zu der Musik, die Sie in
der Diashow verwenden. Verschieben, |6schen oder benennen Sie lhre Bilder um, kann die
AquaSoft ® DiaShow diese nicht mehr aufrufen. Im Layoutdesigner sehen Sie dann folgende
Anzeige:
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Layoutdesigner oRx

Tiles 2L L H- % W % F - zemarke: 0,005 ==
®

B S 00:00,000

Bild ist nicht auffindbar

Bilder wiederfinden

Geloschte Bilder kann die AquaSoft ® DiaShow nicht wiederherstellen, jedoch kann Ihnen der
Assistent dabei helfen, verschobene oder umbenannte Dateien wieder in die Show einzufiigen.

: Suchpfad andern

Dateien wiederfinden

Fallz Sie Thre Dateien verschoben oder umbenannt haben und die DiaShow sie nicht
mehr finden kann, kinnen Sie hier den Suchpfad der Dateien andern:

)| Werschobene oder umbenannte Dateien automatisch wiederfinden
Meuen Suchpfad direkt angeben
Absolute Pfade in relative Pfade umwandeln

Relative Pfade in absolute Pfade umwandeln

Aktion anwenden auf

Mur die markierten Eintrage anpassen
) Alle Eintrége anpassen

Hintergrundmusik (DiaShow-Einstellungen) anpassen

Abbrechen

1. Assistent aufrufen
Offnen Sie Uiber den Such-Assistenten.

Wadhlen Sie unter die gewiinschte Option aus.

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie nicht wissen, wo
sich die Dateien befinden kénnten
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Dateien automatisch wiederfinden

Neuen Suchpfad direkt angeben Wadbhlen Sie diese Option, wenn Sie den Speicherort der
Dateien wissen

Absolute in relative Pfade umwandeln Bei relativen Pfaden wird die Position der Bilder

ausgehend von der Speicherdatei der Show

gespeichert. Bei absoluten Pfaden wird der

vollstandige Pfad auf Ihrer Festplatte gespeichert.

Relative in absolute Pfade umwandeln

Legen Sie anschlieRend fest, welche Eintrdge angepasst werden sollen.

Nachdem Sie alle Eingaben getadtigt haben, klicken Sie auf Weiter.

% Suchpfad dndern

Ordnerauswahl

Wéhlen Sie die Ordner aus, in denen nach den nicht gefunden Dateien gesucht
werden soll.

= (W] {8 Computer
%‘L Vista (C:)
- [ = Lokaler Datentrager (E:)
<[ = Musik (F:)
- [ gy 6fx G2
- [¥] = Coding {03

&

i

=5

! Abbrechen I < Zuriick

2. Suche eingrenzen
Wahlen Sie hier die Orte aus, in denen gesucht werden soll.

Je mehr Orte durchsucht werden, desto mehr Zeit nimmt die Suche in Anspruch.

Klicken Sie, wenn Sie die Suche eingegrenzt haben, auf Weiter.
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=8 Suchpfad dndern
Vergleichskriterien

(ibereinstimmen sollen.

|| Dateigrofbe
Erstellungsdatum der Datei
v Dateiname

| Abbrechen |

Wahlen Sie die Vergleichskriterien aus, die bei der Suche nach verloren Dateien

I_I Dateiname oder Grile oder Erstellungsdatum

' < Zuriick

3. Vergleichskriterien festlegen

Hier entscheiden Sie, welche Kriterien zur Durchfiihrung der Suche herangezogen werden.

Unter SnapTip.com finden Sie einen weiteren Anwendungsfall erlautert.

Klicken Sie nach dem Festlegen der Vergleichskriterien auf Weiter.

=8 Suchpfad dndern

| = [¥] img_1930704.jpg

f Abbrechen |

Wahlen Sie aus der Liste der gefundenen Dateien diejenigen Dateien aus, welche
den nicht vorhandenen Dateien der Diashow zugeardnet werden sollen.

- D:\Media\Imagesijimg_1330704.jpa

=

< Zurtick | Fertigstellen |
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4. Gefundene Dateien auswdhlen
Nach einer erfolgreichen Suche werden Ihnen die gefundenen Dateien angezeigt.

Wahlen Sie aus, welche Dateien eingefiigt werden sollen, um die nicht angezeigten Dateien zu
ersetzen.

Klicken Sie auf Fertigstellen, um die Dateien einzusetzen.

11 Eigenschaften von Diashow-Objekten

Jedes der Diashow-0bjekte, die Sie bisher kennengelernt haben, kann tber das Fenster
Eigenschaften von lhnen beeinflusst oder gedndert werden.

Dabei wird das Fenster Eigenschaften in der Standard-Ansicht immer im rechten Bereich der
Programmoberflache angezeigt.

Folgende Einstellmdglichkeiten sind bei jedem Diashow-Objekt verfligbar:

7] Objekt anzeigen ! Bestimmt, ob das Objekt angezeigt werden soll beim
Abspielen der Diashow.

RIS 5,00 5E| ! Hier konnen Sie die Anzeigedauer einstellen. Also wie lange
z.B. ein Bild, Text oder Video angezeigt werden soll. Die
Uberblendeffekte finden innerhalb dieser Standzeit statt.

Wenn Sie unter Objekt anzeigen das Hiakchen entfernen, wird das Objekt
! beim Abspielen der Show nicht angezeigt. Die Timeline zeigt nur Objekte
v, an, die abgespielt werden sollen. Mochten Sie ein Bilder wieder anzeigen
lassen, so rufen Sie die Bilderliste oder das Storyboard auf. Dort kénnen

die Anzeige wieder zulassen.
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11.1 Bild

Im Fenster Eigenschaften des Bild-Objektes konnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

Eigenschaften
Eigenschaften
| Objekt anzeigen

Dauer; (5,00 s e

Bild T Text l‘]]] Sound | @9 Transparenz

o1 x| Dreht das Bild gegen den
| QI Uhrzeigersinn.

Dreht das Bild im
Uhrzeigersinn.

2

' Ruft die integrierte

DC LB S —I Bildbearbeitung auf.

|-/ Dateiname
=

e D@i' Bewegungspfad festlegen.
& Uberblendung

Einblendung: Zufallig - Anpassen

Ausblendung: Liegen Ias:sen (ni;ljt ausblenden) A .Anpassen éil Kameraschwenk feStIegen '
|-/ Hintergrund

Fiillen: Automatisch (am) - | &

Fiillfarbe: I -
|- Position

Seitenverhéltnis: Beibehalten
Ausrichtung: | '@ Zentrieren

Drehe in Bewegungsrichtung

Eigenschaften fur Bild-Objekt

Dauer

Dateiname

Seitenverhdltnis

Legen Sie die Anzeigedauer des Bildes hier fest.
Zeigt den Speicherort und Dateinamen lhres Bildes an.

Das Seitenverhaltnis beschreibt das Verhaltnis von Hohe und
Breite des Bildes. Wenn ein Bild von dem eingestellten
Seitenverhaltnis der Diashow abweicht, kann hier entschieden
werden, wie das Bild dargestellt werden soll.

Beibehalten: Das Seitenverhéltnis des Bildes wird beibehalten.
Stimmen Seitenverhaltnis des Bildes und der Diashow nicht
miteinander Gberein, kommt es zu Randern.

Zuschneiden: Das Bild wird so beschnitten, dass es zum
Seitenverhdltnis der Diashow passt.

Intelligent zuschneiden: Gesichter werden beim Zuschneiden
beriicksichtigt und, wenn maoglich, nicht beschnitten (durch
Plugin ImageVision).

Verzerren: Das Bild wird so gestreckt oder gestaucht, dass es zu
dem Seitenverhaltnis der Diashow passt.
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Ausrichtung

Drehe in
Bewegungsrichtung

Hintergrund fiillen

Uberblendung

Bestimmt die Position des Bildes auf dem Bildschirm.

Wenn Sie dem Bild einen Bewegungspfad geben, dreht sich nach
Aktivierung dieser Option das Bild automatisch und passend zu
dem Bewegungspfad. Im Kapitel "Bewegungspfade mit
Drehungen" erfahren Sie dazu mehr.

An = Hintergrund wird farbig ausgefillt, wenn das Bild nicht die
volle Anzeige ausfllt. Die Hintergrundfarbe kann unter
Fillfarbe ausgewahlt werden.

Aus = Hintergrund wird nicht aufgefiillt und das vorhergehende
Objekt ist weiter hinter dem Bild sichtbar. Wenn Sie einen Bild-in-
Bild-Effekt erreichen mochten, aktivieren Sie diese Option.

Automatisch = Die Diashow stellt automatisch auf An bei
Bildern/Videos/Flexi-Collagen in der ersten Spur. Verschieben Sie
ein Objekt in die zweite oder tiefere Spur, so wird auf Aus
gestellt. So konnen Sie schneller Bild-in-Bild-Effekte erstellen.
Wenn Sie einen festen Wert bevorzugen, kénnen Sie dies mit den
Optionen An und Aus selbst festlegen.

Dem Bild kann eine Ein- und Ausblendung zugeordnet werden.
Uber Anpassen kann die Uberblendung individuell konfiguriert
werden.
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Text
lEigensd‘nafhen

+ Objekt anzeigen
Dauer: 5,00 s > | Abstand: (0,00 5 *]

Bild L Text kl]] Sound | R Transparenz

T Arial = T
= Stil Ausrichtung

AA ==

|- Text

ﬂ|=EE_|

5 Randfarbe: | I ~

Animation:

Alphablending - geéndert - ];3.- Bearbeiten

1 Drehung um
Textzentrum

:lmxi

Texteingabe zu einem Bild

Unter Ausrichtung finden Sie folgende Optionen:

Q Positioniert den Text am unteren Bildschirmrand.
% Der Text wird in der Bildschirmmitte angezeigt.

[ﬁ Positioniert den Text am oberen Bildschirmrand.

Stellt den Text frei, um die Position im Layoutdesigner individuell festzulegen.

@ Der Text wird unter dem Bild angezeigt. Das gilt auch, wenn das Bild verkleinert dargestellt

wird.

Mochten Sie, dass keine separate Textanimation verwendet wird, so aktivieren Sie die Option Text

mit Bild einblenden.

Soll der Text animiert eingeblendet werden, kénnen Sie aus der Liste verschiedene vorgefertigte
Animationen auswahlen. Uber den Bearbeiten-Button kdnnen Sie die Animation anpassen. Dort

sehen Sie auch eine passende Vorschau.

Drehung um Textzentrum bezieht sich auf Animationen, in denen der Text gedreht wird.
Unter Bearbeiten konnen Sie auch ein anderes Drehzentrum bestimmen.

Unter Verhalten entlang Bewegungspfad kdnnen Sie festlegen, wie sich der Text verhilt,
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wenn Sie diesem einen Bewegungspfad zugeordnet haben. Sie kdnnen auswdhlen, ob der gesamte
Textblock bewegt werden soll oder ob die einzelnen Buchstaben am Bewegungspfad entlang
laufen sollen. Dabei "schmiegen" sich die Buchstaben an den Pfad an.

Sound

Eigenschaften o & x
Eigenschaften

W Chiekt anzeigen

Dauer; |5,60 s =

Bid | T Text by Transparenz

D \Tonkommentar.mp3

W
v

' Aufnahme Dauer; K53 00:48.039 m
= Lautstirke
Lautstérke: 1100 % -

| Hintergrundmusik abblenden  (Einstellungen)
- Wiedergabeverhalten bei verkiirztem Sound

Startposition: 0,00 5 o

=
|| 5ound nach eingestellter Dauer weiterspielen

| Sound nach eingestellter Dauer ausblenden

Aushblenddauer:  |0.00= ]

Ton zu Bild einfiigen oder aufnehmen

Ordnersymbol Uber den gelben Ordner kénnen Sie bereits
aufgenommene Kommentare oder Musikstiicke einem Bild
zuordnen.

Play-Symbol Spielt die zugeordnete Tondatei ab.

Aufnahme Offnet den Sound-Assistenten, der es lhnen
ermoglicht, einen eigenen Kommentar zu dem Bild
aufzunehmen.

Lautstdrke Bestimmt die Abspiellautstdrke des Sounds.

Hintergrundmusik abblenden Sie kdnnen bestimmen, ob wahrend des Abspielens des

Sounds, die Hintergrundmusiklautstarke abgeblendet/
zurickgenommen werden soll. So kann verhindert
werden, dass gesprochener Kommentar von der
Hintergrundmusik tbertont wird.
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Sound nach Bildende Bei dieser Option kann das Bild eine kiirzere Dauer als der
weiterspielen Sound haben. Der Sound wird auch tiber die kommenden
Bilder hinweg weiter abgespielt, bis dieser beendet ist.

Sound nach Bildende Auch, wenn die Dauer des Sounds groRer ist, als die des
ausblenden Bildes, wird der Sound zusammen mit dem Bild
ausgeblendet.

Transparenz
Die Animierte Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz" beschrieben.

11.2 Flexi-Collage

Im Fenster Eigenschaften gibt es verschiedene Einstellmoglichkeiten fur die Flexi-Collage, die
Sie im Folgenden ndher kennenlernen.

Eigenschaften o f x
Eigenschaften
v" | Ohjekt anzeigen

Bild | ®g Transparenz.
DO LD
= Flexi-Collage

Titel:

[} nhalt beschneiden
= Uberblendung

Einblendundg: iKeine - | Anpassen

Ausblendung: | Liegen lassen (nicht ausblenden) = | _ Anpassen

= !'lintergf.md
Fiillen: i..ﬂ.utc-maﬁst_ﬂ_w {an) - | G
Fulllfarbe: LI
= Position
Seitenverhalinis: _Béibehaitén -|
Ausrichtung: | '@ Zentrieren - |

| |Drehe in Bewegungsrichtung

Eigenschaften fiir Flexi-Collage

Bild
Titel Hier kénnen Sie einen Titel fiir das Flexi-Collage-Objekt
eingeben. Dies dient zur besseren Ubersicht bei gréReren Shows.
Inhalt beschneiden Die Teile der Flexi-Collage, die liber den sichtbaren Bereich im

Layoutdesigner hinaus gehen, werden abgeschnitten.

Ein- bzw. Ausblendung | Hier wird die gewiinschte Ein- bzw. Ausblendung eingestellt.
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Mit dem Schalter Anpassen lassen sich die Ein- bzw.
Ausblendungen konfigurieren. Sie erhalten dort auch eine
Vorschau aller Ein- und Ausblendungen.

Hintergrund fiillen An = Hintergrund wird farbig ausgefillt, wenn die Collage
verkleinert wird.

Aus = Hintergrund wird nicht aufgefillt und das vorhergehende
Objekt "scheint durch".

Automatisch = Die Diashow stellt automatisch auf An bei
Objekten (Bild, Video, Flexi-Collage) in der ersten Spur.
Verschieben Sie ein Objekt in die zweiten oder tiefere Spur, so
wird auf Aus gestellt. So kénnen Sie schneller Bild-in-Bild-
Effekte erstellen.

Seitenverhdltnis Bilder haben ein Seitenverhaltnis, welches sich aus Hohe und
Breite des Bildes zusammensetzt. Wenn eine erstellte Flexi-
Collage von dem eingestellten Seitenverhaltnis der Diashow
abweicht, kann hier entschieden werden, wie die Flexi-Collage
dargestellt werden soll.

Beibehalten: Die Flexi-Collage erhdlt Rinder beim Abspielen.

Zuschneiden: Vom Rand der Flexi-Collage werden Teile
"abgeschnitten" bis die Flexi-Collage in das richtige
Seitenverhdltnis passt, ohne dass Rander entstehen.

Verzerren: Die Flexi-Collage wird in das Seitenverhdltnis der
Diashow eingefligt, wobei eine Verzerrung des Bildes stattfindet.

Ausrichtung Bestimmt die Position der Collage auf dem Bildschirm.
Drehe in Wenn Sie einer Collage einen Bewegungspfad zugeordnet haben,
Bewegungsrichtung konnen Sie die Collage entlang des Pfades automatisch drehen
lassen.
Transparenz

Die Animierte Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz" beschrieben.

11.3 Kapitel

Inden Eigenschaften des Kapitels kann lediglich ein Kapitelname angegeben werden. Wenn das
Kapitel eingeklappt ist, ist der Kapitelname sichtbar. Wenn Sie Ilhre Show in mehrere Kapitel
unterteilt haben, kann der Kapitelname zu einer besseren Ubersicht beitragen. Der Kapitelname
wird an den DiaShow-Manager lbergeben, sofern dieser installiert ist. Die Kapitel lassen sich
so spater in einem CD/DVD-Meni einzeln anwahlen und abspielen.

Wie Sie mit dem Kapitel-Objekt umgehen, erfahren Sie im Kapitel "Mit mehreren
Spuren arbeiten”.
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Eigenschaften fiir Kapitel-Objekt

11.4 Partikel

Das Partikel/-Objekt zeigt Ihnen ein oder mehrere Bilder in verkleinerter Form an und bewegt sie
auf dem Bildschirm.

Im Fenster Eigenschaften lasst sich das Verhalten des Partikel-Objektes beeinflussen.

Eigenschaften fiir Partikel-Objekt
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.;E’ Dem Partikel-Objekt kénnen verschiedene weitere Bilder hinzugefiigt werden

!]_U Markieren Sie ein Bild aus dem Partikel-Objekt und I6schen Sie es mit einem Klick auf

dieses Symbol.

Richtung: 270,00 © 2 | (Winkel)
Geschwindigkeit: :ID,DIII :. | (Wea/Sekunde)
Partikelgrife: 10,00 ) | (%% von BildgréBe)
Fartikelanzahl: 120 * |
Bewegung: |Wellenschwingung (sinus) _~ ||
Bewegungsstarke: E‘IIII,EIEI :“' Einheit |

Bewegungsfreguenz: [0,50 :. | Einheit |

Unter Richtung konnen Sie einstellen, in welche
Richtung die Partikel verschwinden.

Richtungen:

0 Grad die Partikel wandern nach rechts
aus dem Bild

90 Grad die Partikel wandern nach
unten aus dem Bild

180 Grad die Partikel wandern nach links
aus dem Bild

270 Grad die Partikel wandern nach oben

aus dem Bild

Das Tempo der Bewegung stellen Sie unter
Geschwindigkeit ein. Je hdher der Wert ist,
desto schneller fliegen die Partikel {iber den
Bildschirm. Ein Wert von 0 bedeutet keine
Geschwindigkeit. Die Partikel bleiben dann
stehen.

Hier bestimmen Sie die GroRe der Partikel. Die
GroRe wird anhand des Positionsrahmens im
Layoutdesigner errechnet. Ist der
Positionsrahmen auf der vollen GroRe im
Layoutdesigner und die PartikelgroRe steht auf
10%, so verfiigen die Partikel Gber 10% der GroRe
des Positionsrahmens. Verkleinern Sie diesen,
so werden die Partikel relativ dazu kleiner.

Mit der Partikelanzahl stellen Sie die Menge
der angezeigten Partikel ein.

Hier konnen Sie eine Animation fir die Partikel
auswahlen.

Hier stellen Sie ein, wie stark die Bewegung
ausgefiihrt werden soll. Je hoher die Zahl, desto
mehr nimmt die Bewegungsstarke zu.

Die Frequenz gibt an, wie oft die Bewegung
ausgefiihrt wird. Je kleiner die Zahl, desto
geringer ist die Anzahl der Bewegungen.

Das Partikel-Objekt kann zusatzlich auch mit Bewegungspfaden versehen werden. Sie das

Partikel-Objekt auRerdem drehen.
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Transparenz

Die Animierte Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz" beschrieben.

11.5 Sound

Bei dem Sound-Objekt sind folgende Einstellungen moglich:

Eigenschaften
Eigenschaften

Dauer: |13482s =

ol sound
= Sound

-'D:-'n,.ﬁ.uﬁ_lmn If)l.Eny.mpuEiE 7

Startposition: 00,08 3

b

Ausblenddauer: 00,0s =

-

o o x

F Aufnahme Dauer: {53 03:04.823 o
Lautstarke: 100 %o T

_|Hintergrundmusik abblenden  (Einstellungen)
= Wiederga bEll‘El'hﬂH:ﬂ'l bei ?e_rla'_lrzl:em Sound

{ | Sound nach eingestelliter Dauer weiterspielen

[ ’:.-' Sound nach eingestellter Dauer ausblenden

Einstellungen fiir Sound-Objekt

| #' Aufnahme l

Lautstdrke

Hintergrundmusik

Mit dem Ordner-Symbol kénnen Sie eine Musikdatei
einfligen oder entfernen. Der ausgewabhlte Titel wird links
neben dem Symbol angezeigt.

Spielt die Musikdatei ab.

Offnet den Sound-Assistenten. Mit diesem kénnen Sie
Uber ein am PC angeschlossenes Mikrofon einen Kommentar
zum Bild aufnehmen. Mehr zum Sound-Assistenten finden
Sie im Kapitel "Sound-Assistent”

Zeigt die Lautstdrke an, in welcher der Sound abgespielt
werden soll.

Ist diese Option aktiviert, so wird beim Abspielen der
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ausblenden

Sound nach eingestellter
Dauer
weiterspielen

Sound nach eingestellter
Dauer
ausblenden

Musikdatei die Lautstarke der Hintergrundmusik reduziert.
Den Grad der Lautstarkereduzierung kénnen Sie in den
Diashow-Einstellungen festlegen. Klicken Sie dazu auf
den Schalter Einstellungen, der sich in der Toolbar
befindet und rufen Sie den Punkt Musik-Einstellungen
auf. Weiteres dazu finden Sie im Kapitel "Musik-

Einstellungen"

Bei dieser Option kann der Sound eine kiirzere Anzeigedauer
erhalten, die Sie unter Dauer eingeben kénnen.

Mochten Sie den Sound nur fiir eine bestimmte Zeit
abspielen und dann beenden, miissen Sie diese Option
anwahlen. Unter Ausblenddauer konnen Sie Zeit einstellen,
die der Sound benétigen darf, um sanft ausgeblendet zu
werden.

Die Lautstdrke eines Sound-0bjektes kann innerhalb des Sounds individuell eingestellt werden.
Dazu erfahren Sie im Kapitel "Individuelle Lautstirkeregelung” mehr.

&

Verwenden Sie fiir Ihre Diashows nur unverschlisselte Musiktitel. Die AquaSoft ®
DiaShow unterstiitzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von
Musiktiteln, die durch DRM oder ahnliche Verfahren verschliisselt wurden.
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11.6 Text

Wenn Sie ein Text-Objekt auswahlen, gibt es im Fenster Eigenschaften verschiedene
Einstellmoglichkeiten fiir das Text-Objekt, die Sie im Folgenden ndher kennenlernen.

lEigensd‘nafhen o x|
Dauer: (3,005 &

T text | ®g Transparenz
= Schriftart

T Arial vl -~ -
|=I Stil A.usﬁchtlmg

A E==w5|_=

= Text

Text

=) Effekt

(‘-!-.J S Randfarbe: | ~

Animation:

Alphablending - geéndert A '];5- Bearbeiten

1 Drehung um
Textzentrum

Eigenschaften fir Text-Objekt

Unter Stil konnen Sie einstellen, ob der Text fett und/oder kursiv dargestellt werden soll.
Unter Ausrichtung gibt es die Auswahl verschiedener Textausrichtungen, wie rechtsbiindig,

zentriert, linksblndig oder Blocksatz. AuBerdem ldsst sich hier die Position des Textfeldes
bestimmen:

Q Positioniert den Text am unteren Bildschirmrand.
%l Der Text wird in der Bildschirmmitte angezeigt.

@ Positioniert den Text am oberen Bildschirmrand.

Stellt den Text frei, um die Position im Layoutdesigner individuell festzulegen.

@ Der Text wird unter dem Bild angezeigt. Das gilt auch, wenn das Bild verkleinert dargestellt
wird.

Soll der Text animiert eingeblendet werden, so kénnen Sie aus der Liste verschiedene
vorgefertigte Animationen auswahlen. Uber den Schalter Bearbeiten kénnen Sie die Animation
individuell anpassen. Dort sehen Sie auch eine Vorschau der Animationen.

Drehung um Textzentrum bezieht sich auf Animationen, in denen der Text gedreht wird.
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Unter Bearbeiten kdonnen Sie auch ein anderes Drehzentrum bestimmen.

Unter Verhalten entlang Bewegungspfad konnen Sie festlegen, wie sich der Text verhilt,
wenn Sie diesem einen Bewegungspfad zugeordnet haben. Sie kdnnen auswdhlen, ob der gesamte
Textblock bewegt werden soll oder ob die einzelnen Buchstaben am Bewegungspfad entlang
laufen sollen. Dabei "schmiegen" sich die Buchstaben an den Pfad an.

Mochten Sie lhren Text an einem bestimmten Pfad entlang laufen lassen, so finden Sie dazu in
dem Kapitel "Bewegungspfade mit Text" eine entsprechende Anleitung.

Transparenz
Die Animierte Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz" beschrieben.

11.7 Video

Bei dem Video-Objekt konnen Sie folgende Einstellungen im Fenster Eigenschaften vornehmen:

Eigenschaften on x

ften

Dauer: 62,63

re.

Video il]] Sound | @y Transparenz

s

= Dateiname

)

D ymomentaufnahmen. mp4

Startzsit: 0,00 5 73

-

Dauer: focj00:01:02.02

Einhlendung: Zufslig - | Anpassen

Ausblendunag: Liegen lassen (nicht ausblenden) || Anpassen
= Hintergrund ;

Frillen: Automatisch (An) ~ | @

Fiillfarbe: ' -

Seitenverhaltnis: |Beibehalten hd
Ausrichtung: '@ Zentrieren -

| |brehe in Bewegungsrichtung

Eigenschaften fir Video-Objekt

Video

Dateiname Zeigt lhnen den Pfad und Dateinamen lhres Videos an. Uber den
gelben Ordner kdénnen Sie das Video auch gegen eine andere
Videodatei austauschen.
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Dauer

Startzeit

Seitenverhdltnis

Ausrichtung

Drehe in
Bewegungsrichtung

Hintergrund fiillen

Uberblendung

Haben Sie einmal die Abspielzeit des Videos verdndert, so
konnen Sie die korrekte Videoldnge mit einem Klick auf die Zeit
wieder einstellen.

Hier kdnnen Sie eingeben, ab welcher Position im Video
abgespielt werden soll. Mochten Sie z.B die ersten zehn
Sekunden des Videos nicht sehen, so geben Sie dort den Wert
"11 s" ein.

Das Seitenverhaltnis beschreibt das Verhéltnis von Hohe und
Breite des Videos. Wenn ein Video vom Seitenverhaltnis der
Diashow abweicht, kann hier entschieden werden, wie das
Video dargestellt werden soll.

Beibehalten: Das Video erhdlt Rander beim Abspielen.

Zuschneiden: Vom Rand des Videos werden Teile
"abgeschnitten" bis das Video in das richtige Seitenverhaltnis
passt, ohne dass Rander entstehen.

Verzerren: Das Video wird in das Seitenverhaltnis der Diashow
eingefiigt, wobei eine Verzerrung des Bildes stattfindet.

Legt fest wo das Video auf dem Bildschirm positioniert werden
soll.

Wenn Sie dem Video einen Bewegungspfad zugeordnet haben,
kénnen Sie das Video entlang des Pfades automatisch drehen
lassen.

An = Hintergrund wird farbig ausgefllt, wenn das Video nicht
die volle Anzeige ausfillt. Die Hintergrundfarbe kann unter
Fillfarbe ausgewdahlt werden.

Aus = Hintergrund wird nicht aufgefillt und das
vorhergehende Objekt ist weiter unter dem Video sichtbar.
Wenn Sie einen Bild-in-Bild-Effekt erreichen mochten,
aktivieren Sie diese Option.

Automatisch = Die Diashow stellt automatisch auf An bei
Bildern/Videos /Flexi-Collagen in der ersten Spur. Verschieben
Sie ein Objekt in die zweite oder tiefere Spur, so wird auf Aus
gestellt. So konnen Sie schneller Bild-in-Bild-Effekte erstellen.
Wenn Sie einen festen Wert bevorzgen, konnen Sie dies mit den
Optionen An und Aus selbst festlegen.

Dem Video kann eine Ein- und Ausblendung zugeordnet
werden. Uber Anpassen kann die Uberblendung individuell
konfiguriert werden.

Eine Anleitung, wie Sie Videos kiirzen und Szenen auswahlen kdnnen, finden Sie

unter SnapTip.com.
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Sound
Eigenschaften o Xx
Eigenschaften
Dauer: 5,625 + | Abstand: 0,005 =
Video @] Sound F Transparenz |
=} Lautsta
Lautstarke: (00% 3|
| Hintergrundmusik abblenden  (Einstellungen)

Sound des Videos

Hier kann bestimmt werden, ob wahrend des Abspielens des Videos die Hintergrundmusik
abgeblendet werden soll. Wenn das Video keinen eigenen Ton hat, aber vielleicht ein Rauschen
aufgenommen wurde, stellen Sie die Lautstdrke des Videos auf 0% und entfernen Sie das Hakchen
bei Hintergrundmusik abblenden.

Transparenz
Die Animierte Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz" beschrieben.

12  Einstellungen

12.1 Einstellen der Ansicht

@

In der AquaSoft ® DiaShow finden Sie im Menl Ansicht vier voreingestellte Méglichkeiten zum
Anordnung der Benutzeroberfldache, in der Toolbar finden Sie diese Optionen ebenfalls.

Ansicht | Hile

Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate zur
Verfiigung.

B s @ B B ]
| E5  Storyboard Ausgebe  Sughen  Standard  Storyboard  Bilderliste  Toolbox
Bilderliste

Toolbox A 3 « P F N Zetmade

Auswahl der Ansichten im Meni und in der Toolbar

In den meisten Anleitungen, die Sie in diesem Handbuch finden, wird die Standard-Ansicht
genutzt. Das heilt jedoch nicht, dass dies die beste Ansicht fiir lhre Zwecke sein muss.

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2015



212 AquaSoft DiaShow - Hilfe

Module zur Programmoberfliche hinzufiigen

Unter Ansicht - Steuerelemente konnen Sie weitere

%] lle Ei b
RO Module aktivieren, die in der Programmoberflache oder

+' Timeline - Spuransicht auf einem zweiten Bildschirm (falls vorhanden) angezeigt
werden kdnnen.
v Steryboard Setzen Sie ein Hakchen vor das Modul, um es zu
~  Layoutdesigner akt'v_'eren' ] ) ) ) )
Damit das Modul nicht mehr angezeigt wird, kbnnen Sie
Suchergebnisse es entweder schlieRen oder das Hiakchen im Menii
Bildericte Ansicht - Steuerelemente entfernen.
Ereignisse
Meta-Daten
Stichworte
' Toolbox

Erste Schritte
+ Eigenschaften
Scripting-Entwicklungsumgebung

+ Dateibrowser

Steuerelemente

Eigene Ansicht erstellen

Zusatzlich zu den bereits vorhandenen Ansichten kénnen Sie auch selbst eine Ansicht erstellen.
Ordnen Sie dazu Bedienelemente der Programmoberflache nach lhren Wiinschen an, dies geschieht
per Drag & Drop.

Unter Ansicht wahlen Sie Ansichtenverwaltung - Ansicht speichern. Nun geben Sie einen
Namen fiir die selbst erstellte Ansicht ein.

Wenn Sie eine bereits gespeicherte Ansicht aufrufen méchten, wahlen Sie Ansicht -
Ansichtenverwaltung - Ansicht laden. Wahlen Sie nun die gewiinschte Ansicht aus.

12.2 Diashow-Einstellungen

Die Diashow-Einstellungen kdnnen Sie fir jede lhrer Shows individuell festlegen.
Unter Diashow - Einstellungen rufen Sie das Fenster fiir die Diashow-Einstellungen auf.

od

Sie konnen die Einstellungen auch direkt tiber den Button in der Menlileiste erreichen.
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Grundeinstellungen

Diashow-Einstellungen

= Diashow

Giru

‘ Grundeinstellungen ‘
Angen

I;liashow-AbIauf Deriothang

Uberblendungen -

Muzik-Einztelungen Eine niedrige Darstellungzqualitit kann das Abspielen der Diashaw auf langzamen Computermn

Hirtergrundrnusik bezchleunigen.

Beschreibung Darstellungzqualitat: Sehr gut ot
= DiaI:SDhgoow-F‘Iayer Eine Diashow kann in jeder Auflosung abgespielt werden. wichtig ist nur, welche

Seitenverhaltnizse die Diashow hat. Das kann je nach Yerwendungszweck variiersn.
Standard-Player [Direct:) . . .
Seitenverhalnis: 16:9 (Blu-rap. DD, Bretbildfemseher) hd

Diashow-Player

Flayer konfigurieren

| } | 0K Lhbrechen Hilfe:

213

Die Darstellungsqualitat kann hier auf die Leistung Ihres Rechners angepasst werden. Je hoher
die Qualitdt, desto mehr Rechenleistung wird benétigt. Bei der Videoberechnung spielt diese
Einstellung keine Rolle. Hier geht es um die Qualitdt beim Abspielen Giber den AquaSoft ®
DiaShow-Player. Ist die Darstellungsqualitét fur lhren PC zu hoch, kann das Abspielen der

Show mit Rucklern erfolgen.

Das Seitenverhédltnis Ihrer Show kénnen Sie hier ebenfalls einstellen. Das Seitenverhéltnis sollte
dem des Ausgabemediums entsprechen. Im Kapitel "Seitenverhdltnis" erhalten Sie dazu eine

ausfihrliche Anleitung.

Diashow-Ablauf

Diashow-Einstellungen @
= Diash
e Diashow-Ablauf
Grundeinstellungen
uf "
Uberblendungen Pﬁsm-hhhm’
Musik Einstellungen Standardverweidauer: s00: X
Hirterarundrisik, . : - : X
Beschreibung Bilder in zufaliger Reihenfolge abspielen
Logo Diashow-Ende
(= DiaShow-Flayer o
Standard Player [Direct) “wienn die Diashow komplett abgelaufen ist, gibt ez mehrere Moglichkeiten. ..
o aktuelle Diashow wiederholen
| zofor beenden
Benutzer fragen, was er tun mochte
| & | oK Abbrechen Hilfe
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Hier konnen Sie die Standardverweildauer Ihrer Bilder andern, sowie eine zufillige
Abspielreihenfolge der Bilder wahlen und entscheiden, ob die Show nach dem Ende
geschlossen oder erneut wiedergegeben werden soll. Sie kdnnen auch den Betrachter selbst

entscheiden lassen, was er nach dem Ende der Show tun mochte.

Uberblendungen

ld Verfligung.
L

Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate zur

Diashow-Einstellungen

= Diashow
Grundeinstellungen
Diazhow-Ablauf
Uberblendungen
tusik-Einstelungen
Hintergrundriugik.

Beschreibung
Logo

= DiaShow-Player
Standard-Player [Direct=]

Uberblendungen

utaten: B (Mciviiig

Wenn die 2ufallige [Iberblendung venaendet wird, werden nur die hier markierten
Uberblendungen in die 2ufallzauswahl einbezogen.

| = Standard
Alphablending
Ausdehnen
Fallen
; Farbblende
Schieben
Wwegschisben
&+ 3D
: Kugel
Papierialousie
Schrag stellen
Safiirfel
= Farmen
Kreis
Radar
Radar-Kacheln
i Rings

1]

oK | | bbbrechen

Alle

Umkehren

Standard

Hilfe

Wibhlen Sie hier aus, welche Uberblendungen in die Auswahl Zuféllige Uberblendung
einbezogen werden sollen. Alle Uberblendungen mit einem griinem Hiakchen werden verwendet.

Beschreibung

Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate zur

ld Verfligung.
L5
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shiow

Grundeinstellungen
Diashow-Ablauf
Uberblendungen
Muszik-Einstellungen
Hintergrundrmugik,
eibung
0go
| 1=+ DiaShow-Player
* Standard-Player [Directs]

Sie kénnen lhre Show individuell personalisieren. Geben Sie hier einen Titel, Autor und eine
Beschreibung lhrer Show ein.

Logo
Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate zur

ld Verfligung.
-

| = Diaghow
i Grundeinstellungen
Diazhow-Ablauf
Uberblendungen
tusik-Einstelungen
Hintergrundriugik.
Beschreibung
= Dia§ haows-Player
Standard-Player [Direct=]

Mochten Sie Thre Show mit einem eigenen Logo starten, so kénnen Sie hier das entsprechende
Bild auswahlen. Sie kénnen auch ganz auf ein Logo verzichten.
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Standard-Player

Grundeinztellungen
Diashow-Ablauf
Uberblendungen
fusik-Einztelungen
Hintergrundriusik
Beschreibung
Logo
= DiaShaw-Player
Standard-Plap

sutomatizch ein- und austh + E

Ultimate

Grundeinstellungen
Diashow-Ablauf
fuzik-Einztelungen
: Hintergrundriusik
Bl Dias how-Player

Premium

Das Abspielen einer Diashow libernimmt der AquaSoft DiaShow-Player. Hier kénnen Sie
Einstellungen fiir diesen vornehmen.

Wahlen Sie hier aus, ob die Show im Vollbildmodus, Vollbildmosus (exklusiv) oder Fenstermodus
abgespielt werden soll.
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Genaueres Uber den Vollbildmodus finden Sie unter SnapTip.com.

Unter Kantengldttung kdnnen Sie das Antialiasing einstellen. Dies dient der Beseitigung von
storenden Artefakten an Kanten. Am besten erkennt man den Unterschied dadurch, dass man ein
weilRes Quadrat vor schwarzem Hintergrund dreht und auf die Kanten achtet. StandardmaRig ist
die Option Keine eingestellt.

Der Reihe nach stellen die anderen Optionen 2x,4x,8x,16x Uberabtastungen des Bildes dar, mit
entsprechend wachsendem Rechenaufwand. Bei dlteren Grafikkarten sollten die Option Keine
eingestellt werden.

Sie konnen in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate weiterhin Einstellungen zur
Navigationsleiste treffen. Legen Sie fest, welche Steuerelemente der Navigationsleiste
angezeigt werden und wann diese eingeblendet wird.

Unter Steuerung kénnen Sie in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate auswéhlen, ob die Show
automatisch beim Abspielen gestartet werden soll oder auf eine Eingabe wartet, falls Sie die Show
manuell steuern mochten.

Die Steuerung des Bildwechsels per Mausklick kénnen Sie hier ebenfalls aktivieren.

Mochten Sie, dass lhre gewahlten Einstellungen als Standard-Einstellungen fiir jede neue Diashow
gelten, so klicken Sie auf Als Standard. Jede neue Show erhdlt dann automatisch die gewdhlten
Optionen. Uber den Button Werkseinstellungen kénnen Sie lhre Einstellungen auf den
Werkszustand zuriicksetzen.

12.3 Musik-Einstellungen

Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate zur
!d Verfiigung.
L
Die Musikeinstellungen erreichen Sie Uber Diashow - Einstellungen - Musik-
Einstellungen.
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Diashow-Einstellungen

D iasi’mw
Grundeinztellungen
Diazhow-ablauf
[berblendungen
Muzik-Einstellungen

Hintergrundrusik,
Bezchreibung
Logo

=k DiaShow-Player
Standard-Player [Direct=]

Musik-Einstellungen

o}llgeme"m

|| Hintergrundmuzik aktivisrsn

| Titelliste automatisch wiedarholen J‘ Titelliste bearbeiten

Lauistarke der Hintergrundmusik

Standardlautstarke: mozx 3

| Hintergrundrusik nach dem Ende der Diasha

i Auzblenddader: 2.00
* aushlenden !

Musik abblenden, wenn Sounds laufen

Dieze Einstellungen gelten, wenn ein Soundobjekt die Hintergrundnuzk auzblendet.

kS

Abblendlautstarke: AihE Abblenddauer: .D,BD z
| &uch Sounds abblenden
Synchronisation

Live-wortragsmodus [Muszik bei Pauze weiterspiglen]

0k Abbrechen

Hilfe:

Die Musik-Einstellungen kénnen fir jede Show beliebig eingestellt werden. Abgebildet sind die
Standardeinstellungen.

|| Hirtergrundmusik. akbiviersn

|| Titelliste automatizch wiederhalen !

i‘ Titellizte bearbeiten

Standardlautstarke:

100 %

+ ||

| Hintergrundrusik nach dem Ende der Diashow
" auzblenden

Auzblenddauer: .2,I:IEI T

ik

Hiermit legen Sie fest, ob Hintergrundmusik in
lhre Diashow eingebunden werden soll oder
nicht.

Hier konnen Sie festlegen, ob die Titelliste
wiederholt werden soll, wenn alle Titel gespielt
worden sind und die Diashow noch nicht zu Ende
ist.

Uber diesen Button gelangen Sie in das Menii
Hintergrundmusik und kénnen dort Titel
entfernen oder hinzufiligen.

Hier konnen Sie einstellen, in welcher Lautstarke
die Titel abgespielt werden sollen (100% = volle
Lautstarke).

Die Hintergrundmusik kann nach dem Ende der
Diashow sanft ausgeblendet oder am Ende
einfach abgebrochen werden.

Hier legen Sie die Ldnge der Ausblendung fest.
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BRI s Wenn Sie in lhrer Show Sound-Objekte benutzen
oder Kommentare zu lhren Bildern gesprochen
haben, ist es sinnvoll, die Hintergrundmusik
beim Abspielen dieser Objekte abzublenden. Hier
geben Sie an, auf welche Lautstdrke abgeblendet

werden soll.

0%
100% =

ganz ausblenden
nicht abblenden

Legt fest, liber welchen Zeitraum die Musik
abgeblendet werden soll.

Abblerddauer: 0.30s

| Auch Sounds abblendsn | Hier geben Sie an, ob die Abblendung der
Hintergrundmusik auch bei eingebundenen

Sound-Objekten stattfinden soll.

|| Liveortragsmodus | Ist diese Option aktiviert, so wird die Musik

wahrend einer Pause weitergespielt.

12.4 Programme-Einstellungen

Die Programm-Einstellungen beziehen sich auf die grundlegenden Einstellungen der
AquaSoft ® DiaShow und nicht auf die Einstellungen fiir einzelne Diashows, die Sie unter
Diashow - Einstellungen finden (mehr dazu im Kapitel "Diashow-Einstellungen")

Rufen Sie die Programm-Einstellungen Uber das Menl Extras auf.

Programm-Einstellungen @ PI u g ins
= Grundeinstellungen : .. . .

' Hlagin- ‘ Enthilt eine Auflistung aller
Datsien hinzuftigen Ploomweralting zusatzlich installierten
Benutzeroberfische FES AT B S . . .
Temporéres Verzeichnis Die Liste zeigt alle verfugbaren Plugins. Die Plugins, die geladen werden sollen, sind mit PI ugins, d e d urc h weitere
Sprache /Language einem Hakchen gekennzeichnet, Aq u aSOft -Anwe nd ungen
Automatisches Update | Plugin Dateiramne Wersion Status . .

Soundaufnahme [¥] Imagevision.plg  C:\Program Files (x86)\AquaSoftiDia... 1.0.0.40648 OK In Stal I lert wu rd en.
Standardbildeinstelungen [¥] DiaShowMana... C:\Program Files (x86)\AquaSoft\Dia... 8.1.1.40640 OK
Bestatigungen [¥] websShowPlugi... C:\Program Files (x86)\aquaSoft\Dia... 4.0.1.40622 OK
Soundsystem
CD/DVD/BR-Brenner
Automatisches Speichern
[ Steuerelemente
Timeline
Storyboard
[=F Layoutdesigner
EF Raster
Objektraster
Mittelinien
Regelmakig
Standard
Blderlste b o i sy Info Uber Plug s
oK Abbrechen P r"‘
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Dateien hinzufiigen

. Ermoglicht die Festlegung
sy s — " | der Sortierreihenfolge beim
— Einfligen mehrerer Dateien
gleichzeitig und die
Einfligeposition.

; ; rve—— : Unter
: .
' SnapTip.com
finden Sie dazu

noch ein paar
nutzliche
Hinweise.

Benutzeroberfldache

Hier finden Sie weitere
Einstellmoglichkeiten fir die
Benutzeroberflache von
AquaSoft ® DiaShow.
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& Tempor. ichnis
Sprache /Language

- Automatisches Update

- Soundaufnahme

- Standardbildeinstellungen

- Spundsystem

- C0/DVD/BR-Brenner

- Automatisches Speichern

= Steuerelemente

Storyboard
- Layoutdesigner
=+ Raster
, Objekiraster
 Mittelirien
- Regelmabig
Bilderliste

7 Layoutdesigner
= Raster

Tempordres Verzeichnis

AquaSoft ® DiaShow
bendtigt kurzzeitig
Speicherplatz fiir temporare
Dateien auf der Festplatte.
Hier geben Sie an, in
welchem Verzeichnis
tempordre Dateien
zwischengespeichert werden
dirfen.

Bei der Videoerstellung wird
sehr viel Speicherplatz
benotigt. Sollte das Temp-
Verzeichnis nicht geniigend
Speicherplatz bieten, kdnnen
Sie hier ein anderes
Verzeichnis angeben.

Sprache

Die AquaSoft ® DiaShow
kann in Deutsch und in
Englisch benutzt werden.
Wahlen Sie die gewiinschte
Sprache aus und bestadtigen
Sie mit OK.
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Programm-Einstellungen

[ Grundeinstellungen
Plugins
Dateien hinzufiigen
Benutzeroberfiiche
Temporéres Verzeichnis
Sprache [ Language
Soundaufnahme
Standardbildeinstellungen
Bestatigungen
Soundsystem
CD/DVD/BR-Brenner
Automatisches Speichern
= Steuerelemente
Timeline
Storyboard
(= Layoutdesigner
(= Raster
Objektraster
Mittelinien
Regelmaig
Standard
Bilderliste

Automatisches Update

.Em:nmaﬁsche Updatepriifung

Die automatische Updatepriifung priift in regelmiBigen Absténden, ob neue Versionen der

Software im Internet zum Download bereit stehen. Wenn es Updates gibt, werden Sie

benachrichtigt.

V| Automatische Updatepriifung aktivieren

Updatepriifung alle: 1 =

Abbrechen Hilfe

Autom. Update

Jeder, der die Vollversion der
AquaSoft ® DiaShow
erworben hat, erhdlt nach
Registrierung der
Seriennummer kostenlosen
Zugriff auf Updates.

Die Updates konnen
Verbesserungen fir evtl.
vorhandene Fehler enthalten
oder neue
Programmfunktionen.
Stellen Sie hier das Interval
ein, in dem die AquaSoft ®
DiaShow priifen soll, ob ein
neues Update vorhanden ist.
Zur Prifung wird eine
Verbindung zum Internet
bendtigt.

Programm-Einstellungen

(5 Grundeinstellungen
Plugins
Dateien hinzufiigen
Benutzeroberflache
Temporares Yerzeichnis
Sprache [ Language
Automatisches Update
Soundaufnahme
Standardbildeinstellungen
Bestatigungen
Soundsystem
CD/DVD/BR-Brenner
Automatisches Speichern
[ Steuerelemente
Timeline
Storyboard
[ Layoutdesigner
(= Raster
Objektraster
Mittelinien
Regelmabig
Standard
Bilderliste

Soundaufnahme

§oumiaufnahme

Legen Sie hier die Einstellungen fest, mit denen Sie die Sounds aufnehmen méchten.
Empfohlene Einstellungen fir Sprachaufnahme: 44100 Hz, 16 Bit, Mono

SRl
11025Hz | | andere:

22050 Hz

©) 44100 Hz

| 43000 Hz

Kanile

@) Mono

Stereo

Beachten Sie, dass ein Mikrofon
nur ein Monosignal sendet.
Stereo belegt unnitig doppelt

Speicherplatz,

Je hishere Werte Sie wahlen, desto
besser ist die Aufnahmequalitat. Mit
steigender Qualitat steigt auch der
Speicherbedarf.

Sample-GriBe
) 8Bit
o) 166t

Abbrechen Hilfe

Soundaufnahme

Uber den Sound-
Assistenten kdnnen Sie zu
lhren Bildern gesprochene
Kommentare Uber ein
angeschlossenes Mikrofon
aufnehmen. Legen Sie hier
die Einstellungen fir die
Aufnahme fest.
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Ultimate

Premium

Standardbildeinstellunge
n

Bestimmen Sie hier, welche
Voreinstellungen neu
einzufiigende Bild- und
Textobjekte besitzen sollen.

Unter
SnapTip.com

finden Sie dazu
noch ein paar
nutzliche
Hinweise.
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& Soundsystem

- CD/DVD/BR-Brenner

- Automatisches Speichern
[z Steuerelemente

Storyboard

- Layoutdesigner

=+ Raster
- Objektraster
~ Mittelinien
-~ Regelmatin
- Standard
Biderliste

Willkommensdialog

[#] Hinweis Texteffekte
Hinweis Diashow-Objekte
Hinweis Bewegungspfade
Hinweis Bildeffekte

[¥] Hinweis Einblendungen
Hinweis Ausblendungen

7 Layoutdesigner

= Raster

Soundsystem

Das Soundsystem
Ubernimmt das Abspielen der
in die Diashow
eingebundenen Musik.

Sollten Sie Probleme beim
Abspielen der Musik haben,
so setzen Sie hier die
Einstellung auf Windows
Multimedia und starten Sie
anschlieRend AquaSoft ®
DiaShow neu.

Bestdtigungen

In der AqQuaSoft ®
DiaShow gibt es einige
Dialoge und Hinweisfenster.
Diese konnen Sie hier
aktivieren oder deaktivieren.
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CD/DVD/BD-Brenner

Hier werden die erkannten
CD/DVD/BD-Brenner
angezeigt.

Die Geschwindigkeit, mit der
Datentrager gebrannt werden
sollen, kann hier festgelegt
werden.

Automatisches Speichern

Bestimmen Sie hier, ob
wahrend lhrer Arbeit an einer
Diashow automatisch
Sicherheitskopien gemacht
werden sollen.

Unter Datei - Offnen -
Wiederherstellen konnen
Sie einen alteren Stand lhrer
Arbeit aufrufen.
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Timeline

Legen Sie hier die
Einstellungen fir die
Timeline fest.

Storyboard

Nehmen Sie hier
Einstellungen fir das
Storyboard vor.
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13
13.1

Programm-Einstellungen

[ Grundeinstellungen
Plugins
Dateien hinzufiigen
Benutzeroberfiiche
Temporéres Verzeichnis
Sprache [ Language
Automatisches Update
Soundaufnahme
Standardbildeinstellungen
Bestatigungen
Soundsystem
CD/DVD/BR-Brenner
Automatisches Speichern
= Steuerelemente

Timeline
Storyboard
(= Raster

Objektraster

Mittelinien

Regelmaig

- Standard

Bilderliste

Layoutdesigner

Vorschau

Maximale Anzahl der Objekte, die gleichzeitig im Vorschaufenster zu sehen sind, Hinweis: Je
héher die Anzahl ist, desto l&nger dauert evtl. die Anzeige.

Objekte gleichzeitig: 10 o

|| Pfade und Pfadpunkte nur fiir markierte Objekte anzeigen

OK.

Abbrechen

Hilfe

Programm-Einstellungen

5 Grundeinstellungen
Plugins
Dateien hinzufiigen
Benutzeroberflache
Temporares Verzeichnis
Sprache [ Language
Automatisches Update
Soundaufnahme
Standardbildeinstellungen
Bestatigungen
Soundsystem
CD/DVD/BR-Brenner
Automatisches Speichern
[z Steuerelemente
Timeline
Storyboard
= Layoutdesigner
(= Raster
Objektraster
Mittelinien
Regelmabig
- Standard

Bilderliste

SIREEL

Geben Sie an, welche Spalten in der Bilderliste angezeigt werden sollen.

¥l Objekt

| Startzeit

[¥] Dauer
Dateigréfie

| Dateidatum

¥ Einstellungen

J| stichworte

W EXIF

| Dateiname
Diashow

V| spur
Aufnahmedatum

0K

Abbrechen

Hilfe

Allgemeine Hinweise

Vorbereitungen

Anzahl der Bilder

Bevor Sie eine Diashow gestalten, stellen Sie sich die folgenden Fragen:

Layoutdesigner

Einstellungen zum
Layoutdesigner kbnnen Sie
hier vornehmen.

Unter Objekte gleichzeitig
legen Sie fest, bis zu welcher
Anzahl von Spuren Objekte
gleichzeitig im
Layoutdesigner angezeigt
werden.

In einem Untermeni kdnnen
Sie genauer bestimmen, wie
das Raster aussehen soll
und wie die Objekte auf das
Raster reagieren sollen.

Im Kapitel "Layoutdesigner”
erfahren Sie mehr liber das
Raster.

Bilderliste

Dieses
! Feature steht
nur in der
AquaSoft ®
DiaShow
Ultimate zur
Verfligung.

Wahlen Sie hier aus, welche
Informationen in der
Bilderliste angezeigt
werden sollen.

¢ Gibt es unter den Bildern, den Videos und der Musik genligend Abwechslung?

e Haben die Bilder eine angemessene Qualitat?

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2015



228 AquaSoft DiaShow - Hilfe

o Habe ich die Diashow so gestaltet, dass es fiir den Zuschauer Momente gibt, die Spannung
erzeugen und lberraschen?

Durch ein gutes MaR an Vorbereitung haben Sie bereits eine Bildauswahl getroffen, in der sich
Motive nicht wiederholen und die Aufnahmen interessant und abwechslungsreich sind.

Wenn die Diashow abwechslungsreich und spannend ist, werden Freunde oder Familie lhnen
zustimmen, dass Zeit relativ ist. So ist auch die Anzahl der Bilder eine ganz subjektive
Entscheidung. Je besser Sie das “Drehbuch schreiben”, desto besser werden Sie wissen, wie viele
Bilder Sie zeigen sollten. Auf die Frage nach der “optimalen Bildanzahl” gibt es keine
Pauschalantwort.

Verzeichnisse

Um schnell und effektiv zu einem guten Ergebnis zu kommen, kdénnen Sie einige Vorbereitungen
im Vorfeld treffen. Es ist sinnvoll, sich ein Verzeichnis anzulegen und dieses eventuell noch in
Unterverzeichnisse aufzuteilen. Darin legen Sie lhre Bilder, geordnet nach selbst gewahlten
Kriterien, ab.

Dateitypen

Die AquaSoft ® DiaShow unterstitzt unter anderem folgende Dateitypen:
Alias/Wavefront Bilder (*.rla;".rpf) Advanced Streaming Format (*.asf)
AR Bicer | any . AIFF-Dateien (*.aiff)
Arts & Lettgrs Thumbnall. Bilder (*.ged) 1T,-'Tr‘r1pu|5e Tracker-Musik (*.it)
Autodesk Bilder (*.cel;*.pic) MIDI-Datei s
Dr. Halo Bilder [*.cut) Haeien (i)
Encapsulated Postscript Bilder (*.eps) MOD'MUS_J": (*.mod)
Gerdteunabhidngige Windows Bitmaps (*.dib) MP2-Dateien (*.mp2)
GIF Grafiken von DevExpress (".gif) MP3-Dateien (*.mp3)
JPEG 2000 (*,jp2) L GG Vorbis-Dateien (*.ogg)
JEEG 00 Codestrmam [.ipc) 53M/Scream Tracker-Musik (*.53m)
JPEG Bilder (* jfif;* jpe™.jpeg) ? i
JPG Bilder (*jpg) WAY-Dateien (F.wav)
Kodak Photo-CD Bilder (*.pcd:l Windows Media Audio {*.wma;*.wmv]
LuraWave [*.lwf) KM/ FastTracker-Musik (*.xm)
Paintshop Pro Bilder (*.psp)
Paintshop Pro Frames (*.pfr) Soundformate
Paintshop Pro Tubes (*.tub) o )
Photoshop Bilder (*.pdd;*.psd) Animiertes GIF (*.gif)
Portable Bitmap Bilder (*.pbm) Common Intermediate Format (*.cif)
Portable Gray Map Bilder (*pgm) Digital Video *.dv; *.dif)
Portable Metwork Graphic Bilder (*.png) DVD-Video (*.vob)

Portable Pixel Map Bilder (*.ppm)

N *
Lauflingenkodierte Windows bitrmaps (*.rle) Flash-Video (*.flv]

5GI schwarz/weil Bilder (*.bw) Flic-Anirmation (*.flc)

SGI True Color Bilder (*.rgb;*.5qi) Matroska Media Container (*.mlbov)

5GI True Color Bilder mit Transparenz (".rgba) MPEG (".mpg: ".mpeg)

el L e MPEG-2 Transportstream (*.mts; *.m2ts)
Truevision Bilder (*.ich;*.tga;"wda;* vst;*win) MPEG-4 {*.mp#]

Windows Bitmaps (*.bmp;*.msk]

MPEG-4 Video (*.mdv)

Bildformate GG Theora-Video (*.ogv)

Quicktime (*.mov)

Video fir mobile Endgerdte (*.3gp; *3gpd)
Video far Windows (*.avi)

WebM-Video (*.webm)

Windows Media Video (Fowmv)

Videoformate

Bitte beachten Sie, dass MID- und RMI-Dateien nicht bei der Video-Erstellung mit dem Video-
Assistenten verwendet werden kénnen.
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Verwenden Sie fiir Ihre Diashows nur unverschliisselte Musiktitel. Die
1 AquaSoft ® DiaShow unterstiitzt aus rechtlichen Griinden nicht die
. Verwendung von Musiktiteln, die durch DRM oder dhnliche Verfahren
verschliisselt wurden.

13.2 Installation

Fur die Installation der AquaSoft ® DiaShow wird Ihnen geraten, mindestens folgende
Systemvoraussetzung zu wahlen. Besser, besonders in Bezug auf die Qualitat der Darstellung, ist
eine VergroRerung der Ressourcen:

Hardware

CPU - 2 GHz, Mehrkernprozessor von Vorteil

Grafikkarte - DirectX 9c (muss Shadermodel 2 unterstiitzen)

Arbeitsspeicher - 2 GB

Festplatte - 150 MB (fiir das Brennen von (S)Video-CDs ist u.U. kurzzeitig bis zu 1,2 GB freier
Festplattenplatz nétig, fiir das Brennen von Video-DVDs sind kurzzeitig u.U. bis zu 10 GB
notwendig)

CD/DVD/BD-Brenner - (optional)

Unterstiitze Betriebssysteme
XP Home und Professional, Vista, Windows 7, Windows 8

Es werden sowohl 32bit-, als auch 64bit-Systeme unterstitzt.

14  AquaSoft ® DiaShow bestellen

Der einfachste Weg, ein Produkt von AquaSoft zu bestellen, ist ein Besuch in unserem Online-
Shop. Hier finden Sie die neuesten Angebote und auch Bundles (Zusammenstellungen mehrerer
Produkte), bei denen Sie viel Geld sparen kénnen. Zusatzlich erhalten Sie die kostenlosen Updates.

Hier konnen Sie alle Produkte als Download oder als Box, die per Post zu lhnen kommt, bestellen.
Nach der Bestellung erhalten Sie jederzeit kostenlose Updates und Zusatzsoftware, sowie giinstige
Upgrade-Angebote. im Kundenlogin.

15 Aktuelle Updates

Im AquaSoft Kundenlogin finden Sie neben aktuellen Updates zu lhren gekauften Produkten
auch Handbiicher und kostenlose Zusatz-Produkte.

Falls Sie auf eine hohere oder aktuellere version umsteigen mochten, gibt es hier auch glinstige
Upgrade-Preise

Die Zugangsdaten fir das Kundenlogin erhalten Sie nach dem Kauf bzw. nach der Registrierung
der Software von AquaSoft per E-Mail. Sollten Sie die Daten nicht mehr zur Hand haben, rufen Sie
den folgenden Link auf:

http://www.aquasoft.de/NewCustomerPassword.as

lhnen wird das Passwort nach der Eingabe lhrer E-Mail-Adresse gesendet.

Die untere Grafik zeigt Ihnen, wie das Kundenlogin nach der Anmeldung aussehen kann. Je
nachdem, welches Produkt Sie gekauft oder registriert haben, leuchten andere Felder blau auf.
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Die blau hinterlegten Felder kénnen Sie anklicken. Sie gelangen dann zu der entsprechenden
Vollversion und der dazugehorigen Zusatzsoftware, falls diese angeboten wird.

Q’“Aqmgofti

Angemeldet als: (Abmelden}) Sprache: | peutschle] €€ W warenkorb | (@ Kundenlogin | EEd Newsletter

Produkte kostenloser Download Service Kaufen Community Partner Uber AquasSoft

Startseite - Service == Kundenlogin

Willkommen im AquaSoft Kundenlogin

Sie finden hier die Downloads der von lhnen erworbenen Vollversionen und die zugehorigen Seriennummen.

B &

WebShow % DiscMen

Ansicht des Kundenlogin unter login.aquasoft.de

Der Kunde im Beispiel besitzt die AquaSoft ® DiaShow, deshalb ist dieses Feld blau hinterlegt

und er kann es anklicken.
Mit dem Klick auf ein blaues Feld gelangt man zu seiner Vollversion bzw. zur Seriennummer.

Es ist immer die aktuelle Version der jeweiligen Software. Egal, ob Sie eine Box oder einen
Download bestellt haben, Sie kénnen im Kundenlogin die Vollversion immer kostenlos
herunterladen.

Im Kundenlogin bieten wir lhnen auferdem Bonus-Software an, die fiir Sie kostenlos ist. Dazu
klicken Sie auf das Feld Bonus.
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16 Weitere Programme von AquaSoft

Die AquaSoft DiaShow ist nur eines von vielen nitzlichen Programmen aus dem Hause AquaSoft.
Im Folgenden finden Sie weitere Programme mit interessanten Features und praktischen
Erganzungen.

16.1 AquaSoft ® DiscMenu
AquaSoft ® DiscMenu - lhr professionelles CD-ROM-Publishing-System

Sie haben die besten Inhalte aber keiner schaut hin? Auf CDs oder DVDs lassen sich Unmengen
von Daten speichern. Diese Daten dem Anwender zuganglich zu machen, erfordert ebenfalls viel
Sorgfalt. Wie ware es, wenn Sie mit leicht zu erstellenden HTML-Seiten den Inhalt Ihrer CD
gliedern wiirden? Gute Idee! Jetzt fehlt nur noch der passende Rahmen, denn ein normaler
Webbrowser zum Anzeigen der Seiten sieht weder professionell aus, noch bietet er Moglichkeiten,
das Erscheinungsbild zu beeinflussen. Und obendrein liegen noch viele Stolpersteine auf dem
Weg. Gut, dass es AquaSoft ® DiscMenu gibt.

Das Startmenu fiir lhre CD oder DVD:

e Das Auto-Startmend fiir lhre Installationsdateien und sonstigen Anwendungen
¢ lhre Firmenvisitenkarte mit Navigation

e lhre Produktprasentation auf CD oder DVD als Werbebotschaft

e Das Informationssystem fiir Ihre Dokumentation

o Neue Wege fiir lhre multimediale Bewerbung

Sie wollen E-Learning-Produkte vertreiben, E-Books, Hor-Biicher, Filme- oder Musik-Dateien von
CD starten?

AquaSoft DiscMenu leistet sich Qualitdaten eines Multimedia-Authoring-Systems!

Mehr Informationen im Internet unter: www.aquasoft.de
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16.2 AquaSoft ® Multimediawerkstatt

AquaSoft ® Multimediawerkstatt - digitales Lernen kinderleicht
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Die AquaSoft ® Multimediawerkstatt ist eine Software fiir den spielerischen Umgang mit Computer
und Medien. Fir Kinder im Grundschulalter konzipiert, ist die AquaSoft ® Multimediawerkstatt
eine offene Kreativ-Plattform, die Malen, Schreiben, Sprache aufnehmen und Prdsentieren in einem
Programm vereint.

Intuition und Witz - kindliche Phantasie auf CD gebrannt

Durch ihre intuitive Verstandlichkeit eignet sich die AquaSoft ® Multimediawerkstatt besonders
fiir jungere Schiler und Nutzer ohne Computererfahrungen. In kurzer Zeit werden eigene
Erlebnisse in die digitale Form gegossen und unterschiedlichste Quellen zu selbst ablaufenden
Prasentationen verbunden. Wie eine Diashow werden die vertonten Geschichten unserer Kinder am
Computer abgespielt oder auf eine selbst startende CD gebrannt. Eine Multimediasoftware mit
Witz fur die Schule und zu Hause.

Mehr Informationen im Internet unter: www.aquasoft.de
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16.3 AquaSoft ® PhotoAlbum

AquaSoft ® PhotoAlbum - Machen Sie mehr aus lhren Fotos.

i PhotoAlbum

Digitale Fotos sind wunderbar, doch alles sind sie nicht. Zu guter Gelegenheit bleibt der Wunsch,
Fotos auch in gedruckter Form anzuschauen. Deshalb gilt, das Papierfoto lebt.

Mit dem AquaSoft ® PhotoAlbum koénnen Sie lhren Betrachtern aber mehr als lose Fotos bieten.
Keine langweiligen Alben, sondern peppige Effekte setzen lhre Bilder in Szene. Ob Sie lhren
Desktop verschonern wollen, kreative Fotoblicher erstellen oder Ihren Drucker mal wieder so
richtig nutzen mochten bleibt Ihnen Giberlassen. Bei dem AquaSoft ® PhotoAlbum ist fiir jeden
etwas dabei.

Und so einfach geht das:
¢ Bilder hinzufiligen

e Vorlage auswahlen

e Fotoalbum erstellen

AquaSoft ® PhotoAlbum bringt schon viele fertige Vorlagen mit. Mit dem integrierten Vorlagen-
Editor kénnen Sie Ihre Alben aber auch bis ins kleinste Detail selbst gestalten. Da sind Ihnen
keine Grenzen gesetzt. Titelseiten, Kapitel, Thumbnaillbersichten (Kontaktabzug) u.v.m. lassen
sich gestalten und anordnen. Erstellen Sie professionelle Fotoblicher genauso einfach wie auch
lustige, z.B. mit Bildern, die wie angeklebt wirken.

Genug von immer gleichen Hintergrundbildern? Mit dem integrierten Desktop-Album lassen Sie
die Erinnerung an lhren letzten Urlaub wieder aufleben. Es ist kein simples nacheinander lhrer
Fotos, sondern professionell eingebettet in interessante Umgebungen.

Mehr Informationen im Internet unter: www.aquasoft.de
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16.4 AquaSoft ® PhotoKalender

AquaSoft ® PhotoKalender - lhre Fotos das ganze Jahr.

Zeit zum Schenken ist das ganze Jahr. Was gibt es also Passenderes, als einen Kalender zu
verschenken?

AquaSoft © PhotoKalender ist ein universelles Programm zum Erstellen individueller Kalender.
Vorgefertigte Vorlagen erzeugen mit wenigen Klicks das gewiinschte Ergebnis.

Und so einfach geht das:
 Bilder hinzufiigen

¢ Vorlage auswahlen

o Fotokalender erstellen

AquaSoft ® PhotoKalender bringt schon viele fertige Vorlagen mit. Kalender zum Ausdrucken oder
fiir den Desktop, zum Verschenken oder Behalten. Deckblatter, beliebig viele Bilder pro Seite,
Tages-, Wochen-, Monats-, Jahreskalender u.v.m. - lassen Sie lhrer Phantasie freien Lauf.
Erschaffen Sie neue Kalenderlayouts bis ins kleinste Detail mit dem integrierten Vorlageneditor.
Ob einfach, fortgeschritten, witzig oder serids - alles gelingt professionell.

Geben Sie lhre Geburtstage und Termine ein. Alle Ereignisse werden an den entsprechenden Tagen
mit Fotos angezeigt. Der PhotoKalender importiert auch lhre Termine und Geburtstage aus MS
Outlook.

Der Desktop-Kalender bringt Ihre Fotos als Fotokalender zusammen mit lhren Terminen auf den
Desktop. Auch hier wird kein Outlook-Termin vergessen.

Mehr Informationen im Internet unter: www.aquasoft.de
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16.5 AquaSoft ® ScreenShow

AquaSoft ® ScreenShow - Machen Sie mal Pause und genieRen Sie lhre Fotos.

Bewegte Bilder verzaubern seit je her die Menschen. Zaubern Sie lhre Fotos auf den Bildschirm. Mit
AquaSoft ® ScreenShow kdnnen Sie eigene Foto-Bildschirmschoner mit eindrucksvollen
Uberblendungen und Hintergrundmusik erzeugen. Und dies mit wenigen Mausklicks. Die eigenen
Bildschirmschoner kénnen Sie auf dem PC verwenden oder auch weitergeben, zum Beispiel per
eMail.

Und so einfach geht das:

¢ Bilder hinzufiligen

o Titel eingeben

e Bildschirmschoner erstellen

Mehr Informationen im Internet unter: www.aquasoft.de
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16.6 AquaSoft ® WebShow

AquaSoft ® WebShow - Vom Foto zur Webseite im Walzerschritt

U | -i-i'-*‘_—_ ==t

Kommt der Wiener Walzer mit drei Schritten daher, so verwandelt die AquaSoft ® WebShow lhre
Fotos in drei Schritten zu einer fertigen Webseite. Richtig! In nur drei Schritten entsteht eine
komplette Webseite mit Rahmen, Hintergrund, Thumbnailnavigation und wenn Sie wollen, auch
Uberblendungen.

Und so einfach geht das:
o Bilder hinzufiigen

e Vorlage auswahlen

¢ Webseite starten

Ob fir die Familie oder als Firmenprasentation kommt es fir Sie darauf an, mit wenigen Klicks
lhre Fotos und Bilder in eine ansprechende Internetseite einzubetten. Aus der Fiille bestehender
Webvorlagen erstellen Sie ein professionelles Webprojekt mit Ubersichtsseite (Thumbnails) und
Navigationsbuttons und Kommentaren.

Und wer mochte, kann auch einen Foxtrott tanzen. Dann steht ein vierter Schritt mit den
Seiteneinstellungen zur Verfiigung, wo alle erdenklichen Konfigurationen vorgenommen werden
konnen. Sie wahlen z. B. Bilderrahmen aus, bestimmen Hintergrundfarbe und Buttonstil, ja ganze
Themen stehen zur Verfligung. Durch die leistungsfahige, XML-basierte Beschreibungssprache
der Vorlagen, kdnnen Sie auch komplett eigene Vorlagen erstellen. Es sind dabei keine Grenzen
gesetzt: alles was HTML, PHP, ASP, Javascript etc. hergeben, kénnen Sie verwenden. Wie gesagt,
konnen Sie, miissen Sie aber nicht. Denn die AquaSoft ® WebShow hat das meiste fiir Sie schon
vorbereitet.

Mehr Informationen im Internet unter: www.aquasoft.de
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www.aquasoft.de
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