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Einleitung 1

1 Einleitung
1.1 Willkommen zu AquaSoft ® DiaShow

Wir freuen uns, dass Sie sich fir AquaSoft ® DiaShow entschieden haben. AquaSoft ®
DiaShow ist die perfekte Losung fur kreative Nutzung lhrer Schnappschisse. In kirzester Zeit
werden lhre Bilder Gber den Bildschirm fliegen, zoomen, schwenken und Sie mit unzahligen
Effekten erfreuen. Texte werden ein Eigenleben entwickeln, geradezu tanzen, und wie ein
Wirbelwind tber die Leinwand preschen. Dazu wird alles von ihrer Lieblingsmusik oder Ihrer
eigenen Vertonung untermalt.

Ihre Familie wird Augen machen.

Mit wenigen Klicks ist eine solche Diashow erstellt und auf DVD oder CD gebrannt, fertig zur
Weitergabe oder zum gemiitlichen Abend auf dem Sofa.

Stirzen Sie Sich in die Welt von AquaSoft ® DiaShow. Sie werden es nicht bereuen.

Kurzanleitung zum Erstellen einer Diashow

Legende:
— Features, die mit diesem Bild versehen sind, werden in AquaSoft ® DiaShow in
? 4 einer Beispieldiashow vorgestellt.
. Features, die dieses Bild tragen, werden einem Tutorial in der Hilfe ausfihrlicher

- "i erklart. Klicken Sie das Bild einfach an, um zum Tutorial zu gelangen.

Q Das Ausrufezeichen weist auf besonders wichtige Informationen hin. Diese sollten
-

|

keinesfalls tiberlesen werden.

Das kleine i zeigt an, dass ein Text informativen Charakter hat. Er muss nicht
E unbedingt gelesen werden, ist aber durchaus interessant.

o Mit der Gliihbirne gekennzeichnete Abschnitte enthalten Tipps, die Sie nicht
( bersehen sollten.

2 EinfUhrung
2.1  Erste Schritte mit der AquaSoft ® DiaShow

Starten Sie das Programm und wéahlen Sie im "Willkommensdialog" eine leere 4:3 Diashow aus.

Bevor wir mit der Arbeit beginnen, wechseln Sie unter ,,Ansicht* auf die ,,Layout“-Ansicht. Hier
steht lhnen auch die Timeline zur Verfigung.
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1. Bilder einflgen

Diashow-Objeit= | = Standard

B Collsge
e
Kepiel  Paricel

Unter ,,Hinzufligen* -> , Bilder hinzufiigen* kénnen Sie lhre Fotos auswahlen und einfiigen.
Sie kdnnen auch ganze ,,Verzeichnisse einfiigen*. Die ausgewahlten Bilder werden in der
Timeline angezeigt. Unter ,,Bearbeiten* -> ,,Sortieren* kénnen Sie die Bilder in die
gewinschte Reihenfolge bringen, z.B. nachdem EXIF-Aufnahmedatum. Sie kénnen die Bilder
selbstverstandlich auch manuell sortieren.

2. Hintergrundmusik einfigen

Diashow-Einstellungen

1=+ Diashow
P Grundeinstellungen
Diashow-Ende Hintergrundlieder:

- berblendungen D @' E |l . ‘ £ | t@
‘MusikEinstelungen -y CMediatMusikbArtistO1-Tiel01.wma
- Hirtergrundmusik. 2 J3 CiMedia\Musik\brtist\02-Titel02 wav
- Beschieibung 3 3 CiMedia\Musicdtist 03 Titel03 wav
- Logo

= DiaShow-Player
Standard-Flayer [...
Software-Player

Hintergrundmusik

Dater der Einbiendung

Diater der Sushlendung

e fuf Crassfading 1

[ Als Standard ] I Werkseinstellungen l I ] I -Abbrechen ] l Hilfe

Musik bereichert das Leben und lhre Show. Unter ,,Hinzufligen* -> , Hintergrundmusik*
wahlen Sie mittels ,,Plus“-Symbol die Musiktitel aus. Die Reihenfolge kénnen Sie durch
Schieben mit der Maus verandern.

Mit dem ,,Papierkorb*“-Symbol kénnen Sie Titel in der Liste entfernen. Klicken Sie einen Titel
direkt an um spezielle Einstellungen vorzunehmen. Nachdem Sie ,,OK* geklickt haben,
werden lhnen die Titel in der Timeline angezeigt.
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EinfGhrung 3

3. Die Show kann beginnen

Diashow-Objeit= | = Standard

B Collsge
e
Kepiel  Paricel

e St

| JTimelne - spuransich]

[[f201-Trel0t, wma (Dauer: 318200 5)

1

Dauer: 37,05 | D6.0.04, W6.0.6001 ::

So schnell kann es gehen. Sie haben Bilder und Musik in 2 Schritten eingeftigt und kénnen
nun die Show abspielen. Klicken Sie dazu auf den ,,Abspielen*“-Button in der Menuleiste oder
,,F9*. Die Uberblendungen werden zuféllig ausgewahlt und jedes Mal, wenn Sie die Show
abspielen, haben die Bilder eine andere Uberblendung.

Das reicht Ihnen nicht? Sie mochten die Standzeiten festlegen, Texte eingeben und die
Uberblendung selbst bestimmen? Kein Problem mit der AquaSoft ® DiaShow!
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4. Die Bildeigenschaften

Eigenschaften

= Eigenschaften

| 7] Objekt anzeigen
Dauer: 8,005t

|| Standardverweidauer verwenden {Einstellungen)
|| Mach dem Abspielen liegen lassen

Bild Text Sound Transparenz

= Dateiname

[\ MedialBilder|img_3357562.jpg E|
ﬂiitinn

Settenverhalnis: lBeibehaIten & |
Bustichtung: 1w Zentrieren -

= Hintergrund

[T Fiilen [ —

ZuFalige Dberblendung v| ‘ _“ﬁ Anpassen

Wahlen Sie das erste Bild aus. Auf der rechten Seite finden Sie die Bildeigenschaften. Hier
kénnen Sie dem Bild eine feste Uberblendung, Text und Kommentare zuordnen. Auch die

Standzeit eines Bildes kann individuell verandert werden.

TIP: Wenn Sie die Standzeit bei mehreren Bildern gleichzeitig verandern moéchten, so
markieren Sie alle gewiinschten Bilder mit "Strg"+"A" in der Bilderliste und stellen Sie dann die
gewlnschte Zeit ein. Dies gilt dann fir alle markierten Bilder. Sie konnen die Verweildauer
auch grundsétzlich in den Einstellungen verandern. Die Anderung gilt dann fiir alle Bilder,

welche die Standardverweildauer verwenden sollen.
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EinfiUhrung 5

5. Uberblendung festlegen

(Uberblendunag;

[Eindiehen 141

Einstellungen:
Drauer der Uberbleridung: 300 @s
050 [y s

Dualitat; | I B k]

Dauer eines Kastchens:

Alphablending
[ Zoom
[ Effekt urkehren

0K, ] [ Abbrechen I

Wenn Sie die Uberblendung nicht dem Zufall uberlassen méchten, wahlen Sie eine aus der
Liste aus. Mit dem ,,Anpassen‘-Button kdnnen Sie die Uberblendung bearbeiten.

Mit dem ~
markierten Bild abspielen.

-Button (,,..ab hier*) in der Menuleiste kdnnen Sie jederzeit die Show ab dem

6. Texteinblendungen

Bild Text Sound Transparenz

| =l Schriftart
' avial ABCHETGH] w» 26 v
1= Stil Ausrichtung
Bk ==E_--=-:=8
i= Text
Urlaub 2005
| 1= Effekt

A@]SD S Randfarbe: E

v] l F\ Bearbeiten

Animation: [Nphahlending

[~ rehung um Textzenkrm [T Tet: mit Bild einblenden

In den Bildeigenschaften finden Sie den
Reiter ,, Text*. Hier kbnnen Sie Text zum Bild
eingeben und entsprechende
Textformatierungen vornehmen. Auch der
Text kann mit einer Animation versehen
werden. Die Animation kénnen Sie unter
»Bearbeiten* individuell anpassen. Dort
kénnen Sie auch festlegen, ob der Text
ausgeblendet oder stehen bleiben soll. Wenn
Sie die Funktion ,,Text mit Bild einblenden*
aktivieren, wird der Text zusammen mit dem
Bild eingeblendet und nicht separat animiert.

7. Kommentierung von Bildern

Bild Text Sound Transparenz

| = Sound

|D:\Media\,Musik\Artist\,D1-Tite|01 ay

Dauer: 00:02.086 @

i= Lautstarke

Lautskarke:

Hinkergrundmusik abblenden (Einstellungen)

= Wiedergabeverhalten

[noos (]

@ Sound bestimmt die Dauer dieses Objektes

Startposition:

17150und nach Objektende weiterspiglen

("1 50und nach Objektende ausblenden

Unter dem Reiter ,,Sound* kann ein
Kommentar Uber ein angeschlossenes
Mikrofon aufgenommen werden. Driicken Sie
dazu auf den ,,Aufnahme*- Button. Die
Bildzeit wird automatisch dem Kommentar
angepasst. Sie kénnen hier auch eine
spezielle Sounddatei hinterlegen mit
passenden Gerauschen zum Bild. Klicken Sie
dazu auf den gelben Ordner.
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8. Ken Burns Effekt

Startzeit
v & 1img 3357%.. 00s
V& 2.img_278790... 505
- ¥ & 3.img_216003.. 10,0s
LV 4img 43234, 1505
- ¥ @ 5mg_531442.. 20,05
W e 6.img 421877, 2505
o 7.img_%69675... 30,05

50

505
505
505
505
505
50%

Dauer Dateig £ @ @ @ | [ |[J] 8 ¢ .3 |7 Zeitmarke: 0,00 @|EL, = Eigenschaften

. [7]objekt anzeigen

Daver:  5005%)

Standardverweidauer verwenden (Enstelungen)
[7]Nach dem Abspielen fiegen lassen

o]

| Bild| Tet Sound Transparenz

jma_3357562.jpg
s
Seitenverhaitnis:  Zuschneiden

iw Zentrieren

||Daer: 35,05 D 6.0.00, W.5.0.6001 ,;;

Die DiaShow enthalt in der ,,Toolbox* vordefinierte ,,Bewegungspfade*. Dort finden Sie den
»Ken Burns Effekt”. Ziehen Sie aus der ,,Toolbox* den Ken Burns Effekt direkt auf ein Bild in
der Timeline. Spielen Sie dieses Bild dann einmal ab. Es gibt weitere Mdglichkeiten Bilder mit
Zoom und Kamerafahrten zu beleben. Eine Anleitung finden Sie in diesem Handbuch an

spaterer Stelle.
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EinfGhrung 7

9. Bildeffekte

Objekt
Vi & Limg 3387%.. 0,05 505

Startzeit  Dauer

V& gm0 505 505 1 o] [Plcbiekeamioen
-V 5mg 216003, 10,08 508 [0 - - - - N e e e 4 Dauer: 5,00 5[t

* [7] Standardverweidauer verwenden (Einstelungen)
/] Nach dem Abspielen fiegen lassen

LoV & 4.img 432244.. 1505 50
-V & 5.img531442.. 2005 505
LV & 6img 421877.. 2505 505
LV e 7.img46975.. 005 505

\Bild| Tet Sound Transparenz

= Dateiname

|De\Mediaipider jmg_3757506.jpg

g

Verzerren ~

iw Zentrieren

[N

Fixelrand

002 b Ger )
1-Titel01 wma (Dauer: 3 18/200 )

Ebenso einfach wie das Zuweisen des Ken Burns Effektes, ist das Verwenden von speziellen
,.Bild-Effekten*. Gehen Sie dazu in der ,,Toolbox* auf ,,Bild-Effekte*. Ziehen Sie einen
Bildeffekt mit der Maus auf ein Bild in die Timeline. Klicken Sie das Bild an und Sie sehen das
Bild mit dem Bildeffekt im Layoutdesigner.

Bildeffekte beziehen sich auf die Darstellung des Bildes. Sie sind keine Uberblendungen.
Diese finden Sie in den Bildeigenschaften (Punkt 4) und in der Toolbox unter
,Uberblendungen®.
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10. Collage erstellen

" Objskt Startzsit

v @& 1img 278790.. 0,05 505 63164 )
S ¥ & 2 Colege 505 505 Wiohikesnos
£ i s Daers 5,00 553
V& i 3. 50s 505 12018, | [ Standardverweidauer

¥ @ 3.mg531. 505 505 91865
« M T 4GeeBen 50s  50s
Y @ 3.mg 43224%.. 10,05 505 9.280.C

[|Nach dem Abspielen lisgen lassen

Bild | Text | Sound Transparenz

= schnftart -
| s~ E
& stil Ausrichtung [
MK EE= =

=l Text

e it »

Bid Colage  Kapitel

118

Partikel  Platzhalter  Sound

T =88

Text Video Pause

4 0 x| | Timeline - Spuransicht

4 | [Timeie - spuransicht] storyboard |

[[<F-01-Titelo1 wrma (Dauer: 3:19/200 5)
s e

||paer: 17,05 D 6.0.00, W.5.0.6001 ,;;

In der ,,Toolbox“ finden Sie das ,,Collage“-Objekt. Es erméglicht lIhnen mehrere Bilder und
Texte gleichzeitig anzuzeigen. Einfach aus der Toolbox in die Bilderliste schieben zum
Einfligen. Markieren Sie nun in der Bilderliste die Bilder, die Sie in die Collage aufnehmen
mdchten und schieben Sie diese dann mit der Maus auf die Collage. Klappen Sie die Collage
auf, damit Ihnen die Bilder angezeigt werden. In den Eigenschaften der Collage kénnen Sie die
gewiinschte Uberblendung festlegen.
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EinfiUhrung 9

11. Collage bearbeiten

| Objekt Statzel Daver Daleigi | G
| V& Limg 2770 00s 505 63164 i
& ¥ & 2 Collage 505 505 Wicoek e
. ¥ @ 1img_335.. 505 505 4883 Bk 5,005(fg]
- @ 2img 216.. 50s  50s 12019 [ Standardverweidauer
¥ @ 3.mg_S3L. 505 505 91865 (7] Nach dem Alispiclen e asaers

« M T 4GeeBen  50s  50s

LV 3img_432244.. 1005 505 9.280.C F_ o 2 Text | Transparenz

J = Schriftart =
—— s o
= & stil Ausri [

e

K =
3 - = S = Text =
| Toolbox 4 [ x|[Timelne - Spuransicht m x|

-
Diashow-Objeits | = SN0AT  mm—

es

Bid Colage  Kapitel
|

éﬁ[]&\‘\

Partikel  Platzhalter  Sound

| [Timeiine - Spuransicht | Storyboard |

img._ )
; 0:05 ‘

| B8 | ¢
[ =08 | __
000 002 bos  oov 10 042
9 [[fl:01-Titel01.wma (Dauer: 3:19/200 s) 1 o o o o
oo e ot TS
Play - '

||pauer: 17,05 /D 6.0.00, W5.0.6001 ;¢

Markieren Sie das erste Bild in der Collage und verkleinern Sie das Bild im Layoutdesigner
anhand des Positionsrahmens, der sich am Bildrand befindet. Danach positionieren Sie das
Bild. Verfahren Sie so mit allen Bildern in der Collage. In der Toolbox finden Sie auch das
»1ext“-Objekt. Markieren Sie das letzte Bild in der Collage und klicken Sie das ,, Text“-Objekt
einfach an zum Einfligen. Der Text wird nun als letztes Element in der Collage eingefiigt.
Unter ,, Text* kénnen Sie auf der rechten Seite den Text einfligen und formatieren.
Positionieren Sie ihn anschlief3end. Markieren Sie die Collage in der Bilderliste und klicken Sie
anschlieBend auf den ,,...ab hier*“-Button um die Collage abzuspielen.
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12. Das leistungsstarke Kapitel

Timeline - Spuransicht

.Qié{n-Trtelm.wma (Dauer: 3:19/200 8}

PO I T T W e

Eine Bildspur ist Ihnen nicht genug? Dann kénnen Sie das Kapitel verwenden. Im Gegensatz
zur Collage verlieren innerhalb eines Kapitels die Bilder und Texte nicht Ihre eigene Animation
und kdnnen auch zeitlich versetzt werden. Fiigen Sie ein ,,Kapitel“ ein und schieben Sie zwei
Bilder in das Kapitel. Offnen Sie das Kapitel mit dem ,,Plus*“-Symbol, markieren Sie das letzte
Bild im Kapitel und fligen Sie dann ein ,, Text“-Objekt aus der "Toolbox" mit einem
Doppelklick dahinter ein. Um eine neue Spur zu erstellen, schieben Sie einmal das 2. Bild in
der Timeline unter das 1. Bild. Dabei erscheint ein roter Balken, der bei der Positionierung hilft.
Schieben Sie dann den Text einmal unter das 2. Bild und weisen dem "Text"-Objekt in den
"Eigenschaften" eine Animation zu.

13. Zeitliches Feintuning

Timeline - Spuransicht

Timeline - Spurarsicht | Storyboard |

.Qié{n-Trtelm.wma (Dauer: 3:19/200 8}

Verlangern Sie die Standzeit des ersten Bildes auf 10 Sekunden. Dazu einfach mit der Maus
am rechten Bildrand das Vorschaubild langer ziehen. Das zweite Bild verschieben Sie einfach
nach rechts mit der Maus. Den Text verlangern Sie und schieben ihn in der "Timeline" um ein
paar Sekunden nach rechts. Markieren Sie das "Kapitel" und klicken Sie auf den ,,...ab hier*-
Button. Der Text erscheint nachdem das erste Bild ein paar Sekunden angezeigt wurde und
wird mit einer Animation eingeblendet. Der Text wird in diesem Beispiel auch im 2. Bild
angezeigt.
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EinfiUhrung 11

14. Kapitel kbnnen noch mehr

IR qusSoft DiaShow Studio [Demo Show S.ads] =)
Datei Bearbeiten Disshow Hm:u!u.g:n Exras Assistenten Ansicht Hife Update
i [T T}
D 2 H A B> = W
Offnen.. Speichem H‘mzufug:n Musike _Einstellungen | Abspi
\mmm PR | Lavoutdesigner
Objekt Stateeh Dever Daleiic £ G4 @ @, |7 \E]I.I,?. 5 | | Zeitmarke: 0,00 [Fg)[ 5] = Boenschaften
o ¥ @ Limg 3357%.. 00s 50 - - — =
L Ve 2.mg 2770, 505 505 636 lOvjektanzeigen
S W LS 3, Kapitel wos 12, Dauer:  5,00s(f]
Y& Limg 2. 1005 1. 7] standardverweldauer verwenden (Enstelungen)
LV @ 2img 53, 120s B0 [7INsch dem Abspielen legen assen
VT 3 Text 105 W, |
| |Bild| Text Sound Transparenz
= Dateiname B
D: Wiedia Bider\mg_531427.00 =]
i
Setenverhalinis:  Bebehalten =
Ausrichtung: & Zentieren -
= Hintergrund
< [ [ Fllen -
[ Toolbox 4 8 | [Timelne - Spuransicht <2 x
Diashov-Ohjekte | £l Staniar mm—— Jﬂme\me spuranscht | storyboard |
= Kaptel
5 = r
. img_2160037 g
— 4 012
BId  Colsge  Kapkel  Partkel
Plazhaber  Sound  Text  Video
Text
g E § I 010
e g A e
il boo oe2 | Gos nw 010 b2 018 06 018 |oz0
“Amt - [[<f201-Titelo wma (Dauer: 3197200 5] i - - -
o & &
= soanunen i s w -
] Bider m— 2 %@9

|[Daver: 2405 |[D6.0.00, W6.0.6001 s:

Kapitel bieten noch eine weitere Vielzahl von Mdglichkeiten. Verkleinern Sie das 2. Bild im
Layoutdesigner. Deaktivieren Sie in den Bildeigenschaften die Funktion ,,Fullen*. Verschieben
Sie dann das Bild in der Timeline ein wenig. Spielen Sie das Kapitel wieder mit ,,...ab hier” ab.
So kdnnen Sie verschiedenste Bild-in-Bild-Effekte erstellen.

15. Das Kapitel auf der DVD?

Das Kapitel dient Ihnen auch dazu Ihre Show zu unterteilen. Das hilft lhnen bei gré3eren
Shows den Uberblick zu behalten. Zusétzlich knnen diese Kapitel spater im DVD-Menii
verwendet werden. (Funktion des DiaShow-Managers, der in der DiaShow Studio 6
enthalten ist.)

Wenn Sie lhre Show fertig gestellt haben, kénnen Sie eine DVD fir den DVD-Player erzeugen.
Dies ist nicht notwendig, wenn Sie die Show am PC weiterhin abspielen méchten.

16. Brennen

Unter ,,Assistenten” finden Sie den ,,DiaShow-Manager*. Hier kénnen Sie bestimmen mit
welchem Menii Ihre DVD erstellt werden soll. Wéhlen Sie eine Vorlage aus und gehen Sie
dann auf ,,Projekt” -> ,,Projekt brennen®. Die ,,Video-DVD* ist fiir den DVD-Player. Unter
,,PC-Show* wird eine selbst startende CD/DVD fiir den PC erstellt.

Nutzen Sie die DiaShow Deluxe 6, so rufen Sie den ,,Video-Assistenten* auf, um eine DVD
fur den DVD-Player zu erstellen. Der ,,CD/Archivierungs-Assistent* erstellt Ihnen eine selbst
startende CD/DVD fir den PC.

Die Umwandlung in ein Video kann einige Zeit beanspruchen. Im Anschluss kénnen Sie die
gebrannte DVD in lhren DVD-Player legen und die Show starten
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2.2

Nun haben Sie eine Diashow mit Effekten und Hintergrundmusik erstellt mit denen Sie Ihre Familie
und Freunde beeindrucken kénnen.

Naturlich gibt es noch weit mehr zu entdecken und Sie kdnnen jetzt mit dem Erkunden der vielen
weiteren Moglichkeiten in AquaSoft ® DiaShow beginnen. Bilder bearbeiten, Zoomfunktion
einsetzen, Kommentare aufnehmen, CDs/DVDs brennen usw.

Programmubersicht

Der Aufbau der Oberflache

AquaSoft ® DiaShow enthalt mehrere Werkzeuge um lhre Show zu bearbeiten. In der folgenden
Grafik finden Sie einen Uberblick der einzelnen Steuerelemente. Oft wird hier von Objekten die
Rede sein. Objekte sind alle Elemente, die in einer Diashow eingefligt werden kdnnen, z.B. Bilder,
Texte, Musik und Collagen.

Die Beschreibung der Steuerelemente bezieht sich auf die Ansicht ,,Layout®. Diese
kénnen Sie unter ,,Ansicht* -> ,,Layout” einstellen.

e

8] AquaSoft DiaShow Studio [Neue Diashowads = &iﬂ_@

M[jdviiw_;m D%Tw m-w!:;.m Trjjmmm% Ansicht ‘;ﬁ‘ J I - ‘ - - . .
. Speichern. Musik_Einsteliungen Lab _Layout Sm_;cbcwd Bideriite Toolbox

Bilderliste [Layoutdesigner mx| x|

"umekt Statzei Daver Date|E @) O\ @ [ m.|. |5 | zetmakeoo0 (A

Bilderliste Layoutdesigner Eigenschaften

x| ﬁmdnE-Spuransim‘\t 40 x

\ Diashow-Objekte | £ Stantard mmm— | Timeline - Spuransicht | Storyboard |

\" K %

I oder kiicken Sie auf das Plus-Symbol.
e Toolbox cix Timeline/Storyboard
I Kepitel _ pertiel < ] « By

||Daver: 0,05 D 6,0.00, W 6.0.6001 2

waby hier | sAusgabe-

Q_I Erstellt eine neue leere Show.
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Offnet eine bereits gespeicherte Show.

Speichert Ihre Show.

Fugt Bilder in lhrer Show ein.

Offnet das Menii zum Einfiigen der Hintergrundmusik.

Offnet die Diashow-Einstellungen. Diese Einstellungen beziehen sich nur auf die aktuell
geoffnete Show.

Spielt Ihre Show vom Anfang ab.

IV E &k H IEW

&

Spielt die Show ab der markierten Stelle ab.

@ Offnet den Ausgabe-Assistenten zum Erstellen von CDs/DVDs.
&_‘é Ermdglicht das Suchen nach Texten, Dateinamen und Stichworten in Ihren Diashows.
E. Ladt die ,,Layout*“-Ansicht der DiaShow
'::E- Ladt die ,,Storyboard*“-Ansicht der DiaShow
: H Ladt die ,,Bilderlisten*-Ansicht der DiaShow
g. L&adt die ,,Toolbox*-Ansicht der DiaShow
Die Bilderliste

In der Bilderliste werden lhnen alle Objekte lhrer aktuellen Diashow angezeigt. lhnen werden auch
weitere nitzliche Informationen zu den Objekten angezeigt.
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| Bilderliste 40|
[ Objekt Startzeit | Dauer Dateigrofe | Dateidatum | Sound | Test | Spur Stichwarte | EXIF | Dateiname I
v @& 1, img_27E7906.ipg 00s  30s 62099 17.07.2... v MedialBi.. |
= LY 2, Kapitel 3,05 18,...
- vl & 1 img_Z160037.9p0 3,0¢ 18,.., 66,360 17.07.2.., 1 v MedialBi..
v T 2 Text 30 12 v
= v LY 3 Kapitel 21,08 26,
B 562, I o205 20, 125332 1R07.2. ; v i
- W 8 2. img_4322440.ipg 240s  20,. 18.048 17.07.2.., v Medialgi.,
v #& 3, img_5314427.ipa 27,05 20,.. 20.815 17.07.2... v MedialBi.,
- W T 40 Text 24,0 5 20, W
v & 4, img_4215770.jpg v Mediali...
v & 5 img_4696750.5p0 v MediatBi..

Sie sehen hier die Startzeiten und Standzeiten der Objekte. Bei Bildern werden lhnen die
Dateigrof3e, Dateidatum und Dateiname angezeigt.

Ist bei ,,EXIF* ein Hakchen, so beinhalten Ihre Bilder EXIF-Daten (z.B. Aufnahmedatum,
Kameramodell und Auflédsung Ihrer Bilder). Diese kénnen in der AquaSoft ® DiaShow auch
angezeigt werden. Hier zu finden Sie im Kapitel Variablen mehr.

Eine weitere wichtige Anzeige ist die ,,Spur*. Diese zeigt lhnen, in welcher Spur sich lhr Objekt in
der Timeline befindet. Ist der Eintrag leer, so befindet sich das Objekt in der ersten Spur. Innerhalb
eines Kapitels kénnen Sie jedoch mehrere Spuren anlegen. In welcher Spur sich das Objekt
befindet, wird Ihnen hier angezeigt. Sie sehen dies natirlich auch grafisch dargestellt in der
Timeline.

Die Reihenfolge der Bilder kénnen Sie hier durch Schieben mit der Maus verandern.

Das Storyboard

Hier kbnnen Sie nun auf das Storyboard umschalten. Dieses zeigt lhnen zu allen Bildern ein
kleines Vorschaubild, Thumbnail genannt. Falls Sie umfangreichere Shows haben, kénnen Sie
hier schneller ein bestimmtes Bild wieder finden. Durch Schieben mit der Maus kénnen Sie die
Reihenfolge verandern.
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[storyboard 40 x|

ﬂﬂ_dar.ﬂﬁ_a‘l Staryhoard | .

Texk

img_2160037.ijpg img_4322440.ipg img_5314427.jpg

u{xtjg_,

Ut
AR

Text img_4215770,jpg img_4696750, jpg

¥ e — |

Am unteren Rand kénnen Sie die Gréf3e der Thumbnails mit einem Regler bestimmen und diese
so verkleinern oder vergré3ern.

Der Layoutdesigner

Der Layoutdesigner ist Ihr Vorschaufenster. Hier sehen Sie wie Bilder und Texte auf dem
Bildschirm wiedergegeben werden.

Layoutdesigner

(28 %|@ |" PR & | Zeitmarke: 0,00 @l B

O
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Folgende Symbole stehen fur die Ansicht im Layoutdesigner zur Verfiigung:

'?ﬁl VergroRert die Ansicht im Layoutdesigner.
'?';l Verkleinert die Ansicht im Layoutdesigner.
'l;l Stellt die Normalansicht/Fenstergrof3e wieder her.

@ Blendet das Raster ein und aus, an dem sich Bilder magnetisch ausrichten kénnen

Im Layoutdesigner werden Uber Bewegungsmarken Zoom und Kameraschwenks eingestellt. Die
entsprechenden Buttons finden Sie im Layoutdesigner. Diese werden in den jeweiligen Kapiteln
erklart.

Es gibt zwei Bereiche im Layoutdesigner. Einmal den sichtbaren Bereich und den nicht sichtbaren
Bereich.

Layoutdesigner

@{5 % 'rl'-?'\k_' |FH | |5 || Zatmarke (0,00 (M

nicht sichtbarer Bereich

sichtbarer.Bereich

Der sichtbare Bereich stellt Inren Monitor da. Alles was sich in diesem Bereich befindet, wird am
Monitor dargestellt. Der nicht sichtbare Bereich liegt aul3erhalb vom sichtbaren Bereich. Diesen
bendétigen Sie um Texte, Bilder und andere Objekte in den sichtbaren Bereich einfliegen zu lassen.
Bewegungen kdnnen also schon auf3erhalb vom sichtbaren Bereich stattfinden und dann in den
sichtbaren Bereich Ubergehen. So kdnnen Sie Bilder und Texte z.B. von links nach rechts tber
den Bildschirm laufen lassen. Mit den Lupensymbolen im Layoutdesigner kénnen Sie den
sichtbaren Bereich verkleinern und vergré3ern.

Die Eigenschaften

Jedes Diashow-Objekt (Bild, Kapitel, Collagen, ...) hat bestimmte Eigenschaften, die lhnen
angezeigt werden, wenn Sie das Objekt in der Bilderliste, Timeline oder im Storyboard anklicken.
Hier werden die Eigenschaften eines Bildes angezeigt. Die einzelnen Objekte und deren
Eigenschaften werden spater noch genau erlautert.
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Eigenschaften

i= Eigenschaften

[¥] objekt anzeigen

Dauer: 3,00 s"i

[ standardverweildauer verwenden (Einstellungen
[ Mach dem Abspielen liegen lassen

Bild Text Sound Transparenz

=] Dateiname

D:\MedialBilderlimg_3357562.jpg @|
= Position

Seiterwerhaltnis: {Beibehaltan '}
Ausrichtung: ‘=’ Fentrieren -

= Hintergrum_i
[“Fiiln . |

Zuféllige Uberblendung > | | H Anpassen

Sie kénnen hier z.B. die Verweildauer lhres Bildes und die Art der Uberblendung bestimmen.
Unter ,,Text” kénnen Sie einen Beschriftungen zu Ihren Bildern eingeben und Textformatierungen
vornehmen. Unter ,,Sound* kénnen Sie dem Bild einen speziellen Kommentar, ein Gerausch oder
einen Sound zuordnen.

Die Toolbox

In der Toolbox finden Sie alle Objekte, die in eine Diashow eingefuigt werden kénnen. Diese
kénnen Sie anklicken und mit gedriickter linker Maustaste an die gewlinschte Stelle in der
Bilderliste ziehen. Dieser Vorgang nennt sich Drag&Drop. Durch einen Doppelklick fliigen Sie das
Objekt am Ende einer Diashow ein.

|TO0Ibox 40 ><|

Diashow-Ohjekte | = Standard

el “LTENLA R

= ; - Bild Collage Kapitel Partikel  Platzhalter

QTEN B>

Sound Text Yideo  Pause Play

] s

Unter ,,Uberblendungen* finden Sie Uberblendeffekte fiir die Bilder. Klicken Sie eine
Uberblendung an und Sie erhalten eine kleine Vorschau des Effektes. Michten Sie eine
Uberblendung auf ein Bild anwenden, kénnen Sie die Uberblendung mit gedriickter linker
Maustaste auf ein Bild ziehen (Drag&Drop).
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1 Toolbo:x -

»

= Uberblendungen

ﬂ- @

Uberblendung entfernen ZuFallige Uberblendung

Uberblendungen

A

L -_— .
.ﬁ.bFIuss (ScharF) F_\!;_f_l__qsir(_Weic__.lQ"_

Die Timeline

Die Timeline veranschaulicht den zeitlichen Ablauf Ihrer Diashow und aller enthaltenen Bilder,
Texte und musikalischen Untermalung. Mehrere Spuren sind mit dem ,,Kapitel* méglich. Bilder
und Musikstiicke innerhalb eines ,,Kapitels* kénnen in mehreren Spuren verschoben werden.
Das ,,Kapitel“ finden Sie in der ,,Toolbox* unter ,,Diashow-Objekte*.

W gt |||,|| |-|.. e tugrarjais
B2 024 036 Ok 1 &E g el ad L]
Eacimes_samehrrastmetneg mod Caver 1 520112 81 o -Eumn_rusag 5 (Dawer N&°

==
T

B e b

e

Wie Sie mehrere Spuren anlegen, erfahren Sie genauer hier.
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3.1

Gestaltungsmoglichkeiten in der AquaSoft ® DiaShow

Wir empfehlen Ihnen vor den folgenden Tutorials einmal das Kapitel ,Erste Schritte mit AquaSoft
® DiaShow" zu lesen. Dort erhalten Sie einen Einblick in die Grundfunktionen des Programmes.

In dem Kapitel ,Programmiibersicht“ wird Ihnen die Arbeitsoberflache der AquaSoft ® DiaShow
erlautert.

16:9 oder 4:37?

Als erstes mussen Sie festlegen in welchem Seitenverhaltnis Ihre Show erstellt werden soll. Das
Seitenverhaltnis beschreibt das Verhaltnis zwischen Bildbreite und Bildhdhe.

Wilkommen bei DiaShaw Studic]

Zuletzt gedffnete Diashows:

Wenn Sie Ihre Show spater auf dem Fernseher zeigen mochten, bieten sich 4:3 und 16:9 als
Seitenverhaltnis an. Altere R6hrenfernseher unterstiitzen nur das Seitenverhéaltnis 4:3. Moderne
Flachbildfernseher unterstiitzen auch 16:9.

16:9

EmssEsEEEEEEEEEEEEEEEEE

EEEENEEEEEEEEEEREEE

4:3

SUSEEEEEEEmEE

EEEEEEEEEEEEEE

JSEEEEEEEEEREERER
EEEEEEEEEEEEEE

Liegen lhre Bilder im Format 4:3 oder 3:2 (digitale Spiegelreflexkamera) vor, so wahlen Sie 4:3 als
Seitenverhéltnis.

Liegen Bilder im 16:9 Format vor, so wahlen Sie dieses Seitenverhaltnis.

Méchten Sie das 16:9 Format nutzen, obwohl lhre Bilder nicht in diesem Format vorliegen,
mussen die Bilder entsprechend in das Seitenverhéltnis 16:9 eingepasst werden. Das geht jedoch
nicht ohne oben und unten am Bild etwas ,abzuschneiden®. Ohne dieses Abschneiden am oberen
und unteren Rand ist es technisch unméglich, das Bild verzerrungsfrei darzustellen
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L mx| e x| | x|

Angepasst durch Angepasst durch
Ausgangzustand "automatisches" Zuschneiden "automatisches" Verzerren

Was miissen Sie nun tun?

Fugen Sie ein Bild in eine leere 16:9 Diashow ein.

|Layoutdesigner 40|

22 0 B[] [ e o0 53]
)]

Sie sehen nun schwarze Rander neben dem Bild.

Verkleinern Sie den Ausschnitt im Layoutdesigner etwas mittels der Lupe mit dem Minussymbol

=

—'J . Ziehen Sie nun das Bild mit den Eckpunkten des Positionsrahmens grol3er bis die
schwarzen Rénder verschwunden sind. Positionieren Sie dann den gewiinschten Bildausschnitt in
den sichtbaren Bereich.

Es misste dann etwa so aussehen:
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Um diesen Vorgang nicht immer wiederholen zu missen, kdnnen Sie diese Positionierung als
Vorlage speichern. Ziehen Sie dazu das Bild aus der ,,Bilderliste* auf die ,,Toolbox* und geben
Sie im folgenden Dialog der Vorlage einen Namen.

Mame:  Vorlage 16_9

Aktivieren Sie alle Objekte, deren Dateiname beim Verwenden der Vorlage angepasst

werden soll.

Ohjekt
- [] & 1.img_3357562.9pg

Sie finden diese jetzt in der ,,Toolbox* unter ,,Diashow-Objekte* -> , Eigene Objekte*.
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3.2

| Toolbox R

Diashow-Obiekts = Bide e— u

s > v

Bild-Effelde.

Farbiger Fisch Herz Sanne
L. Hinkergrund
Teteffekte

Bawegungspiade g E -

S nach ‘Weil3, Waolke

Farbe  Transparent
= Eigene Objekte

E ‘

Vorlage

m

Um nun weitere Bilder im 16:9-Format einzufligen, schieben Sie die gespeicherte Vorlage mit
gedriuckter Maustaste einfach in die ,,Timeline* oder ,,Bilderliste*. Es 6ffnet sich der Dialog zum
Bilder einfligen. Wéhlen Sie die gewiinschten Bilder aus, die nun mit den Einstellungen der
gespeicherten Vorlage eingefiigt werden sollen.

Uberblendungen

Jedem Bild kann in der AquaSoft ® DiaShow eine Uberblendung zugeordnet werden. Dies kann
zum einen in den ,,Bildeigenschaften* geschehen oder auch tber die ,,Toolbox*“.

ey

ar Sie kdnnen auch mehrere Bilder gleichzeitig einfiigen, indem Sie diese im
| Dateiauswahlfenster mit der Maus markieren. Driicken Sie dazu die ,,Strg*“-Taste auf
der Tastatur und anschliel3end klicken Sie die gewiinschten Bilder an.

Fugen Sie einmal in eine leere Diashow ein Bild ein. Verwenden Sie dazu den -Button in der

Mendleiste.
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V@ 5.img_531442.
v @@ 6.img_421877...
Vi@ 7.img_%975.. 3063 50 gild| Text sound Transparenz

= Dateiname

|D:\Media\Bilder mg_3357562.1pg

(. [ Position
Seitenverhafinis:  Zuschneiden

Ausrichtung: % Zentrieren

=)| [ arpesen |

n

[Toolbox,

Diashow-Objelte | 5 Standard me—

%m{f{]u

E\\d Collage Kapitel Partikel  Platzhalter

@T@EE?

Play

Uber die Toolbox

In der ,,Toolbox* finden Sie die ,,Uberblendungen®. Wenn Sie eine Uberblendung anklicken,
erhalten Sie eine kleine Vorschau.

41 ><|

1T00ﬂ30>< :

= Uberblendungen

e ﬂ -

Uberblendung entfernen Zuflige Uberblendung

A

L
AbFluss (Weich)

Per Drag&Drop (Verschieben mit der Maus) kénnen Sie nun die Uberblendung auf ein Bild
verschieben. Klicken Sie die Uberblendung mit der linken Maustaste an und halten Sie die
Maustaste gedriickt. Schieben Sie dann die Uberblendung auf das gewiinschte Bild in der
»Timeline". Wenn ein roter Rahmen um das Bild erscheint, lassen Sie die Maustaste los.

T\mehne Spuransicht

JTlmehne Spuransicht M ]

Uberblendungen

s lpinnEdtiney;

MOD-Effekt
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v

] ..
Klicken Sie das Bild an und anschlieend auf == , um das Bild mit der Uberblendung
abzuspielen. Mit der Taste "Esc" auf Ihrer Tastatur, kbnnen Sie das Abspielen jederzeit beenden.

In den Bildeigenschaften sehen Sie die eingestellte Uberblendung. Diese kénnen Sie dort auch
veréandern und individuell anpassen. Das wird im folgenden Text genauer beschrieben.

Wenn Sie in der der ,,Timelirye“ mit der rechten Maustaste auf ein Bild klicken, erhalten Sie
ebenfalls die Mdglichkeit die Uberblendung festzulegen.

Auszschneiden
Kopieren

Entfernen

2l

Einfiigen

3
)

Eigenschaften

Beschriftung

Bild optimieren

Uberblendung wihlen

e S

Textanimation wihlen

Sound aufnehmen

Kameraschwenk festlegen

F R %

Bewegungspfad festlegen

Uber die Bildeigenschaften

Jedes Bild verfuigt Uber sogenannte ,,Eigenschaften®. In den ,,Eigenschaften* eines Bildes
konnen Sie z.B. die ,,Verweildauer* einstellen, die ,,Uberblendung* festlegen und einen ,, Text*
eingeben. Wir wollen uns hier aber nur mit der Uberblendung befassen. Genaueres zu den
Bildeigenschaften finden Sie hier.

Klicken Sie ein Bild in der ,,Bilderliste* oder ,,Timeline* an.

diese mit einem Rechtsklick auf das Bild aufrufen. Eine weitere Mdglichkeit ist die

|Q Sollten in Ihrer Ansicht die ,,Eigenschaften* nicht angezeigt werden, so kénnen Sie
»Eigenschaften* unter ,,Ansicht* -> , Steuerelemente* aufzurufen.

@

Die Uberblendung wird in den ,,Eigenschaften* unter ,,Bild“ eingestellt.

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2010



Gestaltungsmaoglichkeiten in der AquaSoft ® DiaShow 25

Eigenschaften

= Eigenschaften

[¥] Objekt anzeigen
Deuer:  8,00s(T)
Standardverweildauer verwenden (Einstellungen)

Bild Text Sound Transparenz

=] Dateiname

[ e = ; =
|DitMediaBilderlimg_3357562.jpg |
=l Position

Seitenverhaltnis: [_B?!b_@ha|t§ﬂ 1!]
Bustichtung: 'm’ Fentrieren -

[= Hintergrund

[ Fiillen E

= Oberblendung

| 2ufallige Uberblendung

In der Liste konnen Sie alle vordefinierten Uberblendungen sehen und auch auswahlen. Unter
LAnpassen* kénnen Sie jede Uberblendung ganz individuell einstellen und verandern.

Uberblendung: Yorzchau;

Einkieisen 30 -

Einstellungen:

Wervislfachen: |2« @.

Achtung: Mehrere Pfade sind
rechenintensiy und konnten am PC ruckeln.
DD und [SIVEDs laufen aber ruckelfrei.

Alphablending

| [ Abbrechen |

Méchten Sie die Uberblendung bei mehreren Bildern gleichzeitig &ndern, so markieren
Sie die Bilder in der ,,Bilderliste* und stellen Sie dann in den ,,Eigenschaften die
gewiinschte ,,Uberblendung* ein. Diese gilt dann fir alle markierten Bilder.

Mit ,,Strg+A“ markieren Sie alle Objekte in der Bilderliste. Mit gedruckter ,,Strg“-Taste
und Mausklick kénnen Sie ausgewabhlte Bilder markieren.
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3.3

3.3.1

Textanimationen

Auch Texte gehoren zu einer Diashow und diese sollen natirlich nicht einfach nur angezeigt
werden, sondern animiert werden kénnen.

In der AquaSoft ® DiaShow kdnnen Sie Texte zu einem Bild eingeben oder auf einem farbigen

Hintergrund anzeigen. Texte kénnen anhand frei definierbarer Bewegungspfade auch Gber das
Bild fliegen.

Text zu einem Bild

In den ,,Eigenschaften* eines Bildes gibt es den Reiter ,,Text”. Die ,,Eigenschaften* werden

Ihnen angezeigt, wenn Sie ein Bild per Mausklick in ,,Bilderliste/Storyboard/Timeline*
markieren.

[ Sollten in Ihrer Ansicht die ,,Eigenschaften* nicht angezeigt werden, so kdnnen Sie
diese mit einem Rechtsklick auf das Bild aufrufen. Eine weitere Mdglichkeit ist die
»Eigenschaften* unter ,,Ansicht“ -> , Steuerelemente* aufzurufen.

Eigenschaften

i= Eigenschaften
| ] Obiekk anzeigen

[ Mach dem Abspielen liegen lassen
Dauer: 5,00 @
[¥] standardverweildauer werwenden (Einstellungen)

Bild Text Sound Transparenz
=l Schriftart

[#] Avial SLCUEIGH] = 26 -

a

1= stil Ausrichtung

(F1 K

=l Text

W
]

LA |
o

=l Effekt

A@an g pandfarbe: | |-

Aniration; |Alphablending v” A Bearbeiten

[l Drehung um Textzentrum [ ] Text mit Bild sinblenden

Hier kénnen Sie Text zu dem Bild eingeben und entsprechende Formatierungen, wie Schriftart und
-groRe, Schriftfarbe, vornehmen.

Die méglichen Formatierungen sind durch Ihre Symbole fast alle selbsterklarend und kennen Sie
bestimmt schon aus anderen Textprogrammen.
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Die ,,Ausrichtung* hat jedoch eine kleine Besonderheit.

Positioniert den Text am unteren Bildschirmrand.
Der Text wird in der Bildschirmmitte angezeigt.
Positioniert den Text am oberen Bildschirmrand.

Stellt den Text frei um die Position individuell festzulegen.

Der Text wird unter dem Bild angezeigt. Das gilt auch, wenn das Bild verkleinert
dargestellt wird.

OD@0mo

Geben Sie im Textfeld die gewtinschte Bildbeschriftung ein. Wahlen Sie die Schriftart und

SchriftgréRe aus. Méchten Sie farbigen Text, so &ndern Sie auch die Textfarbe. Wéhlen Sie die

gewlinschte Platzierung fur den Text aus. Méchten Sie individuell die Textposition festlegen, so
S

driicken Sie unter ,,Ausrichtung* den entsprechenden Button . Alle Einstellungen sehen

Sie sofort im ,,Layoutdesigner*. Der Text bekommt bei der freien Platzierung einen eigenen

Positionsrahmen. Mit diesem lasst sich der Text frei auf dem Bild platzieren.

|Lay0utd95|gner 40 ><| Eigenschaften

il S S |_El ot T | B zetmarke: 00_0_“ H (Eigenschaften

[7] Objekt anzeigen

[¥|Mach dem Abspielen liegen lassen
Dauer: 5,005 [',Z|
[V] staridardverweildauer verwendsn (Einstellunger)

Bild Text Sound Transparenz
= Schriftart

1= SEil Ausrichtung

MK EE=_==F=

= Text

Mustangs

=l Effekt

A 3]] S Randfarbe:

Animation: [A\phablending v” A Bearbeiten

[ | Drehurig um Textzentrum [ Text mit Bild einblenden

Sie konnen in der AquaSoft ® DiaShow entscheiden, ob der Text animiert eingeblendet werden
soll oder sich in den Uberblendeffekt des Bildes eingliedern soll.

=l Effeskt

A @ iD S Randfarbe: E]

Animation: I.ﬁ.lphablending YH A, Bearbeiten
|| Drehung urn Texkzenteurm | [ | Text mit Bild einblenden

Moéchten Sie keine separate Textanimation, so aktivieren Sie die Option ,, Text mit Bild
einblenden*.
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Soll der Text animiert eingeblendet werden, so kénnen Sie aus der Liste verschiedene
vorgefertigte Animationen auswahlen. Uber den ,,Bearbeiten*“-Button kdnnen Sie die Animation
noch anpassen. Dort sehen Sie auch eine Vorschau der Animationen.

Animation: [B:ait rotieren

Einblendung | Ausblendung |

Effekt: [Zoomer

Dauer: | 2,00 @ 5

Zeichen gleichzeitig: 3
Schriftbreite: | 0 1000%

schrifthihe: | r] st
o

|| zufslige Reihenfolge

|@] Alphablending aktivieren
D Bewegung

[} benposition beriich

Ein-und Aushlendung abspielen

Beispieltext:
www, 3quasoft.de

Dieses Fenster erhalten Sie auch, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Bild in der
] ,.Bilderliste* oder ,,Timeline* klicken und anschlieRend ,,Textanimation auswahlen*
anklicken.

Unter ,,Ausblendung* kdnnen Sie festlegen, ob der Text bis zum Bildende sichtbar bleiben soll
und mit dem nachsten Bild tberblendet werden soll, oder der Text ausgeblendet wird dem
Bildende. Die Dauer der Animation legt hierbei fest, wann mit der Ausblendung begonnen werden
soll.

Stellen Sie 3 Sekunden ein, so wird mit dem Ausblenden 3 Sekunden vor dem Bildende
begonnen.

) E]

Uber den -Button kénnen Sie die eingestellten Texteffekte abspeichern. Sie werden dann in
der ,,Toolbox* unter , Text-Effekte* abgelegt und kénnen so jederzeit wiederverwendet werden.
Das Abspeichern der Texteffekte ist nur mit der AquaSoft ® DiaShow Studio mdglich.

Nachdem Sie alle Einstellungen getatigt haben, kénnen Sie mit @] das Bild mit dem Text
abspielen.

Die ,, Texteffekte* sind auch in der ,,Toolbox* enthalten. Sie kdnnen diese einfach per
Drag&Drop, als durch Ziehen mit gedriickter Maustaste, auf ein Bild anwenden.

Klicken Sie einen ,, Texteffekt* an, so erhalten Sie eine Vorschau.
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3.3.2

%8 | Timeline - Spuransicht 0 x|

7 ﬁmel\ne - Spuransicht &tnrrboafd |

eI
e ! -
‘ 0:05.80

st 1| e e i
00 002 IDDE- 007 0:09 010 012 0:15 017

Kilicken Sie hier, um Hintergrundmusik hinzuzufugen.

Chaos Chaotisches Eindrehen = |l « [ m !" 'ﬁ%

-

Die Texteingabe und Schriftftormatierungen kénnen Sie, wie oben beschrieben, in den
,.Bildeigeschaften* vornehmen.

Text ohne Bild

In der ,,Toolbox“ unter ,,Diashow-Objekte* gibt es den ,,farbigen Hintergrund*. Mit diesem
kénnen Sie Texte unabhéngig von Bildern einblenden. Der ,,farbige Hintergrund* kann dabei
sogar animiert eingeblendet werden.

Sie kdnnen dieses Objekt wie ein normales ,,Bild“-Objekt verwenden.

Zum Einfigen machen Sie einen Doppelklick auf den ,,farbigen Hintergrund* oder ziehen Sie
das Objekt mit gedriickter Maustaste in die ,,Bilderliste* oder ,,Timeline*.

—,  Beim Einfiigen mit gedriickter Maustaste, kdnnen Sie in der ,,Timeline* und
,Bilderliste* auch die gewunschte Position bestimmen. Mochten Sie den ,,farbigen
Hintergrund* zwischen zwei Bildern einfligen, so schieben Sie mit der Maus das
Objekt an die gewiinschte Stelle. Es erscheint eine rote Linie zwischen den beiden
Bildern. Lassen Sie dort die Maustaste los um das Objekt einzufligen. Dies ist ebenfalls
in der ,,Bilderliste* mdglich.

| Dlashow—[]b_]ekbe : o | | Timeline - Spuransicht S;nrybga;ﬂ

e e

Blass weiller  Weilar Elaumit  Leiterbahn 0:0580

= = [= Bilder

EEEt Herz: _Sohng: i

IR T " T T AT

D:00 n:02 rl] 05 DD? D‘\E D12 D 14 U:1E o7
Kiicken Sie hier, um Hintergrundmusik hinzuzufigen,

memmwmmmnmymmam

-"4_ it | 3 %I

Der ,,farbige Hintergrund* wird als weif3es Bild in der ,,Timeline* angezeigt. In der ,,Bilderliste*
wird er als ,,whitelx1.png* aufgelistet.

Die Texteingabe erfolgt nun wie bei einem normalen Bild.

Klicken Sie mir der rechten Maustaste in der ,,Timeline* auf das Objekt und wahlen Sie
»lextanimation wahlen®.
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Auszschneiden
Kopieren

Entfernen

o Bl s

Einfiigen

Eigenschaften
Beschriftung

Bild optimieren

Uberblendung wihlen

LB elu|E e B

Textanimation wihlen |[

Sound aufnehmen

Kameraschwenk festlegen

Bewegungspfad festlegen

Es 6ffnet sich nun das Fenster ,,Textanimation bearbeiten*. Dort kénnen Sie den gewlnschten
Text eingeben und eine entsprechende Animation auswahlen und bearbeiten.

Tetanimation bearteiten [ R ==
Animation: | Diagenaler Durchflug unten rechts eng) ~] .
Einblendung | Ausblendung |
Effekt: [Zoomer -

Dauer: 2,50 [Ty s
Zeichen gleichzsifi: 50 [T

schriftbreie: [ [

schifthihe: [ r]

Rotatiorsanzahl: 1 '}‘

|| zufslige Reihenfolge

Alphablending aktiviersn
Bewegung

[~] Buchstabenposition beriicksichtigen
Ein-und Ausblendung abspielen

Beispieltent:
mein gewunschter Text

Unter ,,Ausblendung* kénnen Sie festlegen, ob der Text bis zum Bildende sichtbar bleiben soll
und mit dem nachsten Bild tberblendet werden soll, oder der Text ausgeblendet wird vor dem
Bildende. Die Dauer der Animation legt hierbei fest, wann mit der Ausblendung begonnen werden
soll.

Stellen Sie 3 Sekunden ein, so wird mit dem Ausblenden 3 Sekunden vor dem Bildende

begonnen.

Der Hintergrund wird jetzt schwarz angezeigt. Wenn Sie eine andere Farbe wiinschen, so kénnen
Sie dies in den ,,Eigenschaften* des ,,farbigen Hintergrundes* tun. Dazu missen Sie das

Mit "OK" werden |hre Eingaben tbernommen und Sie kdnnen dann mit die Textanimation

auf dem Bildschirm abspielen.
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Objekt in der ,,Bilderliste* oder ,,Timeline* anklicken. Sollten die ,,Eigenschaften* in Ihrer
Ansicht nicht angezeigt werden, so kdnnen Sie diese auch mit einem Rechtsklick auf das Objekt
aufrufen.

Eigenschaften

= Eigenschaften

[¥] Objekt anzeigen

Dauer: iU,UD s-

[ standardverweildauer verwenden (Einstellungen)
|| Mach dem Abspielen liegen lassen

Text Sound Transparenz

=] Dateiname

:D:'l,Media'l,BiIder'l,img_SSS?562.jpg [;|
= Position

Seiterrverhaltnis: I Beibehalten X I
Bustichtung: 'm’ Fentrieren -

[= Hintergrund

E

= Oberblendung

Zufallige Uberblendung - | | _f}ﬂ Anpassen

Mit einem Klick auf den markierten Button kénnen Sie die Hintergrundfarbe andern.

Sie kdnnen den farbigen Hintergrund auch animiert einblenden lassen. Unter ,Uberblendung*
kdnnen Sie einen Uberblendeffekt auswahlen.

Unter ,, Text” kénnen Sie die Schriftformatierungen vornehmen, sowie die Farbe der Schrift
andern.
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3.3.3

Eigenschaften

= Eigenschaften

[V] objekt anzeigen

[ Mach dem Abspielen liegen lassen
Dauer: 10,00 S[Z]

[7] standardverwsidauer verwenden (Einstellungen)

Bild Sound  Transparenz

i= Schriftart
[#] Avial spcoErcn v 26 v [l

= stil Ausrichtung

MKk == -==E=

= Text

Text
i= Effekt

A @3“ 5 Randrfarbe: IE
Aniration; |Alphablending v” A Bearbeiten |
[ | prebung um Textzentrum | (7] Tesxt mit Bild sinblenden |

Soll der Text nicht animiert eingeblendet werden, sondern zusammen mit dem farbigen
Hintergrund, so aktivieren Sie die Option "Text mit Bild einblenden™.

4 Der ,,farbige Hintergrund“ kann auch zum Abblenden/Ausblenden von Bildern
verwendet werden. Bei eingestellter schwarzer Hintergrundfarbe und einem gewahlten

Uberblendeffekt, wirkt es fiir den Betrachter wie eine Ausblendung des

vorhergehenden Bildes. So kénnen Sie eine Diashow auch stilvoll beenden.

Text drehen

In der AquaSoft ® DiaShow Studio gibt es die Méglichkeit Texte zu drehen und rotieren zu
lassen.

Das Einfiigen von Texten zu einem Bild oder auf einen farbigen Hintergrund, wurde in den
vorhergehenden Kapiteln genau beschrieben. Hier wird nun die Drehfunktion beschrieben.

Fugen Sie also einen Text zu einem Bild ein. Im ,,Layoutdesigner* sollten Sie dann ungefahr
diese Darstellung haben.
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Layoutdesigner

Achten Sie auf den ,,griinen Punkt“ oberhalb des Textes. Mit diesem kénnen Sie den Text
drehen. Klicken Sie den Punkt an und halten Sie die Maustaste gedriickt. ,Kippen“ Sie dann den
Text mit der Mausbewegung.

Layoutdesigner

Die Zahl neben dem griinen Punkt zeigt Thnen an, um wieviel Grad der Text gedreht wurden.

Sie kdnnen Texte auch rotieren lassen. Dazu erfahren Sie im Kapitel ,Texte fliegen lassen* mehr.
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3.34

Mehrere Texte

In der AquaSoft ® DiaShow gibt es auch die Mdglichkeit mehrere Texte zeitgleich oder

zeitversetzt einzublenden.

In der ,,Toolbox“ gibt es dafiir das "Text"-Objekt.

|TO0Ibox 40 ><|
b E|
B e . Q‘ IH ‘: %{a [ ]
Bild-Effekte
- ; - Bild Collage Kapitel Partikel  Platzhalter
= Q)| T B8 >
Sound___Text dideo. _ Pause  Play T

Mehrere Texte nacheinander einblenden
In diesem Beispiel erscheinen 3 Texte nacheinander zu einem Bild. Die Anzahl der mdglichen

Texte ist nicht begrenzt.

Fugen Sie ein Bild ein. Uber die ,,Toolbox“ fiigen Sie nun 3 ,, Text“-Objekte ein. Sie konnen dies
mit einem Doppelklick tun oder per Drag&Drop (Schieben mit der Maus) in die ,,Bilderliste* oder

,,Timeline* schieben.

Bilderliste

Obijekt Startzeit Dauer Timeline - Spuransicht | Storyboard |
. ¥ & 1img_33575.. 0,0s  50s T - -
o T 2, Text 1 505 50s T T i
LW T 3 Text2 nos 50s f 1 T 2 T 3
LWT 4 Text3 150s 50s | & : &

| Timeline - Spuransicht

Markieren Sie nun das erste ,, Text“-Objekt. Es dabei egal, ob Sie es in der ,,Timeline* oder

"Bilderliste" anklicken.

In den,"Eigenschaften* des ,,Text“-Objektes kénnen Sie nun lhren gewiinschten Text eingeben

und Formatierungen vornehmen. Positionieren Sie den Text im ,,Layoutdesigner*.

Layoutdesigner

o | Eigenschaften

43 x|

\= Eigenschaften
[V] objekk anzeigen

[V Nach dem Abspielen lisgen lassen
5,005 [f]

[V] standardverweildauer verwendsn (Einstellungen)

Diauer:

Text  Transparenz

= Schriftart
@ Arial

= Stil

EK

= Text

ARCHEfGH] » 26

~ -
Ausrichtung
=E=_-=--8

Text 1

= Effekk

A @]SD S Randfarbe: @

Animation: lChannsche_s Eindrehen v|I A, Bearbeiten I

|| Drehung um Textzentrum
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Waéhlen Sie eine Animation aus und rufen Sie anschlieRend die Bearbeitungsfunktion des
Texteffektes Uber ,,Bearbeiten* auf.

Damit der Text nicht wieder ausgeblendet wird, bevor der ndchste Text angezeigt wird, muss
unter ,,Ausblendung* die Option ,,Keine Ausblendung* eingestellt werden.

Animation: [E'J’laotisdvas Eindrehen - geéndert _] @ I

Effekt: [ICeine Animation > |

Ein-und Ausblendung abspielen

Beispieltext:
www, 3quasoft.de

Sie kdnnen den Text auch ausblenden lassen, wenn dieser beim nachfolgenden Text nicht mehr
sichtbar sein soll.

Wiederholen Sie nun die Schritte bei dem 2. und 3. ,,Text*“-Objekt.

Layoutdesigner
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[‘}J ab.

Spielen Sie dann die kleine Show mit

In den ,,Eigenschaften* der ,, Text“-Objekte kdnnen Sie die Standzeit der Texte verandern.

Eigenschaften

= Eigenschaften

[V] objekt anzeigen

[ Mach dem Abspielen liegen lassen

5005.'

| V] Standardverwsildauer verwenden (Einstellungen’)

| Ciauer:

Text  Transparenz
i= Schriftart .
] Arial spcoEron ~ 26+ (M-
= sl Ausrichtung
[-E] K = = | ===
= Text
Text1
i= Effekt
A 31'1' S Randfarbe:
Anirnation; [Chanﬁsd]es Eindrehen v” A Bearbeiten I
D Drehung um Textzentrum l‘

Mehrere Texte gleichzeitig anzeigen

Um nun die Texte nicht nacheinander, sondern gleichzeitig anzuzeigen, wird das ,,Kapitel“-Objekt
bendtigt. Verwenden Sie die kleine Show, die Sie eben erstellt haben.

|T00ﬂ30x

=

p
Diashow-Ohiskte | I= Standard

BEE

Bild Collage Kapitel Partikel
| Sound Text Mideo. Pause

40|

[]

Platzhalker

Play

-

Bilderliste | Timeline - Spuransicht

Objekt Startzeit D auer | Timedine - Spuransicht | Storyboard |
- ¥ & 1,img_33575%... 0,0s  50s i

o T 2 Text 1 505 508

LW T 3 Text2 nos 50s

LWOT 4, Text3 150s 50s -

L W) Y 5, Kapitel W0s  0,0s |
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Das ,,Kapitel*“ kann mehrere Spuren haben und somit die ,,Diashow-Objekte* parallel/

gleichzeitig darstellen.

| Timeline - Spuransicht

Timeline - Spuransicht | Storyboard |
IF Tam

-

|Tu'ne%me - Spuransicht

Timeline - Spuransicht | Storyboard |

TiT:

E

|Tu'neﬁne - Spuransicht

Timeline - Spuransicht | Storyboard |

| Timeline - Spuransicht

'ﬁmellne Spuranslcht Storyboard |

N &

hierher ziehen um

Klicken Sie das Bild in der ,,Timeline*
an und schieben Sie es mit gedriickter
Maustaste auf das ,,Kapitel“-Objekt.
Das ,,Kapitel* wird rot umrahmt, wenn
Sie mit der Maus druber gehen. Wenn
dieser rote Rahmen erscheint, lassen
Sie das Bild "fallen".

Danach sieht es in der ,,Timeline* so
aus. Sie miussen nun das ,,Kapitel*
offnen. Dafir gibt es dann kleine
Plussymbol.

Ziehen Sie nun das erste ,, Text*-
Objekt in das ,,Kapitel“. Ziehen Sie es
unter das Bild in dem ,,Kapitel“. Es
erscheint ein roter senkrechter Balken,
wenn Sie mit der Maus an der richtigen
Position sind. Lassen Sie dort die
Maustaste los.

Je weiter rechts der rote Balken unter
dem Bild ist, desto weiter rechts wird
das ,,Text“-Objekt auch eingefiigt. Sie
bestimmen damit die Startposition.
Diese kdnnen Sie jederzeit einfach
durch Schieben des Objektes
verandern.

Ziehen Sie nun die anderen beiden
»1ext“-Objekte ebenfalls in das
»Kapitel“. Immer unter das
vorhergehende Objekt.

Wenn Sie die ,,Timeline* nun gréRRer
ziehen, muss es wie in der Abbildung
aussehen.

Spielen Sie nun die Show einmal tber

“J ab. Sie sehen, das Bild und die

Texte werden alle gleichzeitig
eingeblendet.

Mit Hilfe der ,,Timeline* kdnnen Sie
das Timing individuell anpassen. Dazu
koénnen Sie die ,, Text“-Objekte mit der
Maus einfach in der Startposition
verschieben.
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3.3.5

[Timeline ~Spuransicht Probieren Sie es einfach aus und
[Timeine -Spusarsicht] storyboard spielen Sie die Diashow immer wieder

(€ ab, um die Auswirkungen der
Anderungen zu sehen.

Wenn Sie ein Kapitel nicht mehr
bearbeiten, kdnnen Sie es mit dem
Minussymbol schlie3en. Sie erhalten
so eine bessere Ubersicht, wenn Sie
an anderer Stelle der Show
weiterarbeiten.

hierher ziehen um neue Spur enzulegen  hierher ziehen um

Texte fliegen lassen

Das ,,Text*“-Objekte, welches Sie, im vorhergehenden Kapitel, schon kennengelernt haben, kann
auch mit einem Bewegungspfad animiert werden. D.h. es kann tber das Bild "fliegen".

Hierzu bietet der ,,Layoutdesigner* die notwendigen Werkzeuge.

Figen Sie einmal ein ,,Bild* und ein ,,Text“-Objekt in Ihre Show ein.

Bilderliste [ |Tu11eﬁne - Spuransicht

Objekt Startzeit [ aver Timeline - Spuransicht [ Storyboard |

. ¥ & 1img_33575.. 0,0s  50s ‘

Lo T 2, Tent 1 5,05 50s

Klicken Sie dann den ,,Text* in der ,,Bilderliste* oder ,,Timeline* an. Im ,,Layoutdesigner* sind
nun die Werkzeuge fir den Bewegungspfad freigeschaltet.

Y 5| BT | Zeitmarke: !U;UU Il H

Dies ist das Symbol um im ,,Layoutdesigner* in den Modus fur
-y Bewegungspfade zu schalten. Es gibt noch einen weiteren Modus fir
_J Kamerafahrten und Zoom. Da diese Funktion beim ,,Text*“-Objekt nicht
zur Verfugung steht, ist das Symbol fur den Bewegungspfadmodus
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Feitrmarke;

250 [

H)

aktiv.

Mit diesem Button kdnnen neue ,,Bewegungsmarken* hinzugefiigt
werden. Anhand dieser Punkte wird der Verlauf der Bewegung
festgelegt.

Um gesetzte ,,.Bewegungsmarken* zu entfernen, missen diese im
.Layoutdesigner* markiert sein und kénnen dann mit diesem Button
entfernt werden.

Hiertber lasst sich ein weiterfihrendes Meni fir die
»Bewegungsmarken* 6ffnen. Dies wird weiter unten genauer erklart.

Der zeitliche Verlauf eines Pfades wird mit Zeitmarken festgelegt. Sie
bestimmen damit, wie schnell der Ablauf geschehen soll. Das erklart
sich unten im Beispiel.

Erstellte Bewegungspfade lassen sich hiermit speichern und so leicht
wiederverwenden. Diese Funktion gibt es nur in der DiaShow Studio.

Einflgen einer Bewegungsmarke

Fugen Sie mittels

+
ﬂ"'l

eine ,,Bewegunsmarke* ein.

Positionieren einer Bewegungsmarke
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e e @ | FE lEl.—‘ |t 47 | F | zotmarke

Sie kénnen die eingefligte ,,Bewegunsmarke* nun im "Layoutdesigner" verschieben. Dazu
missen Sie in den Text-Bereich klicken und diesen dann mit gedriickter Maustaste
verschieben.

Der orange Punkt zeigt Ihnen, welche ,,Bewegunsmarke* angewabhlt ist. Sie wechseln
zwischen Bewegungsmarken indem Sie den Markierungspunkt der entsprechenden Marke
anklicken.

Sie kénnen nun einmal die Show mit “—I abspielen und sehen wie sich der Text bewegt.

Zeitlicher Ablauf
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Mit der ,,Zeitmarke* kénnen Sie den Ablauf steuern. Erhéhen Sie die Zeit, so wird der Ablauf
langsamer. Verringern Sie die Zeit, wird die Bewegung schneller.

Erhéhen Sie einmal die ,,Zeitmarke* des Bewegungspunktes und spielen Sie dann die Show
ab.

Startzeit

Wenn der Bewegungsablauf erst verzdogert beginnen soll, so kdnnen Sie bei der ersten
~Bewegungsmarke* die ,,Zeitmarke* erhéhen. Klicken Sie dazu die ,,Bewegungsmarke* an
und erhéhen Sie dann die Zeiteinheit. In diesem Beispiel beginnt der Bewegunsablauf erst 2
Sekunden nach dem Erscheinen des Textes. Die nachfolgenden Bewegungsmarken werden
automatisch angepasst, wenn Sie die Startzeit der ersten Bewegungsmarke verandern.

Spielen Sie die Show erneut ab um die Verénderung zu sehen.

Weitere Bewegungsmarken einfligen

Sie kénnen beliebig viele ,,Bewegunsmarken* einfligen. Die neue ,,Bewegunsmarke* wird
immer hinter der markierten Marke eingeflgt.
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+*
i
Markieren Sie die letzte ,,Bewegunsmarke* und fligen Sie mit —I eine neue Marke ein und

positionieren Sie diese im "Layoutdesigner".

Spielen Sie die Show ab. Sie werden feststellen, dass der letzte Teil des Bewegungspfades
schneller ablauft als der erste Teil. Sie kdnnen dies tber die ,,Zeitmarke* fiir den 3.
Bewegungspunkt steuern.

Harte und weiche Kurven

Beim Bewegunsablauf kénnen Sie zwischen ,,harten* und ,,weichen* Kurven wahlen. Bei
,»harten Kurven* wird der Pfad exakt nach den Bewegungspunkten verlaufen. Bei ,,weichen
Kurven* wird ein runder Bewegungsablauf stattfinden. Sie kénnen innerhalb eines Pfades
beide ,,Kurventypen* nutzen.

Pfad kopieren

Positionsrahmen

Ffad transformieren
- [ Manuelle Eingate. ..
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Markieren Sie einen Bewegungspunkt. Uber die rechte Maustaste erhalten Sie das Menii zu
dieser Bewegungsmarke und kénnen dort den ,,Kurventyp* andern.

Andern Sie bei allen 3 Punkten einmal den ,,Kurventyp*.

Sie sehen, dass nun die ,,Bewegungsmarken* einen rechteckigen Markierungspunkt haben.
Bei ,,weichen Kurven* sind diese Punkte rund.

Spielen Sie die Show ab, um die Verénderung des Pfades zu sehen.

Texte drehen im Bewegungsablauf

In der DiaShow Studio kdnnen Sie Texte auch wahrend eines Bewegungspfades rotieren und
schwingen.

Dazu gibt es den griinen Punkt Uber dem ,, Text*“-Feld. Genauere Informationen zur Drehfunktion
beim ,, Text" finden Sie hier.
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P22 O B et 3 B zotmatter 202 B9

Drehen Sie einmal bei der ersten und zweiten Bewegungsmarke den Text. Auch Drehungen Uber
360 Grad sind moéglich um Rotation zu erzeugen.

Spielen Sie die Show einmal ab. Sie sehen, dass Drehzentrum ist hierbei der Mittelpunkt des
Textfeldes. Soll das Drehzentrum der Textmittelpunkt sein, so aktivieren Sie in den ,, Text*-
Eigenschaften die Funktion "Drehung im Textzentrum®.
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Text  Transparenz

= Schriftart
[=] Arial ADCAEfGH] ~ 26
= stil Ausrichtung
(F1K EE=s _—=
= Text
Text 1
| = Effekt
A[D]30 § Randferbe: (NN~
Animation: [Chaotisches Eindrehen || A Bearbeiten
|| & orehung um Textzentrum|

Text von auf3en einfliegen lassen

Es gibt zwei Bereiche im Layoutdesigner. Einmal den sichtbaren Bereich und den nicht sichtbaren
Bereich.

Layoutdesigner

e o0 m - u

|5 | Zeitmarke | 0,00

nicht sichtbarer Bereich

sichtbarer.Bereich

k%.] VergroRert den sichtbaren Bereich im Layoutdesigner.
l?i’.] Verkleinert den sichtbaren Bereich im Layoutdesigner.

'51:,.] Stellt die Normalansicht/FenstergréRe wieder her.

=S
Verwenden Sie die eben erstellte Show weiter. Verkleinern Sie den sichtbaren Bereich mit —J
um den nicht sichtbaren Bereich im ,,Layoutdesigner* zu sehen.
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Wabhlen Sie nun die erste Bewegungsmarke aus und verschieben Sie diese in den ,,nicht
sichtbaren Bereich®.

Starten Sie das Abspielen der Show. Der ,,Text" fliegt nun von auf3en in das Bild hinein.

Zoomfunktion beim Text
Diese Funktion steht, wie auch das Drehen, nur in der DiaShow Studio zur Verfligung.

Der ,,Text* kann wahrend eines Bewegungspfades gréRer und kleiner werden. Die kleinste Grol3e
wird durch die eingestellte SchriftgréRe bestimmt.

Waéhlen Sie die 2. Bewegungsmarke an und ziehen Sie den "Positionsrahmen" des ,, Text“-Feldes
gréRer.
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Beim Abspielen merken Sie dann, dass der Text zur. 2. Bewegungsmarke gréRer wird und sich
zur 3. Bewegungsmarke wieder verkleinert.

Weitere Optionen

Uber 'J lasst sich das Kontextmeni zu den Bewegunsmarken 6ffnen. Mit einem Rechtsklick
auf einen markierten Bewegungspunkt, lasst sich dieses Meni ebenfalls 6ffnen.

Layoutdesiarer

i@ @ + = R »z.nns AL

W22 R B TP i 20
4 Marke einfiigen

O-_J-f’ A 4T Marke léschen

Pfad kopieren

Kurventyp

PFad transformieren

[ Maruslle Engabe. .,

B Alle Marken auswahlen

Einige Optionen wurden bereits oben verwendet. Folgende weitere Optionen stehen zur
Verfigung:

Pfad kopieren I Ein bereits erstellter Bewegungspfad kann kopiert werden und
so bei einem Diashow-Objekt wiederverwendet werden.
Kopieren Sie einen Bewegungspfad von einem Text-Objekt, so
kann dieser auch bei einem Bild eingefligt werden.
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Pfad einfligen h Mit dieser Option flgen Sie einen kopierten Pfad aus der
Zwischenablage wieder ein.

Positionstahrmen ') Mochten Sie im Verlauf lhres Bewegungspfades sicher gehen,
dass der Text oder das Bild nicht die GréR3e veréndert, so
kénnen Sie hier die Option "Grol3e vom Vorganger verwenden"
einstellen. Der Vorganger ist dabei die vorhergehende
Bewegungsmarke.

Kurventyp », Es gibt harte und weiche Kurven bei einem Bewegungspfad. Der
Verlauf einer Bewegung kann dadurch verandert werden.

Pfad transformisren v Ein Bewegungspfad kann auch gespiegelt oder gedreht werden.
Die zur Verfugung stehenden Optionen finden Sie unter diesem
Punkt.
@ Manuelle Eingabe. .. | Aufruf der manuellen Pfadeingabe. Siehe unten.
By Alle Marken auswahlen |  Hiermit konnen alle Bewegungsmarken markiert werden.

Danach ist es moglich den Bewegungspfad im Ganzen zu
verschieben.

Manuelle Pfadeingabe
Die manuelle Pfadeingabe ermdglicht das genaue Positionieren der Bewegungspunkte.

La}_,ruutdesigner = Manueilie Eir!u_gabe @
Marke 3 - 8,00 s NS
Mittelpunkt: Grife:
% 184 [f  Breite: 260
y: 762 [SJ Hohe: 130 @
Zeit: 8,00s ['E,J |Frei einztellbar - |

Drehung:
Winkel: 0,00 %

Kanten:
Links: 54 (%3] Rechts: 314
Chen: 672 (%3] unten: 832

Kurventyp: |Harte Kurve

["Irelative Eingabe [ Hohe Genauigksit

Der ,,Layoutdesigner* wird mit einer Grof3e von 1000x1000 angegeben. Die Bildmitte ist somit
500x500. Hier kénnen Sie die Positionen und GréRRen direkt angeben. Sie kdnnen auch zwischen
den einzelnen Marken in diesem Fenster wechseln.
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3.4  Mehrere Spuren

In der AquaSoft ® DiaShow sehen Sie auf den ersten Blick nur eine Bild- und Musikspur in der
»Timeline*. Dies dient der besseren Ubersicht. An Stellen, wo Sie mehrere Spuren bendtigen,

kommt das ,,Kapitel* -Objekt zum Einsatz.

Mit diesem kdnnen Sie beliebig viele Spuren anlegen. Dabei ist es nicht vorgegeben, welche
Objekte eine Spur enthalten kann. So kénnen Sie auf jeder Spur Bilder, Musik oder Texte

platzieren.
Das ,,Kapitel“-Objekt finden Sie in der ,,Toolbox* unter ,,Diashow-Objekte*.

|T00|b0x 40|

Diashow-Objekte | = Standard

g@mgn

|'I!'I| »

= !fF - Bild Collage Kapitel Partikel  Platzhalcer
5|:|und Text '\-'|deo Pause F‘Iav

Das ,,Kapitel*“ kann tber einen Doppelklick eingefiigt werden. Sie kénnen es aber auch mit
gedruckter Maustaste in die ,,Timeline* oder ,,Bilderliste* an die gewiinschte Position schieben.

Fugen Sie einmal ein paar Bilder und ein ,,Kapitel in eine leere Show ein.

Das ,,Kapitel“ wird leer eingefuigt. Die gewlinschten Objekte miissen Sie dann in das Kapitel
verschieben. Das kdnnen Sie in der ,,Timeline*, ,,Bilderliste* oder ,,Storyboard* tun. Klicken Sie
ein Bild an und schieben Sie es dann mit gedriickter Maustaste auf das ,,Kapitel*.

Das ,,Kapitel“ wird in der ,,Timeline* rot umrahmt, wenn Sie mit der Maus Uber das ,,Kapitel
gehen. Lassen Sie dort das Bild "fallen”.

Timeline = Spuransicht

Timeling - Spuran5|cht Stn[ybaard|

= i

| 0 e
00 ooz 0:05 007 b—_m D:-_W IJ 15 0 1?
Klicken Sie hie_(, um Hirrtergrund!'nuSU( hinzuzufiigen.
Hinweis: Die Muskspur bleist lesr, soiange die Disshow keins Bider enthét,

Kapitel
00

Das ,,Kapitel* erhalt nun ein kleines ,,Plus*“-Symbol.

Tirneline - Spuransicht

Timeline - Spuransicht :Stn(ybeard|

=

e L N N R N R T T
oo o2 Ij-ns 007 010 042 045 013
Klicken Sie hier, um Hintergrundimusik hinzuzufiigen.
Hinweis: Die Muskspur bleiat leer, soiange die Disshow keine Bilder enthat.

. 3

Dies zeigt an, dass sich Objekte in diesem ,,Kapitel*“ befinden. Mit einem Klick auf das ,,Plus*-
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Symbol kénnen Sie das ,,Kapitel* 6ffnen.

& - Spuransicht

Timeline - Spuransicht | Skoryboard |

| —
oo

- im..
00s

im...
003
—

I L i )
op 002 bos' ™ oo o0 a2 015 047
Klicken Sie hier, um Hintergrundmusik hinzuzufigen..

Bl i tlesiatianie te Ll ione B e il

2

Sie sehen nun unter dem ,,Bild*“-Objekt den Hinweis auf eine weitere Spur. Um nun ein Bild in
eine zweite Spur zu bekommen, missen Sie dieses auf diese Spur ziehen.

Tirmeline = Spuransicht

Timeline - Spuransicht | Storvboard |

e e
10 01

2
|
=)
g
|
I=am
=S
&

Der rote Balken unter dem ersten Bild bestimmt die Startposition des Bildes. An dieser Stelle wird

das Bild eingefugt.

Timeline - Spuransicht

Timeline - Spuransicht | Storyboard |

I ; 1=l Kapitel

_ Klickery Sie hier, um Hintergrundmusik hinzuzufigen.

Hinweis: Dis Musikspur blsibt lesr, solange die Disshow keine Bider enthélt.

Der Hinweis auf eine neue Spur erscheint nun unter dem 2. Bild. Sie kénnen auf jeder Spur
beliebig viele Objekte platzieren. Der rote Balken hilft Ihnen dabei, die Objekte an die richtige

Position einzufligen.
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Timeline

VU e e
0.00 o2 0:05 .07
Klickery Sie hier, u

011 013
Sie hier, um Hintergruncimusik hinzuz

Sie kdnnen auch ,,Diashow-Objekte* direkt aus der ,,Toolbox* in ein ,,Kapitel* einfligen. Ziehen
Sie einmal ein ,, Text“-Objekt in eine neue Spur.

|Ti'ma|i‘na - Spuransicht

‘JTimeIine.— Spuransicht | Staryboard

Eild Collage Kapicel

/AMEN)

Farkikel  Platzhalter  Sound

0:09 011 013
Klicken Sie hier, um Hlnterglzundmusikhinzuzuf@pn.

Text Yideo Pause
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Die Positionen innerhalb des ,,Kapitels* lassen sich durch Verschieben mit der Maus verandern.
Durch das Anklicken und Schieben am Anfang und Ende eines Objektes, kann die
»Verweildauer/Standzeit* eines Objektes verandert werden.

Tirmeline - Spuransicht

Timeline - Spuransicht | Skoryboard

= Kapitel

A T S L
oo7 oo 0:11 013
KthEnSIE hler mledergr dmuslk hin: zufugﬁn

Die Objekte innerhalb eines Kapitels verhalten sich &hnlich einem Kartenstapel. Das

heil3t, dass Objekt in der untersten Spur wird Uber die anderen Objekte driiber gelegt. In

diesem Beispiel wird der Text auf allen 3 Bildern angezeigt. Wiirde der Text in der ersten
ﬁ Spur stehen, so ware dieser durch die Bilder verdeckt.

Beispiel:

Oftmals wird uns die Frage gestellt, wie man einen ,,Titel/Sound* nur fir ein paar Bilder einstellt.
Die Hintergrundmusik soll zu diesem Zeitpunkt abgeblendet werden, aber nicht unterbrochen.

Fugen Sie ein paar ,,Bilder* in eine leere Show ein und ein ,,Kapitel*.

n - ...

] .

:00 002 0:05 0:07 -{U o2 I:I1S D1?
Kllcken Sie hier, um ledergrundm!.lSU( hinzuzufiigen

it lBet, SolEnge wwmnowm

Tirneling - Spuransicht

Tlmellne Spuranslcht Stu[ybaardl

000

= Kapite!
003

Verschieben Sie dann die Bilder in das ,,Kapitel“. Die Bilder sollen dabei alle in einer Spur sein.

Timeling - Spuran5|cht Stn[ybaard|

:[ = Fapte]

T

01 2
um Hintergrundmusik hinzuzutigen
tleet, solange die Diashow keine Bilder enthil,

Ziehen Sie nun ein ,,Sound*“-Objekt aus der ,,Toolbox* auf die 2. Spur in dem ,,Kapitel*. So wie
oben das ,,Text“-Objekt in das ,,Kapitel* eingefuigt wurde.
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Diashow-Ohjekts .B Standar] e—

ewﬂz\\

Eild

1 1@

Fartikel

Text

Collage K.apicel

Platzhaltsr  Sound

' G
m gg a7 D. 011 013

m Hirtergrumdmusi

Yideo Pause

hierher ziehen um neue Spur snzulegen hierher ziehen um neue Spur senzulegen hierher zi

»Hintergrundmusik* kénnen Sie einflgen, indem Sie auf die entsprechende Spur in der

., Timeline*“ klicken. Uber das ,,Plus“-Symbol kénnen Sie Titel einfiigen.

1=+ Diashow
Grundeinstellungen
Diashow-Ende
Uberblendungen
fuzik-Einztelungen
Hintergrundrusik
Beschiebung
Logo
E| DiaShow-Player
Standard-Flayer [...
Software-Player

Hintergrundmusik

Hintergrundlieder:

Dﬁ|ﬁz\mw\_

2. ﬁ o \Medla\Muslk\Arllsl\DZ TitellZ vav
3 Jj D:sMediahMusik Artist03-Tikel03 way

Dauer der Einblendung g} . z Startposition im Lied Wi AR
Dauer der Aushlendung oo . % Endposition im Lied 0.0 . AR
Lautstarke 1000 . [0 = bis Ende]
“Warten bis Start des Liedes 0.0 . s

Pause biz zum nichsten Lied 10| il _ 2 [negative Werte fur Crossfading moglich)

[ sksendad | [ weksenselngen | [ oK

| tbbrechen | [ Hife

Der Titel wird dann in der ,,Hintergrundmusikspur* in der ,,Timeline* angezeigt.
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Timeline - Spuransicht

hierher zichen um neue Spur anzulegen hierhi

L L L L L 18 L S LA B S (A B RS B

002 0:04 0:08 010 042

en um neue Spur anzulegen

L T R S R R R

hierhe N um neue Spur enzuleoen hierher zi

P T R A I A

g ]
B4 0:18 018 0:20 0:22 0:24

[g}|502-Titell2 wma (Dauer: 4.06/246 5}

555

In dem ,,Eigenschaften*“-Fenster sollten Ihnen die ,,Eigenschaften* des ,,Sound“-Objektes
angezeigt werden. Falls nicht, so wahlen Sie das ,,Sound*“-Objekt einmal in der ,,Timeline* per

Mausklick an.

Falls Ihnen die Abspiellange des Sounds zu lang ist, kdnnen Sie diese verkleinern. Die
entsprechenden Einstellungen sind auf dem folgendem Bild rot markiert.

Eigenschaften
= Eigenschaften

Objekt anzeigen
[pauer:  25,00s[%)
[] standardverweildauer vernenden (Einstellunoen)

| Sound |

= Sound

D \Media\Musik\Artisti0 1-Titelo 1. wma

[ A dufnahme ] Dauer: 03:15.905

= Lautstdrke
Lautstarke: _100_‘3;.; @
Hintergrundmusik abblenden (Einstellungen)
=] Wiedergabeverhalten
I e AL,
Startposition: 0,00s [fy]

(") Sound in voller Lénge wiedergeben

(") Sound nach eingestellter Dauer weiterspielen

I@ Sound nach eingestellter Dauer ausbla'idenl

Lo0s [B]

Dauer:

In der ,,Timeline* sehen Sie nun, dass der ,,Sound* exakt zu den 5 Bildern passt. Die
»Hintergrundmusik* wird wahrend dieser Zeit zuriick genommen. Wenn Sie noch weitere Bilder
hinter das ,,Kapitel* einfigen, sehen Sie, wie die ,,Hintergrundmusikspur* weitergefihrt wird.
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hierher zichen um neue Spur anzulegen iethe N um neue Spur enzuleoen hierht

L B B B L B B e B S R R R ' ]
4:02 0:04 0:06 008 &0 0:12 D14 0:15 0i18 0:20
i(ﬂ{ﬂZ—TﬂemZ.wm (Dauer: 4:06/246 5} |

‘ s

»Bilder”, Texte* und ,,Sounds* kénnen beliebig in einem ,,Kapitel* kombiniert werden.

B e N IS B S R T R

Timeline - Spuransicht

a

hierher ziehen um neve Spur anzulegen higrher ziehen um neue Spur anzulagen

Ll ELT L I !
0:00 0:02 0:04 0
|Jiz02-Titelnz. wma (Dauer: 4:06/246 5}
e R i

4

Das ,,Kapitel* hat oben links ein ,,Minus*-Symbol, wenn es gedffnet ist. Sie kénnen es daruber
schlieRen, wenn Sie nicht mehr an diesem ,,Kapitel* arbeiten. Das erhéht die Ubersichtlichkeit in
einer umfangreichen Show.

diese Kapitel auch anwahlbar sind. Der DiaShow-Manager 6 ist in der DiaShow Studio

@ Uber den DiaShow-Manager 6 kdnnen Sie ein Menii fur Ihre Show erstellen, indem
bereits enthalten. Fur die DiaShow Deluxe kann er nachtraglich erworben werden.

3.5 Ken Burns Effekt
&\

Ein Beispiel fir den Ken Burns Effekt finden Sie in den mitgelieferten Beispieldiashows.
In der AquaSoft ® DiaShow kdnnen Sie diesen Effekt ganz einfach auf Ihre Bilder anwenden.

Fugen Sie ein paar Bilder in eine leere Diashow ein. In der ,,Toolbox* finden Sie den ,,Ken Burns
Effekt” unter ,,Bewegungspfade*.
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AquaSoft DiaShow Studio [Demo Show 1.ads]
Diashow  Hinzufiigen  Exiras  Assistenten  Ansicht  Hilfe Update

¥ & 1.img_335756...

v @ 2.img_2787%0,

v & 3.img_216003..,
-V @ 4.img_432244...

o V@ 5.img 531442,

LV & 6.img_ 21877,

LoV e 7. img_469575.

Startzeit
00s
505
1068
1565
W65
2565
0,65

Dauer
s

565
505
505
505
505
505

i@ FE ]t 5 B zetmarke:

(2]

3 [/ Nach dem Abspielen liegen lassen.

Bild | Text | Sound

[0 § rendfarbe:
Animaton: (Alphablendng | | 3\ Bearbeiten

Hereinluken (1 mal)
s

Hereinluken (2 Mal,

Hereinluken (2 Mal)

Ken Burms Effekt 1 -

Um diesen auf ein Bild anzuwenden, ziehen Sie den Effekt einfach aus der ,,Toolbox* auf das
entsprechende Bild.

Timeline - Spuransicht

Bewegungspfade

Hereinluken {1 mal) Hereinluken (2 Mal

%

Hereln\uken | Hereinluken (2 Ma\,__

] Timeling - Spuransicht | Storyboard |

R RN R R RN RN AR RN NN AR A
]ZIUS DU? A0 012 015 017 0:20
. Klicken Sie hier, um Hintergrundmusik h\nzuzungBrr L
- Hinweis: Die Musikspur bleibt leet, solange dis Diasho enthdt.

Es gibt 4 Varianten dieses Effektes. Wenden Sie den ,,Ken Burns Effekt” auf alle Bilder an.

AnschlieRend markieren Sie alle Bilder in der ,,Bilderliste” mit ,,Strg*“+,,A*“. Dazu miissen Sie
vorher ein Bild in der ,,Bilderliste* anklicken.

In den ,,Bildeigenschaften wahlen Sie nun als ,,Uberblendung* das ,,Alphablending* aus. Die

Funktion ,,Hintergrund fullen* muss ebenfalls aktiv sein.
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Eigenschaften

= Eigenschaften

Objekt anzeigen
Daver:  5,005[%)
Standardverweildaver verwenden (Binstellungen)

IE'Ildl Text Sound Transparenz

=] Dateiname

i(verschiedene) i
= Position

Seiterrverhaltnis: [ Beibehalken 1!]
Bustichtung: 'm’ Fentrieren -

[= Hintergrund

Filllen (-

= Oberblendung

l.@.lphablﬁndirgg. v” mjnnpassen ]

Spielen Sie dann die Show mit '@ ab.

Sie sehen, das die Ubergange noch ein wenig ,,weicher” sein kénnten. Dies lasst sich mit Hilfe
des ,,Kapitels* realisieren. Fligen Sie ein "Kapitel" in die Show ein. Verschieben Sie die ,,Bilder*
in das ,,Kapitel*“ und ordnen Sie dort die Bilder in eine Treppenform an. Dabei muss der Anfang
eines Bildes leicht unter das Ende des vorherigen Bildes geschoben werden.

Spielen Sie anschlieBend die Show mit '@ ab.

Der ,,Ken Burns Effekt* wird durch eine ,,Kamerafahrt* realisiert. Sie kénnen diese auch
individuell verandern. Dazu missen Sie im ,,Layoutdesigner* auf den ,,Kamerafahrten“-Modus
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3.6

=

wechseln. Klicken Sie dazu auf im ,,Layoutdesigner.

Lay i

i@ oo g [m] .t | zstmae: 3005 [

R O----=--=-=-—-—~ o

et

]
]
[
[
|
[
|
[
|

Im ,,Layoutdesigner* wird nun der ,,Bewegungspfad* angezeigt. Wie schnell oder langsam eine
Bewegung ablauft, wird Gber die eingestellte Zeit beim 2. Bewegungspunkt festgelegt. Je hdher die
Zeit, desto langsamer wird die Bewegung ausgefuhrt.

Um die Zeit und somit dem Ablauf zu andern, klicken Sie im ,,Layoutdesigner* die 2.
Bewegungsmarke an. Die Bewegungsmarke mit ,,0,0 s* ist der erste Bewegungspunkt und somit
die Startposition. Nachdem Sie die 2. Marke markiert haben, kdnnen Sie Uber dem Bild unter
»Zeitmarke* die eingestellte Zeit verandern. Eine markierte Bewegungsmarke wird im
.Layoutdesigner* angezeigt.

Beim ,,Ken Burns Effekt* wird beim ersten Bewegungspunkt nur ein Teil des Bildausschnittes
verwendet. Dies sehen Sie an dem kleineren ,,Positionsrahmen®. Erst im Laufe der
».Kamerafahrt* wird der volle Bildausschnitt gezeigt. Daher ist bei der 2. Bewegungsmarke der
»Positionsrahmen* groéRer.

Mehr zu Bewegungpfaden finden Sie im Kapitel ,.Bewegungen“ und ,Zoom".

Videos einfugen

In der AquaSoft ® DiaShow kdénnen Sie nicht nur Bilder in einer Diashow verwenden, Sie kénnen
auch Videos einfuigen.

Grundsatzlich werden alle Videoformate unterstiitzt, die im Windows Media Player abspielbar sind.
Kann Ihr Video nicht im Windows Media Player abgespielt werden, kdnnte es an einem fehlenden
DirectShow-Filter fir das Videoformat liegen. Diese kénnen teilweise nachinstalliert werden. Es
gibt verschiedene Codec- und Filterpakete zum Download, z.B. das ,,K-Lite Mega Codec Pack*
auf Chip online. Bitte beachten Sie die Hinweise zu dem Codecpaket und informieren Sie sich ggf.
auch beim Anbieter dieses Paketes. Die Installation von Codecs kann sich auch auf andere
Programme auswirken.

Zum Einfiigen eines Videos finden Sie in der ,,Toolbox* unter ,,Diashow-Objekte* das ,,Video*-
Objekt.
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|T00|b0x

40

Diashow-Ohjekte Standard

Bild Collage K.apitel Partikel

Saund Text Yideo: Pause

LY

Platzhalter

& T[EH >

Sie kdnnen zum Einfligen einen Doppelklick verwenden oder das ,,Video*“-Objekt aus der
»Toolbox* in die ,,Timeline*, das ,,Storyboard* oder in die ,,Bilderliste* mit der Maus ziehen.

|Timeline - Spuransicht

Timeline - Spuransicht | Skorvboard |

wie 3426282800 Web wamy
01224

In den ,,Eigenschaften* des Videos haben Sie nun verschiedene Einstellmdglichkeiten. Sollten in
Ihrer Ansicht die ,,Eigenschaften* nicht angezeigt werden, so kénnen Sie diese mit einem
Rechtsklick auf das Video in der ,,Timeline* oder ,,Bilderliste* aufrufen.

= Eigenschaften

[¥] obiekt anzeigen

Dauer: | 15,31 s (3l

Standardverkssiidaver verwenden (Enstellungen)

[VIMach dem Abspielen liegen lassen

Sound  Transparenz

=i Dateiname

"DtiMedialVideo!vid_3392284Big Web. ' ,

Dauer: 00:00:14.71

[¥] ¥iden wollstandig wiedergeben

[=! Position
Seitenverhaltnis: Beibehalten he
Ausrichtung: ‘m' Zentrieren -

=l Hintergrund

[¥] Filler

= Uberblendung

V:[ ﬂ.ﬁ.npassen J

| Zuflige Uberblendung

Soll das Video nicht in voller LAnge abgespielt werden, so entfernen Sie das Hékchen bei ,,Video
in voller Lange abspielen®. Sie knnen dann die Abspieldauer individuell festlegen.

Das ,,Video* kann im ,,Layoutdesigner* frei positioniert werden, falls es nicht als Vollbild
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3.7

abgespielt werden soll. Auch einen Uberblendeffekt konnen Sie dem Video zuordnen.

Die ,,Hintergrund fullen,, - Funktion erméglicht lhnen das vorhergehende Bild wahrend des
Abspielens des Videos zu sehen oder dieses durch einen farbigen Hintergrund zu verdecken.

Unter ,,Sound* kdnnen Sie bestimmen, ob die Hintergrundmusik wéahrend der Spieldauer des
Videos abgeblendet werden soll. Falls Sie eigenen Ton oder gesprochene Kommentare im Video
haben, sollten Sie diese Funktion nutzen.

Weitere ,,Eigenschaften* des Videos werden hier erlautert.

Das ,,Video* kann auch mit einem Bewegungspfad animiert werden. Wie das genau geht,
erfahren Sie hier.

Collage

In nur wenigen Schritten, kénnen Sie wunderschéne Collagen erstellen.
Doppelklicken Sie in der ,,Toolbox* auf das ,,Collage*“-Objekt.

| Toolbos 40w

. I= Standard
Dberblendungen e g¢ ﬂb [ ] E

m| '

= - Bild Collage Kapitel Partikel  Platzhalter
s Q) T B 88 B>
Souml____ext ___ Kiles. e Hix L

Dadurch wird eine ,,Collage* zu lhrer Diashow hinzugeflgt. Klicken Sie diese ,,Collage* in der
.Bilderliste* oder ,,Timeline*“ an und Sie sehen im ,,Layoutdesigner*, dass die ,,Collage*
momentan leer ist. Um sie zu flllen, genlgt ein Doppelklick auf das ,,Bild“-Objekt in der

,,Toolbox*.

¢

Waéhlen Sie im nun erscheinenden Dialog einfach alle fir Ihre Collage zu verwendenden Bilder
aus.

Diese werden der Collage hinzugefugt, da diese in der ,,Bilderliste* und ,,Timeline* ausgewahlt
war. Wenn Sie das @ neben der ,,Collage* anklicken, kdnnen Sie alle Bilder in der ,,Collage*
betrachten.
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Bilderliske

[ Timeline - Spuransicht

Objekt Startzeit | Clauer J Tirneline
=« & 1. Collage 0,0s 5,05 I —

fo ) @& 1img_335.. 0,0 505
‘2.img_278.., 0,0s 5,05
'3, img_z16... 0,0s 5,05
“4,img_432... 0,0s 5,05

- Spuransicht I,-St_unybcrar_‘d |

—

|

S 5
cee
T )

Klicken Sie

o

Klicken Sie jetzt einfach die einzelnen Bilder an und verschieben/vergréRern/verkleinern Sie diese
nach Lust und Laune, bis lhnen das Ergebnis zusagt. Die Bilder kdnnen Sie anhand des
»Positionsrahmens* im ,,Layoutdesigner* verkleinern.

Fugen Sie jetzt einen ,, Text* aus der ,,Toolbox* hinzu und positionieren Sie ihn nach Belieben.

T

Texk

wahrscheinlich nicht markiert, als Sie den ,, Text* hinzugefligt haben. Klicken und ziehen
Sie den ,, Text* einfach auf die ,,Collage* und lassen Sie die Maustaste los. Dies

@ Wenn der ,,Text"” jetzt nicht in die ,,Collage* eingefiigt werden sollte, hatten Sie diese
ﬂ funktioniert in der ,,Bilderliste®, in der ,,Timeline* und im ,,Storyboard“.
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Nun haben Sie eine fertige ,,Collage*, bestehend aus lhren ,,Bildern* und einem ,,Text“. Die
Bilder kénnen sich auch Uberlappen. Ebenso kénnen Sie ein ,,Bild in Bild" — Effekt erzeugen,

indem Sie das erste Bild nicht verkleinern.

Wenn Sie das ,,Collage*-Objekt markieren, kdnnen Sie ,,Eigenschaften” der ,,Collage*
verandern. Sie kdnnen eine ,,Uberblendung* festlegen und die Verweildauer verandern.

Eigenschaften
= Eigenschaften

[¥] objekt anzeigen

Dauer: EUU s

[V] Standardverweildauer verwenden (Einstellungen)
[ Nach dem Abspielen liegen lsssen

Bild Transparenz
=l Position

Seitenverhalinis: Beibehalten i

Ausrichtung: ‘m: Zentrieren -
|2|.|ﬁiJ|Lge Uberblendung
= Hintergrund

| Fallen (-

—

Alle ,,Bilder* und ,, Texte* innerhalb einer ,,Collage* werden nicht eigenstandig animiert. Hierfur

bendtigen Sie das ,,Kapitel“-Objekt.

Wie Sie sehen, ist das Zusammenstellen einer ansehnlichen Collage schnell und einfach erledigt.
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Vo WL eine ,,Collage* kann man wie in ein ,,Bild*“ zoomen und diese mit einem
L .Kameraschwenk* versehen. Versuchen Sie es einfach mal.

Mehr zu Bewegungpfaden finden Sie im Kapitel ,Bewegungen” und ,Zoom".

3.8 Bewegungen

Im Kapitel ,Textanimationen“ haben Sie ,,Bewegungspfade* schon kennengelernt.

»Bewegungspfade* kdnnen Sie auf folgende ,,Diashow-Objekte* anwenden:

¢ TR =
Eild Text Partikel Collage Yideo

Fugen Sie ein ,,Bild“ ein, welches Sie mit einem ,,Bewegungspfad* animieren mdchten.

Klicken Sie dann das ,,Bild* in der ,,Bilderliste* oder ,,Timeline* an. Im ,,Layoutdesigner* sind
nun die Werkzeuge fur den Bewegungspfad freigeschaltet.

Layoutdesigner
i@ ]t 7| | Zeitmarke 000 ()| ]
Q

Dies ist das Symbol um im ,,Layoutdesigner* in den Modus fir

—-d..
_I Bewegungspfade zu schalten.
E.] Uber dieses Symbol schalten Sie in den Modus fiir Kameraschwenks
x und Zoom.

Mit diesem Button kdnnen neue ,,Bewegungsmarken* hinzugefiigt
,ﬁl werden. Anhand dieser Punkte wird der Verlauf der Bewegung
' festgelegt.

Um gesetzte ,,.Bewegungsmarken* zu entfernen, miissen diese im
,ﬂ .Layoutdesigner* markiert sein und kénnen dann mit diesem Button
' entfernt werden.
Hiertber lasst sich ein weiterfihrendes Mend fur die
._ ».Bewegungsmarken* 6ffnen.
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S— Der zeitliche Verlauf eines Pfades wird mit Zeitmarken festgelegt. Sie
Zeitmarke: (2,50 5 [Z]ll bestimmen damit, wie schnell der Ablauf geschehen soll. Das erklart
— = sich unten im Beispiel.

=] Erstellte Bewegungspfade lassen sich hiermit speichern und so leicht
,___] wiederverwenden. Diese Funktion gibt es nur in der DiaShow Studio.

3.8.1 einfache Bewegungsfahrten

Ihre Bilder lernen laufen. Mit wenigen Klicks wandern lhre Bilder tiber den Bildschirm. Folgen Sie
einfach dieser Anleitung und Sie werden schnell und bequem in die bunte, bewegliche Welt von
AquaSoft ® DiaShow eingefihrt.

Erzeugen Sie eine neue Diashow und fugen Sie ,,Bild* ein.

Bild

Klicken Sie das ,,Bild“ in der ,,Bilderliste* oder ,,Timeline* an, damit das ,,Bild* im
.Layoutdesigner* angezeigt wird.

Layoutdesigner
i@ e @ L]t 0| Zetmarks 000 ()| [H]
@]

In diesem Beispiel mdchten wir Thnen erlautern, wie Sie ein Bild von "auen" auf den Bildschirm

<Y

"einfliegen" lassen kdnnen. Dazu missen wir den "nicht sichtbaren" Bereich mit vergrof3ern.
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Layoutdesigner

Verschieben Sie nun das Bild in den nicht sichtbaren Bereich.

Layoutdesigner

;

+
A
Nun flgen Sie eine neue Bewegungsmarke mit —I ein. Verschieben Sie dann die neu
eingeflgte Bewegungsmarke in den sichtbaren Bereich.

65
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Layoutdesigner

____1_r____
o
e e m e

Spielen Sie die Show ab. Sie sehen, dass das Bild nun von oben links in den Bildschirm "einfliegt".
Erhohen Sie bei der 2. Bewegungsmarke die Zeitmarke und die Bewegung wird langsamer.

Um sicher zu gehen, dass das Bild in der Mitte des Bildschirmes ankommt und auch die GréRRe

des Bildes sich nicht verandert, rufen Sie einmal tber die ,,manuelle Eingabe“ auf.

la]_,rnutdesigner = Manue_l_i_e Eir!ugahe @
[arke 2- 4,00 5] -
Mittelpurikt: Grofe:
x: 500 (%) | Breite:| 1000
¥: 500 L"'__iJ Hohe: | 1000 b

Drehuna:
Winkel: 0,00 *l

Kanten:
Links: 500 [*s] Rechts: 500
Oben: 500 @ Unten: 500 1‘_

Kurventyp: | Weiche Kurve - |

|| Relative Eingabe || Hohe Genauigkeit

Wabhlen Sie die ,,Marke 2 aus und geben Sie beim Mittelpunkt 500/500 ein. Stellen Sie auch die
,,GroRe vom Vorganger* ein. Damit nicht aus Versehen die Gro3e des Bildes wahrend des
Pfades verandert wird.

Die ,,manuelle Eingabe* geht von einem Koordinatensystem aus, indem der ,,Layoutdesigner*
1000x1000 Einheiten breit ist. Um unser Bild also mittig zu platzieren, geben Sie bei X (der
horizontalen Position des Mittelpunkts) und bei Y (der vertikalen Position des Mittelpunkts) 500 an,
also jeweils die Halfte der Gesamtausmalf3e. Sie kdnnen auch negative Zahlen verwenden. Diese
beziehen sich dann auf den ,,nicht sichtbaren Bereich*.
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3.8.2 Bewegungen mit GroRendnderung

Im vorhergehenden Beispiel wurde die BildgroRe wahrend des Bewegungspfades nicht verandert.
Nun mdchten wir lhnen einmal zeigen, wie Sie die BildgréRe wahrend des Ablaufes verandern
kénnen. So kdnnen Bilder kleiner und groRer werden.

Bilder wachsen

Das Bild mit dem eingestellten Pfad aus dem vorhergehenden Kapitel muss dazu nur etwas
verandert werden.

So sollte es bei Ihnen im ,,Layoutdesigner* aussehen:

Layoutdesignes

‘Q Q '% | |El..| Paive | | Zsitmarke: 4,005 7;
RRRSRIRIR
) |
! i
P Clogs Ei
; e :
1 N : QO
_L1- ------ Ll=ct= b

Offnen Sie nun die ,,manuelle Pfadeingabe* iiber das ‘J Symbol.

Wahlen Sie die Marke 2 zuerst aus und stellen Sie unter ,,GroRe* auf ,,Frei einstellbar® um.

I.a}_,ruutdesigner = Manuelilile Eir!ugahe @
Imarke 2 - 4,00s] ~| 2
Mittelpunkt: Grife:
% 500  [f  Breite: 1000
y: 500 fd  Hohe: 1000
Zeit: 4,005 .'_"’j,. Frei einstellbar -

Drehung:
Winkel: 0,00 %

Kanten:
Links: O [*s] Rechts: 1000
Oben: 0 ['1] Unten: 1000

Kurventyp: | Weiche Kurve - |

I | Relative Eingabe || Hohe Genauigkeit

SchlieRen Sie dann die ,,manuelle Pfadeingabe*. Man kdnnte den nachsten Schritt auch Gber
dieses Menl tatigen, doch wir wéhlen hier den ,,Layoutdesigner* direkt.
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Verkleinern Sie einmal mit Hilfe des ,,Positionsrahmens* das Bild um die erste Marke, also die
Marke, die aulRerhalb des sichtbaren Bereiches liegt. Verschieben Sie dann die Marke naher an
den sichtbaren Bereich heran.

;28
o

O--0- -
0 Quit
& -o0->g

Spielen Sie nun die Show ab und Sie sehen, dass das Bild grof3er wird wahrend der Bewegung.

Sie kénnen in den ,,Eigenschaften* des ,,Bildes* eine ,,Uberblendung* auswahlen oder auch
~Keine".

Es lassen sich weitere schone Effekte mit dem Bewegungspfad erzeugen.

Positionieren Sie einmal die erste Marke im sichtbaren Bereich. Stellen Sie dann den

Rufen Sie dann die ,,manuelle Pfadeingabe* auf.

,.Layoutdesigner* mit wieder auf die ,,Normalansicht*.

|Layoutdesigner 40

Layoutdesigner - Manuelle Eingabe

[Marke 1-3,00] M=
Mittelpunkt: - Grofie: )
X 17 [t Breite; 250 [*4)

Zeit: 3,008

Drehung:
Winkel: 0,0 ® #

Kanten:

Links: 45 [*4] mechts: 295
Oben: 5 4| unten: 295

Kurventyp: |Weiche Kurve - |

[ Relative Eingabe [ Hohe Genatiigkeit

Stellen Sie einmal die im Bild gezeigten Werte ein. Wahlen Sie in den ,,Eigenschaften des
Bildes eine ,,Uberblendung* aus. Spielen Sie anschlieRend den Effekt einmal ab.

Jetzt soll das Bild wieder auf seine Ursprungsposition zuriick fliegen“. Dazu werden 2 weitere
».Bewegungsmarken* benétigt. Klicken Sie im ,,Layoutdesigner* die 2. Marke an und flgen Sie
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Diese Marke wird benétigt, um das Bild stehen zu lassen. Das Bild soll nicht sofort wieder kleiner
werden. In diesem Falle kann man eine Bewegungsmarke direkt auf eine vorhergehende Marke
legen. Dazu missen Sie jetzt nur die Marke 3 auf die Marke 2 schieben.

Erhéhen Sie dann die Zeit bei der 3. Marke, wie oben im Bild angegeben. Fligen Sie dann eine 4.

-
4
Marke mit ein. Diese werden Sie im ersten Moment nicht erkennen, da diese genau tiber
der 2. und 3. Marke eingefiigt wird.
T

=

8

Rufen Sie Uber die ,,manuelle Pfadeingabe* auf.
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Layoutdesigner - Manuelle Eingabe
[Marke 4 - 13,00 5| - =
Mittelpunkt: Grofie:

¥ 170 fa  Ereite: 250
y: 170 *  Hohe: 250
zeit: 13,005 (%) [Freieinstelbar v

Drehung:
Winkel: 0,0 = (74

Kanten:

Links: 45 (4 Rechts: 235 )

Chen: 45 4 unten: 295 *

Kurventyp: |We1'd'|e Kurve - |
\J_l Relative Eingabe [ Hohe GenaLigkeit

Stellen Sie nun unter ,,Mittelpunkt* und ,,Gré3e* die Werte ein, die schon bei der ersten Marke
verwendet wurden.

Wenn Sie nun die Show abspielen, werden Sie sehen, dass das Bild vergrof3ert wird und dann auf
seinen urspriinglichen Platz zuriick geht.

Fugen Sie nun ein neues Bild in die Show ein. Klicken Sie unser Bild von eben noch einmal an und

rufen Sie das Kontextmeni tber 'J auf. Wahlen Sie dort ,,Pfad kopieren*. Markieren Sie nun

das neu eingefligte Bild und rufen Sie lber erneut das Kontextmeni auf und wahlen Sie

diesmal ,,Pfad einfigen*.

In den ,,Eigenschaften* des 2. Bildes miissen Sie die Funktion ,,Hintergrund fallen*
deaktivieren.

Text Sound  Transparenz

=l Dateiname
D:iMedialBilderting_331461.jpg
=l Position
| Seitenverhalnis: [Beibehalten v|
- Ausrichtung: [ ‘® Zenkrieren v|

=l Hintergrund

Filller N -

izl Uberblendung

|ZuFéI|ige Uberblendung v] | ﬂ Anpassen
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Nun andern wir einmal die Position der ersten und letzten Marke. Rufen Sie dazu lber
Kontextment auf und tbernehmen Sie einmal die folgenden Einstellungen.

Marke 1:
Layoutdesigner - Manuelle Eingabe
farke 1-3,005] -
Mittelpurikt: Grofe:
% 500 2 Breite: 250
y: 170 f  Hohe: 250

el 2if

Drehuna:

Winkel: 0,0 A

Kanten:

Links: 375 [*s] Rechts: 625 ]
Oben: 45 @ Unten: 295 ﬁ|

4

Kurventyp: | Weiche Kurve

|| Relative Eingabe || Hohe Genauigkeit

Marke 4:
Layoutdesigner - Manuelle Eingabe
[arke 4 - 13,00 | =
Mittelpunkt: Grile;
X 500 Breite: 250
v 170 fd  Hohe: 250
Zeit: 13,005 L"'Z..,] Frei einstellbar -
Drehung:
Winkel: 0,0 ° %
Kanten:
Links: 375 [*s] Rechts: 295 A
Ohben: 45 [*s] Unten: 295 A
Kurventyp: |We1'che Kurve - |
["Irelative Eingabe [ Hohe Genauigksit

Spielen Sie die Show dann einmal komplett ab. Und wie gefallt Ihnen der Effekt?

71

=l

das

In der DiaShow Studio Studio kdnnen Sie auch ,,Drehungen* verwenden. Auch dies geht tUber

die ,,manuelle Pfadeingabe“ ganz leicht.

Dazu 6ffnen Sie einmal bei einem Bild das Kontextmenii tiber

und wahlen Sie 2.

Bewegungsmarke aus. Unter ,,Drehung* stellen Sie nun einmal 360 als Winkel ein. Das gleiche

stellen Sie bitte bei der 3. Bewegungsmarke ein.
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Layoutdesigner - Manuelle Eingabe Layoutdesigner - Manuelle Eingabe

farke 2-7,00s] | E farke 3 - 11,00 5| | E
Mittelpurikt: Grofe: Mittelpurikt: Grofe:
X 500 %  Breite: 1000 X 500 %  Breite: 1000
y: 500 f  Hohe: 1000 +, y: 500 f  Hohe: 1000 B
Zeit: 7,005 Frei einstelbar = Zeit: 11,008 Freieinstelbar =
Drehuna: Drehuna:

Iﬂinkel: 380,0° @ 1,0 Umdrehungen rechtsl

Iﬂinkel: 380,0° @ 1,0 Umdrehungen rechtsl

Kanten: Kanten:

Links: O *;| Rechts: 1000 & Links: O *;| Rechts: 1000 )
Oben: O *4 unten: 100 (%) Oben: 0 *d unten: 1000 (B
Kurventyp: |Weiche Kurve - | Kurventyp: |Weiche Kurve - |

|| relative Eingabe [ Hohe Genavigkeit

|| relative Eingabe

[ Hohe Genavigkeit

Spielen Sie die Show ab.

Diese ,,Bewegungspfade* kdnnen Sie auf folgende ,,Diashow-Objekte* anwenden:

¢ THE

Bild Text Collage Yideo

3.8.3 Panoramafahrten

In den Beispieldiashows finden Sie eine Panoramafahrt. Dort wird der Bewegungspfad nur auf

einen bestimmten Bildausschnitt angewendet. Wie dies geht, wird lhnen im folgenden Beispiel
erklart.

Erzeugen Sie eine neue Diashow QJ und fugen Sie ein "Bild" ein.

Bild

Klicken Sie es in der ,,Bilderliste” oder ,,Timeline* an, damit das Bild im ,,Layoutdesigner*
angezeigt wird und die entsprechenden Werkzeuge freigeschaltet werden.
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Layoutdesigner 2
i@ e o e <7 |5 | Zeitmarks o [F|E
@]

Bei Panoramafahrten missen die Bilder Gber den sichtbaren Bereich hinaus vergréRert werden.

a|

Verkleinern Sie dazu die Anzeige des sichtbaren Bereiches mit dem " Symbol.

Layoutdesigner

Vergrof3ern Sie nun das Bild mit Hilfe des ,,Positionsrahmens* bis es ungefahr wird auf dem
folgenden Bild aussieht.
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Layoutdesigner

o
Figen Sie dann mit dem ‘—J Symbol eine neue Bewegungsmarke ein und positionieren Sie
diese links von der ersten Bewegungsmarke.

Layoutdesigner

o O

Erhéhen Sie die Zeit bei der zweiten Bewegungmarke, damit die Bewegung langsamer ablauft.
Wiunschen Sie keine ,,Uberblendung* am Beginn des Bewegungspfades, so kénnen Sie in den
»Eigenschaften* des Bildes ,,Keine* einstellen.

Rufen Sie dann mit der rechten Maustaste auf die markierte 2. Bewegunsmarke das Kontextmenu
auf. In diesem wahlen Sie jetzt ,,Positionsrahmen* / ,,Gro3e vom Vorgénger verwenden*. So
wird die GroRe der zweiten Bewegungsmarke automatisch an die Gré3e der vorhergehenden
angepasst und kann nicht mehr versehentlich verandert werden.
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3.9

& T Marke einfligen

4 = Marke ltschen
Pfad kopieren
L

& £ 4 Individuelle GréfGe

Positionstahmen

Kurvenkyp M b Grafe vom Yorganiger verwenden

Pfad transfarmieren L

i Manuelle Eingabe. ..

By Alle Marken auswablen ,

@ Jedes Bild mit der Einstellung ,,Grol3e vom Vorganger verwenden® wird im

|
I »Layoutdesigner* durch ein .-..U markiert.

Klicken Sie jetzt einfach auf ‘—I und bewundern Sie den Effekt.

Mit der AquaSoft ® DiaShow kdnnen Sie in lhre Bilder auch hineinzoomen. Mdchten Sie einen
bestimmten Bildausschnitt vergrof3ert darstellen, kdnnen Sie dies mit Hilfe der entsprechenden
Werkzeuge im ,,Layoutdesigner* erstellen. Der Bereich, in den Sie hineinzoomen mdéchten,
kdnnen Sie dabei frei wahlen.

»Zoom*“ und "Kameraschwenks" kdnnen Sie auf folgende ,,Diashow-Objekte* anwenden:

e- @ [o=]

Bild Collage Widen

Es kann nicht schaden, das Tutorial Bewegungen bereits Giberflogen zu haben, da das Zoom auf
dem Bewegungspfad-System basiert.

Einfaches Hineinzoomen in ein Bild

Erzeugen Sie eine neue Diashow ‘—“J und fliigen Sie ein Bild ein.
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e

Bild

Klicken Sie das ,Bild* in der ,,Bilderliste* oder ,,Timeline* an, damit das Bild im
,.Layoutdesigner* angezeigt wird und die entsprechenden Werkzeuge freigeschaltet werden.

Eine Ubersicht tiber die Werkzeuge erhalten Sie im Kapitel ,Bewegungen*.

Waéhlen Sie das E Symbol an der oberen Kante des ,,Layoutdesigners* aus um in den
»Kamerafahrtmodus* zu wechseln.

Zeitmarke: (0,00

Klicken Sie jetzt auf das Symbol. Dieses fligt eine Bewegungsmarke hinzu. Um diese
zusétzliche Marke wird jetzt ein ,,Positionsrahmen* gezeichnet. Verkleinern Sie diese Marke
mittels des ,,Positionsrahmens* und schieben Sie den Ausschnitt auf die Stelle, die vergroRert
werden soll.

Damit die ,,Uberblendung“ sich nicht stérend auf den ,,Zoom* auswirkt, konnen Sie die
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,Uberblendung* in den ,,Eigenschaften* des Bildes auf ,,Keine* stellen oder Sie erhéhen die
»Zeitmarken®.

Die 2 Marke ist noch markiert (orange). Stellen Sie dort einmal 4 Sekunden als Zeit ein. Klicken
Sie dann die erste Marke im ,,Layoutdesigner* an und stellen Sie dort 3 Sekunden oder hdher
ein.

Layoutdesigner

(o a0 H |-_@| 17| | Zetmarke: [3,005 |

Sie sehen, dass die bei Verandern der Zeit der ersten Marke automatisch die nachfolgenden
Marken sich auch verdndern. So bleibt die eingestellte Bewegung innerhalb des Pfades
unverandert.

Die Standzeit eines Bildes erhdht sich automatisch, wenn die Zeit des Bewegungspfades
] héher wird, als die eingestellte ,,Dauer” in den ,,Bildeigenschaften®.

>

Bewegung im Bild

Wenn Sie mehrere Bildausschnitte heranzoomen mdchten, kdnnen Sie jetzt einen
Bewegungspfad im Bild verwenden. Stellen Sie sich vor, Sie haben ein Gruppenfoto und wollen
nun die einzelnen Personen naher ranzoomen. Sie wollen aber nicht immer wieder raus- und
reinzoomen, sondernd im Bild Gber die Gesichter fahren.

<

Nach einem Klick auf kénnen Sie die nun den Zoomeffekt abspielen.

Dazu kdnnen Sie nun eine weitere Bewegungsmarke mit dem
Positionieren Sie diese am gewtiinschten Endpunkt.

Symbol einflgen.
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Wenn Sie den Effekt jetzt abspielen, sehen Sie nun, dass innerhalb des Bildes eine Kamerafahrt
moglich ist. Uber die Zeit der letzten Bewegungsmarke kdnnen Sie die Geschwindkigkeit steuern.
Wenn Sie die Zeit erhdhen wird die Fahrt langsamer.

Rauszoomen

Sie kdnnen das Bild gezoomt auf dem Ausschnitt iiberblenden lassen oder vorher wieder zurtick
auf die gesamte Bildgro3e zurtickkehren.

Um auf die volle GréRe zuriickzukehren, fligen Sie eine neue Bewegungsmarke ein. Bitte achten
Sie darauf, dass die letzte Bewegungsmarke markiert ist. Neue Bewegungsmarken werden immer
hinter der markierten Bewegungsmarke eingefiigt. So kdnnen Sie auch innerhalb eines Pfades
eine neue Bewegunsmarke einfugen.
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Layoutdesigner - Manuelle Eingabe @
farke 4 - 11,004 | =
Mittelpunkt: Grile;

X 500 (*s  Breite: 1000
y: 500 (fd  Hohe: 1000
zeit: 11,005  [%]  [Freicinstelbar

Kanten: . - o
Links: O (%4 Rechis: 1000 (A
Oben: D @ Unten: 1000 EJ
Kurventyp: IWEid'ne Kurve vJ

[ | relative Eingabe [ Hohe Genauigkeit

Stellen Sie bei der Marke 4 als ,,Mittelpunkt“ 500 / 500 ein und unter ,,GroéRe* 1000 / 1000. Somit
wird das Bild bei der Marke 4 wieder komplett dargestellt.

Layoutdesigner

(% O @ B~ (8]t n |5 zskmerke: 1100+ ()

|
|
!
(8 < G
= = 3
|

5 T

,;}J

ar Wenn Sie das Bild am Ende noch etwas stehen lassen mdchten, erhéhen Sie in den
L »Eigenschaften* die ,,Verweildauer* des Bildes. Nach Ende des Bewegungspfades
bleibt das Bild dann noch auf dem Bildschirm liegen.

Klicken Sie jetzt einfach auf und bewundern Sie den Effekt.

£ Beim Ausrichten der Bewegungsmarken wird lhnen vielleicht auffallen, dass diese

L magnetisch auf anderen Bewegungsmarken und auf horizontalen und vertikalen Linien
anderer Bewegungsmarken einrasten. Dieses Einrasten kdnnen Sie unterbinden,
indem Sie beim Verschieben der Marke ,,Strg* auf der Tastatur gedriickt halten.

)

Weiterhin werden die Bewegungsmarken auch an dem per
zuschaltbarem Raster ausgerichtet.

Symbol
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Wie Sie sehen ist es sehr einfach, Bilder zu zoomen. Einfach Bewegungsmarken hinzufigen und
diese wie gewtinscht zu positionieren - und schon kommt Bewegung ins Bild.

Der Beweungspfad kann durch den ,,Kurventyp* verandert werden. Wéhlen Sie ,,Alle Marken

auswahlen* Uiber das
,.Layoutdesigner.

Symbol an und klicken Sie mit der rechten Maustaste in den

Im nun erscheinenden Kontextmeni wéhlen Sie ,,Kurventyp* / ,,Hart*".

& T Marke einfligen

4 = Marke l&schen

Pfad kopieren

Pasitionsrahmen Lol

Kurvenkbyp |
| Hart '

Pfad transFarmieren L4 -

i) Manuelle Eingabe...

By Alle Marken auswablen

Die Anderung sehen Sie nun an der Form der Bewegungsmarke. Diese ist nun eckig, um den
gewahlten ,,Kurventyp* darzustellen.

2
Nach einem Klick auf kénnen Sie die Anderung im Zoom sehen. Der Schwenk in den
Kurven ist nun ,,hart* und wird nicht mehr weich ausgefihrt.

3.10 Drehungen

2

Nur Kamerafahrten reichen Ihnen nicht? Sie wollen noch mehr Schwung in Ihrer Diashow? Mit der
AquaSoft ® DiaShow Studio kénnen Sie Ihre Bilder frei wahlbar drehen.

@ Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Studio zur Verfigung.

@

Folgende Objekte kénnen gedreht werden:

e TSNS

Bild Text Partikel Collage Yiden
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Es kann nicht schaden das Tutorial Bewegungen bereits gelesen zu haben, da das Drehen
zusammen mit Bewegungspfaden realisiert wird. Uber das Drehen von Texten erfahren Sie im
Kapitel Text drehen und Texte fliegen lassen mehr.

&)

Erzeugen Sie eine neue Diashow und fugen Sie ein Bild ein.

Bild

Klicken Sie es in der ,,Bilderliste oder ,,Timeline* an, damit das Bild im ,,Layoutdesigner*
angezeigt wird. Anschlieend verkleinern Sie die Anzeige im ,,Layoutdesigner* ein wenig mittels

<Y

Layoutdesigner

i@ 2 o ]t T || Zeitmarke: 0,00 (5| [

Mit dem griinen Punkt kdnnen Sie nun das Bild drehen. Klicken Sie diesen an und bestimmen Sie
mit gedriickter Maustaste den Drehwinkel. Mittels des ,,Positionsrahmens* um dem Bild, kbnnen
Sie dieses verkleinern.

Layoutdesigner
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sich in diesem Bereich befinden, wenn diese angezeigt werden sollen. Den Bereich

|@ Der grau/weil3e Bereich im ,,Layoutdesigner* ist der sichtbare Bereich. Bilder miissen

auf3erhalb benétigen Sie fir spezielle Funktionen, z.B. wenn Sie Bilder und Texte von

@ "auBen"einfliegen lassen méchten.

Moéchten Sie einen Winkel manuell eingeben, so klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das

Bild im ,,Layoutdesigner* und wahlen Sie ,,Manuelle Eingabe*.

Drehung:

Zeit: 0,00s [E] Frei sinstelbar

Layoutdesigner - Manuelle Eingabe @
Marke 1-0,005 =
Mittelpunkt: Grofie:
X SEJEJ—"_*I Breite: 500
y: 270 ] Hohe: 347 i)

Winkel: 25,0¢ [E| 0,1 Umdrehungen rechts

Kanten:
Links: 250 [*d Rechts: 750

Cben: 96 @ Unten: 443

Kurventyp: |We1'd'|e Kurve

Unter ,,Drehung* kénnen Sie nun den ,,Winkel* eingeben.

Peppen Sie lhre Collagen auf, indem Sie die Bilder in der Collage drehen. Auch Texte kénnen Sie

mit dieser Funktion drehen.

Dies ist natirlich nicht alles, was Sie mit der Drehfunktion realisieren kénnen. Mdchten Sie z.B.
Ihre Reiseroute mit einem Auto auf einer Landkarte nachfahren? Dann erfahren Sie jetzt, wie Sie

Bewegungsmarken mit dem Drehen kombinieren kénnen.

In unserem Beispiel lassen wir ein Auto auf einer Stral3e entlang fahren. Wir fiigen zuerst Gber das

“'I Symbol das Bild mit unserer StralRe ein. Sie kénnten hier auch den Ausschnitt einer

Landkarte einflgen.
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| Bilderliste IR0 Lavoutdesigner
Dbijekt Slatzeit Daver | @ @ @ | [ |.. |t 4% | | Zeitmarke: 0,00 [E]]|
« @& 1 Strasse.jpg 0,0s B [ T a. T, =
| )
| [
] )
| [
] [}
| [
| [
| [
| [
| [
| [
| [
] I
| [
| 1
3 g
| [
| 1
1 [
) 1
1 [
) |
i [
) 1
| i
| 1
| i
) |
] |
_ 1] == [
4 i 3 - i

Als nachstes bendtigen wir das Auto. Diese sollte ein png-Grafik mit Alphakanal sein.

Wie Sie solche Grafiken erstellen, kénnen Sie in unserer FAQ nachlesen.

@

Fugen Sie das Auto ein.

| Bilderliste P Lavoutd

Obiekt Statzeit Dauer | 5 @ @ | Zeitmarke: 0,005
- W @@ L Strasse.jpg 0,0s  Z1s - oo 3
LW 6 2 AutDraufsi.. Z1s 29,

Die Grafik muss nun mit Hilfe des ,,Positionsrahmen* verkleinert werden.

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2010


http://forum.aquasoft.de/index.php?c=6

84 AquaSoft DiaShow - Hilfe

| Bilderliste. IR0 Lavoutdesigner

| Objekt Stattzsit| Dauer | ® @@ ][t [ Zeitmarke 0005 (75| [H]

~o o @& 1, Strasse.jpg 00s Z1s
Lo W @@ 2 AutoDraufsi.. 2,1s 505

. T ] 3

Jetzt kann die Fahrt beginnen. Fiigen Sie eine neue Bewegungsmarke ein und drehen Sie
das Auto danach ein wenig entsprechend zur Stral3e.

Fugen Sie nun weitere Bewegungsmarken ein und drehen Sie das Auto entsprechend bei jeder
Bewegungsmarke.

Die einzelnen Zeiten der Bewegungsmarken kénnen Sie individuell anpassen. Klicken Sie auf eine
Marke, so dass diese sich farbig hervorhebt. In der Menuleiste Giber dem Bild, kbnnen Sie nun die
Sekundenzahl der Zeitmarke verandern.

SN N S NP

B | zetmarke: 15,005 4| [H |

Spielen Sie die Show mit —'I ab.

Zum Schluss sieht der komplette Bewegungspfad wie folgt aus:
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| Bilderliste. IR0 Lavoutdesigner
Dbial«t : Statasit Daver | @ @ q},'@”q.‘ ot o3 || Zeitmarke: 0005 75| [H]
~o o @& 1, Strasse.jpg 00s 2,18
L & 2 AutoDraufsi.. 2,1s AT s

4 i ] '

Der ,,Drehwinkel* kann auch tGber 360 Grad hinausgehen. So kénnen Sie in der Kurve
auch Effekte wie das Herausschleudern des Autos generieren.

-

3.11 Bildeffekte

Mit der AquaSoft ® DiaShow kdnnen Sie nun auch Bildeffekte auf lhre Bilder anwenden und so
Ihre Bilder noch eindrucksvoller présentieren.

In der ,,Toolbox“ finden Sie die ,,Bild-Effekte*.

Toolbox a 0 =
| |

| [ Allgemein
| @ Rahmen
| @ Masken
| @ Farben

Eigene Bild-Effekts

Die ,,Bild-Effekte* sind in verschiedene Kategorien unterteilt. Mit dem ,,Plus*“-Symbol kdnnen Sie
die einzelnen Kategorien 6ffnen.
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1Tmﬁ1mc

o B |

Bild-Effekte entfernen Durchgerissen Gestlickelt

b Aa A

Gliihen (Blau) Glihen (Gelb) Glithen (Rot)

Die ,,Bild-Effekte* lassen sich ganz einfach auf ein Bild anwenden. Fligen Sie ein paar Bilder in
eine leere Show ein.

Um nun die ,,Bild-Effekte* auf diese Bilder anwenden zu kénnen, ziehen Sie den gewtiinschten
Effekt einfach aus der ,,Toolbox* auf das Bild in der ,,Timeline*.

Toolbox

[ = pllgemein
A | B

fa i

Bild-Effekte entfernen Durchgerisgen Geshickslt

Glithen (Blau) Glithen (Gelb)

Im ,,Layoutdesigner* sehen Sie die Veranderung. Beim Abspielen wird der Effekt richtig sichtbar.

Mochten Sie einen ,,Bild-Effekt* wieder entfernen, so finden Sie in den ,,Bild-Effekten* in der
Kategorie ,,Allgemein* das Objekt ,,Bild-Effekte entfernen*.

| Toolbox 40 x|

Bild-Effekte entfernen Curchgerissen

Gliihen (Blau) Glihen (Gelb)

Ziehen Sie dieses einfach von der ,,Toolbox* auf das Bild in der ,,Timeline*, bei welchem Sie
einen eingestellten Effekt entfernen mochten.

In der AquaSoft ® DiaShow Studio kénnen Sie solche Effekte selbst erstellen und bearbeiten.
Dort gibt es einen speziellen ,,Effekteditor. Dieser wird im Kapitel Bildbearbeitung erklart.
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3.12

Animierte Transparenz

In der AquaSoft ® DiaShow kann einigen ,,Diashow-Objekten* ein Transparenzverhalten
zugeordnet werden. Dies erzeugt eindrucksvolle Effekte. Beispielsweise ist es so méglich, ein Bild
oder Text langsam aus einem schwarzen Hintergrund auftauchen und spéater wieder darin
verschwinden zu lassen.

Auch kdnnen so Bilder und Texte halbtransparent auf einem vorhergehenden Bild erscheinen.

Die ,,Animierte Transparenz* kénnen Sie auf folgende ,,Diashow-Objekte* anwenden:

T & &

Eild Tek Collage Yideo

Die entsprechende Einstellmdglichkeit finden Sie in den ,,Eigenschaften* der jeweiligen
,.Diashow-Objekte*.

Eigenschaften

= Eigenschaften

[V objekt anzeigen
Dauer: 2,00s @
[] standardverweildauer verwenden (Einstellunger

i e S

| | | Zett: 0,005 | Transparenz: 0,00 %

Klicken Sie auf das Dlagml_'nm.:L!rn'Tlanspare.nzpunl;'te
12 hinzuzufiigen,

000 025 050 075 100 125 150 1,75 20
Daver {in Sskunden)

Mit der linken Maustaste setzen Sie nun Marken in dieses System, welche dann eine
Transparenzkurve bilden. An der linken Seite finden Sie den Wert der Transparenz in Prozent, bei
100% Transparenz ist das Bild vollkommen durchsichtig (also nicht mehr zu erkennen), bei 0% ist
es komplett zu sehen. Oberhalb der Kurve finden Sie Symbole, deren Bedeutung lautet:

‘F__l Spitzen sind rund, die Transparenzanimation verlauft weich.

D Spitzen sind eckig, die Transparenzanimation verlauft hart.
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]j Wenn Sie eine Transparenzmarke angeklickt haben (erscheint orange) kénnen Sie die
_I Marke mit einem Klick auf das Symbol |6schen.
,,;kil Haben Sie die Verweildauer des Bildes oder Textes verandert, kbnnen Sie mit einem
! Kilick auf diesen Button die eingestellte Transparenz auf die Verweildauer anpassen
lassen.
Naturlich ist es auch mdglich, nicht nur Marken zu setzen und zu I6schen, auch kénnen diese
verschoben werden. Dies erreichen Sie, indem Sie auf eine vorhandene Marke klicken und die
Maustaste gedriickt halten. Verschieben Sie nun einfach die Marke an die gewiinschte Stelle und
lassen Sie die Taste wieder los. Um die animierte Transparenz komplett zu l6schen, missen Sie
alle Transparenzmarken entfernen.
Bild Temt Sound Transparenz
= Zeit; 0,38 s | Tranisparenz: 35,47 %
o
&
12 J
18
25
2 a1 .
£ 5 -
=
oo
E a0
£ 55 -
L
lat!]
T4
21
a7
a4
00 025 050 075 100 125 150 175 =0
Davier (in Sekunden)
J
3.13 Hintergrundmusik

Zu einer perfekten Diashow gehdéren nattrlich nicht nur eindrucksvolle Effekte, sondern auch die
musikalische Untermalung. Fur die ,,Hintergrundmusik* enthalt die ,, Timeline* eine eigene
Tonspur.

T BT T P e e T B T e g T e T e e R T T T e P e T s e
0:00 0:02 0:04 o0 007 0:09 012 0:14 017 0:19 0:22

Klicken Sie hiet, um Hirtergrundmusik hinzuzuflgen:
Hirrpveis: Die Musikspur bleibt leer, solange die Disshow keine Bilder enthatt, [

Klicken Sie auf diese Tonspur und das Men fir die ,,Hintergrundmusik* wird gedffnet.

%

Uber das Plus-Symbol kénnen Sie in diesem Musik einfligen.
Wenn Sie das Lied anklicken, kdnnen Sie weitere Einstellungen vornehmen.
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.D_i_zi_shnw—E'\ nstellunge

1=+ Diashow
¢ Grundeinstellungen
¢ Diazhow-Ende Hintergrundlieder:

T IR

- Musik-Einstelungen . B D \Mediathus <401 Tiel0 way
¢ o Hintergrundmusik 2. ﬂ O sediahb usik\Artisth02-Tikel 02 vway
3

Beschiebung
: Logo
I-_—:'r DiaShow-Player
- Standard-Flayer [...
L Software-Player

 Diauer der Einblendung oo z

| Diauer der Ausblendung oo z

Jj D:sMediahMusik Artist03-Tikel03 way

Startpoztion im Lied 0.0 [%4] =

Endposition im Lied 0.0 |'/, ES

| Lautstarke 100.0 b [0 = bis Ende]

'Warten bis Start des Liedes 0.0 S

| Pauge bis zum nachsten Lied 1.0 2 [negative Werte fur Crossfading moglich)

Bls Standard l | Werkseinstellungen I [ ok

| [ ebbecken | | Hile

= Sie kénnen ein oder auch mehrere Titel einfligen. Diese werden dann untereinander in
'W-LI der Liste aufgezahlt. Die Reihenfolge kénnen Sie durch Titel anklicken und mit gedriickter
Maustaste in der Liste verschieben @ndern.

E_I ausgewabhlten Titel aus der Liste entfernen

‘iil ausgewabhltes Lied abspielen

'@I Offnet die Musik-Einstellungen.

[raver der Einblendung DD IE] % I

Draver der Auzblendung UD [E] : I

Lautstarke 1DDEI [E] ‘Zi

\warten bis Start des Lisdes 01,0 [E] e i

FPauze biz zum nachsten Lied 'Uj IE] % I

Startposition im Lied 0,0 SF

Ein Titel kann sanft eingeblendet werden. Hier geben Sie
die Sekunden an, wie lange die Einblendung dauern soll,
bis die volle Lautstarke erreicht werden soll.

Lieder kbnnen auch sanft ausgeblendet werden. D.h. sie
werden immer leiser vor dem Ende. Stellen Sie hier die
Zeit ein, wie lange vor dem Ende das Ausblenden
beginnen soll.

Geben Sie hier an, in welcher Lautstarke der Titel
abgespielt werden soll.

Sie kénnen den Start eines Titels verzégern. Geben Sie
hier die Lange der Verzégerung an.

Mdchten Sie nicht, dass der nachfolgende Titel nicht
sofort beginnt, so geben Sie hier die Ladnge der Pause
zwischen beiden Liedern an.

Es ist natirrlich auch méglich nur einen Ausschnitt eines
Titels zu spielen. Hier bestimmen Sie, ab welcher Stelle
im Lied gespielt werden soll. Bsp. 20 s -> Das Lied
beginnt ab der 20. Sekunde. Die ersten 20 Sekunden des
Liedes werden nicht gespielt.

0 -> Von Anfang an.
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Endoesitcninilisd: (00 [kl Hier kobnnen Sie bestimmen, wann das Lied enden soll.
Sl ; AR Dabei ist wieder die Zeitmarke im Lied zu wahlen.
[0 = bis Ende] Mochten Sie das Lied nach 2 Minuten beenden, so
geben Sie hier 120 s ein.
Bsp.: Start- und Endposition
Sie mochten nur 1 Minute vom Lied spielen. Der Teil des Liedes, den Sie abspielen mdchten,
beginnt aber in der 45. Sekunde.
Startposition =45 s
Endposition =105 s
[ Verwenden Sie fur lhre Diashows nur unverschlisselte Musiktitel. Die AquaSoft ®
DiaShow unterstitzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von Musiktiteln, die
durch DRM oder &hnliche Verfahren verschlisselt wurden.
Die Lautstarke der Hintergrundmusik kann individuell eingestellt werden. Wie das geht, erfahren
Sie im néchsten Kapitel.
3.14 Sound-Objekte

Mit dem ,,Sound“-Objekt kdnnen Sie Musik, Gerausche, Klange, Kommentare etc. einfiigen. Das
»Sound“-Objekt kann unabhéngig von der ,,Hintergrundmusik* verwendet werden. In der
,»Toolbox* finden Sie das ,,Sound“-Objekt unter ,,Diashow-Objekte*.

| Toolbos 40w

. I= Standard .
Uberblendungen e g I ! R [ ]
Bild-Effeits \&

m| s

= - Bild Collage Kapitel Partikel  Platzhalter
= Q)| T B0 >
Sound Text Widea. Pause Play i

Mit einem Doppelklick in der ,,Toolbox* oder durch Schieben mit der Maus, kdnnen Sie das
»Sound“-Objekt in IThre Show einflgen.

Das ,,Sound“-Objekt wird Uiblicherweise verwendet, wenn ein Musikstiick nur fur eine feste Anzahl
von Bildern abgespielt werden soll. In diesem Fall kann dies mit Hilfe des ,,Kapitels* realisiert
werden. Ein entsprechendes Beispiel finden Sie im Kapitel Mehrere Spuren.

Das Kapitel Uiber die ,,Sound*“-Eigenschaften finden Sie hier.

DiaShow unterstitzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von Musiktiteln, die

|@ Verwenden Sie fir Ihre Diashows nur unverschlisselte Musiktitel. Die AquaSoft ®
durch DRM oder ahnliche Verfahren verschlisselt wurden.

@
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3.15 Abspeichern eigener Vorlagen

Wenn Sie sich mit der AquaSoft ® DiaShow ein wenig vertraut gemacht haben, eréffnen sich fir
die eigenen Objekte reichhaltige Mdglichkeiten. Hierbei geht es ndmlich um die
Wiederverwendung gelungener Zusammenstellungen und damit um Zeitersparnis. Das Prinzip ist
einfach. Sie kennen mittlerweile die verschiedenen Objektarten. Zusammen mit lhren
Kommentaren und Einstellungen sind daraus ganze Diashows oder Teile davon entstanden.
Manche Teile lassen sich nur fur die aktuelle Diashow verwenden, in anderen Teilen finden sich
Elemente, die allgemein oder zumindest mehrfach zu gebrauchen sind. Wenn Sie solche
Elemente haben, kénnen Sie sehr leicht ein neues Objekt erstellen.

Wenn Sie bei einem Objekt/Bild die gewiinschten Einstellungen vorgenommen haben, kdnnen Sie
dieses aus der ,,Bilderliste* oder ,,Timeline* auf die ,,Toolbox* ziehen. Es 6ffnet sich dann ein
Fenster zum Abspeichern der Vorlage. Geben Sie dort einen Namen ein.

Name:  Bild - angepasst

Tited:

Autor:

Beschrebung: gild mit Verdana als Schriftart und Schriftgréfe 36

Aktivieren Sie alle Objekte, deren Dateiname beim Yerwenden der Vorlage angepasst
werden soll.

Objekt
(V] 8 1.img_3357562.3pg

| Abbrechen l

Anschlieend finden Sie die Vorlage in der ,,Toolbox* unter ,,Diashow-Objekte* -> , Eigene
Objekte*. Klicken Sie auf das Objekt und wahlen Sie dann die Bilder aus. Diese werden dann mit
der gewiinschten Vorlage eingeftigt.

Diashow-0bjekds i fl

.......... P S nach tileiff, ik
Bild-Effelte ' Fatbe  Transparent

=2 Eigene Ohjekl:e ———
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Der DiaShow-Master enthélt eine Reihe von Diashow-Vorlagen, die Ihnen das Erstellen einer
Diashow vereinfachen.

Sie kénnen hier blitzschnell Bilder und Musik auswahlen, aus denen dann in Verbindung mit einem
Stil eine ansprechende Diashow erstellt wird.

Unter ,,Datei* -> ,,Neu* -> , DiaShow-Master verwenden* kénnen Sie den ,,DiaShow-Master*
aufrufen.

DiaShow-Master

Der Diashow-Master hilft Ihnen in nur wenigen Schritte eine professionelle Diashow zu
erstellen,

Sie entscheiden, welche Bilder und Hintergrundmusik Thre Diashow enthalten soll. Der
Assistent erstellt daraus mit einer von thnen gewshlten Vorlage eine beeindruckende
Diashow,

Mach dem Erstellen der Diashow konnen Sie die Diashow weiter bearbeiten, ein Video
oder eine PC-Diashow brennen,

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Klicken Sie auf ,,Weiter* um mit der Gestaltung der Diashow zu beginnen.

Im nachsten Schritt fligen Sie bitte Gber das ,,Plus“-Symbol Bilder ein.

Bilder hinzufiigen

@ ' ‘ ' ‘ ‘5 Bilder

Hinzufiigen Verzeichnis Entfernen Originalansichi

Klicken Sie anschlieRend auf ,,Weiter*.

Fugen Sie nun lhre gewiinschte Hintergrundmusik mit dem ,,Plus*“-Symbol ein.
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veston e

Hintergrundmusik hinzufligen

i || &

Hinzufiigen Entfernen Anhbiren
J3 DiediaMusik\artst\o 1-Titelo L.wma

|7 Abspieldauer der Diashow an die Linge der Hintergrundmusik anpassen

< Zuriick ] | Weiter >

Soll die Abspieldauer nicht an die Hintergrundmusik angepasst werden, so entfernen
Sie den Haken bei der Option. Bei gesetztem Hékchen wird die Verweildauer der
Bilder der Lange der Musik angepasst.

Klicken Sie anschlieRend auf ,,Weiter*.
Waéhlen Sie nun eine Stilvorlage aus.

Stilvorlage auswahlen

Panorama
Mach dem der Filtitel eingeblendst wurde, werden Ihre Bilder
harizontal Gber den Bildschirm geschoben, um eine Panorama-Ansi..
Raumschiffe

hre Bilder fiiegen in comicartigen Raumschiffen durch das Weltall,

vzhrend im Hintergrund vereinzelt Sternschnuppen vorbeifiegen. ..
Soforthild
Thr Bilder werden als Fotas ats siner Soforthidkamers
ibereinandergelegt.
Sommertriaub

Thre Diashow beginnt an einem herrlichen Sommerstrand: Die Sonne
geht auf; ir Flmtitel blendet ein und ein Hai schwimmt vorbei, um...

Weitere Vorlagen im Internet...

| < Zuriick ] | Weiter > l

Mit dem Button ,,Vorschau starten* kénnen Sie einen Einblick in die Stilvorlage erhalten.

Bei einigen Vorlagen kdnnen Sie einen Filmtitel und weitere personliche Angaben
eingeben. Klicken Sie dazu einfach direkt auf die Personalisierungsdaten und geben
Sie Ihren gewilinschten Text ein.
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DisShow-Master

Stilvorlage auswahlen

 Fimtitel
NP7,
=3

‘ Thre Bilder werden in =ine Stahloberfidche gebirstet.

| X3 | Winter

\l'olsd’iau starten Weitere Vorlagen im Internet...

| < Zuriick ] | Weiter >

Klicken Sie anschlieRend auf ,,Weiter*.
Jetzt kdnnen Sie entscheiden, welches der nachste Schritt sein soll.

Fertigstellen

Diashow bearbeiten

Nach der Erstellung kann die Diashow weiter bearbeitet
werden, Sie konnen Bilder beschriften, vertonen,
Animationen hinzufiigen und vieles mehr.

PC Diashow auf CD brennen

Erstellt eine Daten-CD, die auf dem PC wiedergeben werden
kann. Sie kinnen die CD aber auch anschlielend archivieren,
um die Diashow spéter bei Bedarf zu tiberarbeiten.

Video auf DVD oder (S)VCD brennen

Brennen Sie die Diashow auf eine Video-CD oder -DVD, um
diese auf Threm DVD-Player wiedegeben zu kénnen, Sie
bendtigen keinen PC mehr, um die Diashow anzuschauen.

Diashow bearbeiten: Offnet die Stilvorlage mit den Bildern in AquaSoft ® DiaShow
zum Bearbeiten. Es ist nun mdglich, individuelle Anpassungen
vorzunehmen.

PC DiaShow auf CD brennen: Diese Option 6ffnet den CD-Assistent und Sie kénnen die
Show auf CD brennen oder zum Weitergeben vorbereiten. Die
gebrannte CD kann dann auf einem PC wiedergegeben
werden (nicht auf einem DVD-Player).

Video auf VCD, SVCD oder Diese Option 6ffnet den Video-Assistent. Hiermit wird die

DVD brennen: Diashow auf eine Video-CD oder -DVD gebrannt. Vorher
muss die Show in ein Video umgewandelt werden. Dieser
Vorgang kann einige Zeit in Anspruch nehmen. Die
anschlieRend gebrannte (S)VCD, oder DVD kann mit einem
DVD-Player wiedergegeben werden. Bitte beachten Sie, dass
VCD und SVCD auf einen CD-Rohling (nicht DVD-Rohling)
gebrannt werden missen.
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4 Eigenschaften von Diashow-Objekten

Wie Sie in den vorhergehenden Kapiteln schon erfahren haben, gibt es die sogenannten
»Eigenschaften* zu den ,,Diashow-Objekten*. In denen kdnnen Sie spezifische Einstellungen zu
den jeweiligen Objekten vornehmen.

Die ,,Diashow-Objekte* finden Sie in der ,,Toolbox*.

Die ,,Eigenschaften* kénnen in der Oberflache fixiert (fest eingebunden) angezeigt werden oder
auch nur bei Bedarf eingeblendet werden. Wenn Sie diese nicht fest in der Oberflache einblenden,
kénnen Sie die ,,Eigenschaften* jederzeit mit einem ,,Rechtsklick* auf das entsprechende
Objekt aufrufen.

Folgende Grundeigenschaften stehen bei jedem Objekt zur Verfiigung:

7] Objekt anzeigen | Bestimmt, ob das Objekt angezeigt werden soll beim
. Abspielen der Diashow.

Bityer: 5,005 (% [ Hier kdnnen Sie die Verweildauer einstellen. Also wie lange
— z.B. ein Bild, Text oder Video angezeigt werden soll. Die
Uberblendeffekte finden innerhalb dieser Standzeit statt.

/] Standardverneidauer verwenden | In den ,,Diashow-Einstellungen* kénnen Sie eine

= Standardverweildauer fur lhre ,,Diashow-Objekte*
einstellen. Uber die ,,Einstellungen* kénnen Sie den
entsprechenden Dialog aufrufen. Wenn Sie dort die
Verweildauer andern, gilt dies fur alle ,,Diashow-Objekte* in
der Show, bei der die Standardverweildauer aktiviert war
und fur ,,Diashow-Objekte*, die neu eingefligt werden.

7| Nach dem Abspielen liegen lassen [ Normalerweise wird ein Bild oder Text von einem folgenden

Bild Uberblendet. Dabei bleibt das Bild "liegen". Wenn Sie
bei einer bestimmten Animation nicht gewlinscht ist, so kann
das "Liegen lassen" auch ausgeschaltet werden.
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41  Bild

In den ,,Eigenschaften* eines ,,Bildes* kdnnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

Eigenschaften

= Eigenschaften

[¥] Objekt anzeigen
Diauer: 5,00 [%g)

[¥] standardverweildauer verwenden (Einstellungen)
|| Mach dem Abspielen liegen lassen

Text Sound Transparenz

=] Dateiname

C\MediaBilderlimg_3357562.jpg [;|
= Position

Seiterrverhaltnis: I Beibehalten x |
Bustichtung: 'm’ Fentrieren -

[= Hintergrund

7] Fllen IS

= Oberblendung

Zufallige Uberblendung - | | H Anpassen
Bild
Dateiname Zeigt den Pfad und Dateinamen |hres Bildes an.
Seitenverhaltnis Bilder haben ein Seitenverhéltnis, welches sich aus Hohe

und Breite des Bildes zusammensetzt. Wenn ein Bild von
dem eingestellten Seitenverhéltnis der Diashow
abweicht, kann hier entschieden werden, wie das Bild
dargestellt werden soll.

Beibehalten: Das Bild erhalt Rander beim Abspielen.

Zuschneiden: Vom Rand des Bildes werden Teile
»abgeschnitten* bis das Bild in das richtige
Seitenverhaltnis passt, ohne dass Rander entstehen.

Verzerren: Das Bild wird in das Seitenverhéltnis der
Diashow eingefligt, wobei eine Verzerrung des Bildes

stattfindet.
Ausrichtung Bestimmt die Position des Bildes auf dem Bildschirm.
Hintergrund fullen Der Hintergrund wird immer dann aufgefullt, wenn das

Bild verkleinert wird oder das Bild von dem eingestellten
Diashow-Seitenverhéltnis abweicht. Dann kénnte es
passieren, dass das vorhergehende Bild "durchscheint".
Dies kann man durch diese Funktion verhindern. Die
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Fillfarbe kann nach Wunsch verandert werden. Bei "Bild-
in-Bild"-Effekten muss die Funktion abgewahlt werden.

Uberblendung Hier wird die gewiinschte ,,Uberblendung” eingestellt
oder auch abgewahlt. Dafir gibt es in der Drop down -
Liste als ersten Eintrag ,,Keine*. Mit dem ,,Anspassen*-
Button lassen sich die Uberblendungen konfigurieren.
Sie erhalten dort auch eine Vorschau aller
Uberblendungen.

Text

Bild Sound  Transparenz

=l Schriftart
%] Arial AbCiEfGh] v 26 v [ |+
1= sl Ausrichtung

(FIK

i=! Text

= Effekt
A 3I]I S Randfarbe: ’E
Animakion; |Alphablending v” A Bearbeiten

[TlDrehung urn Textzentrum [ Text mit Bild sinblenden

Die méglichen Formatierungen sind durch Ihre Symbole fast alle selbsterklarend und kennen Sie
bestimmt schon aus anderen Textprogrammen.

Die ,,Ausrichtung* hat jedoch eine kleine Besonderheit.

=b Positioniert den Text am unteren Bildschirmrand.
=} Der Text wird in der Bildschirmmitte angezeigt.
[=1| Positioniert den Text am oberen Bildschirmrand.

= | Stellt den Text frei um die Position im Bild individuell festzulegen.

[j Der Text wird unter dem Bild angezeigt. Das gilt auch, wenn das Bild verkleinert dargestellt
— wird.

Moéchten Sie keine separate Textanimation, so aktivieren Sie die Option ,, Text mit Bild
einblenden*.

Soll der Text animiert eingeblendet werden, so kénnen Sie aus der Liste verschiedene
vorgefertigte Animationen auswahlen. Uber den ,,Bearbeiten*“-Button kénnen Sie die Animation
noch anpassen. Dort sehen Sie auch eine Vorschau der Animationen.

»Drehung ums Textzentrum* bezieht sich auf Animationen, in denen der Text gedreht wird.
Unter ,,Bearbeiten* kdnnen Sie auch ein anderes Drehzentrum bestimmen.
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Sound
Bild Text Transparenz
= Sound
D:Ir\"ledi-a'l,r\"lusilli'l,n.rt-isi:;l,ﬂ1.-TiEeI01.wav =~
2 Aufnahme | Dauer: 00:02.036 @

= Lautstarke
Lautstarke: [100% (%)
[¥] Hintergrundmusik abblenden (Einstellungen)

= Wiedergabeverhalten
Startposition: {0,005 @

@ Sound bestimmt die Dauer dieses Objektes
17 Sound nach Objektende weiterspislen

~1Sound nach Objektende ausblenden

Ordnersymbol

Play-Symbol

Aufnahme

Lautstarke

Hintergrundmusik abblenden

Sound in voller LAnge wiedergeben

Sound nach eingestellter Dauer weiterspielen

Sound nach eingestellter Dauer ausblenden

Uber den gelben Ordner kdnnen Sie bereits
aufgenommene Kommentare oder
Musikstiicke einem Bild zuordnen.

Spielt die zugeordnete Musikdatei ab.

Offnet den ,,Sound-Assistenten* und Sie
kdnnen dann ein Kommentar zu dem Bild
aufnehmen.

Bestimmt die Abspiellautstarke des Sounds.

Sie kdnnen bestimmen, ob wahrend des
Abspielens des Sounds, die
Hintergrundmusiklautstarke abgeblendet/
zuriickgenommen werden soll. Das ist durch
aus sinnvoll, damit ein gesprochener
Kommentar nicht in der Hintergrundmusik
untergeht.

Spielt den Sound komplett ab und passt
dadurch die Standzeit des Bildes an die
Soundlénge an.

Bei dieser Option kann das Bild eine kirzere
Dauer als der Sound haben. Der Sound wird
dann einfach weitergespielt in die nachsten
Bilder hinein, bis dieser zu Ende ist.

Ist die Verweildauer des Bildes beendet,
aber der Sound ist langer, wird der Sound
bei dieser Option beim Bildende
ausgeblendet. Unter ,,Dauer* kénnen Sie
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die Ausblendzeit einstellen.

Transparenz

Die ,,Animierte Transparenz* wird in den Gestaltungsmdoglichkeiten unter Animierte Transparenz
beschrieben.

4.2 Text

In den ,,Eigenschaften* eines ,, Text“-Objektes kénnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

Eigenschaften

i=| Eigenschaften

| ] Obiekk anzeigen

[¥]Mach dem abspielen liegen lassen
Dauer: 5,00s @
|| standardverweildauer verwenden (Einstallungen)

Transparenz

=l Schriftart

[1] arial apcoEichl + 26+ (-

= stil Ausrichtung

MK =@ —==F

=l Text

Text 1

=l Effekt

A 31'1' 5 Randfarbe: E

Anirnakior; [Chaotisches Eindrehen v” A Bearbeiten

I | Drebung um Textzentrum

Die ,, Text-Eigenschaften* unter scheiden sich nicht von den ,,Text-Eigenschaften* bei den
Bildern. Hier gibt es lediglich die Option ,,Text mit Bild einblenden* nicht. Das ,, Text“-Objekt ist
ein unabhangiges ,,Diashow-Objekt*, kann aber trotzdem in Bilder und Videos eingeblendet
werden.

Transparenz

Die ,,Animierte Transparenz* wird in den Gestaltungsmdoglichkeiten unter Animierte Transparenz
beschrieben.
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4.3

Video

Beim "Video"-Objekt kdnnen Sie folgende Einstellungen in den ,,Eigenschaften* vornehmen:

= Eigenschaften

[¥] obiekt anzeigen
Dauer: | 1t z /'

Standardverkssiidaver verwenden (Enstellungen)

Sound  Transparenz

= Dateiname
E"D:'|,r\’leclia'|,'u'iu:IEu:n'wiu:I_33*5|228‘*rBi|;| Weh vy
Dauer: 00:00:14.71

[¥] ¥iden wollstandig wiedergeben

= Position
Seitenverhaltnis: Beibehalten he
Ausrichbung: 'm Zentrieren -

= Hintergrund

[ |

[¥] Filler
= Uberblendung

Zuflige Uberblendung

v [ arpassen ]

Video

Dateiname

Dauer

Video vollstandig abspielen

Seitenverhaltnis

Zeigt Ihnen den Pfad und Dateinamen lhres Videos an.
Uber den gelben Ordner kénnen Sie das Video auch
gegen eine andere Videodatei austauschen.

Haben Sie einmal die Abspielzeit des Videos verandert,
so kdnnen Sie die korrekte Videoldnge mit einem Klick
auf die Zeit wieder einstellen.

Ist die Option angewabhlt, wird das Video in voller Lange
abgespielt. Entfernen Sie die Option, kénnen Sie die
Abspieldauer individuell einstellen.

Auch Videos haben ein Seitenverhaltnis, welches sich
aus Hohe und Breite des Bildes zusammensetzt. Wenn
ein Video von dem eingestellten Seitenverhaltnis der
Diashow abweicht, kann hier entschieden werden, wie
das Video dargestellt werden soll.

Beibehalten: Das Video erhalt R&nder beim Abspielen.

Zuschneiden: Vom Rand des Videos werden Teile
»abgeschnitten* bis das Video in das richtige
Seitenverhaltnis passt, ohne dass Rander entstehen.

Verzerren: Das Video wird in das Seitenverhéltnis der
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Diashow eingefligt, wobei eine Verzerrung des Bildes

stattfindet.

Ausrichtung Legt fest wo das Video auf dem Bildschirm positioniert
werden soll.

Uberblendung Dem Video kann hier auch ein Uberblendeffekt

zugeordnet werden. Uber "Anpassen" kann die
Uberblendung individuell konfiguriert werden.

Sound

Video Transparenz

(=} Lautstarke
Lautstérks: 100 % [%4)

[] Hintergrundmusik abblenden (Einstellungen)

Hier kann bestimmt werden, ob wahrend des Abspielens des Videos die Hintergrundmusik
abgeblendet werden soll. Wenn das Video keinen eigenen Ton hat, aber vielleicht ein Rauschen
aufgenommen wurde, stellen Sie die Lautstarke des Videos auf 0% und entfernen Sie das
Hékchen bei "Hintergrundmusik abblenden"”.

Transparenz

Die ,,Animierte Transparenz* wird in den Gestaltungsmdoglichkeiten unter Animierte Transparenz
beschrieben.
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4.4

Sound

Beim ,,Sound“-Objekt sind folgende Einstellungen moglich:

| Eigenschaften

i

= Eigenschaften

|} Objekt anzeigen

Dauer:

atandard

Sound
= Sound

D:'\WMediaMusik\Artisti0 1-Titeld 1, wma

5 Aufchme | Daver: 03:19.405 [E]

= Lautstirke

Lautstirke: 100 %

[¥] Hintergrundmusik ausblenden (Einstellungen)
= Wiedergabeverhalten

Startposition: 0,005 [%4

1@ Sound in voller Lange wiedergeben
1 5ound nach eingesteliter Dauer weiterspislen
("1 Sound nach eingestellter Dauer ausblenden

uer verwenden (Enstellungem)

D iedialMusik|rtistin1-TiteloL way [}

Lautstarke

Hintergrundmusik ausblenden

Sound in voller Lange abspielen

Mit dem Ordner-Symbol kénnen Sie eine Musikdatei
einfigen oder entfernen. Der ausgewahlte Titel wird links
neben dem Symbol angezeigt.

Spielt die Musikdatei ab.

Offnet den ,,Sound-Assistenten®. Mit diesem kénnen Sie
Uber ein am PC angeschlossenes Mikrofon einen
Kommentar zum Bild aufnehmen. Mehr zum ,,Sound-
Assistenten* finden Sie hier.

Zeigt die Lautstarke an, in welcher der Sound abgespielt
werden soll.

Ist diese Option aktiviert, so wird beim Abspielen der
Musikdatei die Hintergrundmusik abgeblendet (Lautstarke
zuriickgenommen). Die Tiefe der Abblendung kénnen Sie
in den Diashow-Einstellungen vornehmen, die Sie tber
den ,,Einstellungen*“-Link aufrufen kénnen. Mehr zu
diesen Musik-Einstellungen finden Sie hier.

Ist dieser Haken gesetzt, so bedeutet es, dass er die volle
Lange des ,,Sound“-Objektes abspielt, also
beispielsweise das gesamte Lied.
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Bei dieser Option kann der Sound eine kiirzere
Sound nach eingestellter Dauer  Verweildauer bekommen. Der Sound wird dann einfach in
weiterspielen die néchsten Bilder hinein weitergespielt, bis dieser zu
Ende ist.

Méchten Sie den Sound nur fiir eine bestimmte Zeit
abspielen und dann beenden, missen Sie diese Option
anwahlen. Unter ,,Dauer* kdnnen Sie die Ausblendzeit
einstellen. Der Sound hért dann nicht abrupt auf, sondern
wird ausgeblendet.

Sound nach eingestellter Dauer
ausblenden

Die Lautstérke eines Sound-Objektes kann individuell geregelt werden. Dazu erfahren Sie im
Kapitel indiv. Lautstarkeregelung mehr.

DiaShow unterstitzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von Musiktiteln, die

@ Verwenden Sie fur Ihre Diashows nur unverschliisselte Musiktitel. Die AquaSoft ®
durch DRM oder &hnliche Verfahren verschlisselt wurden.

@

45 Collage

Beim ,,Collage*“-Objekte haben Sie folgende Einstellméglichkeiten:

Einenschaften

= Eigenschaften

[¥] Objekt anzeigen

Dauer: 5,00 s"j

[¥] standardverweidauer verwenden (Einstellungen)

[¥|Mach dem Abspielen liegen lassen

Bild Transparenz

=l Position

Seitenverhaltnis: Beibehalen =

Ausrichtung: ‘m' Fentrieren -

= Oberblendung

Zuflige Uberblendung v| | Jﬁ Anpassen
= Hintergrund

@] Fillen | -

Bild

Seitenverhéaltnis Bilder haben ein Seitenverhaltnis, welches sich aus Hohe
und Breite des Bildes zusammensetzt. Wenn eine
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erstellte Collage von dem eingestellten Seitenverhaltnis
der Diashow abweicht, kann hier entschieden werden,
wie die Collage dargestellt werden soll.

Beibehalten: Die Collage erhélt Rander beim Abspielen.

Zuschneiden: Vom Rand der Collage werden Teile
"abgeschnitten" bis die Collage in das richtige
Seitenverhaltnis passt, ohne dass Rander entstehen.

Verzerren: Die Collage wird in das Seitenverhaltnis der
Diashow eingefligt, wobei eine Verzerrung des Bildes

stattfindet.
Ausrichtung Bestimmt die Position der Collage auf dem Bildschirm.
Hintergrund fullen Der Hintergrund wird immer dann aufgefullt, wenn das

Bild bzw. die Collage verkleinert wird oder die Collage
von dem eingestellten Diashow-Seitenverhaltnis
abweicht. Dann kbénnte es passieren, dass das
vorhergehende Bild "durchscheint". Dies kann man durch
diese Funktion verhindern. Die Fullfarbe kann nach
Wunsch verandert werden. Bei ,,Bild-in-Bild*“-Effekten
muss die Funktion abgewahlt werden.

Uberblendung Hier wird die gewiinschte ,,Uberblendung” eingestellt
oder auch abgewahlt. Dafir gibt es in der Drop down -
Liste als ersten Eintrag ,,Keine*. Mit dem ,,Anspassen*-
Button lassen sich die Uberblendungen konfigurieren.
Sie erhalten dort auch eine Vorschau aller
Uberblendungen.

Transparenz

Die ,,Animierte Transparenz* wird in den Gestaltungsmdoglichkeiten unter Animierte Transparenz
beschrieben.

4.6 Kapitel

In den ,,Eigenschaften* des ,,Kapitels* kann lediglich ein Kapitelname angegeben werden. Dies
dient zur besseren Unterteilung lhrer Show. Dieser Kapitelname wird an den DiaShow-Manager
Ubergeben, sofern dieser installiert ist. Die Kapitel lassen sich so spéater in einem CD/DVD-Menu
einzeln anwahlen und abspielen.

4.7 Partikel

Das ,,Partikel“-Objekt zeigt Ihnen ein oder Ihre Bilder in verkleinerter Form an und bewegt sie auf
dem Bildschirm.

In den ,,Eigenschaften* des ,,Partikel““-Objektes kdnnen Sie die Darstellung Ihren Wiinschen
anpassen.
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Partikel  Transparenz

= Bilder

1"_] D:\Media'Bilderimg_4218770.jpg
¥ D: Mediz \Biderjma_1330704.jpg
| D:\Mediz'Bideryma_3357562.jpg

[= Partikel
Richtung:
Geschwindigkeit:
Partikelgrafie:
Partikelanzahl:
Bewegung:

Bewegungsstarke:

270,0 * (%] (Winkel)

10,0 % [B5] (We/Sekunde)

=) ]

10,0 % [¥5] (% von Bildgréfe)

n

|Wt=JIensd1wingung (Sinus)

]

10,0 [ Enheit

Bewegungsfreguenz; 0,5 @ Einheit

s

Fugt weitere Bilder dem ,,Partikel*“-Objekt hinzu.

U i Entfernt markierte Bilder aus dem ,,Partikel“-Objekt.

Richtung: 270,0° (8] (Winkel)
Geschwindigkeit: 10,0 % [T4] (Wea/Sekunde)
Partikelgrifie; 10,0 % @ {%% von Bildgrafie)

Unter Richtung kénnen Sie einstellen, in welche
Richtung die Partikel verschwinden.

Richtungen:

0 Grad = die Partikel wandern nach
rechts aus dem Bild

90 Grad = die Partikel wandern
nach unten aus dem Bild

180 Grad = die Partikel wandern nach
links aus dem Bild

270 Grad = die Partikel wandern nach

oben aus dem Bild

Das Tempo der Bewegung stellen Sie unter
Geschwindigkeit ein. Je héher der Wert ist,
desto schneller fliegen die Partikel Gber den
Bildschirm. Ein Wert von 0 bedeutet keine
Geschwindigkeit. Die Partikel bleiben dann
stehen.

Hier bestimmen Sie die Gro3e der Partikel. Die
GroRe wird anhand des ,,Positionsrahmens*
im ,,Layoutdesigner* errechnet. Ist der
,,Positionsrahmen* auf der vollen Grof3e im
»Layoutdesigner* und die PartikelgroR3e steht
auf 10%, so sind die Partikel 10% der Grole
vom ,,Positionsrahmen®. Verkleinern Sie
diesen, so werden auch die Partikel kleiner.
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; P Mit der Partikelanzahl stellen Sie die Menge der
' +.
arietaned 7 lj angezeigten Partikel ein.
oo |W D (Sinus) 'I Hier kbnnen Sie eine Animation fur die Partikel
v ElenscnWwingung 1sinus auswahlen.
S e~ : Hier stellen Sie ein, wie stark die Bewegung
. . +. ’
o Biogaslates | 10,0 lj Rt ausgefihrt werden soll. Je héher die Zahl,
desto stéarker.
e : Die Frequenz gibt an, wie oft die Bewegung
L . +
e B ogaencs |0, lj Rt ausgefuhrt wird. Je kleiner die Zahl, desto
geringer ist die Anzahl der Bewegungen.
Das ,,Partikel“-Objekt kann zusatzlich auch mit Bewegungspfaden versehen werden. In der
AquaSoft ® DiaShow Studio kénnen Sie zusétzlich das ,,Partikel*“-Objekt drehen.
5 Steuerung des Diashow-Ablaufes
5.1 Automatischer Ablauf
Standardmafiig werden die Bilder einer Diashow nach einander automatisch abgespielt. Dabei
bestimmten Sie in den ,,Eigenschaften der ,,Diashow-Objekte* wie lange ein ,,Bild*, ,, Text"
oder eine ,,Collage* angezeigt wird und wann somit der Wechsel auf das nachste Objekt
stattfindet.
Hierzu mussen Sie in der AquaSoft ® DiaShow keine spezielle Einstellung treffen.
5.2  Manuelle Steuerung

Mochten Sie wahrend der Show manuell weiterschalten, so kdnnen Sie in den ,,Diashow-
Einstellungen* den ,,Diashow-Player* entsprechend konfigurieren.

Die ,,Diashow-Einstellungen* beziehen sich immer auf die aktuell ge6ffnete Show.

i
I:[ |

In der Menlleiste kdnnen Sie Uber das "“"E Symbol die ,,Diashow-Einstellungen* 6ffnen.
Wahlweise kdnnen Sie auch Uber ,,Diashow* -> ,,Diashow-Einstellungen* den Dialog &ffnen.
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Grundeinstellungen

= Ablauf

- berblendungen . ="
 Musik-Einstellungen Standardverweildaver: 500 ¢ |71 Zutslige Reihenfolge
- Hintergrundrmusik %
- Beschreibung Eine niedige Darstellungsqualitat kann das Abspielen der Diashow auf langsamen
- Logo Computern beschleunigen.
| = DiaShow-Player

- Standard-Player [...

Software-Player Eine Diashow kann in jeder Auflizung sbgespiek werden, Wichtig ist nur, welche

Seitenverhalnisse die Diashow hat. Das kann je nach Yenwendungszweck varienen.

Darstellungequalict I_Sahr gut % ]

Sekenverhalnis: |43 [VED. SVCD, B4044E0, BODYEOD, 10244768, 11524864, |
= Diashow-Player

Wiahlen Sie den DiaShow-Plaver aus. der zum Sbspielen der Diashow venwendet
werden sall

[ Standard-Player [Direct:] "_] I Player kanfigurieren

I Al Standard ] | Werks_e_inste_llungen I i— 5] ] | Abbrechen } ‘ Hilfe

(e Diasholy Standard-Player (DirectX)
- Grundeinstellungen

Diashow-Ende = Darstelflung
- Uberblendungen
- Musik-Einstellungen
- Hintergrundrmusik () Fenstermodus .EDQ_KFDU

@ Yolbildmodus [7] Grafikmadus wechseln

8 Easchre\bung Steue Navigationsleiste

- Loga o

= DisShon-Player (7] War/Zuriick per Mausklick [T Iput_nmah_sch &in- und aushlenden
andard-Player | [¥] Play/Pauss [E [ beim Stan sichibar

- Software-Player [7] Lautstarke [¥] Starybaard [7] iiber Bild legen

i~ IntelliLoad

Die DiaShow arbeitet mit einem inteligenten Preloading-erfahren, um Pausenzeiten
wahrend der Prasentation optimal mit Yorbereitungen fuil die ndchsten Bilder zu fiillen.

Zeit, die Inteliload im Yoraus laden zal: 10 Sekunden

[7] Diashow sofort staten

I Al Standard ] | Werks_e_inste_llungen I [ 5] ] | Abbrechen } ‘ Hilfe

Die Option ,,pausiert starten* schaltet die Show in die manuelle Weiterschaltung. Sie kdnnen
dann die Show per Cursor- und Bildlauftasten weiterschalten.

Wenn Sie in dem Dialog ,,per Mausklick* aktivieren, kdnnen Sie lhre Show mit Mausklick
weiterschalten.

53 Automatischer und manueller Ablauf vermischt

Mit der AquaSoft ® DiaShow ist es ebenfalls méglich Teile der Diashow manuell weiterzuschalten
und andere Teile automatisch abspielen zu lassen. Dies kénnen Sie beliebig wechseln.

In der ,,Toolbox* finden Sie dazu zwei ,,Diashow-Objekte*.
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5.4

B8 B>

Pause Play

| Toolbos

= Stondor

= i Bild Collage Kapitel Partikel  Platzhalker
e &) T B[00 >
Soud  Text  video  Pauss  Play  ~

Diese beiden Objekte erméglichen das Umschalten zwischen manueller Weitschaltung und
automatischem Ablauf. Mit einem Doppelklick oder per Drag&Drop kdnnen Sie die Objekte in Ihre
Show einfugen.

Fugen Sie z.B. das ,,Pause*“-Objekt hinter dem 3. Bild ein, wird die Show vor dem 4. Bild stoppen
und auf Ihre Weiterschaltung per Tastatur oder Maus warten.

Die manuelle Weiterschaltung kann mit einem ,,Play*“-Objekt wieder unterbrochen werden. Dazu
fugen Sie das ,,Play*“-Objekt an der Stelle ein, wo der automatische Ablauf wieder gewiinscht ist.

Kinstliche Pause:

Sie kdnnen direkt hinter einem ,,Pause*-Objekt auch ein ,,Play*““-Objekt einfliigen. So wird die
Show beim Bild vor dem ,,Pause‘“-Objekt gestoppt und sobald Sie weiterschalten, lauft die Show
automatisch weiter.

Sie kdnnen auch jederzeit tber die ,,Leertaste” die Show beim Abspielen pausieren. Beim
erneuten Driicken der ,,Leertaste” lauft die Show weiter.

ar Wandeln Sie Ihre Show in eine Video-DVD um, so geht diese Funktion der beiden
i Objekte verloren. Zum pausieren einer Video-DVD mussen Sie die Pause-Taste auf
der Fernbedingung verwenden.

Diashow endlos wiederholen

|:[ B

In der Menlleiste kdnnen Sie Uber das ""‘“"i Symbol die ,,Diashow-Einstellungen* éffnen.
Wabhlweise kdénnen Sie auch tber ,,Diashow* -> ,,Diashow-Einstellungen* den Dialog 6ffnen.
Unter ,,.Diashow-Ende* kénnen Sie die Wiederholfunktion aktivieren.
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Diashow-Ende

Diashow-Ende:
‘whenn die Diashow komplett abgelauten ist, gibt es mehrere Moglichkeiten..
uzik-Einstellungen

5 3 ...ohne Benachrichtigung des Benutzers:
intergrundmusik.

I-él aktuelle Diashow wiederhnlenl

(") sofart beenden

1= DiaShaow-Plaper ..den Benutzer fragen, was er bun michte
tandard-Player ... (1 Beenden nder aktuelle Diashow wisderhalen
- Software-Player

[7] aich, went die Diashow manuel beendet wirde

Alz Standard ] | Werkseinstellungen I [ Ok ] | Abbrechen } ‘ Hilfe

Wandeln Sie Ihre Show in eine Video-DVD um, so geht diese Funktion verloren.
Erstellen Sie lhre Video-DVD mit dem DiaShow-Manager, so kénnen Sie dort die
Wiederholung des Abspielens der Video-DVD aktivieren.

6 Ausgabemadglicheiten
6.1 DVD-Player

Fiur den DVD-Player muss Ihre Show in ein Video umgewandelt werden und anschlieend als
Video-DVD gebrannt werden. Diese Funktion bietet der ,,Video-Assistent* und der ,,DiaShow-
Manager*. Der ,,DiaShow-Manager* kann sogar mehrere Shows auf eine DVD brennen, welche
dann Uber ein entsprechendes Meni angewahlt werden kénnen.

Video-Assistent

Mit dem ,,Video-Assistenten konnen Sie ganz einfach lhre Show auf eine DVD brennen und so
am DVD-Player abspielen. Unter ,,Assistenten* kénnen Sie den ,,Video-Assistenten* aufrufen.

Video-Assistent

Welche Art von CD/DVD miéchten Sie erstellen?
() 5VCD {Super-Video-CD)
) VeD (Video-CD)

VIDEO
Fiir fortgeschrittene Anwender:
(7 Benutzerdefiniertes Video erstellen
Alle Einstellungen zur Videoerstelung (Qualitat, Auflisung, Bitrate etc.)
kénnen hier beeinflusst werden,
(7 Video auf CO/DVD brennen
Bestehendes Video im MPEG-Format auf DVD baw. (S)VCD brennen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

< Furiick

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2010



110

AquaSoft DiaShow - Hilfe

DVD

Erstellt ein MPEG 2 - Video und brennt es als Video-DVD auf eine DVD.
Auflésung: 720x576

SVCD

Erstellt ein MPEG 2- Video und brennt es als SVCD auf eine CD.
Auflésung: 480x576

VCD

Erstellt ein MPEG 1 - Video und brennt es als VCD auf eine CD.
Auflésung: 352x288

Waéhlen Sie die Option ,,DVD* an. ,,VCD* und ,,SVCD* sollten Sie nur wahlen, wenn Sie einen
CD-Brenner und keinen DVD-Brenner haben. In diesem Falle raten wir lhnen zur SVCD. Diese hat
eine hohere Auflésung als die VCD und das Ergebnis auf dem Fernseher ist somit besser. Klicken
Sie danach auf ,,Weiter*.

Video-Assistent - DVDs und (S)VCDs erstellen

Einstellungen

et

|| Fernsehrénder korrigieren

Jeder Fernseher schneidet die R&nder des Films etwas ab. Wie stark variiert
won Gerat zu Gerat, Um das volle Bid sichtbar zu machen, kann der Assistent
das Bild verkleinern,

[¥] Film anschiiefiend auf CD/OVD brennen

[]Film nach dem Erennen laschen CD/DyD-Brenner-Einstellungen |

Filmnorm: | Pal {4:3) | PAL istin Europa dblich (25 Bilderfs
Videodatei: |D:\WMedia\showsShow 1.mpg |;|

—
.ﬁ Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen,
| Abbrechen | < Zurtck ] |

Im Einstellungsdialog kdnnen Sie noch verschiedene Optionen einstellen. Die
»Fernsehrandkorrektur* wird benétigt, wenn der Rahmen vom Fernseher den sichtbaren Bereich
am Rand verdeckt. So kdnnte bei Texten, die direkt am Rand sind, der erste Buchstabe fehlen
oder nur unvollstdndig angezeigt werden. Oder oben und unten kénnten Teile der Buchstaben
fehlen. Die Einstellungen hdngen vom Fernseher und Hersteller ab.

Die ,,Filmnorm* steht automatisch auf PAL, der europaischen Filmnorm. NTSC ist auch
einstellbar, falls Sie die amerikanische Filmnorm benétigen. Das Seitenverhéltnis wird automatisch
dem Seitenverhéltnis lhrer Diashow angepasst. Haben Sie eine 16:9 Show erstellt, wird
automatisch ,,PAL (16:9)" eingestellt. Bei einer 4:3 Diashow wird ,,PAL (4:3)“ ausgewdhlt. Eine
4:3 Diashow kann nicht einfach als 16:9 Show gebrannt werden und umgekehrt.

Bevor die DVD gebrannt werden kann, muss diese in ein Video umgewandelt werden. Dabei
entsteht eine mpg-Datei. Diese muss vor dem Brennen auf der Festplatte gespeichert werden. Wo
diese gespeichert wird und unter welchem Namen, kénnen Sie unter ,,Videodatei* festlegen. Falls
die Videodatei nachdem Brennen geldscht werden soll, kénnen Sie diese Funktion aktivieren.

Klicken Sie dann auf ,,Weiter* und "Video erstellen". Der Vorgang der Videoerzeugung kann
einige Zeit in Anspruch nehmen.

Mochten Sie mehrere CD/DVDs lhrer Show brennen, so missen Sie den Vorgang der
Videoumwandlung nicht jedes mal wiederholen.

Sie kdnnen im ,,Video-Assistenten* die Option ,,Video auf CD/DVD brennen* aufrufen.
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Video-Assistent

Welche Art von CD/DVD miéchten Sie erstellen?
oo
() 5VCD {Super-Video-CD)
(2 vCD (Video-CO)

Fiir fortgeschrittene Anwender:

(7 Benutzerdefiniertes Video erstellen

Alle Einstellungen zur Videoerstelung (Qualitat, Auflisung, Bitrate etc.)
kénnen hier beeinflusst werden,

(@ Video auf CO/DVD brennen
Bestehendes Video im MPEG-Format auf DVD baw. (S)VCD brennen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Hier kbnnen Sie eine bereits erstellte Video-Datei (mpg-Video), welche Sie auf der Festplatte
gespeichert haben, auf eine CD/DVD brennen.

Bestehendes Video auf CD/DVD brennen

Videodatei: iD:WEdia\Shnws\Shnwl.mpg

Videotyp:
@) DVD-Video
() Super-Yideo-CD (SVCD)
() Video-CD (vCD)

CD/DVD-Brenner-Einstelungen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Geben Sie die entsprechende mpg-Datei an und um welchen Videotyp es sich handelt.

DiaShow-Manager

In der AquaSoft ® DiaShow Studio steht Ihnen zum Brennen auch der ,,DiaShow-Manager* zur
Verfliigung. Mit diesem kénnen Sie mehrere Shows auf eine DVD brennen und ein DVD-Menl
erstellen. Setzen Sie die DiaShow Deluxe ein und méchten den ,,DiaShow-Manager*
verwenden, so kann dieser auch separat erworben werden.

Unter ,,Assistenten* kénnen Sie den ,,DiaShow-Manager* aufrufen.
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Hier kdnnen Sie eine Vorlage fur Ihr DVD-Menu auswéhlen und individuelle Einstellungen fir das

Menu tatigen.

Unter ,,DVD-Meni“ missen Sie das Seitenverhéltnis und die Filmnorm einstellen.

Mit dem @ Symbol rufen Sie den Dialog zum Brennen auf. Wahlen Sie dort die ,,Video-DVD*

aus.
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6.2

Projekt exportieren @

Brennen

[7] Projekt brennen

Brenner: H: {T55Tcorp DVD+RW T5-H553A - DEQ4) Brenner Einstellungen

Brenngeschwindigkeit: Max

Exportieren
D Bs erzeugen
=

e oo owor

700 MB 43GB 7,8GB
Gesamtdauer: 0:39 Bendtigter Platz auf der CD/DVD: ca. 32,47 MB.
Diashows: 6 Kein Datentréger eingelegt.
Kapitel: 1

 [easa ) | Mjé&

Mit ,,Projekt brennen* erstellen Sie eine Video-DVD. Klicken Sie auf ,,Weiter* und ,,Projekt
exportieren®.

Eine ausfihrliche Anleitung zum ,,DiaShow-Manager* finden Sie in dessen eigener Hilfe. Diese
finden Sie im ,,DiaShow-Manager* unter ,,Hilfe*.

PC-Show

Ihre Diashow kann auch auf einem anderen PC abgespielt werden, auf dem die AquaSoft ®
DiaShow nicht installiert ist.

Eine Diashow besteht aus verschiedenen Dateien. Hierzu zahlen Bilder und Musikstiicke. Diese
Daten werden nicht in der Diashow selbst gespeichert, sondern nur so genannte Links zu diesen
Daten. Verschieben Sie nun die Daten oder geben ihnen einen neuen Dateinamen, so kann die
AquaSoft ® DiaShow diese Daten nicht mehr aufrufen und Ihre Show kann nicht mehr abgespielt
werden.

Der CD/Archivierungs-Assistent hilft Innen Ihre Diashows mit allen Daten auf CD/DVD zu brennen
oder auf der Festplatte zu archivieren.

Unter ,,Assistenten” kénnen Sie den ,,CD/DVD- und Archivierungs-Assistenten* aufrufen.

Aufgabenauswahl

(@ DiaShow-CD erstellen und brennen

Erstellt eine selbststartende Diashow-CD, die in jedem Windows-PC
abspielbar ist. Diese CD enthalt s&mtiche Originaldateien (Bilder, Musik etc.)
und den DiaShow-Player. Ein Installation suf anderen Computern ist nicht
nitig.

Hinweis: Diese CD wird nicht vom DVD-Flayer unterstiitzt, Verwenden Sie
dazu den Video-Assistenten,

(7) Diashow archivieren, CD vorbereiten oder Diashow weitergeben

Kopiert alle fur die Diashow nétigen Dateien in einen Ordner baw, erstellt eine
ZIP-Datei. Darin sind alle Bilder, Sounds, Hintergrundmusik, DiaShow-Player
etc, enthalten,

Die Diashow kann so 2.8, auf USB-Sticks, Externe Festplatten exportiert
werden. Bin nachtragliches Brennen auf CD ist ebenfalls maglich.

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Klicken Sie nach der Aufgabenauswahl auf ,,Weiter*.
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Diashow-CD erstellen und brennen:

o e =

Einstellungen

Titel der Diashow-CD:
Show 1

[ benétigte Schriftarten mit brennen

[ Bilder vor Zugriff schiltzen
Schiitzt die Bilder, sodass kein Zugriff mehr von Aufien darauf méglich ist.
Achtung: Laschen Sie niemals Thre Criginalbilder und -Diashows! Aus dem
geschiitzen Zustand kénnen die Daten nur noch mit dem DiaShow Flayer
abgespielt, aber nicht mehr extrahiert werden.

[ hur 150-CD-Image erstelien und nicht brennen

[ CD/DyD-Brenner-Einstellungen ] l Temparéres Verzeichnis festegen ]

_ Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen,
| Abbrechen | < Zurtck ] | Weiter = I

Geben Sie einen ,, Titel* fur die CD/DVD an. Dieser Titel wird als Name der CD/DVD verwendet.

Sollten Sie Schriftarten verwendet haben, bei denen Sie nicht sicher sind, dass diese auf anderen
PCs installiert sind, so kdnnen Sie diese mit auf die CD/DVD brennen.

"Bilder vor Zugriff schutzen™:

Mdchten Sie die CD/DVD weitergeben, aber den Zugriff auf Ihre Bilder nicht gestatten, so kénnen
Sie lhre Bilder schitzen lassen. Diese Funktion ist nicht zum Archivieren geeignet, da diese Show
sonst nicht mehr bearbeitet werden kann. Sie kann lediglich abgespielt werden. Das
Wiederherstellen der Bilder ist nicht mehr mdglich. Sie sollten Ihre Originalbilder nicht von der
Festplatte 16schen.

Wollen Sie nur ein ISO-Image erstellen, so wahlen Sie diese Option. Die Show wird bei diesem
Schritt nicht gebrannt.

Klicken Sie auf ,,Weiter* und der gewiinschte Vorgang wird gestartet.

Diashow archivieren, CD vorbereiten oder Diashow weitergeben

Diese Option erm@glicht hnen das Speichern aller Daten (ads-Datei, Bilder, Musik) in einem
gemeinsamen Verzeichnis. Diese Option ist auch sehr gut zum Archivieren geeignet. Auf diesem
Weg lasst sich die Diashow auch auf externen Datentrégern (Festplatten, USB-Stick...) speichern.
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o e =

Einstellungen

Der Assistent stellt alle nitigen Dateien fur die Diashow zusammen,

(@) Diashow in ein Verzeichnis kopieren
Zielverzeichnis:  |D:\Media\Shows\Show1)

(71 Z1P-Datei erzeugen

[ beniitigte Schriftarten mit kopieren

[ Bilder vor Zugriff schiitzen
Schitzt die Bider, sodass kein Zugriff mehr von Aufien darauf moglich ist.
Achtung: Léschen Sie niemals Thre Originalbilder und Diashows! Aus dem
geschiitzen Zustand kiinnen die Daten nur noch mit dem DiaShowPlayer
abgespielt, aber nicht mehr extrahiert werden.

[¥] Diashow-Player kopieren

_ Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen,
| Abbrechen | < Zurtck ] | Weiter =

Sie kdnnen alle Daten in ein ZIP-Archiv verpacken um Speicherplatz zu sparen.

Sollten Sie Schriftarten verwendet haben, bei denen Sie nicht sicher sind, dass diese auf anderen
PCs installiert sind, so kénnen Sie diese mit kopieren.

"Bilder vor Zugriff schutzen™:

Mdchten Sie die Diashow weitergeben, aber nicht den Zugriff auf Ihre Bilder gestatten, so konnen
Sie lhre Bilder schitzen lassen. Diese Funktion ist nicht zum Archivieren geeignet, da diese Show
nicht mehr bearbeitet werden kann. Sie kann lediglich abgespielt werden. Das Wiederherstellen
der Bilder ist nicht mehr mdglich. Sie sollten lhre Originalbilder von der Festplatte nicht l6schen.

Den ,,DiaShow-Player* sollten Sie kopieren, um die Show auf Rechnern abspielen zu kénnen, auf
denen AquaSoft ® DiaShow nicht installiert ist. Ohne diesen Player kdnnen Sie die Show sonst
nicht abspielen.

Klicken Sie auf ,,Weiter* und anschlieBend auf ,,Start”“. Nun werden alle erforderlichen Daten fur
die Show in den angegebenen Ordner kopiert oder in ein ZIP-Archiv zusammengefasst.

6.3 weitere Videoformate

Mit der AquaSoft <%PROGNAME_R%> Deluxe und AquaSoft ® DiaShow Studio kénnen Sie
Ihre Show noch in weitere Video-Formate umwandeln.

Waébhlen Sie dazu im ,,Video-Assistenten* die Option ,,benutzerdefiniertes Video* aus. Im
Dialog kénnen Sie nun unter ,,Videoformat* weitere Formate auswahlen.
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6.4

Video-Assistent - DVDs und (S)VCDs erstellen e

Video-Einstellungen

Videoformat: AVI {Videofor Windows)

o AVI (Video for Windows)
MPEG {VCD, SVCD, DVD)
Aufldsung: WMV (Windows Media videa)

Seitenverhaltnis: 4 |ﬂ Rl @ {B:H)

Framerate: 25,0 @ fps (Bilder/s) Komprimierung

Audio:
Samplingrate: 44100 @ Hz

< Zurtck ] | Weiter =

AVI-Video
AVI ist ein weit verbreitetes Videoformat und wird auch von neueren DVD-Playern abgespielt.

Stellen Sie die gewiinschte Auflésung ein und unter ,,Komprimierung* wéhlen Sie den
entsprechenden Codec aus.

Prufen Sie vorher, mit welchem Codec diese AVI-Videos erstellt sein mussen, damit Ihr DVD-
Player diese abspielt (Betriebsanleitung). Priifen Sie anschlielend, ob dieser Codec bei Ihnen auf
dem PC installiert ist. Falls nicht, missen Sie den Codec installieren. Die AquaSoft ® DiaShow
liefert keine Codec mit.

In unserer FAQ finden Sie weitere Informationen dazu.

Bitte beachten Sie, dass ein AVI-Video nicht groRer als 2 GB sein sollte. Die meisten
Player spielen ein gréReres AVI-Video nicht ab.

'i Nicht jeder Codec unterstitzt alle Auflésungen.

WMV-Video
Dieses Format steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Studio zur Verfiigung.

Fur die Erstellung eines Videos im WMV-Format sollten Sie eine aktuelle Version des Windows
Media Players installiert haben.

Beim WMV-Format kénnen Sie eine sehr hohe Auflésung fir das Video verwenden. Die fertigen
Video kdnnen mit dem Windows Media Player abgespielt werden. Derzeit unterstiitzen nur wenige
DVD-Player dieses Format.

Archivierung einer Diashow

In einer umfangreichen und effektvollen Show steckt manchmal einiges an Zeit. Damit im Falle
eines Festplattendefektes die ganze Arbeit nicht dahin ist, kann die komplette Show mit den
dazugehdrigen Dateien (Bilder, Musik, Kommentaren) archiviert werden.

Der ,,CD/DVD- und Archivierungs-Assistent* bieten Ihnen die Méglichkeit die komplette Show
mit allen Daten auf CD/DVD zu brennen oder auf ein externes Laufwerk zu exportieren.

Im Kapitel PC-Show wird dieser Vorgang erklart.
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7 Bildbearbeitung
7.1 Integrierte Bildbearbeitung

Unser Ziel ist es, Ihnen mit der AquaSoft ® DiaShow zugleich alle Werkzeuge in einem einzigen
Programm zur Hand zu geben. Deshalb ist eine Bildbearbeitung integriert, mit der Sie Ihre Fotos
fur die Diashow verbessern kénnen. Nun gibt es zwar spezialisierte Bildbearbeitungsprogramme,
die vom Funktionsumfang Uber das Bildbearbeitungsmodul der AquaSoft ® DiaShow
hinausgehen, doch es sollte mdglich sein, die wichtigsten Aufgaben hier direkt im Programm I6sen
zu kbnnen.

Mot |

Dt _ R\

*=i-‘§a Zuschneiden l |E Flip v l [D”ﬂ Flip H ‘
Belichtung

E Edid—.mngmmkmdw‘ E HelligkeitKantrast ‘
M Histogramm-Korrektur l Gamma ‘

b Farbkorrektur ] E Einfarben ‘

J Zuriicksetzen I

.WEI“QEUQE.‘ Eﬁak?] |
|Egensd13fba'| ‘

[ oK | | Abbrechen ]

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen Sie die Option ,,Bild optimieren®.
Es gibt Funktionen zum Zuschneiden und Drehen der Bilder, zur Farbkorrektur, zur Regelung von
Helligkeit und Kontrast und einige Filter, z.B. Weichzeichnen oder Verwackeln. Mit dem
Lupenbutton (wie im ,,Layoutdesigner* auch) kénnen Sie die Gré3e des Bildes bzw. des
Bildausschnittes auf dem Schirm festlegen.

@ Alle Funktionen der Bildbearbeitung verandern nicht Ihr Originalbild.

Die Anderungen wirken sich nur innerhalb der Diashow auf die Darstellung des Bildes

e aus.
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7.2

AquaSoft ® Bildeffekte

|@ Der ,,Bildeffekt-Editor* steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Studio zur Verfigung.

@

Mit Bildeffekten lassen sich Grafiken optimieren oder aufpeppen. Von einem simplen Schatten
Uber ansprechende Rahmen und Collagen bis zu einer verzweigten Effektkette (Vervielfachen) ist
vieles méglich. Komplexe Effekte sind aus verschiedenen Grundelementen zusammengesetzt und
ermoglichen eine Nicht-Destruktive Bildbearbeitung (das Originalbild bleibt immer erhalten).

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Bild in der ,,Bilderliste* oder ,, Timeline* klicken,
kénnen Sie den Menilpunkt ,,Bild optimieren* anwahlen.

DEe 8=

Werkzeuge |Effekte|

Unter ,,Effekte* 6ffnet sich der ,,Bildeffekt-Editor.
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Mit Hilfe des ,,Bildeffekt-Editors* lassen sich diese Effekte selbst zusammenstellen, abspeichern
und spater wiederverwenden. Beginnen wir einfach mit einem Schatten-Effekt und steigern uns
danach zu einem ,Selbstrand”.
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7.2.1

Ein einfacher Schatteneffekt

Um ein Bild mit einem dezenten Schlagschatten zu unterlegen benétigt man nur wenige Klicks.

N8|

-

Belichtung-Autokorrektur
Collage

Einférben
Farbfiillung
Farbkorrektur
Gamma

Glihen
Helligkeit/Kontrast
Histograrmm
Kontur

Maske

Rahmen

Rand

Werkzeuge | Effekty

Schatten

iggensd\aﬂnen

Scharfen C&
Spiegeln
Transformation
Transparenz
Vervielfachen
Weichzeichnen

Zuschneiden

Teileffekte werden ganz einfach Gber das Menii eingefugt. Fligen Sie also den Teileffekt

».Schatten* hinzu.

Hinweis: Die Anzahl der verfiigbaren Teileffekte kann in der von Ihnen verwendeten Version von
der Abbildung abweichen.

Sie sehen nun wie der Schatten der bis dahin noch leeren ,,Effektliste* hinzugefiigt wurde. Auf
der linken Dialogseite befinden sich nun die Einstellungen, mit denen sich der Schatten an lhre
Bedurfnisse anpassen lasst.
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Rechts wird der Schatteneffekt beispielhaft an der Schmetterlingsgrafik dargestellt. Jeder
Teileffekt kann sehr verschiedene Einstellungen haben, deren Wirkungsweise Sie am besten
durch Ausprobieren sehen kdnnen. Hier im konkreten Fall lasst sich der Schattenabstand von der
Originalgrafik, der Lichteinfallswinkel, die Starke des Weichzeichners und die Schattentransparenz

einstellen.

Mehr ist auch nicht zu tun. Ein Klick auf ,,OK* wendet den Schatten an. Nachtraglich lassen sich
alle Einstellungen natirlich jederzeit noch bearbeiten. Die Originalgrafik wird also selbst nie
verandert.
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7.2.2 Ein "Selbstrand" mittels Vervielfachen und Transformationen

Wir méchten einen Effekt erzielen, bei dem das Bild selbst verwendet wird, um einen
halbtransparenten Rahmen zu zeichnen. Das Ergebnis sieht dann etwa so aus:

Die grundlegende Losungsidee sieht wie folgt aus:
1. Bild vergréRern und halbtransparent machen
2. Originalbild Gber dieses halbtransparente Bild legen

Hierbei wird eine entscheidene Funktion verwendet, die auch viele andere komplexe Effekte erst
ermoglicht: Vervielfachen.

Um 2. Uberhaupt zu erreichen, muss man eine Kopie des Originalbildes aufbewahren, um es
spater Uber das durch friihere Teileffekte bereits veranderte Bild legen zu kénnen. Genau das
erlaubt der Vervielfachen-Effekt. Mit ihm wird die eigentlich flache Liste der Effekte zu einem
Baum, denn der Vervielfachen-Effekt kann Kind-Elemente haben. Die Teileffekte lassen sich per
Drag&Drop hin- und herschieben.

Alle Effekte, die dem Vervielfachen-Effekt als Kindelemente untergeordnet sind, bekommen als
Bilddatenquelle, den Stand "serviert", der bis dahin gultig war, egal wie sehr ein anderes
Kindelement, das Bild verandert hat.
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i Transparenz
“[¥] Transformation

Sie sehen hier den fertigen Effekt: Dem Vervielfachen-Effekt ist eine Transformation
untergeordnet, die das Bild um ein paar Millimeter grof3er macht. Ihr untergeordnet folgt der
Transparenz-Effekt, um das eben vergréf3erte Bild halbtransparent zu machen.

Jetzt ist ein kleiner Trick nétig: Um das Originalbild wieder darzustellen, wird einfach die zweite
Transformation eingefugt, nur ist bei dieser keinerlei Verschiebung, Drehung etc. eingestellt, so
dass das Bild bleibt wie es ist.

Hinweis: Kindelemente eines Vervielfachen-Effektes kdnnen selbst wieder Kindelemente haben.
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8.2

8.3

8.4

Assistenten
CD/DVD- und Archivierungs-Assistent

Der ,,CD/DVD- und Archivierungs-Assistent* wird schon ausfiihrlich im Kapitel PC-Show
beschrieben.

Video-Assistent

Um lhre Show am Fernseher vorzufihren, kbnnen Sie mit dem Video-Assistenten eine CD/DVD
fur den DVD-Player erstellen. Unter ,,Assistenten* -> , Video-Assistent* kdnnen Sie diesen
aufrufen.

Eine genaue Beschreibung des Assistenten finden Sie im Kapitel DVD-Player.

DiaShow-Manager

Der ,,.DiaShow-Manager* erméglicht das Brennen mehrerer Shows auf einer CD/DVD. Hierbei
wird ein CD-DVD-Menl erzeugt, Gber welches die gewlinschte Show gestartet wird.

In der AquaSoft ® DiaShow Studio ist der ,,DiaShow-Manager* schon enthalten. Setzen Sie die
DiaShow Deluxe ein und mdchten den ,,DiaShow-Manager* verwenden, so kann dieser auch
separat erworben werden.

Eine ausflhrliche Beschreibung des ,,DiaShow-Managers* finden Sie in der Hilfe des ,,DiaShow-
Managers*. Eine Kurzbeschreibung finden Sie in diesem Handbuch im Kapitel DVD-Player.

Earth Pilot

Mit dem Earth Pilot kénnen Sie Ihre Diashows mit Karten, bewegten Fligen tber die Weltkugel
und mit Fotos aus aller Welt aufpeppen. Der Earth Pilot ist ein separates Produkt und kann in
unserem Online-Shop kauflich erworben werden.

Bitte beachten Sie, dass Google Earth™ eine Marke von Google Inc. ist. Die Verwendung der von
Google Earth™ zur Verfigung gestellten Schnittstellen und Daten erfolgt auf Ihre eigene Initiative
und Gefahr. Sie erwerben durch die Nutzung eines AquaSoft-Produktes auch keine Rechte an
einem Google-Produkt. Wenn Sie Karten und Bildmaterial in lhren Prasentationen verwenden
mochten, holen Sie bitte die Genehmigung des jeweiligen Rechteinhabers ein. AquaSoft kann
Ihnen dieses Recht nicht vermitteln. Dennoch kann die Verwendung von Karten und Bildern, an
die Sie Uber den Earth Piloten gelangen, Ihre Show sehr interessant und lebendig werden lassen.
Bei der ausschlieRlich privaten Nutzung lhres Earth Piloten wiinschen wir Ihnen viel Spalf3.
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8.4.1 Installation

Um den Earth Piloten verwenden zu kénnen,
I muss das Google Earth™-Browserplugin
: installiert sein. Ist das Plugin noch nicht
T installiert, werden Sie beim Start des Piloten
Die Google Earth Plugin-instanz konnte nicht erstelitwerden. Starten Sie die dazu aufgefordert. KIiCken Sle dazu einfaCh an
Installation emeut. den angezeigten Download-Link.

Die Google-Webseite misste etwa aussehen
jetzt herunterladen wie links abgebildet. Klicken Sie auf "Google
Earth Plugin jetzt hunterladen" und installieren

Sie das Plugin.

Google Maps in 3D in Ihrem Browser

Zu den unterstitzten Browse en Firefox, IE6 und IE7, jeweils unter
Windows. re Informationen »

Google

Bevor Sie beginnen kénnen, missen Sie Uber einen Klick auf "Einstellungen” ein Zielverzeichnis
angeben, in dem Earth Pilot alle erzeugten Bilder und Videos ablegen soll.

8.4.2 Navigation in Google Earth

Sie kdnnen innerhalb der Weltkugel, wie von Google Earth™ gewohnt, navigieren. Sie kénnen die
Weltkugel mit der Maus oder den Navigationselementen im oberen rechten Bereich bewegen.
Einige Kirzel helfen bei der Navigation:

Kurzel Aktion

Linke Maustaste + Mausbewegung Kartenausschnitt verschieben

Rechte Maustaste + Mausbewegung Kartenausschnitt zoomen

Linke Maustaste Doppelklick Zoomt den Bereich unter dem Mauscursor heran
Rechte Maustaste Doppelklick Zoomt heraus

Umsch + Mausklick + Mausbewegung Kippen des Blickwinkels

Strg + Mausklick + Mausbewegung Verschieben des Globus

Sie kénnen mehr oder weniger viele Informationen innerhalb der Karte anzeigen. Uber die
Symbole am oberen Fensterrand kénnen Sie folgende Ebenen aktivieren:

Ebene Funktion

Navigation Navigationselemente zum Steuern von Google Earth
einblenden

Ubersichtskarte Zeigt eine kleine Weltkarte und den gerade sichtbaren
Aussschnitt

Malstab Blendet einen MafR3stab im unteren Bildbereich ein

Raster Legt ein Raster aus Langen- und Breitengraden tber
die Karte

StralRen Stral3en und zugehdrigen StralRennamen einblenden

Grenzen Blendet Grenzen und Ortsnamen ein

Gebaude Wo vorhanden, werden Gebaude als 3D-Modell
dargestellt
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8.4.3 Kamerafahrten erstellen

Eine Kamerafahrt hat immer eine Start- und eine Endposition. Navigieren Sie zu einem beliebigen
Kartenausschnitt und klicken auf "'Startposition setzen". Danach bewegen Sie die Karte zum Ziel
und klicken auf "Endposition setzen™. Sie kénnen das beliebig oft und beliebiger Reihenfolge
tun. Sie haben damit einen Kameraflug beschrieben, dessen Flugbahn Sie tber einen Klick auf
"Vorschau" ansehen kénnen. Sie kdnnen bestimmen wie lange der Flug dauern soll, indem Sie
die Angabe im Feld "Flugdauer" andern. Die Flughthe ergibt sich einerseits aus der
Fluggeschwindigkeit, kann aber Gber den Regler "Flughdhe' nochmals angepasst werden.

Sind Sie mit dem Flug zufrieden, klicken Sie auf "Video erstellen und einfligen". Dann beginnt
Earth Pilot ein Video der Kamerafahrt zu berechnen. Dies kann je nach Geschwindigkeit der
Internetverbindung als auch lhres Rechners mehrere Minuten oder sogar Stunden dauern. Ist das
Video fertig, wird es automatisch in Ihre Diashow eingefiigt. Sie kdnnen den Piloten nun beenden
oder weitere Videos berechnen.

.| Earth Pilot [EENE
J | . - | @ Ch) i

I | B @ e & ®

i| Mavigation | Ubersichtskarte MaBstab | Raster StraBen Orte/Grenzen Geb@ude | Einstellungen Info | | Beenden

Kamerafahrt | Fotes |

= Startposition:

Breitengrad:  nicht gewahit
Laéngengrad: nicht gewahit

‘ )

Startposition setzen

[ Beobachte Startpasition

= Endposition:

| Breitengrad;  nicht gewahit
Léngengrad:  nicht gewahit

‘ [}

Endposition setzen

|/ | Beobachte Endposition
[l BNt en

Flugdauer:
Flughshe:
Miedrig Mittel Hoch
= Vorschau

Kartenausschnitt einfiigen

8.4.4 Karten als Bild einfigen

Manchmal muss es kein ganzes Video sein, sondern es gentigt auch eine einzelne Karte.
Navigieren Sie zum Kartenausschnitt Ihrer Wahl und klicken auf "Kartenausschnitt einfigen™.
Earth Pilot erzeugt nun ein Bild der Karte, speichert es und fiigt es in die Diashow ein. Sie kénnen
ihn danach beenden oder weitere Kartenauschnitte einfigen.

8.4.5 Bilder herunterladen

Google bietet mit seinem Dienst "Panoramio™ die Mdglichkeit tausende von Bildern von viele
Orten dieser Welt abzurufen. Sie waren in Paris und haben kein tolles Foto vom Eiffelturm
gemacht? Kein Problem, es stehen hunderte Fotos von anderen zur Verfiigung. Navigieren Sie
einfach zu dem Ort lhrer Wahl und klicken auf "Bilder abrufen”. Earth Pilot ermittelt nun die
Koordinaten und zeigt alle passenden Bilder der Liste rechts an. Markieren Sie ein oder mehrere
Bilder und klicken auf "Ausgewahlte Bilder einfugen™. Earth Pilot I&dt die Bilder nun herunter
und fugt Sie in die Diashow ein.
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8.5 Sound-Assistent

Mit Hilfe des ,,Sound-Assistenten* kdnnen Sie gesprochene Kommentare und Geréusche zu
Ihren Bildern Uber ein am PC angeschlossenes Mikrofon aufnehmen.

Den ,,Sound-Assistenten* finden Sie im Menu unter ,,Assistenten®.

Sound-Assistent

Der Sound-Assistent hilft Thnen beim Vertonen Ihrer Diashow. Er zeigt Thnen zlle

Obijekte an, zu denen Sound aufgenommen werden kann, und erméglicht eine
bequeme Soundaufnahme ohne l3stiges Fragen nach Dateinamen etc.

Hinweis: Hintergrundmusik wird dber die Diashow-Einstellungen hinzugefiigt,

Verzeichnis in dem die Sounds abgespeichert werden sollen:

[7] verzeichnis der Diashow verwenden

Aufnahmequalitdt einstellen:
Aufnahme-Einstellungen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

< Furiick

Sie kénnen die entstehenden Dateien im Diashow-Verzeichnis speichern oder ein separate
Verzeichnis auswébhlen.

Unter ,,Aufnahme-Einstellungen* kdnnen Sie die Einstellungen festlegen, mit denen die
Kommentare aufgenommen werden sollen.

Klicken Sie dann auf ,,Weiter*.

Lénge: 7

Aufnahmegerét:

| Abspielen '| Nachstes > | I

< Zurtck

Jetzt werden lhnen alle Bilder der Show nacheinander gezeigt, die Sie mit einem Kommentar
versehen konnen. Klicken Sie dazu einfach auf ,,Aufnahme* und sprechen Sie dann Ihren
Kommentar zum jeweiligen Bild. Sollten Sie sich versprechen, stoppen Sie die Aufnahme fur das
Bild und beginnen Sie erneut. Sie mussen nur die Aufnahme fiir das angewahlte Bild erneut
sprechen.
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Sound:
Ds\Meda\Muskiartisti

Lénge: 7

Aufnahmegerét:

Mikrofon {SoundMax Dig +

Mit ,,Abspielen* kdnnen Sie Ihre Aufnahme anhéren. Klicken Sie auf "Nachstes" um zum

nachsten Bild zu gelangen. Schlieen Sie den ,,.Sound-Assistenten®, wenn Sie mit lhren
Aufnahmen fertig sind.

Der ,,Sound-Assistent™ ordnet lhren Bildern den aufgenommenen Kommentar automatisch zu. In
den ,,Eigenschaften* des entsprechenden Bildes finden Sie die aufgenommene Datei. Uber den

-Button, kann die Aufnahme auch hier abgespielt werden.

Eigenschaften 4%
| |
i=) Eigenschaften

Objekt anzeigen
Dauer: |20 Il

05

veldauer verenaen (Enstelungen)
[¥]Mach dem Abspielen liegen lassen

Bild Text Transparenz

| = Sound

| Standardy

i3 \M.ed.\aW.usw.l-(\ﬁrﬁs.ti.al.—;l'ﬁ-:éld.l.wma

| A pufiahme Dauer: 03:19.905 @

= Lautstirke

Lautstarke: 100 % [%4]

[¥] Hintergrundmusik ausblenden (Einstellungen)
= Wiedergabeverhalten

Startposition: 0,005

1@ 5ound in voller Lange wiedergeben

{7 Sound nach eingestellter Dauer wejterspielen

" Spund nach eingesteliter Daver ausblenden

Loos [

Der ,,Sound-Assistent* kann auch aus den ,,Eigenschaften* eines Bildes direkt gestartet
werden. Dazu gibt es den ,,Aufnahme*-Button.

@ Die Lange des Bildes wird automatisch auf die Lange des Kommentars angepasst.

o
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8.6

8.7

Import-Assistent

Mit diesem Assistenten kdnnen Sie Ihre Bilder von einem Scanner oder von lhrer Digitalkamera
importieren, sofern diese Gerate tber die ,,TWAIN32-Schnittstelle* ansprechbar sind. Die Bilder
werden abgespeichert und die ,,Bilderliste* aufgenommen. Sie kdnnen entweder gleich oder
spater mit der Bearbeitungsfunktion verbessert werden.

Unter ,,Assistenten* -> , Import-Assistent” kénnen Sie diesen aufrufen.

Bildeinstellungen

Verzeichnis in dem die Bider abgespeichert werden:

|D:\Media\Bilder',

In welchem Bildformat sollen die Eilder abgespeichert werden?
JPEG (*.ipg;™.ipeg). Ausgewshltes Format:

TrueVision Targa {* tga)

\Windows Bitmaps (*.bmp) IPEG (%.Jpg; ™. jpeg)

| Fomatoptionen |

[7] Bilder in die Diashow aufnehmen

[ Automatisch bestatigen

[ Scanner Kamera wahlen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

| < Zurtck ] | Weiter = I

Geben Sie ein ,,Zielverzeichnis* an, in dem die Bilder gespeichert werden sollen. Wahlen Sie das
gewtnschte Dateiformat aus und passen ggf. die Formatoptionen an.

Sollen die Bilder direkt in die ,,Bilderliste* der Diashow iibernommen werden, aktivieren Sie diese
Funktion.

Wahlen Sie dann den Scanner oder die Kamera aus.

Klicken Sie dann auf ,,Weiter* und anschlieRend auf ,,Start*. lhre Bilder werden nun importiert.

PowerPoint-Assistent

Mit dem ,,PowerPoint-Assistenten* kénnen Sie lhre PowerPoint-Préasentationen in die Diashow
importieren. Voraussetzung ist, dass MS PowerPoint (ab Version 8) auf lhrem Rechner installiert
ist.

Beim Importieren werden die einzelnen Folien als Bilder abgespeichert. Samtliche Animationen
und Effekte gehen dabei allerdings verloren.

Unter ,,Assistenten‘ -> ,,PowerPoint-Assistent” kdnnen Sie diesen starten.

Geben Sie den ,,Dateinamen*, der zu importierenden PowerPoint-Datei an.
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PowerPoint-Assistent

Mit diesem Assistenten kénnen Sie M5 PowerPoint-Dateien {*.PFT) in die DiaShow

impartieren,

Die einzelmen Folien werden dabei als Bilder abgespeichert {Animationen etc.

gehen verloren),

Vorraussetzung ist, dass Sie MS PowerPoint (ab Version &) installiert haben, da
die DiaShow die Dateien nicht direkt lesen kann. Nach dem Import wird M5

PowerPaint nicht mehr bendtigt.

Dateiname, der zu impartierenden PowerPoint-Datei:

[popereeTest

(=7

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Klicken Sie anschlieRend auf ,,Weiter*.

< Zorick | Weiter >

Geben Sie ein ,,Verzeichnis* an, in dem die Bilder gespeichert werden sollen. Sie kdnnen als
Dateinamen den Foliennamen verwenden oder die Form ,,Bildxxx“ verwenden.

Datei-Einstellungen

Die Powerpaint-Folien werden als Blddateien abgespeichert. Bitte geben Sie nun
an, wo und unter welchem Namen die Dateien gespeichert werden sollen.

Zielverzeichnis:

D:peTy

a8

Dateinamenfindung:
(@) Folienname verwenden

() Namen in der Form "Bildwxx" verwenden

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Klicken Sie auf ,,Weiter*.

e |

Nun kénnen Sie Bildoptionen einstellen. Wahlen Sie die gewiinschte Auflésung und das
Bildformat. Unter Formatoptionen kdnnen Sie weitere Einstellungen zum Bildformat vornehmen.
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PowerPoint-Assistent i [&J

Bild-Einstellungen

In welcher Auflésung sollen die Folien abgespeichert werden?

| 5H0x430 | Eigene Aufidsung:
800x500 Breite: 1600 [f]
| 1024768 =

* Hohe: 1200 [%g]
1152%864 ——
12801024

@ 1600x1200 |¥| Antialiasing

In welchem Bildformat sollen die Folien abgespeichert werden?

| Ausgewshltes Format:

TrueVision Targa ("Ttgal)

(% 200 ned)
\Windows Bitmaps (*.bmp) JPEG (%.ipg;™jpeg)
| Formatoptionen
-
Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen,
. . [ 1
Abbrechen | < Zuriick | | Weiter >

Klicken Sie auf ,,Weiter* und anschlieRend auf ,,iImportieren*. Die Folien werden nun in
Bilddateien umgewandelt und in Ihre Diashow eingefiigt.

8.8 Dateien wieder finden

AquaSoft ® DiaShow speichert nur Verkniipfungen zu lhren Bildern und zu Ihrer Musik, die Sie in
der Diashow verwenden. Verschieben, I6schen oder benennen Sie lhre Bilder um, kann AquaSoft
® DiaShow diese nicht mehr aufrufen. Im ,,Layoutdesigner* sehen Sie dann folgende Anzeige:

i"Lay_oL-l-ta_esf_-g_.ner

x|
= |

HIC YIS '_7‘{ | IZ‘ 5 | | Zeitmarke: 0,00 __ =] |

Gelbschte Bilder kann die AquaSoft ® DiaShow nicht zuriickholen/wieder finden.

Unter ,,Assistenten* / ,,Dateien wiederfinden* kénnen Sie den Suchpfad-Assistenten aufrufen.
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| ¥R Suchpfad andem

Dateien wiederfinden

Falls Sie Thre Dateien verschoben haben und die DiaShow sie nicht mehr
finden kann, kinnen Sie hier den Suchpfad der Dateien andern:

@ Verschobene Datsien automatisch wiederfinden

(1 Meuen Suchpfad direkt angeben

(i Absolute Pfade in relative Pfade umwandeln

() Relative Pfade in absolute Pfade umwandeln

Aktion anwenden auf

@ Nur die markierten Einfrage anpassen

(71 Alle Eintrége anpassen

(71 Hintergrundmusik (DiaShow-Einstellungen) anpassen

[T Mur Eintrége anpassen, deren Dateien nicht gefunden werden

| ¥R Suchpfad andem

Hier haben Sie mehrere Mdglichkeiten der Suche.

Klicken Sie auf ,,Weiter*.
Wahlen Sie nun aus, wo nach Ihren Bildern gesucht werden soll.

Ordnerauswahl

‘Wahlen Sie die Ordner aus, in denen nach den nicht gefunden Dateien gesucht

werden soll,

= [m] (M Computer
1 [ &, os ()
] . SOURCEN (D)
A L. Media
J peT
+-[] | sources
& [ =y RECOVERY (E:)

v [ 4§ ovD-Rw-Laufwerk (F:)
' el 3 Compact Flash Drive {(G:)
' | .e *DfSM Drive (H:)
= O ..1, Memory Stick Drive {I:)
= ..,n_, 5D Card Drive {3:)
= O 8 Serverdaten (\iserver) (Z:)

Wenn Sie nicht sicher sind, wo sich nun die gesuchten Dateien befinden, so aktivieren Sie die
automatische Suche.

Wenn Sie genau wissen, in welchem Verzeichnis sich lhre Bilder befinden, so kdnnen Sie auch
direkt den Pfad angeben.

Méchten Sie den Pfad von absolut (Pfadangaben werden vollstéandig gespeichert) in relativ
(Pfadangaben werden bezogen auf den Ort der ADS-Datei gespeichert) oder umgekehrt
umwandeln, so wahlen Sie die entsprechende Option.

Legen Sie anschlieBend fest, welche Eintrage angepasst werden sollen.

Klicken Sie auf ,,Weiter* und die Suche wird begonnen. Anschlieend werden lhnen die
Ergebnisse der Suche angezeigt.
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\Wahlen Sie aus der Liste der gefundenen Dateien diejenigen Dateien aus, welche
den nicht vorhandenen Dateien der Diashow zugeordnet werden sollen,

| & [¥] img_3357562.5pg
@ Di\Media\Bilderimg_3357362jpg

Klicken Sie auf ,,Fertigstellen* und Ihre Diashow wird aktualisiert.

9 Variablen

In der AquaSoft ® DiaShow gibt es die Mdglichkeit bestimmte Bildinformationen als Text im Bild

anzeigen zu lassen. Z.B. das Aufnahmedatum, der Dateiname oder Pfad zum Bild. Dies geschieht
Uber ,,Variablen“.

Diese missen in folgendem Format im ,, Text“-Feld in den ,,Eigenschaften* eines Bildes
angegeben werden:

Eigenschaften

i= Eigenschaften
Ohbjekk anzeigen
|| Mach dem Abspielan liegen lassan
Crauer; 5,005 @
(V] Standardverweildaust verwenden (Einstellungen
Bild Tedt Sound Transparenz
i= Schriftart
7] arial BBCHETGHT - 26 -
1= Stil Ausrichtung
= =
K E=E_—-—=
= Text
“hdateiname %o
i= Effekt
A @ in S Randfarbe:
| Animation; [Alphal_:\ep_ding = H A Bearbeiten I
[ Drehung um Textzentrum [ Text mit Bild sinblenden

»Vvariablen* mussen grundsatzlich in zwischen zwei %-Zeichen eingefasst werden.

Im ,,Layoutdesigner* sehen Sie dann die Umsetzung der ,,Variablen®.
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Layoutdesigner

i%_%%‘gﬁ_”;l.leﬁqf:[_|_Ze'stma[kg 0,00 @IE x

Q

Auch ,,EXIF-Informationen* lhrer Bilder lassen sich tber ,,Variablen* einblenden. Ihr Bild muss
dabei ,,EXIF-Daten* enthalten.

Dies kénnen Sie priufen, in dem Sie ein Bild anklicken und dann unter ,,Ansicht* ->
»Steuerelemente* die ,,Meta-Daten* anzeigen lassen. Sind diese leer, enthalt Ihr Bild diese

Daten nicht.

Eine ,,Liste* aller moglichen ,,Variablen* finden Sie im Programm unter ,,Extras* -> ,,Programm-
Einstellungen* -> ,,Plugins*.

Programm-Einstellungen

| E Grundeinstellungen

:
Textanimationen
Dateien hinzufiigen

- Benutzeroberfiache

- Temporares Verz...

L Bewegungspfade
Sprache

- Autom, Update

- soundaufnahme

L Soundsystem

- CD/DYD-Brenner

- Bestdtigungen

i i+ Autom, Speichern

. TextEffekte

E Steuerelemente

| - Storyboard

- Layoutdesigner

- Timeling

- Bilderliste

Pluginverwaltung
Die Liste zeigt alle verfiigbaren Plugins, Die Plugins, die geladen werden sollen, sind
mit einem Hakchen gekennzeichnet,
Flugin D ateiname Status
DemoPlugin.plg C:\Program Files\AquaSoft\DiaShow ... Ok

Hinweis: Anderungen an den Plugin-Einstellungen wirken
sich erst nach einem Neustart der Anwendung aus, Info tber Plugins

Hilfe

I

Uber den Button ,,Info tiber Plugins® wird ein Fenster geoffnet, in dem die ,,Variablen*

aufgelistet sind.
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Verfligbare Yariablen:

=360

text
keywords

| stichworte
position
captureyear
aufnahmejahr
capturemanth
aufnahmemonat
captureday
aufnahmetag
capturehour
aufnahmestunde

Sie mussen ein wenig nach unten scrollen um zu der ,,Liste* mit den ,,Variablen* zu gelangen.

10  Einstellungen

10.1 Diashow-Einstellungen

Die Diashow-Einstellungen sind fir jede Diashow individuell festlegbar.

Unter ,,.Diashow* -> | Einstellungen* rufen Sie das Fenster fir die ,,Diashow-Einstellungen*

@)

auf. Sie kénnen die Einstellungen auch direkt iiber den Button | in der Mentleiste erreichen.

Grundeinstellungen:

Diashow-Einstellungen

Grundeinstellungen

= Ablauf
Iberblendungen

usik Einstellungen Standardverweildaver:. 5,00 ¢ @ |71 Zutslige Reihenfolge

I=| Darstellung

Eire niediige Darstellungsqualitat kann das Abspielen der Diashow auf langzamen
Computern beschleunigen.

[ DisShi-Flesier Darstellungsqualitat ISahr qut -vl

s Standard-Player ...

" Software-Player Eine Diashaw kann in jeder Auflosung sbaespiek werden, Wichtig ist nur, welche
Seitenverhalnisse die Diashow hat. Das kann je nach Yenwendungszweck varienen.

Sekenverhalnis: |43 [VED. SVCD, B4044E0, BODYEOD, 10244768, 11524864, |
i~ DiaShow-Player

wiahlen Sie den DiaShow-Player aus, der zum Abspielen der Diashow vensendet
werden soll

[ Standard-Player [Direct:] - I [ Player kanfigurieren

I Alz Standard ] | Werkseinstellungen I [ 0Ok ] | Abbrechen } ‘

Hier konnen Sie die ,,Standardverweildauer* Ihrer Bilder &ndern, sowie eine ,,zufallige
Abspielreihenfolge* der Bilder wéahlen.

Die ,,Darstellungsqualitat” kann hier auf die Leistung lhres Rechners angepasst werden. Je
hoher die Qualitat, desto mehr Rechenleistung wird bendtigt. Bei der Videoberechnung spielt diese
Einstellung keine Rolle. Hier geht es um die Qualitat beim Abspielen Gber den AquaSoft ®
DiaShow-Player. Ist die ,,Darstellungsqualitat” fiir lhren PC zu hoch, kann das Abspielen der
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Show mit Rucklern erfolgen.

Das ,,Seitenverhaltnis* Ihrer Show kénnen Sie hier ebenfalls einstellen. Entspricht dies nicht dem
Seitenverhaltnis lhrer Bilder, erhalten Sie Rander oder Sie passen lhre Bilder in das gewtinschte
Seitenverhaltnis ein.

Unter ,,DiaShow-Player* kdnnen Sie zwischen dem ,,Software-Player* und dem
»Standard-Player (DirectX)* auswahlen. Fur den ,,Standard-Player (DirectX)* wird eine
DirectX 9c - kompatible Grafikkarte bendétigt mit mind. 64 MB Speicher. Es sollte auch unbedingt
der aktuelle Grafikkartentreiber des Herstellers verwendet werden!

Haben Sie eine altere Grafikkarte oder eine mit weniger Speicher als bendétigt, so verwenden Sie
bitte den ,,Software-Player. Vor dem Abspielen einer Diashow, wird bei eingestelltem
»Standard-Player (DirectX)* erst geprift, ob dies mit Ihrer Grafikkarte méglich ist. Sollte dies
nicht der Fall sein, wird automatisch der ,,Software-Player* verwendet.

Der ,,Standard-Player (DirectX)* ist wesentlich leistungsstérker als der ,,Software-Player*,
jedoch wird eine entsprechende Grafikkarte bendtigt.

Einstellungen zu dem entsprechenden ,,DiaShow-Player* finden Sie weiter unten in diesem
Kapitel.

Diashow-Ende:

1=+ Diashow Diashow Ende 1
s Grundeinstellungen

R [achow-Enide Diashow-Ende:
: - Uberblendungen
¢ Musik-Einstellungen
¢ Hintergrundrusik

‘whenn die Diashow komplett abgelauten ist, gibt es mehrere Moglichkeiten..
_..ohne Benachrichtigung des Benutzers:
- Beschisbung @ aktuelle Diashow wiederholen
© o Logo (7 sofort beenden
|'_—:', DiaShow-Player ...den Benutzer fragen, was er tun mdchte
- Standard-Flayer [...

: ("1 Beenden oder aktuelle Diazhow wiederholen
- Software-Player

[7] aich, went die Diashow manuel beendet wirde

| Al Standard l | Werkzeinstellungen I [ 5] ] | Abbrechen ‘ ‘

Hier kbnnen Sie entscheiden, was am Ende der abgespielten Diashow geschehen soll.

Uberblendungen:
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|1=+ Diaghaw
- Grundeinstellungen
Diashow-Ende
 Uberblendunasn

Allgemein:

- Musik-Einztellungen

- Hintergrundrmusik Zufillige Uberblendung:

- Beschreibung
- Logo
| = DiaShow-Player

Uberblendungen

[V] Uberblendungen aktiviersn

‘whenn die 2ufallige Uberblendung verwendet wird, werden nur die hier markisrten
Uberblendungen in die Zufallzauzwahl einbezogen.

v Abfluzs [Scharf]

¥ Abfluss Mweich]

v Alphablending

v Aufploppen

¥ Aufsteigen

X Delphin

v Eindrehen 11

+ Eindrehen 242

! Eindrehen 242 [gefiill]
v Eindrehen 2¢3 [zchidg)
+ Eindrehen 443

v Eindrehen 4#3 [zchrag)
+ Eindiehen 5x5

+ Einfliegen aus Ecke

- Standard-Player [...

Software-Player

- Alle
L

I Alz Standard ] | Werkseinstellungen I [

ok | | abbecren | | Hile

137

Wahlen Sie hier aus, welche Uberblendungen in die ,,Zufallige Uberblendung* einbezogen
werden sollen. Alle mit grinem H&kchen werden einbezogen, alle mit einem roten Kreuz werden

nicht einbezogen.

Musik-Einstellungen:

Die Musikeinstellungen werden hier naher erlautert.

Hintergrundmusik:

Das Thema Hintergrundmusik wird hier ausfihrlich behandelt.

Beschreibung:

| Disshow-Einstellun

(= Diaghow
. Grundeinstellungen
Diashow-Ende
- Uberblendungen

Beschreibung

Bezchreibung:

- Musik-Einstellungen

- Hirntergrundrmusik Titek

E DiaShow-Player
- Standard-Player [...

: Beschreibung
" Software-Player T

Copyright:

Geben Sie lhrer Diashow einen aussagekraftigen Titel und eine Beschreibung, Diese
Informationen werden z.B. im DiaShow-Manager verwendst.

~ Thumbnai:

Hier klicken, um ein Bild
auszuwshlen.

Dieses Bild wird mit in der
Diashow-0 atei gespeichert.

Rechts klicken, um den
Thurnbrail 2u entfernen

Geben Sie hier Copuright-|nfarmationen flir hre Diazhow baw. lhre Bilder ein, Sie
werden in der "Info liber-Dialogbox dez DiaShow-Flayers mit angezeigt.

I Alz Standard

] | Werkseinstellungen I [

ok | | abbecren | | Hile

Sie kdnnen Ihre Show individuell personalisieren. Geben Sie hier einen Titel, Autor und eine

Beschreibung Ihrer Show ein.

Logo:
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rundeinstellungen
iashow-Ende
Iberblendungen
uzik-Einstellungen
intergrundmusik.
eschieibung
ago

| :r DiaShow-Player

tandard-Flayer (...
- Software-Player

Logo
Loga beim Diaghow-Start:
7 kein Logo anzeigen
@ Standardlogo anzeigen
(71 Benutzerdefiniertes Logo anzeigen

Eilddateinames:

Minimale Anzeigedaver: 5.0 T
[¥7] Logn auch beim Diashow-Start iiber das Hauptprogramm anzeigen

[7] nur solange wie die Initialisierung dauert

Hirmweis: Durch das InteliLoad-Yerfahren benotigt die Diashow eine gewisse Zeit um die

ersten Bilder varzubereiten. Ein Loga verkiirzt diese W artezeit fLir den Betrachter. Falls
die Vorbereitungen |dnger als die angegebene Anzeigedauer benttigen, verlangert sis
zich automatizch,

I Alz Standard ] | Werkseinstellungen I [ 0Ok ] | Abbrechen } ‘ Hilfe

Méchten Sie IThre Show mit einem eigenen ,,Logo* starten, so kdnnen Sie hier das entsprechende

Bild auswéahlen. Sie kdnnen auch ganz auf ein Logo verzichten.

Standard-Player:

rundeinstellungen
iashow-Ende
Iberblendungen
uzik-Einstellungen
intergrundmusik.

Standard-Player (DirectX)

[ Darstellung
@ Yolbildmodus [7] Grafikmadus wechseln
() Fenstermodus 200 % 600

Steuerung Navigationsleiste

[V o Zurlick per Mausklick [ I’aut_nmah_sch ein- und ausblenden

[7] Play/Pause pausiert starten [F | Bieir Start sichtbar
[7] Lautstarke [7] Storpboard [¥] iiber Bild legen
i~ IntelliLoad

Die DiaShow arbeitet mit einem inteligenten Preloading-erfahren, um Pausenzeiten
wahrend der Prasentation optimal mit Yorbereitungen fuil die ndchsten Bilder zu fiillen.

Zeit, die Inteliload im Yoraus laden zal: 10 Sekunden

[7] Diashow sofort staten

I Alz Standard ] | Werkseinstellungen I [ DK_] | Abbrechen } ‘ Hilfe

Das Abspielen einer Diashow Uibernimmt der AquaSoft DiaShow-Player. Hier kbnnen Sie
Einstellungen fir diesen vornehmen. Priifen Sie vorher, welchen ,,DiaShow-Player* Sie
verwenden. Dies sehen Sie in den ,,Grundeinstellungen®.

Der ,IntelliLoad* gibt an, wie viele Sekunden der Show im Voraus geladen werden sollen. Bei
Diashows mit sehr langen Objekten kann es sinnvoll sein, diesen zu erhéhen.

Méochten Sie, dass Ihre gewéhlten Einstellungen als Standard-Einstellung fur jede neue Diashow
gelten sollen, so klicken Sie auf ,,Als Standard*. Jede neue Show erhélt dann automatisch die

gewahlten Optionen. Uber den Button ,,Werkseinstellungen* kénnen Sie Ihre Einstellungen auf
den Werkszustand zuriicksetzen.
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10.2 Musik-Einstellungen

Die Musikeinstellungen erreichen tber ,,Diashow* -> ,Einstellungen* -> ,,Musik-Einstellungen*

b Diggc Musik-Einstellungen
rundeinstellungen 4

: Diashow-Ende Allgemnein:

[¥] Hirtergrundmusit. aktivieren | Iﬂ Flayiist bearbeiten |

[7] Plaviist-aLtomatisch wiederholen

- Beschieibung Lautstarke: =
- Loga Standardlautstarke: 100 % @

= FJIaShnw-F'\ayer [¥] Hintergrundmusik zum Ende der Diashow ausblenden  Blenddauer: 2,00 5
s Standard-Player ...

L Softweare-Player Hintergrundmusik. ausblender:

Aushlendiautstike: 16 % E] Ausblenddaver: 0,305 @
[ Auch Sounds aushlenden

Diese Einstellungen gelen, wenn ein Soundobjekt die Hintergrundmusik ausblendet.

Synchronization:

[ Hirtergrundrusik. mit Diashow synchronisieren

Hinweis: Bei &ktivierung dieser Oplion wird die Hintergrundmusik. spnchion zum Ablauf
der Diashow abgespielt. Bsp.: Wenn Sie die DiaShow pausieren, stoppt die Musik
ehenfalls.

| Al Standard l | Werkseinstellungen I [ 5] ] | Abbrechen ‘ ‘ Hilfe:

Die ,,Musik-Einstellungen* kénnen fir jede Show beliebig eingestellt werden. Abgebildet sind die
Standardeinstellungen.

(7] Hintergrundmusik. aktivieren l Hiermit legen Sie fest, ob Hintergrundmusik in
Ihre Diashow eingebunden werden soll oder
nicht.

[V] Playlist automatizch wiederholen l Im Mend n_Hintergrun_dm_USik“ konnen Sie
mehrere Titel zur musikalischen Untermalung

Ihrer Show einfiigen. Hier kdnnen Sie
festlegen, ob diese Liste wiederholt werden
soll, wenn alle Titel gespielt worden sind und
die Diashow noch nicht zu Ende ist.

I T Flaylist bearbeiten l Uber diesem Button gelangen Sie in das Meni
»Hintergrundmusik* und kénnen dort Titel
entfernen oder hinzufligen.

B e melardlanibsbitbin: -||:||:|jg[f_?| l Hier kdnnen Sie einstellen, in welcher
' Lautstarke die Titel abgespielt werden sollen
(100% = volle Lautstarke).

[¥] Hirtergrumdmuszik: zum Ende der Diashow ausblendenl B'e I;i\intergruf?dmusilglkar:jn tzug] End? dﬁr
lasnow santt ausgenliendet oder einfac

abgebrochen werden.

Blenddaier 200 ¢ l Hier legen Sie die Lange der Ausblendung fest.
T [3__1] | Wenn Sie in Ihrer Show ,,Sound*-Objekte
benutzen oder Kommentare zu Ihren Bildern

gesprochen haben, ist es sinnvoll, die
Hintergrundmusik beim Abspielen dieser
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Objekte abzublenden. Hier geben Sie an, auf
welche Lautstarke abgeblendet werden soll.

0% = ganz ausblenden
100% = nicht abblenden

S T T E] l Legt fest, tber welchen Zeitraum die Musik
abgeblendet werden soll.

Pl doih S sindsahblenden l Hier geben Sie an, ob die Abblendung der
- Hintergrundmusik auch bei eingebundenen
»Sound“-Objekten stattfinden soll.

Benutzen Sie Pausen und manuelles
Weiterschalten in der Diashow so kdnnen Sie
sich entscheiden, ob wahrend einer Bildpause
die Musik ebenfalls pausieren oder
weiterlaufen soll. Bei gesetztem Hakchen
stoppt die Musik bei einer Pause.

[] Hintergrundmusik: mit Diashow synchronizsiersn I

10.3 Programm-Einstellungen

Die ,,Programm-Einstellungen* beziehen sich auf die grundlegenden Einstellungen des
Programms und nicht auf die einzelnen Einstellungen fiir lhre Diashows. Fir die von lhnen
erstellten Diashows sind die Diashow-Einstellungen maRRgebend.

Unter ,,Extras® -> ,,Programm-Einstellungen* kénnen Sie die Programm-Einstellungen aufrufen.

Plugins:

- Dateien hinzufiigen Pluginverwaltung
- Benutzeroberflache Die Liste zeigt alle verfiigharen Plugins, Die Plugins, die geladen werden sollen, sind
Temporéres Verz. .. mit einem Hakchen gekennzeichnet,
- Sprache Plagin D ateiname Status
- Autom, Update [¥] DemoPlugin.pig C:'Program Files\AquaSoft\DiaShow ... Ok
- Soundaufnahme
Soundsystem
- CD/DVD-Brenner
Bestatigungen
- Autom, Speichern
[ Steuerelemente
i Staryboard
. Layoutdesigner
Timeline
- Bilderliste

Hinweis: Anderungen an den Plugin-Einstelungen wirken ’7
sich erst nach einem Neustart der Anwendung aus. Info diber Plugins

[

Enthélt eine Auflistung aller zuséatzlich installierten Plugins, die durch weitere AquaSoft
-Anwendungen installiert wurden.

Dateien hinzuftigen:
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= Grundeinstellungen

- Plugins

® Dateien hinzufiigen
Benutzeroberflache

- Tempordres Verz...

- Sprache

- Butom. Update

- Boundaufnahme
Soundsystem

-- CD/DVD-Brenner

- Bestatigungen

. Autom, Speichern

[ Steuerelemente

- Storyboard

- Layoutdesigner

- Timeling

- Bilderliste

Dateien hinzufiigen

Information:
\Wann immer Sie Dateien (Bilder, Sounds, Videos) einfiigen, gelten die folgenden
Einstellungen.

Sorteren:

Wenn mehr als eine Datel gleichzeitig eingefiigt wird, kann die Liste vorher sortiert
werden,

Sortieren nach: [I"_ inamennummerierung mit Verzeichnis (a igend) -

Einfiigeposition:

@) Dateien hinter markiertem Objekt einfligen
(" Dateien am Ende der Diashow einfiigen
Objekttypen:

Wenn es mehr als einen Objekttyp gibt, der ein Dateiformat unterstiitzt, kinnen Sie
hier auswahlen, welcher Typ verwendet werden sall.

Bilder Sounds Videos
Bid =] [sound ~| [video

Hier kbnnen Sie bestimmen, wie Dateien in eine Diashow eingefligt werden sollen und wie diese
sortiert werden sollen.

Benutzeroberflache:

ngramrn sEsEm e

= Grundeinstellungen

- Plugins

- Dateien hinzufiigen

- Tempordres Verz.,..

- Sprache

- Butom. Update

- Boundaufnahme
Soundsystem

-- CD/DVD-Brenner

- Bestatigungen

. Autom, Speichern

[ Steuerelemente

- Storyboard

- Layoutdesigner
- Timeling
- Bilderliste

Benutzeroberflache

Benutzeroberfiache:

‘\Wenn Sie auf ein Objekt in der Timeline, Objektiste oder im Storyboard
doppelklicken, kinnen verschiedene Aktionen ausgefihrt werden. Wahlen Sie hier
aus, welche das ist.

Aktion bel Doppelklick: | Criginalansicht

Steuerelemente synchronisieren:
Steuerelemente synchronisieren

Wenn die Steuerelemente synchronisiert werden, stellen alle Elemente wie Timeline,
Objektliste, Katalog immer den gleichen Ausschnitt der Diashow dar.

Hier finden Sie weitere Einstellmdglichkeiten fir die Benutzeroberflache von AquaSoft ®

DiaShow.

Temporares Verzeichnis:
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B Grindensislingen Temporares Verzeichnis

- Pluging
- Dateien hinzufiigen Temporares Verzeichnis:
Benutzeroberflache Wann immer die Anwendung kurzzeitig Speicherplatz auf der Festplatte bengtigt, wird

: &in temporares Verzeichnis benotigt, Das ist standardmabig da_s Temp-Verzeichnis im
Windows-Ordner, Bei bestimmten Arbeitsschritten kann u.U. recht viel Speicher belegt

- Sprache werden. Sollte das Windows-Temp-Verzeichnis nicht geniigend Speicherplatz bieten,

- Autom. Update kiéinnen Sie hier ein anderes Verzeichnis angeben,

- Boundaufnahme
Soundsystem

-- CD/DVD-Brenner

- Bestatigungen

. Autom, Speichern

[ Steuerelemente

- Storyboard

- Layoutdesigner

- Timeling

- Bilderliste

|¥] Windows-Temp-Verzeichnis verwenden

AquaSoft ® DiaShow benétigt ab und an kurzzeitig Speicherplatz auf der Festplatte. Hier geben
Sie an, in welchem Verzeichnis temporére Dateien zwischengespeichert werden dirfen. Bei der
Videoerstellung wird sehr viel Speicherplatz benétigt. Sollte das Temp-Verzeichnis nicht gentugend
Speicherplatz bieten, kdnnen Sie hier ein anderes Verzeichnis angeben.

Sprache:

= Grundeinstellungen
- Plugins
- Dateien hinzufiigen Sprache

Benutzeroberflache Wéhlen Sie die Sprache der Benutzeroberfliche aus, Die Spracheinsteliung wirkt sich
auch auf den Diashow-Player aus, wenn Sie Diashow-CDs mit dem CD-Assistenten
erstellen,

Sprache

- Tempordres Verz.,..
=

- Autom. Update Sprache Deutsch / German -
- Boundaufnahme

Ist Thre Sprache nicht vorhanden? Evil. gibt es schon weitere Sprachen auf unserer
Soundsystem Homepage zum kostenlosen Download.

- CD/DVD-Bremner Download more Languages
- Bestatigungen

. Autom, Speichern
[ Steuerelemente

- Storyboard

- Layoutdesigner

- Timeling

- Bilderliste

Die AquaSoft ® DiaShow unterstitzt mehrere Sprachen, welche Sie hier umschalten kénnen.

Autom. Update:
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= Grundeinstellungen

- Plugins

- Dateien hinzufiigen
Benutzeroberfiache

- Tempordres Verz...

- Sprache

Bsiom |

- Boundaufnahme
Soundsystem

-- CD/DVD-Brenner

- Bestatigungen

. Autom, Speichern

[ Steuerelemente

- Storyboard

- Layoutdesigner

- Timeling

- Bilderliste

Autom. Update

Automatische Updatepriifung:

Die automatische Updatepriifung priift in regelmafigen Abstinden, ob neue
Versionen der Software im Internet zum Download bereit stehen. Wenn es Updates
gibt, werden Sie benachrichtigt.

| 7| Automatische Updatepriifung aktivieren

Updatepriifung ale: 1 Tage

Stellen Sie hier das Intervall ein, indem die AquaSoft ® DiaShow auf Updates priifen soll. So
bleiben Sie immer auf dem aktuellsten Stand. Zur Prufung wird eine Verbindung zum Internet

bendtigt.

Soundaufnahme:

| Programm-Einstellung=n

= Grundeinstellungen

- Plugins

- Dateien hinzufiigen
Benutzeroberfiache

- Tempordres Verz...

- Sprache

- Butom. Update

B cinivaoe
Soundsystem

-- CD/DVD-Brenner

- Bestatigungen

. Autom, Speichern

[ Steuerelemente

- Storyboard

- Layoutdesigner

- Timeling

- Bilderliste

Soundaufnahme

Information:

Legen Sie hier die Einstellungen fest, mit denen Sie die Sounds aufnehmen médhten,
Empfohlene Einstellungen fiir Sprachaufmahme: 44100 Hz, 16 8it, Mono

Samplingrate:

- - . [aminn 7 w.  Jehohere Werte Sie wahlen, desto
': 111025z () andere: CA{JU, \f_"; ~ besser ist die Aufnahmequalitit.
(71 22050 Hz. Mit steigender Qualitat steigt auch
© 44100 Hz der Speicherbedarf,

(71 48000 Hz

Kanale:

@ Mono Beachten Sie, dass ein
Mikrofon nur ein Monasignal

[ISteres e, Stereo belegt unnotia
doppelt Speicherplatz,

Uber den ,,.Sound-Assistenten* kénnen Sie zu Ihren Bildern gesprochene Kommentare tiber ein
angeschlossenes Mikrofon aufnehmen. Legen Sie hier die Einstellungen fur die Aufnahme fest.

Soundsystem:
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= Grundeinstellungen

- Plugins

- Dateien hinzufiigen
Benutzeroberfiache

- Tempordres Verz...

- Sprache

- Butom. Update

- Boundaufnahme

-- CD/DVD-Brenner

- Bestatigungen

. Autom, Speichern

[ Steuerelemente

- Storyboard

- Layoutdesigner

- Timeling

- Bilderliste

Soundsystem

Soundsystem:
[7] besten Ausgabemodus automatisch ermitteln

BirectSound
(@) Windows Multimedia

Kein Sound

Bitte beachten Sie, dass sich Anderungen des Ausgabemodus erst nach dem Meustart
der Anwendung auswirker,

Das ,,Soundsystem* Gibernimmt das Abspielen der in die Diashow eingebundenen Musik. Sollten
Sie UnregelmaRigkeiten beim Abspielen der Musik haben, so setzen Sie hier die Einstellung auf
,»Windows Multimedia“ und starten Sie anschlieBend AquaSoft ® DiaShow neu.

CD/DVD-Brenner:

ngramrn sEsEm e

= Grundeinstellungen

- Plugins

- Dateien hinzufiigen
Benutzeroberfiache

- Tempordres Verz...

- Sprache

- Butom. Update

- Boundaufnahme
Sound:

CD/DVD-Brenner

CD/DVD-Brenner

[F: {PEDS DVD+-RW DH-16W1S - 2D14) -

Achtung: Fir die Brennfunktion sind unter Windows NT,/2000/XP Vista evil.
Administratorrechte natig. Falls Thr Brenner nicht erkannt wird, versuchen Sie es bitte mit
Administratorrechten noch inmal,

-- CD/DVD-Brenner
¥ oo emer
- Autom, Speichern
[ Steuerelemente

- Storyboard

- Layoutdesigner
- Timeling
- Bilderliste

—

Hier werden die erkannten CD/DVD-Brenner angezeigt.

Bestatigung:
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- Plugins

- Dateien hinzufiigen
Benutzeroberfiache

- Tempordres Verz...

- Sprache

- Autom. Update

- Boundaufnahme
Soundsystem

-- CD/DVD-Brenner

=TT

. Autom, Speichern

[ Steuerelemente

- Storyboard

- Layoutdesigner

- Timeling

- Bilderliste

= Grundeinstellungen

Bestitigungen

Bestatigungen
Markieren Sie die Digloge, welche angezeigt werden sollen;

Wilkommensdialog
Eei neuen Updates benachrichtigen
\Wahlen Sie im nachsten Schritt ein oder mehrere Bider aus, die mit der Vorlage

| W ]

Alle Disloge zuricksetzen ] [ nur deaktivierte Disloge anzeigen

ok | [ asbrechen | [ i

Waéhlen Sie hier die anzuzeigenden Dialoge aus.

Automatisches Speichern:

- Plugins

- Dateien hinzufiigen
Benutzeroberfiache

- Tempordres Verz...

- Sprache

- Autom. Update

- Boundaufnahme
Soundsystem

-- CD/DVD-Brenner

- Bestatigungen

[ Steuerelemente

- Storyboard

- Layoutdesigner

- Timeling

- Bilderliste

= Grundeinstellungen

Autom. Speichern

Automatisches Abspeichern

Durch das automatische Abspeichern wird in regelméiigen Abstinden eine
Sicherheitskopie der aktuelle Diashow gemacht, die aktuelle Arbeit wird nicht
tiberschrieben, Uber den Menipunkt Datei™ -> "Offnen” -> “Wiederherstellen™
kéinnen Sie jederzeit zu einem alten Stand zuriickkehren.

|7] Automatisches Speichern aktivieren

Maximale Anzahl der Sicherheitskopien: 10
Abstande zwischen den Sicherheitskopien: 3 Minuten

[ llebisherigen Sicherhsitkopen loschen |

145

Bestimmen Sie hier, ob wéhrend Ihrer Arbeit an einer Diashow automatisch Sicherheitskopien
gemacht werden sollen. Unter ,,Datei* / ,,Offnen* / ,,Wiederherstellen* kénnen Sie einen alteren
Stand lhrer Arbeit aufrufen.

Storyboard:
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- Plugins

- Dateien hinzufiigen
Benutzeroberfiache

- Tempordres Verz,..

- Sprache

- Autom. Update

- Boundaufnahme
Soundsystem

-- CD/DVD-Brenner

- Bestatigungen

. Autom, Speichern

[ Steuerelemente

Koo

- Layoutdesigner

- Timeling

- Bilderliste

= Grundeinstellungen

Storyboard

Darstellung:

Dateinamen unter dem Thumbnail anzeigen

Hinweis: Die Grofie der Thumbnails kann fir jede Diashow getrennt in den
Diashow-Einstellungen festgelegt werden.

\Weitere Einstellungen:
Hints (Beschreibungstexte unter der Maus) anzeigen

Nehmen Sie hier Einstellungen fir das ,,Storyboard* vor.

Layoutdesigner:

- Plugins

- Dateien hinzufiigen
Benutzeroberfiache

- Tempordres Verz,..

- Sprache

- Autom. Update

- Boundaufnahme
Soundsystem

-- CD/DVD-Brenner

- Bestatigungen

. Autom, Speichern

[ Steuerelemente

- Storyboard

fovunieser

- Timeling

- Bilderliste

= Grundeinstellungen

Raster:
Legen Sie hier die Einstellungen firr das Raster im Yorschaufenster fest.
Rastereinteilung:

Magnetstarke:

Vorschau:

Maximale Anzahl der Objekte, die gleichzeitig im Vorschaufenster zu sehen sind.
Hinweis: Je hoher die Anzahl ist, desto langer dauert evtl. die Anzeige,

Objekte dleichzeitig: 10
|7] Bei Collagen, nur den Inhalt zeigen

Einstellungen zum ,,Layoutdesigner* kdnnen Sie hier vornehmen.

Timeline:

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2010



Einstellungen 147

e
- Plugins

- Dateien hinzufigen = =) Gribe

Benutzeraberfiiche Geben Sie hier die Hohe einer Spur der Timeline an. Diese Angabe ist unabhinagig vom
- Temporéres Verz... | gewahlten Zoom,
. Sprachs e
S Hohe: 60 Pixel

- Autom. Update
- Soundaufriahme =l Musikspur

Soundsystem Hohe: 42 [E Pixel [T Musikspur verstecken

-- CD/DVD-Brenner 2l Anzeige
- Bestatigungen _
. Autom, Speichern []Hints anzeigen

[ Steuerelemente [¥| Hunderteelsekundenangaben anzeigen

- Storyboard 4
Stil: | Abgerundet Bl
- Layoutdesigner I —

=3

- Bilderliste

Bestimmen Sie hier die Einstellungen der ,,Timeline*.

Bilderliste:

= Grundeinstellungen
- Plugins
- Dateien hinzufiigen
Benutzeraberfiache Geben Sie an, welche Spalten in der Bilderliste angezeigt werden sollen,
- Temporéres Verz.,.. 7] Objekt
- Sprache [ Startzeit
- Autom, Update ] Daver
pd Dateigréfie
- Boundaufnahme [ Dateidatum
Soundsystem % Sound
f| Text
CD/DVD-Brenner & Stichworte
-~ Bestatigungen [ EXIF

“ Autom, Speichern ¥ Dateiname

Sl
[= Steuerelemente [ Diashow

- Storyboard
- Layoutdesigner
- Timeling

Em

Waéhlen Sie hier aus, welche Informationen in der ,,Bilderliste angezeigt werden sollen.

11  Technische Hinweise

11.1 Allgemeine Vorbereitungen

Verzeichnisse

Um schnell und effektiv zu einem guten Ergebnis zu kommen, kdnnen Sie einige kleine
Vorbereitungen im Vorfeld treffen. Es ist sinnvoll, sich ein Verzeichnis (z.B. Bilder) anzulegen und
dieses eventuell noch in Unterverzeichnisse aufzuteilen. Darin legen Sie Ihre Bilder, geordnet nach

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2010



148 AquaSoft DiaShow - Hilfe

selbst gewahlten Kriterien ab. Die AquaSoft ® DiaShow speichert eine Bilderliste und behalt
dabei alle angegebenen Verzeichnisse im Auge.

Bildformat

Eine Uberlegung zum Bildformat. Der Standard im Internet und bei der Digitalkamera ist das
Bildformat JPEG. Demgegenuber speichert Windows traditionell Bilder im BMP-Format ab. Der
Unterschied liegt in der Kompression, das heil3t, im Verhaltnis von Speicherplatz und Bildqualitat.
Fur normale Diashows ist es besser, die Bilder im JPEG-Format zu speichern. So sparen Sie viel
Platz. Und dies bei einer am Bildschirm oft nicht zu unterscheidenden Bildqualitat. Als Faustregel
gilt, das BMP-Format ist ca. 6 mal gréRRer als JPEG. Besonders bedeutsam wird diese Frage,
wenn Sie eine "Monstershow" beziiglich der Anzahl der Bilder planen.

Wer Hintergrundmusik oder Soundkommentare in seine Diashow einbauen mdchte, sollte
beachten, dass eine Musik- oder Sprachminute im WAV-Format ca. 10 MB Speicherplatz
beansprucht. Auch hier gilt, das MP3-Format ist Platz sparender als das WAV-Format, wobei die
hohere Kompression die Tonqualitat sinken lasst.

Die AquaSoft ® DiaShow unterstitzt u.a. folgende Bildformate:

Aligs/Wavefront Bilder (*.da;” mpf) (&
ANl Image (".ani)

Arts & Letters Thumbnail Bilder {7 ged)
Autodesk Bider (".cel;” pic)

CompuServe GIF Image (*.gif)

Drr. Halo Bilder {".cut)

Encapsulated Postscript Bilder {".eps)
Gerateunabhangige Windows bitmaps {~.dib)
JPEG 2000 " jp2)

JPEG 2000 Codestream (" jpc)

JPEG-Bilder (" jfif ;" jpe;” jpea)

JPG Bilder " jpg)

Kodak Photo-CD Bilder ("pod)

LuraWave (*lwf)

Macintosh TIFF Bilder {~iff)

Paintshop Pro Bilder (" psp)

Paintshop Pro Frames {* pfr)

Paintshop Pro Tubes (" tub)

PC TIF Bilder {*if})

Photoshop Bilder " pdd;” pad)

Portable bitmap Bilder {~ pbm)

Portable gray map Bilder (" pgm)

Portable networks graphic Bilder *.pna) =
Portable pixel map Bider {*.ppm)

Run length encoded Windows bitmaps " rde)
503l schwarz/weiss Bilder (" bw)

5G| True Color Bilder " rgb;” sqi}

5G] True Color Bilder mit Transparenz (" .rgba)
Truevision Bilder {"icb;"tga;” vda;” vst;" win}

m

Als Sounduntermalung kdnnen folgende Dateiformate verwendet werden:
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11.2

11.3

Advanced Streaming Format (*asf)
AlFF-Diateien (" aif)
[T/ Impulse Tracker-Musile it}
MIDI-Dateien {*.mid;™.mi)
MOD-Musik ~maod)

MP2-Dateien ("mp2)

MP3-Dateien ("mp3d)

3G Vorbis-Dateien {".ogg)
S3M/Scream Tracker-Musik (*.s3m)
WAV-Dateien "wav)

Windows Media Audio [*.wma;™ wmv})
¥ M/ Fast Tracker-Musik {"xm)

Alle Dateien ©.7)

Irterstutzter

Bitte beachten Sie, dass MID- und RMI-Dateien nicht bei der Video-Erstellung mit dem
Video-Assistenten verwendet werden kénnen.

DiaShow unterstitzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von Musiktiteln, die

|@ Verwenden Sie fir Ihre Diashows nur unverschlisselte Musiktitel. Die AquaSoft ®
durch DRM oder ahnliche Verfahren verschlisselt wurden.

Installation

Fur die Installation der AquaSoft ® DiaShow wird lhnen geraten, mindestens folgende
Systemvoraussetzung zu wahlen. Besser, besonders in Bezug auf die Qualitét der Darstellung, ist
eine VergroRerung der Ressourcen:

Hardware

CPU -1 GHz

Grafikkarte - DirectX 9c - kompatible Grafikkarte mit 64 MB RAM fur die Verwendung des
DirextX-Players. Fur altere Grafikkarten gibt es einen Software-Player fir das Abspielen der
Diashows.

Arbeitsspeicher - 512 MB

Festplatte - 150 MB (fiir das Brennen von (S)Video-CDs ist u.U. kurzzeitig bis zu 1,2 GB freier
Festplattenplatz nétig, fir das Brennen von Video-DVDs sind kurzzeitig u.U. bis zu 10 GB
notwendig)

CD/DVD-Brenner - (optional)

Betriebssystem
Windows 2000, XP Home und Professional, Vista

nicht unterstiitzt werden die Betriebssysteme:
DOS, Windows 3.x, Windows 95, 98, ME, Unix, Linux, Apple Macintosh, Novell u. a.

Vollbildmodus mit anderer Bildschirmauflosung

In den Optionen fiir den Standard-Player kann im Vollbildmodus der Grafikmodus eingestellt
werden. Beim Umschalten der Bildschirmauflésung kann Windows nur eine feste oder eben gar
keine Bildwiederholrate zugewiesen werden. Da lhre Grafikkarten/Bildschirm-Kombination uns
nattrlich nicht bekannt sein kann, wurde auf die Zuweisung einer festen Bildwiederholrate
verzichtet. Dies geschah, um Ihren Bildschirm nicht zu gefahrden. Windows schaltet so
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automatisch in einen moglichen Modus um, der von lhnen selbst geandert werden kann. (zu finden
unter Systemsteuerung / Anzeige / Einstellungen)

Dieser Hinweis ist flr Sie nur bedeutsam, wenn Sie mit einem veranderten Vollbildmodus arbeiten
wollen. Im Fenstermodus gibt es dieses Problem nicht.

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2010



Technische Hinweise 151

12 Bestellinformation

Der einfachste Weg, ein Produkt von AquaSoft zu bestellen, ist ein Besuch auf unserer Webseite,
shop.aquasoft.de. Hier finden Sie die neuesten Angebote und auch Bundles
(Zusammenstellungen mehrerer Produkte), bei denen Sie viel Geld sparen kdnnen. Zusatzlich

erhalten Sie die kostenlosen Updates.
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13  Weitere Programme von AquaSoft
Die AquaSoft DiaShow ist nur eines von vielen nitzlichen Programmen aus dem Hause AquaSoft.

Im Folgenden finden Sie weitere Programme mit interessanten Features und praktischen
Erganzungen.

13.1 AquaSoft ® Barbecue

Die neue Bildverarbeitungssoftware AquaSoft ® Barbecue

NE ahE AL @O SR A
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&

Die Bildbearbeitungs- und Verwaltungssoftware AquaSoft ® Barbecue ist sowohl Fotostudio als
auch Bilderfabrik. Mit wenigen Klicks designen Sie sich lhre Bilder selbst, wobei eine neuartige
Ruckgangigfunktion eingebaut ist, die Fehler praktisch ausschliel3t. Makros erstellen Sie mit der
Maus - so einfach wie nie zuvor. Alle Arbeitsschritte lassen sich abspeichern und dann auf
unendlich viele Bilder anwenden. Barbecue tragt der Entwicklung in der digitalen Fotografie
Rechnung. Deshalb haben wir JPEG-2000 und das Auslesen/Zuriickschreiben von EXIF-Daten
integriert. Barbecue wird dadurch zu einem Muss fiir Digitalkamerabesitzer. Ein ausfihrliches
Handbuch im PDF-Format liegt ebenfalls bereit.

Einige Features:

Aufldsung und Formate andern

EXIF-Daten auswerten und als Umbenennungsinformation benutzen

Wasserzeichen, Stempel, Logos, Texte und eigene Malereien fest ins Bild eingravieren
Zoomfunktion

umfangreiches Bildbearbeitungsprogramm

So verwandeln Sie beispielsweise einhundert blaustichige, zu dunkle 640x480 bmp-Bilder in helle,
farbkorrigierte 320x200 JPEG-Bilder, die fit sind fur das Internet, bei der Sie die Kompressionsrate
selbst bestimmen kdnnen. Gerade die Integration von Bildbearbeitung, Dateikonvertierung,
Schreiben vieler Formate wie Jpeg2000 und Lurawave in eine automatische Stapelverarbeitung
lasst ein Programm entstehen, auf das die Szene schon lange gewartet hat. AqQuaSoft ®
Barbecue ist kurz gefasst ein Batchbildkonverter mit Bildbearbeitung.

Mehr Informationen im Internet unter: www.barbecue.aquasoft.de
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13.2 AquaSoft ® DiscMenu
AquaSoft ® DiscMenu - lhr professionelles CD-ROM-Publishing-System
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Sie haben die besten Inhalte aber keiner schaut hin? Auf CDs oder DVDs lassen sich Unmengen
von Daten speichern. Diese Daten dem Anwender zugénglich zu machen, erfordert ebenfalls viel
Sorgfalt. Wie wére es, wenn Sie mit leicht zu erstellenden HTML-Seiten den Inhalt Ihrer CD
gliedern wirden? Gute Idee! Jetzt fehlt nur noch der passende Rahmen, denn ein normaler
Webbrowser zum Anzeigen der Seiten sieht weder professionell aus, noch bietet er Mdglichkeiten,
das Erscheinungsbild zu beeinflussen. Und obendrein liegen noch viele Stolpersteine auf dem
Weg. Gut, dass es AquaSoft ® DiscMenu gibt.

Das Startmenu fur lhre CD oder DVD:

Das Auto-Startmend fur lhre Installationsdateien und sonstigen Anwendungen
Ihre Firmenvisitenkarte mit Navigation

Ihre Produktprasentation auf CD oder DVD als Werbebotschaft

Das Informationssystem fuir Ihre Dokumentation

Neue Wege fiir lhre multimediale Bewerbung

Sie wollen E-Learning-Produkte vertreiben, E-Books, Hoér-Blicher, Filme- oder Musik-Dateien von
CD starten?

AquaSoft DiscMenu leistet sich Qualitaten eines Multimedia-Authoring-Systems!

Mehr Informationen im Internet unter: www.discmenu.aquasoft.de
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13.3 AquaSoft ® Multimediawerkstatt

AquaSoft ® Multimediawerkstatt - digitales Lernen kinderleicht
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Die AquaSoft ® Multimediawerkstatt ist eine Software fiir den spielerischen Umgang mit
Computer und Medien. Fir Kinder im Grundschulalter konzipiert, ist die AquaSoft ®

Multimediawerkstatt eine offene Kreativ-Plattform, die Malen, Schreiben, Sprache aufnehmen
und Présentieren in einem Programm vereint.

Intuition und Witz - kindliche Phantasie auf CD gebrannt

Durch ihre intuitive Verstandlichkeit eignet sich die AquaSoft ® Multimediawerkstatt besonders
fur jungere Schuler und Nutzer ohne Computererfahrungen. In kurzer Zeit werden eigene
Erlebnisse in die digitale Form gegossen und unterschiedlichste Quellen zu selbst ablaufenden
Prasentationen verbunden. Wie eine Diashow werden die vertonten Geschichten unserer Kinder

am Computer abgespielt oder auf eine selbst startende CD gebrannt. Eine Multimediasoftware mit
Witz fur die Schule und zu Hause.

Mehr Informationen im Internet unter: www.multimediawerkstatt.aquasoft.de
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13.4 AquaSoft ® PhotoAlbum

AquaSoft ® PhotoAlbum - Machen Sie mehr aus lhren Fotos.

Digitale Fotos sind wunderbar, doch alles sind sie nicht. Zu guter Gelegenheit bleibt der Wunsch,
Fotos auch in gedruckter Form anzuschauen. Deshalb gilt, das Papierfoto lebt.

Mit dem AquaSoft ® PhotoAlbum kdnnen Sie lhren Betrachtern aber mehr als lose Fotos bieten.
Keine langweiligen Alben, sondern peppige Effekte setzen lhre Bilder in Szene. Ob Sie lhren
Desktop verschdnern wollen, kreative Fotobicher erstellen oder Ihren Drucker mal wieder so
richtig nutzen méchten bleibt Ihnen tberlassen. Bei dem AquaSoft ® PhotoAlbum ist fur jeden
etwas dabei.

Und so einfach geht das:
¢ Bilder hinzuftigen

e Vorlage auswahlen

o Fotoalbum erstellen

AquaSoft ® PhotoAlbum bringt schon viele fertige Vorlagen mit. Mit dem integrierten
Vorlagen-Editor kdnnen Sie Ihre Alben aber auch bis ins kleinste Detail selbst gestalten. Da sind
Ihnen keine Grenzen gesetzt. Titelseiten, Kapitel, Thumbnailtibersichten (Kontaktabzug) u.v.m.
lassen sich gestalten und anordnen. Erstellen Sie professionelle Fotobilicher genauso einfach wie
auch lustige, z.B. mit Bildern, die wie angeklebt wirken.

Genug von immer gleichen Hintergrundbildern? Mit dem integrierten Desktop-Album lassen Sie
die Erinnerung an lhren letzten Urlaub wieder aufleben. Es ist kein simples nacheinander lhrer
Fotos, sondern professionell eingebettet in interessante Umgebungen.

Mehr Informationen im Internet unter: www.photoalbum.aquasoft.de
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13.5 AquaSoft ® PhotoKalender
AquaSoft ® PhotoKalender - lhre Fotos das ganze Jahr.

Zeit zum Schenken ist das ganze Jahr. Was gibt es also Passenderes, als einen Kalender zu
verschenken?

AquaSoft ® PhotoKalender ist ein universelles Programm zum Erstellen individueller Kalender.
Vorgefertigte Vorlagen erzeugen mit wenigen Klicks das gewiinschte Ergebnis.

Und so einfach geht das:
¢ Bilder hinzuftigen

e Vorlage auswahlen

o Fotokalender erstellen

AquaSoft ® PhotoKalender bringt schon viele fertige Vorlagen mit. Kalender zum Ausdrucken
oder fur den Desktop, zum Verschenken oder Behalten. Deckbléatter, beliebig viele Bilder pro
Seite, Tages-, Wochen-, Monats-, Jahreskalender u.v.m. - lassen Sie Ihrer Phantasie freien Lauf.
Erschaffen Sie neue Kalenderlayouts bis ins kleinste Detail mit dem integrierten Vorlageneditor.
Ob einfach, fortgeschritten, witzig oder serios - alles gelingt professionell.

Geben Sie lhre Geburtstage und Termine ein. Alle Ereignisse werden an den entsprechenden
Tagen mit Fotos angezeigt. Der PhotoKalender importiert auch lhre Termine und Geburtstage aus
MS Outlook.

Der Desktop-Kalender bringt Ihre Fotos als Fotokalender zusammen mit Ihren Terminen auf den
Desktop. Auch hier wird kein Outlook-Termin vergessen.

Mehr Informationen im Internet unter: www.photokalender.aguasoft.de
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13.6 AquaSoft ® ScreenShow

AquaSoft ® ScreenShow - Machen Sie mal Pause und genie3en Sie lhre Fotos.

Bewegte Bilder verzaubern seit je her die Menschen. Zaubern Sie lhre Fotos auf den Bildschirm.
Mit AquaSoft ® ScreenShow kénnen Sie eigene Foto-Bildschirmschoner mit eindrucksvollen
Uberblendungen und Hintergrundmusik erzeugen. Und dies mit wenigen Mausklicks. Die eigenen
Bildschirmschoner kénnen Sie auf dem PC verwenden oder auch weitergeben, zum Beispiel per
eMalil.

Und so einfach geht das:

¢ Bilder hinzuftigen

¢ Titel eingeben

¢ Bildschirmschoner erstellen

Mehr Informationen im Internet unter: www.screenshow.aquasoft.de
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13.7

14
14.1

AquaSoft ® WebShow
AquaSoft ® WebShow - Vom Foto zur Webseite im Walzerschritt

Kommt der Wiener Walzer mit drei Schritten daher, so verwandelt die AquaSoft ® WebShow lhre
Fotos in drei Schritten zu einer fertigen Webseite. Richtig! In nur drei Schritten entsteht eine
komplette Webseite mit Rahmen, Hintergrund, Thumbnailnavigation und wenn Sie wollen, auch
Uberblendungen.

Und so einfach geht das:
¢ Bilder hinzuftigen

e Vorlage auswahlen

o Webseite starten

Ob fir die Familie oder als Firmenprasentation kommt es fir Sie darauf an, mit wenigen Klicks
Ihre Fotos und Bilder in eine ansprechende Internetseite einzubetten. Aus der Fiille bestehender
Webvorlagen erstellen Sie ein professionelles Webprojekt mit Ubersichtsseite (Thumbnails) und
Navigationsbuttons und Kommentaren.

Und wer mdchte, kann auch einen Foxtrott tanzen. Dann steht ein vierter Schritt mit den
Seiteneinstellungen zur Verfiigung, wo alle erdenklichen Konfigurationen vorgenommen werden
kénnen. Sie wahlen z. B. Bilderrahmen aus, bestimmen Hintergrundfarbe und Buttonstil, ja ganze
Themen stehen zur Verfligung. Durch die leistungsfahige, XML-basierte Beschreibungssprache
der Vorlagen, kdnnen Sie auch komplett eigene Vorlagen erstellen. Es sind dabei keine Grenzen
gesetzt: alles was HTML, PHP, ASP, Javascript etc. hergeben, kénnen Sie verwenden. Wie
gesagt, kdnnen Sie, mussen Sie aber nicht. Denn die AquaSoft ® WebShow hat das meiste fiur
Sie schon vorbereitet.

Mehr Informationen im Internet unter: www.webshow.aguasoft.de

AgquaSoft ®

Wenn Sie Probleme haben

Auf der AquaSoft-Homepage finden Sie Software zum Thema Bildung, Bildbearbeitung und
Bildverwaltung sowie weitere Shareware und Freeware verschiedener Themen zum Download.

Hier finden Sie auch andere Programme von AquaSoft ®.
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14.2

14.3

Besuchen Sie uns unter www.aguasoft.de. Sie finden dort Downloads, FAQ, Foren und
Informationen zu unseren Produkten.

Wenn Sie Probleme mit einem Produkt von AquaSoft haben oder auch Fragen, Lob, Kritik, gehen
Sie bitte so vor:

e Schauen Sie im Handbuch oder der entsprechenden Hilfepublikation nach.

e Versuchen Sie in den FAQ (den Frequently Asked Questions - den haufig gestellten Fragen)
eine Antwort zu finden. Dies kann anfangs noch schwierig sein, da die FAQ fir die AquaSoft
DiaShow erst im Aufbau sind.

e Besuchen Sie das entsprechende Forum. Dort kénnen Nutzer untereinander Erfahrungen
austauschen und auch Fragen stellen. Schreiben Sie einen eigenen Beitrag. Manchmal
versteht ein User eine Frage sogar besser als ein ganzes Programmierteam. Und schneller
geht es mit der Antwort auch.

e Erst wenn diese Schritte keinen Erfolg gebracht haben, schreiben Sie uns oder rufen Sie an.
Uns sind lhre Anregungen wertvolle Hilfen, doch brauchen wir auch Zeit fir die
Weiterentwicklung der Software.

e Die Kontakt-E-Mail-Adresse lautet: info@agquasoft.de

Copyright
AquaSoft DiaShow ist Copyright © von AquaSoft ® 1999-2010. Alle Rechte vorbehalten.

AquaSoft DiaShow beinhaltet alle Funktionen.

Achtung: Dieses Programm ist, sofern nicht ausdriicklich ausgewiesen, KEINE Freeware, d.h. es
darf nicht weitergegeben oder kopiert werden. Es darf gleichzeitig nur auf einem Rechner installiert
sein. Freeware-Programme sind explizit als solche gekennzeichnet. Alle AquaSoft ® Programme
ohne die ausdriickliche Kennzeichnung als Freeware sind keine Freeware.

Die Demoversion von AquaSoft DiaShow darf frei kopiert und 30 Tage lang unverbindlich und
kostenlos getestet werden. Wenn Sie das Programm danach weiter nutzen méchten, missen Sie
die Vollversion bestellen. Wenn Sie weitere Arbeitslizenzen bendtigen oder falls Sie nur die
Demoversion besitzen und die Vollversion erwerben méchten, finden Sie die nétigen Informationen
im Online-Shop auf unserer Webseite www.aguasoft.de.

AGB
AquaSoft ® GmbH - Allgemeine Geschéaftsbedingungen (AGB)

In der Fassung vom 10.12.2008
Inhalt

. Geltung und Vertragsgegenstand

. Haftung

. Verfuigbarkeit und Gewébhrleistung

. Preise und Eigentumsvorbehalt

. Gutscheine

. Versand

. Kundendaten und Passworter

. Abruf der Produkte und Dienstleistungen
. Nutzung von Produkten und Dienstleistungen
10.Anwendbares Recht

11.Erfullungsort, Gerichtsstand
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12. Salvatorische Klausel
13. Geschaftsadresse

1. Geltung und Vertragsgegenstand

Mit den AGB der Firma AquaSoft ® GmbH (im folgenden AquaSoft ® oder AquaSoft genannt)
werden die allgemein giltigen Vertragsbedingungen zwischen AquaSoft ® und ihren Kunden
vereinbart. Hiervon abweichende Vertragsbedingungen kénnen gesondert festgelegt werden und
bedirfen der Schriftform. Mindliche Nebenabreden gelten als nicht vorhanden. Fur die
Rechtsgeschéfte von AquaSoft ® gelten nur diese AGB, den AGB ihrer Kunden wird in sofern
widersprochen, als sie von den AGB von AquaSoft ® abweichen. Vertragsgegenstand ist
Lizensierung bzw. die Nutzungsuberlassung von Software und damit verbundene Dienstleistungen
Uber das Internet und auf dem konventionellen Wege. Ein Kunde erwirbt mit Vertragsabschluss
Rechte, die produktspezifisch in einem Lizenzvertrag geregelt sind. AquaSoft ® behélt sich das
Recht vor, die AGB ohne Vorankindigung den Marktverhéltnissen anzupassen.

2. Haftung

Die Produkte und Dienstleistungen von AquaSoft ® werden auf dem hdchsten Stand der
derzeitigen Technik erbracht und mit der grof3tmdglichen Sorgfalt den Kunden zur Verfigung
gestellt. Dennoch kann die Fehlerfreiheit nicht garantiert werden. Zur Nutzung benétigt ein Kunde
u. U. weitere, nicht von AquaSoft ® gelieferte Produkte, wie zum Beispiel Computer und
Betriebssysteme, fir deren Funktion und Ausstattung AquaSoft ® keine Verantwortung
Ubernimmt. Es kann daher keinerlei Garantie fur die Funktionsweise oder eine andere Art von
Garantie gewahrleistet werden. Es wird keinerlei Haftung fur alle evtl. auftretenden Schaden an
Hard- oder Software, insbesondere fur Datenverluste oder entgangene Gewinne, die beim
Gebrauch oder Missbrauch der Produkte und Dienstleistungen entstehen, ibernommen. Mit der
Annahme des Vertrages stellt der Kunde AquaSoft ® auch von der Haftung fir Dritte frei, die im
Zusammenhang mit seiner Nutzung von Produkten und Dienstleistungen von AquaSoft ®
beeintrachtigt oder geschadigt werden kénnten. Software und Datentrager werden frei von Viren
und anderen schadlichen Programmen erstellt und ausgeliefert. Dennoch liegt es in der
Verantwortung des Nutzers, den Schutz der lizensierten Software vor Computerviren und anderen
Schadprogrammen selbst bzw. durch geeignete SchutzmafRhahmen zu gewéhrleisten. AquaSoft ®
haftet nicht fur Schaden. AquaSoft lizensiert Softwareprodukte nur fir einen
bestimmungsgemalen Gebrauch im Rahmen des deutschen bzw. européischen Rechts.
AuRerdem untersagt AquaSoft ® ausdriicklich den Einsatz der Software in Anwendungen oder
Systemen, in denen Fehlfunktionen von Komponenten seines Leistungsangebotes nach
menschlichem Ermessen kérperliche Schaden oder Verletzungen mit Todesfolge nach sich ziehen
kénnen. Die Verwendung der Produkte und Dienstleistungen in einer solchen Umgebung ist nicht
gestattet. Jede Haftung seitens AquaSoft ® fir Schaden oder Verluste auf Grund derartiger
unerlaubter Benutzung ist ausgeschlossen. Kann AquaSoft ® einen Vertrag oder Teile davon
durch Einwirkung von Krieg, sozialen Unruhen, Streik, Terrorakten oder htherer Gewalt nicht
erfullen, so ist eine Haftung hierfir ausgeschlossen.

3. Verfugbarkeit und Gewahrleistung

Das Angebot von AquaSoft ® steht den Kunden bei Vorhandensein entsprechender technischer
Voraussetzungen im Internet normalerweise taglich rund um die Uhr zur Verfigung. Ein Anspruch
auf diese Betriebszeiten besteht nicht. AquaSoft ® behélt sich das Recht vor, die Betriebszeiten zu
veréandern, das Angebot zeitweilig zuriickzuziehen oder ganz einzustellen. Dies gilt allgemein und
kann auch, sobald es begriindeten Verdacht fur eine missbrauchliche Nutzung gibt, fir einzelne
Kunden zur Anwendung gebracht werden. Im Ubrigen bestimmt AquaSoft ® die Art und Weise, in
der Produkte und Dienstleistungen erbracht werden. Fir systembedingte Ausfalle und technische
Probleme bei der Ubertragung, im Besonderen bei der Unterbrechung und bei Stérungen des
Telefonnetzes, des Internets oder anderer Kommunikationssysteme jeglicher Netzbetreiber haftet
AquaSoft ® nur im Falle eigener grober Fahrlassigkeit und bei Vorsatz, und nur fur den Fall, dass
sie an der Entstehung des Schadens mitgewirkt hat. Die Haftung ist auf den Warenwert der von
AquaSoft ® gelieferten Produkte und Dienstleistungen beschrankt. Weiterreichende Schaden und
Folgeschaden sind von der Haftung ausgeschlossen.

Im Falle der Gewahrleistung fir Produkte und Dienstleistungen von AquaSoft ® gegeniiber
Nichtkaufleuten gilt die gesetzliche Zeitspanne, gegeniber Kauflauten gilt die Zeitspanne von
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einem Jahr. Im Falle eines erwiesenen Mangels an Produkten und Dienstleistungen von AquaSoft
® erklart sich der Kunde damit einverstanden, dass AquaSoft ® die Art und Weise der Behebung
bestimmt. Der Kunde stimmt im Besonderen der Verfahrensweise zu, bei der AquaSoft ®
entscheidet, ob das Produkt bzw. die Dienstleistung nachgebessert oder gegen Gleichwertiges
umgetauscht werden kann. Nach mehrfachem fruchtlosen Nachbesserungsversuch entscheidet
AquaSoft ® ebenfalls, ob eine Wandlung des Kaufes unter Riickzahlung des Kaufpreises in Frage
kommt. Ausgeschlossen ist Ubernahme von Kosten, Folgekosten oder Lasten aus entgangenem
Gewinn aus Produkten, die der Kunde mit AquaSoft-Programmen erzeugt und dann
weiterverarbeitet oder weiterverarbeiten |aRt. Eine ausgiebige Prifung der Ausgabequalitit von
AquaSoft-Produkten vor der Weiterverarbeitung oder Weitergabe an Dienstleister, AquaSoft
eingeschlossen, gilt als Bestandteil eines bestimmungsgeméflen Gebrauchs von AquaSoft-
Produkten.

4. Preise und Eigentumsvorbehalt

Alle Preise von AquaSoft ® sind freibleibend. Alle Produkte und Dienstleistungen bleiben bis zur
vollstandigen Bezahlung Eigentum von AquaSoft ®. Der Preisaushang erfolgt durch
Veroéffentlichung auf den Seiten von AquaSoft ® im Internet. Bestellt der Kunde im Internet, gelten
die Preise damit als dem Kunden bekanntgemacht. Der Kunde nimmt mit Abschluss des
Kaufvertrages auch den Kaufpreis als wesentlichen Bestandteil an. Preisangaben sind, wenn nicht
anders angegeben, fir Endkunden Brutto-Preise, also inkl. der gesetzlichen Mehrwertsteuer. Fur
Geschaftskunden sind Nettopreise zuzuglich der gesetzlichen Umsatzsteuer maf3gebend.
AquaSoft behalt sich vor, den Verkauf von Softwarelizenzen und anderen Produkten auch tiber
externe Dienstleister bzw. Wiederverkaufer/Reseller abzuwickeln.

5. Gutscheine

Kommt zwischen AquaSoft und dem Kunden ein Geschéaft zustande, bei dem der Kunde einen
Gutschein fur von AquaSoft zu erbringende Leistungen erwirbt, so gilt das Folgende als vereinbart:
Die AquaSoft GmbH bietet ihren Kunden nach Mal3gabe ihres Produktangebotes Gutscheine zum
Kauf an und verpflichtet sich damit zur Erbringung vereinbarter Leistungen. Die
Leistungsverpflichtung wird durch die Zahlung des Kaufpreises und die Ubergabe des
Gutscheines an den Kunden begriindet. Vergibt AquaSoft an einen Kunden einen Gutschein
unentgeltlich, so ist sie auf Verlangen des Kunden nach Mal3gabe des Folgenden ebenso zur
Einlésung in Zeit, Form und Umfang verpflichtet, als wenn die Abgabe entgeltlich erfolgt wére.

Ein Gutschein kann dem Kunden sowohl in schriftlicher als auch in elektronischer Form tibergeben
werden. Der Regelfall ist die elektronische Ubergabe, wobei kein Anrecht auf die Ausstellung in
physischer, gedruckter Form besteht.

AquasSoft verpflichtet sich mit der Ausgabe von Gutscheinen die vereinbarte Leistung auf
Verlangen zu erbringen, sofern der Kunde die Leistungserbringung nicht durch sein Handeln oder
Nichthandeln unterlauft, bzw. AquaSoft nicht in Folge Hoherer Gewalt an der Leistungserbringung
gehindert ist.

Mit dem Kauf des Gutscheines gelten Umfang und Wert der durch AquaSoft zu erbringenden
Leistung als vereinbart. Gutscheine dienen dem Zweck, dem Kunden ein bestimmtes
Wirtschaftsgut bzw. eine bestimmte Dienstleistung zur Verfigung zu stellen. Auf ein anderweitiges
Aquivalent oder einen Barausgleich hat der Kunde keinen Anspruch.

Es besteht kein Anspruch auf Teileinldsung von erworbenen Gutscheinen.

Gutscheine gelten als vertragsahnliche Vereinbarungen zwischen AquaSoft und dem Kunden. Sie
sind nicht auf andere Kunden Ubertragbar oder an andere Personen verpfandbar. Gutscheine sind
vom Ricktausch ausgeschlossen, sobald sie zur Leistungserbringung bei AquaSoft eingeltst
wurden. Auf einen Umtausch oder Ricktausch hat der Kunde keinen Rechtsanspruch, wenn es
sich um mangelfreie Dienstleistungen oder Waren handelt. Die Beauftragung von AquaSoft ® zur
Leistungserbringung gilt als Einldsung. Dabei hat der Kunde vor Beauftragung von AquaSoft zur
Erbringung von Leistungen sein Produkt (z. B. die Zusammenstellung und Konfiguration von
Fotokalendern und Fotobiichern) zu prifen und sich gegenbenenfalls mit einem privaten
Probedruck oder auf anderem Wege von der Qualitat seines an AquaSoft ibergebenen Auftrages
zu Uberzeugen. Mit der Ubernahme des Auftrages, den der Kunde mittels Gutschein bezahlt, geht
AquaSoft davon aus, dal3 der Kunde den Auftrag so wie Ubergeben ausgefuhrt haben will. Auf eine
nachtragliche Korrektur besteht kein Anspruch. Korrekturen kénnen nur tber die Einldsung neu zu
erwerbender Gutscheine verwirklicht werden.

Gutscheine sind in ihrer Geltung befristet. AquaSoft ® verpflichtet sich, innerhalb der
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angegebenen Frist die mit der Ausstellung des Gutscheins vereinbarte Leistung fir den Kunden zu
erbringen. Die Befristung beginnt, wenn nicht anders angegeben, mit dem Zeitpunkt der
Ausstellung. Ist keine Befristung angegeben, so gilt eine Frist von einem Jahr als vereinbart. Ist
zur Erbringung der Leistung eine Vorleistung des Kunden erforderlich, so verpflichtet sich der
Kunde, diese Vorleistung innerhalb der Frist so rechtzeitig zu erbringen, dal3 AquaSoft ® seine
Verpflichtung in angemessener Zeit erfullen kann. (Z.B., wenn beim Kalenderdruck durch den
Kunden Fotodateien an AquaSoft ® Ubergeben werden missen, so hat dies innerhalb des
Erfullungszeitraumes zu geschehen.)

6. Versand

Im Angebot von AquaSoft ® kann der Versand von Produkten und Dienstleistungen enthalten sein
und von Fall zu Fall zwischen Kunde und AquaSoft ® vereinbart werden. Um den Versand einer
Sache in physischer oder elektronischer Form zu ermdglichen, muf von Seiten des Kunden eine
zustellungsfahige Adresse angegeben werden. Es liegt in der Verantwortung des Kunden, eine
der vereinbarten Versandart entsprechende guiltige Adresse anzugeben. Fur den Versand
entstehen Kosten. AquaSoft ® wird diese Kosten fur den Kunden ausweisen. Ohne Begleichung
der beim Kauf ausgewiesenen Kosten hat der Kunde kein Anrecht auf Lieferung der vereinbarten
Guter. Versdumt es der Kunde, eine giltige, zustellungsfahige Adresse anzugeben oder erweist
sich die gegebene Adresse als falsch oder unzustellbar und wird das Produkt oder die
Dienstleistung infolgedessen nicht zugestellt oder kommt zurtick, so besteht kein Anspruch auf
kostenlose Nachsendung oder Zweitsendung. Sollte eine Lieferzeit vereinbart sein, so ist AquaSoft
® von der Einhaltung der Lieferfrist entbunden. AquaSoft ® kann gegen angemessenes Entgelt,
welches Porto, Verpackung und Arbeitszeit abdeckt, die Lieferung wiederholen, wenn eine neue
Adresse vom Kunden angegeben wird.

7. Kundendaten und Passworter

Zur Abwicklung der Geschéfte zwischen AquaSoft ® und ihren Kunden werden Bestelldaten
erhoben und in einer Kundendatei gespeichert und verarbeitet. Der Kunde gibt die Einwilligung,
dass seine Daten gespeichert werden. Kundendaten werden von AquaSoft ® vertraulich
behandelt, es sei denn, dass der Kunde die Verwendung der Unterlagen gestattet oder sie
anderweitig bekannt sind. AquaSoft ® gewahrleistet, dass Kundendaten ohne Zustimmung des
Kunden nicht an Dritte weitergegeben werden. In Abhangigkeit vom Versandweg stellt AquaSoft ®
ihren Kunden Zugangsdaten und Passworter zur Verfigung. In diesem Falle ist der Kunde
gegenuber AquaSoft ® verpflichtet, diese Daten sicher vor dem Zugriff Dritter aufzubewahren.
Zugangsdaten und Passwdrter dirfen nicht an natirliche oder juristische Personen weitergegeben
werden, sofern diese nicht im Lizenzvertrag als berechtigt ausgewiesen sind. Die unberechtigte
Weitergabe von Zugangsdaten und Passwdrtern stellt eine Verletzung von Vertragspflichten durch
den Kunden dar und begriindet Schadenersatzanspriiche seitens AquaSoft ®. Unberthrt hiervon
behélt sich AquaSoft ® das Recht vor, bei begrindetem Verdacht auf Missbrauch von Daten, den
Zugang zu sperren.

8. Abruf der Produkte und Dienstleistungen aus dem Internet

AquaSoft ® stellt die vertraglich vereinbarten Produkte und Dienstleistungen seinen Kunden
fristgerecht zur Verfiigung. Es liegt aber in der Verantwortung des Kunden, die im Internet zur
Verfigung gestellten Vertragsinhalte selbstandig abzurufen. Sollte nach angemessener Frist von
wenigstens drei Monaten ab Vertragsabschluss kein Abruf durch den Kunden erfolgt sein, besteht
seitens AquaSoft keine Verpflichtung, das Produkt weiter bereitzuhalten. Ein Anspruchsiibergang
auf ein eventuell in der Zwischenzeit neu veroffentlichtes Nachfolgeprodukt besteht nicht.
Allerdings kann gegen Zahlung einer Differenzgebihr dem Kunden ein solches Recht durch
AquaSoft ® eingerdumt werden. Bei Preisanpassungen nach unten ist eine riickwirkende
Erstattung von Zahlungen aus frilheren Vertragsabschlissen ausgeschlossen.

9. Nutzung von Produkten und Dienstleistungen

Soweit nicht anders vereinbart, erhélt der Kunde nach Endabnahme der Lieferung oder Leistung
durch AquaSoft ® und nach vollstandiger Bezahlung zum vereinbarten Zahlungstermin das
vertraglich vereinbarte Nutzungsrecht. Uber das jeweilige Nutzungsrecht von Produkten und
Dienstleistungen wird zwischen AquaSoft ® und dem Kunden ein Lizenzvertrag abgeschlossen.
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Nur mit Annahme des Lizenzvertrages geht das Nutzungsrecht auf den Kunden Uber.
Lizenzvertrage oder Rechte aus ihnen sind an den jeweiligen Vertragspartner gebunden. Sie sind
nicht Ubertragbar. Somit darf auch kein Weiterverkauf von Produkten und Dienstleistungen der
Firma AquaSoft ® an Dritte erfolgen, es sei denn, AquaSoft ® erteilt hierzu die schriftliche
Genehmigung. Halt sich der Kunde nicht an die Bestimmungen des Lizenzvertrages, ist AquaSoft
® berechtigt, jegliche Nutzung, Vervielféaltigung, Verbreitung - auch von Teilen der Produkte und
Leistungen - zu unterbinden, zu untersagen, bzw. einen glaubhaften Nachweis dariiber vom
Kunden sowie Schadensersatz zu verlangen.

10. Anwendbares Recht

Fur alle zwischen AquaSoft ® und ihren Kunden entstehenden Rechtsbeziehungen gilt das
ausschlieR3lich Recht der Bundesrepublik Deutschland. Dies gilt auch, wenn der Wohnsitz des
Kunden oder bei Firmenkunden der Firmensitz nicht in Deutschland liegt.

11. Erfallungsort und Gerichtsstand

Erfullungsort ist Potsdam. Der Gerichtsstand ist Potsdam. Im Falle von Streitigkeiten ist AquaSoft
® jedoch berechtigt, auch am allgemeinen Gerichtsstand des Kunden zu klagen.

12. Salvatorische Klausel

Sollte eine oder mehr als eine Bestimmung nach deutschem Recht unwirksam oder unvollstandig
sein oder werden, so gelten die anderen Bestimmungen weiter. Unwirksame oder unvollstandige
Bestimmungen werden in diesem Falle durch Bestimmungen ersetzt, die dem wirtschaftlichen
Zweck der Geschaftsbedingungen entsprechen und mit dem deutschen Recht vereinbar sind.

13. Geschaftsadresse

AquaSoft GmbH ®
David-Gilly-Strafl3e 1
14469 Potsdam
Deutschland

Tel.: 01805 - 555 85 15
Fax.: 01805 - 555 85 11
Internet; www.aquasoft.de
E-Mail: info@aquasoft.de

14.4 AquaSoft kontaktieren

Auf der AquaSoft-Homepage finden Sie viele weitere Freeware- und Shareware-Programme aus
den Bereichen Multimedia-Anwendungen, Internet, Spiele und Tools kostenlos zum Download.
AuRerdem erhalten Sie dort Support zu allen AquaSoft-Programmen.

Homepage: www.aquasoft.de

Falls Sie Probleme oder Fragen haben, schreiben Sie an die Kontakt-E-Mail-Adresse. Fir
Anregungen sind wir jederzeit offen.

E-Mail: info@aquasoft.de

Adresse:

AquaSoft GmbH
David-Gilly-StraRe 1
14469 Potsdam

Deutschland

Info- und Support-Hotline: (01805) 555 85 15 (0,14 Euro pro Minute*)
Fax.: (01805) 55585 11 (0,14 Euro pro Minute*)
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*aus dem deutschen Festnetz, maximal 0,42 Euro pro Minute aus den Mobilfunknetzen
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Besuchen Sie uns im Internet:
www.aquasoft.de
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