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Allgemeine Hinweise

1 Allgemeine Hinweise
1.1 Legende / Symbole

Features, die mit diesem Bild versehen sind, werden in einem Video genauer erklart.
Den Kurzlink zu dem Video finden Sie hinter diesem Symbol.

Die Glocke weist auf besonders wichtige Informationen hin. Diese sollten keinesfalls tiberle-
sen werden.

|/
cD:— Tv

Die Glihlampe zeigt zusatzliche Tipps und Hinweise an, darunter auch Zusatzinformationen,
die Sie in unserem AquaSoft-Blog finden.

vy
E&):
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Die mit diesem Symbol gekennzeichneten Abschnitte enthalten Hinweise auf ein Beispiel-Projekt.

6[: Das Beispiel-Projekt kann lhnen dabei helfen, ein Feature besser zu verstehen und gibt lhnen wert-
r% volle Anregungen zur Gestaltung.

Funktionen, die mit Editionshinweisen markiert sind, sind nur in den genannten Programmen vorhan-

den.

1.2 Systemvoraussetzungen

Fir die Installation von AquaSoft DiaShow oder Stages sollten Sie mindestens folgende Systemvoraussetzung zur Ver-
fugung haben. Besser, besonders in Bezug auf die Qualitat der Darstellung, sind gréRere Ressourcen:

Hardware

CPU 2 GHz, Mehrkernprozessor von Vorteil

Grafikkarte DirectX 9¢ (muss Shadermodel 2 unterstltzen), mind. 1 GB Speicher
Arbeitsspeicher 4 GB

Freier 1 GB (fur das Brennen von Video-DVDs sind kurzzeitig u.U. bis zu 10 GB notwendig)
Festplattenspeicher

Brenner optional

Unterstlitze Windows 8.1, Windows 10

Betriebssysteme Es werden 64-Bit-Systeme unterstitzt.

Installieren Sie die Software, wenn maoglich, auf Laufwerk C:. So gehen Sie sicher, dass auch bei Vorlagen
oder Beispielprojekten alle nétigen Dateien sofort gefunden werden.

1.3 Installation und Deinstallation

Installation der Software aus Download oder DVD

Direkt nach dem Kauf auf www.aquasoft.de erhalten Sie einen Downloadlink und die Seriennummer. Wenn Sie vorher
schon die Demoversion installiert haben, kdnnen Sie diese direkt mit der Seriennummer freischalten. Sollten Sie die In-
stallationsdatei noch einmal bendtigen, kénnen Sie diese jederzeit aus lhrem Kundenlogin unter login.aquasoft.de her-
unterladen.

Wenn Sie die Software Uber einen Handler erworben haben, registrieren Sie sich mit Ihrer Seriennummer unter lo-
gin.aquasoft.de, um Updates zu erhalten.


http://www.aquasoft.de/blog/hilfe
http://www.aquasoft.de
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Haben Sie die Software als Box erworben, erhalten Sie eine DVD, auf der sich die Installationsdatei befindet. Diese le-
gen Sie in Ihr DVD-Laufwerk ein, Sie werden dann vom Installations-Assistenten gefiihrt.

Vorgangerversion ist bereits vorhanden

Haben Sie eine Vorgangerversion installiert, muss diese nicht unbedingt deinstalliert werden. Verschiedene Hauptversi-
onsnummern kdnnen nebeneinander laufen, ohne sich gegenseitig zu beeinflussen.

S,  Wenn Sie eine Projekt-Datei 6ffnen und bearbeiten, die mit einer alteren Programmversion erstellt wurde,
~\V/< so speichern Sie diese nicht unter dem selben Namen. Wahlen Sie stattdessen Speichern unter und geben
Sie dem Dateinamen noch einen Anhang, wie z.B. "Dateiname_Version_12.ads". So konnen Sie die Ur-

sprungs-Datei bei Bedarf immer wieder mit der alten Version 6ffnen.

Freischalten der Software

AquaSoft DiaShow Ultimate

Nach dem Start der Software werden Sie aufgefordert, die-
se freizuschalten. Klicken Sie daflir auf den griinen Button
"Vollversion aktivieren”. Jetzt konnen Sie lhre Seriennum-
mer eingeben, die Sie nach dem Kauf erhalten haben. Al-

AquaSoft DiaShow Ultimate 30 Tage kostenlos testen ternativ konnen Sie zum Freischalten auch Ihre Login-Da-
ten (fir das Kundenlogin) verwenden.

Test fortsetzen

DIASHOW 12

Ultimate -

_@ Risikofrei kaufen, dank 30 Tage Geld-zuriick-Garantie

5o T
| | Sie haben bereits eine Lizenz?
'

[ e —

ft-t D:

Startfenster mit Freischalt-Aufforderung

Software deinstallieren

Wenn Sie die Software deinstallieren mdchten, kdnnen Sie dies iber die Windows-Systemsteuerung im Punkt Program-
me bzw. App & Features tun.

Zusatzlich bieten wir eine Deinstallations-Datei an. Diese kdnnen Sie verwenden, wenn Sie das Programm nicht iber
die Systemsteuerung entfernen kénnen. Die entsprechende Datei finden Sie unter AquaSoft Wiki: Deinstallation (Link-
adresse: aquasoft.de/go/ggwv).

1.4 Vorbereitungen

Windows 10 mit aktiviertem Ransomware-Schutz

AN, Microsoft hat in Windows 10 einen sogenannten Ransomware-Schutz eingebaut. Wird dieser aktiviert,
'Q‘ sperrt Microsoft einige Ordner vor dem Zugriff durch nahezu jedes Programm. StandardmaRig sind die eige-
A nen und offentlichen Ordner fir Dokumente, Bilder, Musik und Videos sowie die eigenen Favoriten ge-
schitzt. Diese kann man nicht aus dem Schutz entlassen, ohne ihn ganz zu deaktivieren. Man kann aber

selbst Ordner, die man schiitzen will, aufnehmen.

Nicht geschitzt werden diirfen das Temp-Verzeichnis und die Anwendungsdaten, da Programme dort fiir
den Ablauf notwendige Daten bzw. nutzerspezifische Daten speichern.

Ist der Ransomware-Schutz aktiv, muss AquaSoft DiaShow fiir den Zugriff auf geschitzte Ordner freige-
schaltet werden, um ein ordnungsgemafes Funktionieren zu ermdglichen.

Anzahl der Bilder


http://wiki.aquasoft.de/wiki/index.php/Installation/Deinstallation
http://wiki.aquasoft.de/wiki/index.php/Installation/Deinstallation
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Wenn die Prasentation abwechslungsreich und spannend ist, werden Freunde oder Familie lhnen zustimmen, dass Zeit
relativ ist. So ist auch die Anzahl der Bilder eine ganz subjektive Entscheidung. Je besser Sie das “Drehbuch schrei-
ben”, desto besser werden Sie wissen, wie viele Bilder Sie zeigen sollten.

Auf die Frage nach der “optimalen Bildanzahl” gibt es keine allgemein giltige Antwort.

Bevor Sie eine Prasentation gestalten, stellen Sie sich die folgenden Fragen:

¢ Gibt es unter den Bildern, den Videos und der Musik genligend Abwechslung?
e Haben die Bilder und die Videos eine angemessene Qualitat?

e Habe ich die Prasentation so gestaltet, dass es fur den Zuschauer Momente gibt, die Spannung erzeugen und
Uberraschen?

Durch ein gutes Maf3 an Vorbereitung haben Sie bereits eine Bildauswahl getroffen, in der sich Motive nicht wiederholen
und die Aufnahmen interessant und abwechslungsreich sind.
Durch den Einsatz passender Musik erzeugen Sie Emotionen und verleihen besonderen Momenten Akzente.

Bilder sortieren

Um schnell und effektiv zu einem guten Ergebnis zu kommen, kdnnen Sie einige Vorbereitungen im Vorfeld treffen. Es
ist sinnvoll, sich ein Verzeichnis anzulegen und dieses eventuell noch in Unterverzeichnisse aufzuteilen. Darin legen Sie
lhre Bilder, geordnet nach selbst gewahlten Kriterien, ab.

Auch, wenn Sie die Bilder noch umbenennen mdchten, sollten Sie dies jetzt tun. Werden die Bilder erst eingefiigt und
anschliefend umbenannt oder verschoben, werden sie nicht mehr im Projekt angezeigt.

. Organisieren Sie Ihre Bilder, bevor Sie mit dem Erstellen des Projektes starten. Wenn Sie die Bilder einfu-

'Q‘ gen, werden diese nicht noch einmal gespeichert. Es wird nur der Verweis zu dem Ort gespeichert, an dem

= die Bilder liegen. Wenn die Bilder in einen anderen Ordner verschoben oder umbenannt werden, kénnen
Sie nicht mehr tber den Verweis abgerufen werden.

Dateitypen

AquaSoft DiaShow und Stages unterstitzen unter anderem folgende Dateitypen:

Bildformate

AquaSoft Bildcontainer (*.asimage)
AquaSoft JPNG (*.asjpng)

BMP-Bilder (*.bmp,*.dib*.rle)

Erweiterte Metadateien (*.emf)

Farbprofil (*.icc,*.icm)

Graphics Interchange Format (*.gif)

High Efficiency Image Format-Bilder
(*.heic, *.heif)

JPEG 2000 (*.jp2)

JPEG 2000 Codestream (*.j2c,*.j2k,*.jpc)
JPEG Bilder (*.jpg;*.jpeg)

LUT im Cube-Format (*.cube)
Photoshop Bilder (*.pdd;*.psd)

Portable Network Graphic Bilder (*.png)
Portable Pixelmap Bilder
(*.pbm,*.pgm,*.ppm,*.pxm)

RAW-Bilder (*.cr2,*.crw,*.dcr,*.dng,*.mrw,
*.nef,*.orf,*.pef,*.raf,*.raw,*.rw2,* srf,*.x3f)
Scalable Vector Graphics (*.svg)
Symbole (*.ico)

TIFF-Grafiken (*.fax,*.g3f,*.g3n,* tif;* tiff)
Truevision Bilder
(*.icb;*.pix,*.targa,*.tga;*.vda;*.vst)
Windows Metadateien (*.wmf)

ZSoft Paintbrush Bilder (*.pcc;*.pcx)

Videoformate

Animiertes GIF (*.gif)

Common Intermediate Format (*.cif)
Digital Video (*.dv;*.dif)

DVD-Video (*.vob)

Flash-Video (*.flv)

Flic-Animation (*.flc)

Matroska Media Container (*.mkv)
MPEG (*.mpg; *.mpeg)

MPEG-2 Transportstream (*.mts;*.m2ts)
MPEG-4 Video (*.mp4;*.m4v;)

OGG Theora-Video (*.ogv)

Quicktime (*.mov)

Transportstream (*.ts)

Video fiir mobile Endgerate (*.3gp;*.3gp2)
Video fur Windows (*.avi)

WebM-Video (*.webm)

Windows Media Video (*.wmv)

~. Fugen Sie GIF-Dateien immer Uber das Video-Objekt ein. Kann die Anzeigedauer nicht automatisch er-
1 kannt werden, mussen Sie sie ggf. anpassen. Wenn Sie die Animation langer anzeigen méchten, stellen
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Sie unter Einblendung die Option Keine ein, kopieren das Video-Objekt und fugen es mehrfach ein, bis Sie
die gewlinschte Lange erreicht haben. Alternativ verwenden Sie das GIF im Effekt Wiederholung 18D,

Um Heic- und Heif-Bilder nutzen zu kénnen, bendétigt |hr Windows-Betriebssystem eine entsprechende,
nicht standardmaRig installierte Heif-Bilderweiterung.

Soundformate

Advanced Streaming Format (*.asf)
AIFF-Dateien (*.aiff)

FLAC-Dateien (*.flac)

IT/Impulse Tracker-Musik (*.it)
MIDI-Dateien (*.mid;*.rmi)
MOD-Musik (*.mod)

M4A-Dateien (*.m4a)

MP3-Dateien (*.mp3)

MP2-Dateien (*.mp2)

OGG Vorbis-Dateien (*.0gg)
S3M/Scream Tracker-Musik (*.s3m)
WAV-Dateien (*.wav)

Windows Media Audio (*.wma;*.wmv)
XM/FastTracker-Musik (*.xm)

1.5 Tastaturbelegung

In AquaSoft DiaShow und Stages kénnen Sie einige Funktionen auch Uber die Tastatur aufrufen. Viele Tastenkirzel
werden angezeigt, wenn Sie mit der Maus flir einen Moment liber dem entsprechenden Schalter bleiben. Es lassen sich
ebenso einige Windows-typische Tastenkirzel nutzen.

Abspielen
F7 Vorschau im Layoutdesigner

F9 oder F5 Abspielen (Vollbild)
F8 Abspielen ab hier (Vollbild)
F12 Auslastung von CPU/GPU anzeigen (Vollbild)

LEERTASTE Abspielen im Vollbild anhalten/fortsetzen
Layoutdesigner

EINFG Bewegungsmarke einfiigen
ENTF Bewegungsmarke entfernen
STRG + M Manuelle Steuerung aufrufen

STRG + MAUSRAD Ein- und auszoomen
MAUSRAD Vertikal scrollen
UMSCH + MAUSRAD Horizontal scrollen

UMSCH + [MAUS Seitenverhaltnis beibehalten
STRG + [MAUS Rastereinstellungen ignorieren

Timeline

STRG + [+ Alle Kapitel 6ffnen
STRG + - Alle Kapitel schlieRen
ALT + MAUSKLICK Kapitel samt Inhalt 6ffnen und markieren

UMSCH + MAUSRAD Vertikal scrollen
MAUSRAD Horizontal scrollen

STRG + MAUSRAD Breite andern
UMSCH + STRG + MAUSRAD Hohe andern

LEERTASTE Markierungslinie setzen, wahrend Player im Layoutdesigner abspielt
UMSCH + [MAUSKLICK Markierungslinie setzen, wenn Player nicht aktiv ist
RECHTSKLICK auf Linie, um Markierungslinie zu entfernen

T Bei markiertem Objekt an Playhead-Position schneiden
Cursortasten LINKS/RECHTS Playhead in der Timeline in Frameschritten bewegen (60 fps)
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ALT + MAUS Objekte verschieben unter Beibehaltung des Abstandes zu Folge-Objekten in der Spur
ALT + MAUS Keyframe-Marken verschieben unter Beibehaltung des Abstandes zur Folgemarke

Tastenkdirzel / Tastenkombinationen von Windows

STRG + Z Aktion riickgdngig machen STRG + [0 Offnen

STRG + Y Aktion wiederherstellen STRG + S Speichern

STRG + [A Alles auswahlen UMSCH + [STRG + 'S Speichern unter...
STRG Mehrere Elemente auswahlen F1 Hilfe / Handbuch

STRG + C Kopieren F2 Umbenennen

STRG + X Ausschneiden F4 Dropdown-Liste aufklappen

STRG + |V Einfigen F11 Vollbildmodus ein / aus

ENTF LOschen

2 Schritt fur Schritt gestalten
2.1 Erste Schritte (Schnellanleitung)

In drei Schritten zu einer ersten Prasentation: Starten Sie das Programm und wéahlen Sie im Willkommensdialog ein
leeres 16:9-Projekt aus.

. Sieht Ihre Bildschirmansicht nicht so aus, wie die im Beispiel unten? Klicken Sie oben in der Toolbar auf

“\V/< Standard, um zur Standard-Ansicht zu gelangen.

1. Bilder einfligen
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Klicken Sie auf das Plus-Symbol, um Bilder einzufiigen

Klicken Sie auf das Plus-Symbol oben in der Toolbar ("Werkzeugleiste") und fiigen Sie lhre Bilder, Videos und Musik
ein. Wenn Sie mehrere Objekte gleichzeitig einfigen wollen, halten Sie die |STRG -Taste gedriickt und klicken Sie im
Dateiauswahl-Fenster mit der Maus auf die Dateien. Wenn Sie den Inhalt eines ganzen Ordners einfligen wollen,
wahlen Sie aus dem oberen Menu Hinzufigen | Verzeichnis.
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« Im Kapitel Bilder einfiigen| 6" lernen Sie weitere Méglichkeiten zum Einfiigen von Bildern kennen.
o Wollen Sie |hre Bilder beschriften, dann lesen Sie das Kapitel Bild beschriften [33).

e Wie Sie Bilder mit einem Tonkommentar versehen, erfahren Sie im Kapitel Sound-Assistent/ 62,

2. Hintergrundmusik einfugen

Projekteinstellungen

= Klicken Sie auf das Musik-Symbol in der 7oolbar. Es 6ff-
net sich das Meni flr die Hintergrundmusik mit einer lee-

T Pméer:tndemste”ungen Gl . . .. . . .
Aot R ren Titelliste. In dem Men( befindet sich ein Plus-Symbol,
beiblain (@18 2 © & ||| I - stk bt Uber welches Sie Musiktitel hinzufiigen kdnnen. Bestati-
B s gen Sie mit OK, um die Titel in das Projekt zu laden.
wogo v
3D-Einstellungen
v-Player
Standard-Player (DirectX)
Lautstarke maximieren
& T Abbrechen Hife

Hintergrundmusik hinzufiigen

3. Die Show kann beginnen

Sie haben Bilder und Musik in zwei Schritten eingefiigt und kénnen nun die Prasentation abspielen. Klicken Sie dazu
auf den Abspielen-Button in der Meniileiste oder driicken Sie die Taste [F9.. Die Uberblendungen, also die Ubergange
von einem Bild zum anderen, werden - abhangig von der Einstellung Extras / Programmeinstellungen / Standardbild-
einstellungen - zufallig ausgewahlt. Im Kapitel Uberblendung zuweisen[ 1041 erfahren Sie, wie Sie diese selbst festle-

gen.

@ Eine kurze Einfuhrung in das Programm erhalten Sie auch mit unserem Video "AquaSoft DiaShow 9: Pro-

grammubersicht".
© (Linkadresse: aquasoft.de/go/2dn2)

2.2 Bilder einflgen

In AquaSoft DiaShow und Stages kénnen Sie auf verschiedenen Wegen Ihre Bilder einfiigen. Einige davon sind sehr in-
tuitiv zu bedienen, wahrend andere umfangreicheren Aufgaben gerecht werden. Erfahren Sie in diesem Abschnitt, mit

welchen Methoden Sie Bilder einfligen kénnen.

Fur alle Varianten gilt:
e Sie kdnnen ein Bild zum Einfligen auswahlen bzw. markieren, indem Sie es mit der Maus anklicken.
e Mehrere Bilder lassen sich mit gedriickter STRG-TASTE plus Mausklick auswahlen.

o Mit gedriickter UMSCH-TASTE plus Mausklick lassen sich erstes und letztes Bild inklusive aller dazwischen liegen-
den auswahlen.

e Alle Bilder kdnnen Sie mit STRG + A auswahlen.

Bilder Uber das Plus-Symbol einfugen

In der Toolbar im oberen Bereich der Benutzeroberflache befindet sich ein groRes Plus-Symbol. Klicken Sie
auf das Symbol, so 6ffnet sich eine Ansicht |hrer Ordner und Speicherplatze. Hier wahlen Sie nun den Ort
aus, an dem sich die Bilder befinden, die Sie einfigen mochten. Wahlen Sie ein Bild oder mehrere Bilder aus

und bestétigen Sie mit Offnen.


http://aquasoft.de/go/2dn2
http://aquasoft.de/go/2dn2
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Bilder mit dem Bild-Objekt aus der Toolbox einfugen

(M

Bild-Objekt Nachdem das Bjld-Objekt platziert ist, 6ffnet sich die Ansicht lhrer Ordner und Speicherplatze. Zur
Auswahl eines oder mehrerer Bilder gehen Sie genauso vor, wie es schon im oberen Abschnitt be-
schrieben wurde.

. Waéhlen Sie in der Toolbox den Reiter Objekte aus. Im Abschnitt Standard finden Sie das Bild-Ob-

jekt. Fugen Sie es entweder mit einem Doppelklick ein oder ziehen Sie es mit der Maus in die 7ime-
line oder Bilderliste an die Stelle, an der Sie ein Bild einfligen mdchten. Es ist auch moglich, das
Bild-Objekt auf den Layoutdesigner zu ziehen.

Bilder aus dem Dateibrowser einfugen

Texteffekte In der Toolbox finden Sie unter dem Reiter Dateien den Dateibrowser.
S et Wahlen Sie in der oberen Zeile das Verzeichnis oder den Ordner, in
welchem sich lhre Dateien befinden.

Objekte Intelligente Vorlagen

Einblendungen Ausblendungen

Die Bilder werden als kleine Vorschaubilder (Thumbnails) im Datei-
browser angezeigt, darunter befindet sich der Dateiname. Mit Hilfe
des Suchfeldes, das sich unten links befindet, kénnen Sie gezielt nach
einem Dateinamen oder Dateiformat suchen und so schneller die ge-
wilinschte Datei anzeigen lassen.

DSC_6240.MOV Goldenes-Lichtjpg

v photo-1434725039720-aaad6d..

Zur Auswahl eines oder mehrerer Bilder gehen Sie genauso vor, wie

g
phc;l’o—143639754393‘71rOtCAaS,. pho(ot1443639100214'ib9437. photo-1444212477490-cad0T' es schon im oberen Abschnitt beschrieben wurde.

— Ziehen Sie ein oder mehrere Vorschaubilder an eine Stelle in der
_— et Timeline, um die Datei oder mehrere Dateien zu platzieren. Achten Sie
«H l‘_m_ dabei auf den kleinen roten Strich. Dieser zeigt lhnen an, an welcher

photo-1445711005973-54fe2a... photo-1446160657592-4782fb... photo-1448469288417-75d2S v . . . . . .
vewe - op StelleSiedie Dateiplatzieren werden, wenn Sie die Maustaste loslas-

sen.

Dateibrowser in der Toolbox
Bilder, Videos und Sounds, die bereits im aktuellen Projekt verwendet werden, sind im Dateibrowser mit einem Hakchen
gekennzeichnet.

Bilder per Drag-and-Drop einfligen

"Drag-and-Drop" ist das Prinzip vom "Ziehen und Fallenlassen". Wenn Sie auferhalb der Anwendung einen Ordner ge-
offnet haben, in dem sich Ihre Bilder befinden, kdnnen Sie die Bilder direkt in das Programmfenster ziehen. Verkleinern
Sie dazu das Programmfenster, indem Sie die ' WINDOWS -Taste und gleichzeitig den 'PFEIL NACH UNTEN auf lhrer Tasta-
tur driicken (oder klicken Sie das Symbol oben rechts zum Verkleinern des Fensters an). Nun kénnen Sie bequem Da-
teien aus einem Ordner oder von Ihrem Desktop in das Programm ziehen.

Bilder Uber "Hinzufligen" einfigen

Bilder In der oberen Mendileiste gibt es den Menulpunkt Hinzufiigen, bei dem Sie mehrere Optionen
zum Einflgen verschiedener Datentypen erhalten.

) Sounds Wabhlen Sie die Option Bilder, 6ffnet sich der Dateiauswahl-Dialog und Sie kénnen - wie oben

Vi beschrieben - eines oder mehrere Bilder wahlen.

3 Hintergrundmusik Mit der Option Verzeichnis lasst sich ein kompletter Ordner einfligen. Wahlen Sie diese Opti-
oY i on, so erscheint ein Dialog, in dem Sie genau definieren kdnnen, welche Daten eingefiigt wer-
)

den und ob auch Unterordner eingefiigt werden sollen.
Verzeichnis

Importieren »

Bilder mit dem Import-Assistenten hinzufigen

Im Menu Assistenten finden Sie den /mport-Assistent. Mit diesem kdnnen Sie Bilder direkt von der Kamera oder dem
Scanner in das Projekt einfligen. Hierzu finden Sie im Kapitel Import-Assistent/ 218 eine ausfiihrliche Beschreibung.

Bilder mit dem PowerPoint-Assistenten hinzufigen

Haben Sie eine PowerPoint-Prasentation und wollen Sie die einzelnen Folien in Ihr Projekt tibertragen, dann folgen Sie
der Anleitung im Kapitel PowerPoint-Assistent /213
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Bilder entfernen

Mochten Sie ein eingefiigtes Bild entfernen, markieren Sie das Objekt und driicken die [ENTF-Taste. Oder Sie klicken
das Objekt mit der rechten Maustaste an und wéhlen Entfernen.

Mehr zum Thema sehen Sie unserem Video "Bilder und Videos einfligen (Erste Schritte)". (Linkadresse:
aquasoft.de/go/import)

2.3 Videos einflgen

In AquaSoft DiaShow und Stages kdnnen Sie Videos einfiigen und diese bearbeiten.

Wahlen Sie zum Einfligen eines Videos das Video-Objekt, welches Sie in der Toolbox unter dem
Tab Objekte finden. Ziehen Sie das Video-Objekt aus der Toolbox in die Timeline.

Sie werden nun aufgefordert, eine oder mehrere Videodateien auszuwahlen.

Video-Objekt Das Einfligen von Videos in die 7imeline kann auch durch einfaches Drag-and-Drop aus dem Date/-
browser erfolgen.

Nach der Auswahl Ihres Videos, ist es in der Timeline zu sehen. Je nachdem, welchen Zoom Sie in der Timeline einge-
stellt haben, sehen Sie eine Anzahl von Frames aus dem Video. Wenn Sie mit dem Mauszeiger Gber das Video fahren,
kénnen Sie sich den jeweiligen Einzelframe anzeigen lassen.

Unter Extras / Programmeinstellungen / Timeline / Videothumbnails finden Sie weitere Einstellungen zu der Anzahl von
Vorschaubildern bei Videos.

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

= Kapitel
00:13.763, DSC_6240.MQV D)

e
Video mit Thumbnails und Einzelframe in der Timeline

M. Erfahren Sie im Kapitel Videol258) alles zu den Einstellmdglichkeiten eines Video-Objektes. Wie Sie Videos

-

‘,@: bearbeiten kdnnen, erfahren Sie im Kapitel Videos schneiden 6.

Technische Informationen

AquaSoft DiaShow und Stages kdnnen die meisten gangigen Videoformate abspielen. Je nach Verfligbarkeit und Pro-
grammeinstellung 2651 wird die Grafikhardware zur effizienten Decodierung der Videos genutzt.

2.4 Sounds einfugen

In der Toolbox finden Sie das Sound-Objekt unter Objekte.
l Mit dem Sound-Objekt kdnnen Sie Musik, Gerausche, Klange, Kommentare etc. einfligen.
Das Sound-Objekt kann unabhangig von der Hintergrundmusik@ verwendet werden.

Sound-
Objekt

Sie kdnnen das Sound-Objekt in lhr Projekt einfligen, indem Sie es mit gedriickter Maustaste an die gewlinschte Stelle
in der 7imeline ziehen.
Auch mit einem Doppelklick auf das Sound-Objekt kbnnen Sie es in das Projekt einfligen.

Sie kdnnen die Lautstarke fir einen Sound individuell festlegen. Wie das geht, erfahren Sie im Kapitel Individuelle Laut-
stéarkeregelung! ed).


http://aquasoft.de/go/import
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1. Gruppe von Bildern mit Sound hinterlegen

Das Sound-Objekt wird beispielsweise verwendet, wenn ein Musikstiick oder ein Kommentar fiir eine feste Anzahl von
Bildern abgespielt werden soll.

Wenn Sie eine bestimmte Anzahl von Bildern mit einem bestimmten Sound unterlegen méchten, so nutzen Sie dafur
das Kapitel-Objekt aus der Toolbox.

it ==x == 11 Kapitel-Objekt und Bild-Objekt einfligen
Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien i
T obee el vorsgen sicefeke Texefee Verwenden Sie das Start-Kapitel-Objekt oder ziehen Sie ein Kapitel-
S 1 Objekt aus der Toolbox in die Timeline.
L { | ]
‘ T m |‘N\. g Ziehen Sie auf das leere Kapitel-Objekt ein Bild-Objekt.
\ 1 [ ]
g Wahlen Sie anschlieBend mehrere Bilder aus oder ziehen Sie flr je-
/ 7 des neue Bild ein Bild-Objekt in das Kapitel-Objekt.
7/ .  (=== [ ] Die Bilder sollten in der Timeline nebeneinander stehen.

Flexi-Collage artikel Untertitel Platzhalter
X@edf = 0.+ B>
Timeline - Spuransicht
m!}::\/ : L\O}O 102 : L‘D:IOS : DD:‘M :
il 1
By ilmpm:HmNugw i
H|
ek =+= w12 Sound-Objekt einfligen
Enblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien Y

o brisSoeietotay eraioe Ziehen Sie nun unter die Bildgruppe auf den Schriftzug "Hierher zie-

¥ Standarc =

hen, um neue Spur anzulegen” ein Sound-Objekt und wahlen Sie eine

ﬁ T --------- E'ED-' Sound-Datei aus.

Auf diese Weise legen Sie eine neue Tonspur an.

Flexi-Collage Partikel Platzhalter

2l - —r—+*B P

Timeline - Spuransicht  Storyboard

bl

&= Kapitel

= - ,

= e

)i(lH\ErhErmehen,umneueSpuvamu\egan v \‘

—m;inejs.m‘nsm‘ senperd 1.3. Soundlénge anpassen

Z»?E mii

| e Sollte die Sound-Datei zu lang sein, kénnen Sie die Dauer des Sound-

B 7 4 Objektes im Bereich Ejgenschaften unter Dauer anpassen. Eine ande-
= N T e re Mdglichkeit ist es, am Rand des Sound-Objekfes mit gedrlckter
b= | ) . Maustaste zu ziehen (der Mauszeiger wird zu einem Pfeil mit zwei
i S eand e I Spitzen) und so dessen Lange anzupassen.

;
{¥ Hierher zichen, um neus Spur anzulegen. |

Sound unter Bildern eingefligt

2. Eigenen Sound aufnehmen

Mit Hilfe des Soundaufnahme-Objektes oder Uber den Sound-Assistenfen kdnnen Sie einen eigenen Tonkommentar
aufnehmen. Im Kapitel Sound-Assistent[ 62 erfahren Sie, wie Sie einen Kommentar aufnehmen.
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2.5 Seitenverhaltnis

Im ersten Schritt der Gestaltung lhres Projektes sollten Sie sich fiir das richtige Seitenverhaltnis entscheiden. In diesem
Kapitel méchten wir Ihnen zeigen, wie Sie das Seitenverhéltnis finden, welches am besten zu Ihren Bedurfnissen passt.
Bevor Sie Ihr Projekt erstellen, miissen Sie wissen, wo Ihre Prasentation spater wiedergegeben werden soll. Wenn das
Seitenverhaltnis lhres Projektes mit dem des Ausgabegerates ubereinstimmt, ist das der Idealfall.

Richten Sie sich bei der Frage nach dem Seitenverhaltnis immer nach lhrem Ausgabe-Gerat.

Es ist mdglich, dass lhre Fotos und Videos ein anderes Seitenverhaltnis besitzen,
als lhre Prasentation:

o Mit einer Spiegelreflexkamera aufgenommene Bilder haben meist das Sei-
tenverhaltnis 3:2.

o Altere Kompaktkameras nehmen Fotos in 4:3 auf. PCCEEEELLLEE
e Smartphones nehmen Bilder und Videos in 16:9 oder 9:16 auf. i
1 L
¢ Mit einem iPhone oder iPad nehmen Sie Bilder im Format 4:3 auf. H 4-3
1
1
1

Die Ausgabe-Gerate hingegen kdnnen dagegen ein anderes Seitenverhaltnis be-
sitzen:

[ ——

e Moderne Flachbild-Fernseher und PC-Monitore besitzen meist das Seiten-
verhaltnis 16:9.

e Social Media Kanale haben unterschiedlichste Anforderungen, z.B. 1:1
oder 9:16 fir Hochkantvideos.

¢ Bei der Ausgabe (iber einen Beamer kann das Seitenverhaltnis unterschiedlich ausfallen. Informieren Sie sich im
Vorfeld darlber.

Sie sehen, dass die Inhalte lhres Projektes und das Gerat, auf dem Sie die Prasentation wiedergeben wollen, sehr un-
terschiedliche Seitenverhaltnisse besitzen kdnnen. Passt man die Fotos und Videos sowie Hintergriinde und andere
Gestaltungselemente dem Seitenverhaltnis des Ausgabegerates an, hat man am Ende ein stimmiges, professionelles
Projekt erstellt. AquaSoft DiaShow und Stages bieten hierzu viele Moglichkeiten, die Sie im Folgenden kennenlernen.

A Die Auswahl des passenden Seitenverhaltnisses ist wichtig, damit lhre Prasentation spater méglichst ohne

schwarze Balken, also bildschirmfiillend, wiedergegeben wird.
v

2.5.1 Projekt-Seitenverhaltnis anpassen

Willkommen bei DiaShow Ultimate x  Wenn Sie das Programm &éffnen, erscheint der Willkom-
i mens-Dialog. Er bietet die Option, ein neues Projekt zu er-
Q/Aqmgoft stellen und gibt daflr drei verschiedene Seitenverhéltnisse

zur Auswahl vor: 16:9, 9:16 und 1:1. Offnet sich bei Ihnen
der Willkommens-Dialog nicht oder haben Sie diesen be-

p reits geschlossen, so kdnnen Sie Uber Date/ / Neu ein neu-
Moy olokt IE m Projekt Gffnen es Projekt mit dem gewiinschten Seitenverhaltnis erstel-
len.

1 e Sie haben nun Ihr Seitenverhaltnis festgelegt. Jetzt fligen

i +O+ g_q o - Sie Ihre Fotos ein. lhre Fotos kénnen - je nach Aufnahme-
ntelligente Vorlage + ?msplelpro;ekt " . . N . .

verwenden /+ E:E &ffnen gerat - ein anderes Seitenverhaltnis besitzen, als Ihr Pro-

G jekt. Ist das Seitenverhéltnis der Bilder ein anderes als das

lhres Projektes, tauchen leere Stellen im Layoutdesigner

auf, die meist schwarz dargestellt werden. Um dies zu ver-

meiden, kénnen Sie lhre Bilder formatfiillend darstellen
lassen.

Zuletzt geodffnete Projekte:

Dialog beim Start anzeigen . Projekt 6ffnen SchlieBen

Willkommens-Dialog

Seitenverhaltnis des Projektes andern

10



Projekteinstellungen

i

Ablauf
Uberblendungen
Musikeinstellungen Eine niedrige Darstellungsqualitét kann das Abspielen der Présentation auf langsamen
Computern beschleunigen.

Darstellung

- Hintergrundmusik
- Beschreibung Darstellungsqualitét:

Logo Sehr gut

3D-Einstellungen
Eine Présentation kann in jeder Aufidsung abgespielt werden. Wichtig ist nur, welches

v Player
Seitenverhaltnis sie hat. Das kann je nach Verwendungszweck variieren.

-Standard-Player (DirectX)

16:9 (Blu-ray, DVD, Breitbildfernseher)
4:3 (VCD, SVCD, DVD)

Effe’

=7€9:16 (IGTV, Instagram, Mobil Hochformat)

Bey16:10 (Breitbildmonitor)

21:9 (Ultrawide)
5:4 (Monitor mit 1280x1024)

Play5:3 (Monitor mit 1280x768)

“—4:5 (Facebook, Instagram)
3:2 (Spiegelrefiex-Digitalkameras)
1:1 (quadratisch, Instagram)
An Fenster anpassen

v oK Abbrechen Hife

Das Seitenverhaltnis nachtraglich verandern

Schritt fir Schritt gestalten

Wenn Sie bemerken, dass Sie fiir ein Projekt das falsche
Seitenverhaltnis gewahlt haben, kénnen Sie auch spater
noch ein anderes einstellen.

Dazu klicken Sie auf den Schalter Einstellungen, der sich
oben in der Toolbar befindet. Hier kdnnen Sie in den Gr-
undeinstellungen unter Seitenverhéltnis verschiedene Op-
tionen auswahlen. Uberpriifen Sie nach einer Anderung
bereits gestaltete Teile lhrer Prasentation, wie z.B. Texte
auf deren korrekte Positionierung.

2.5.2 Bilder dem Seitenverhaltnis anpassen

Seitenverhaltnis automatisch anpassen

Eigenschaften O o
[CE {3 5 s - |9lo s
@ Bild TText Iﬂ)) Sound "‘IJTransparenz

Name: F:\Einzelbilder\Beispielbild.jpg m / J b
Uberblendung

Einblendung: Zufallig ~ B2 s Anpassen
Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblender ~ 0,01 s Anpassen

Hintergrund

Fiillen: Automatisch (An) ey @@ =
Position
Seitenverhéltnis: Ausrichtung:

Anpassung Uber Bild-Eigenschaften

Folgende Optionen fir ein Bild oder Video gibt es:

Im Fenster Ejgenschaften konnen Sie unter Position / Sei-
tenverhadltnis verschiedene Einstellungen vornehmen, um
das Seitenverhaltnis Ihres Fotos automatisch dem Seiten-
verhaltnis des Projektes anzupassen.

0] Beibehalfen - Das Bild behalt sein Seitenverhaltnis. Ist es ein anderes, als das des Projektes, werden schwarze

Ré&nder angezeigt.

[-l Zuschneiden - Das Bild wird an den Randern so beschnitten, dass es das gleiche Seitenverhaltnis erhalt, wie das
=== Projekt (die Originaldatei wird nicht verandert, nur die Anzeige des Bildes im Projekt ist zugeschnitten).

- Verzerren - Das Bild wird so gestaucht bzw. gestreckt, dass es in das Seitenverhéltnis des Projektes passt. Dies
eignet sich nicht fur Bilder von Menschen, da diese eine unnatirliche oder unschmeichelhafte Figur erhalten kén-

nen.

Gesichter zentrieren - Das Bild wird an den Randern so beschnitten, dass es das gleiche Seitenverhaltnis erhalt,
wie das Projekt (die Originaldatei wird nicht verédndert, nur die Anzeige des Bildes ist zugeschnitten). Es werden

beim Zuschneiden Gesichter berlicksichtigt (Gesichtsfindung), sodass diese mdglichst vollstandig zu sehen sind.

1
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Mit den Symbolen flr Ausrichfung kénnen Sie die Position des Bildes auf dem Bildschirm beeinflussen bzw. vorgeben,
auf welchen Bereich des Bildes bei "Zuschneiden" zugeschnitten werden soll. Die Mittelposition entspricht "Zentriert".

Layoutdesigner

| 22'E‘ﬁ fz" Zeitmarke: 0 s B

> % - K D 3| 0000000 |fe )

Layoutdesigner o ® X

=k EBI F = & - Zzeitmarke: 0 s

5B

-~

SRR _

o0 9O D% <K KD | 000000 | e ° ‘ e ®
Bild in 16:9 Projekt mit Seitenverhaltnis "Beibehalten"

Bild in 16:9 Projekt mit Seitenverhaltnis "Zuschneiden”

S, Mochten Sie alle Bilder auf die gleiche Weise bearbeiten, genligt es, diese mit dem Druck der Tasten STR
Z\V/< + A zu markieren. Nun muss nur noch die gewiinschte Option gewahlt werden, diese wird dann auf alle

markierten Bilder angewendet.

BildgréRe und -position manuell anpassen

Layoutdesigner

D% <k K DB 0000000 |Te e .
Schwarze Rander links und rechts

© 0

Layoutdesigner

S [Ulm A £ F - zeitmarke: 0 S5 >

> % -/ K D | 000000 | e e
Bild vergrofiern im Layoutdesigner

° 0

In dem folgenden Beispiel lernen Sie, wie Sie die Bilder
nach lhren eigenen Vorstellungen dem Seitenverhaltnis
des Projektes anpassen kdénnen.

Erstellen Sie ein neues Projekt im Seitenverhéltnis 16:9
Uber Neu | Neues Projekt im 16:9-Format. Fligen Sie ein
Bild hinzu, das nicht dem Seitenverhaltnis 16:9 entspricht.
Das Seitenverhaltnis ist in den Eigenschaften auf Beibe-
halten gestellt.

Sie sehen nun schwarze Rander neben dem Bild, die Sie
vermeiden mochten.

Verkleinern Sie den Ausschnitt im Layoutdesigner, indem
Sie unten rechts am Layoutdesigner auf das Minus-Symbol

© Kiicken.

Ziehen Sie das Bild mit den Eckpunkten des Positionsrah-
mens grofer, bis die schwarzen Rander verschwunden
sind. Positionieren Sie dann den gewilinschten Bildaus-
schnitt im sichtbaren Bereich.

Alternativ kdnnen Sie auch mit einem Kameraschwenk
einen Bildausschnitt festlegen [ 3.

12
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Als Vorlage speichern (optional)

Sollen mehrere Bilder mit einer bestimmten Einstellung ins Projekt eingefligt werden, lohnt es sich, seine vorgenomme-
ne Einstellung als eigene Vorlage in der Toolbox zu speichern. Mit der Vorlage kénnen Sie dann die folgenden Bilder
automatisiert mit den gewilinschten Einstellungen einfligen lassen. Wie Sie eine eigene Vorlage speichern, lernen Sie

im Kapitel Eigene Objekte speichern[208.

S, Wie Sie Hochformate und andere Fotos ohne schwarze Rénder in Ihre Diashow einbinden, erfahren Sie im
Z@‘ Blog-Artikel mit Video "Hochformat-Fotos gut prasentieren”. (Linkadresse: aquasoft.de/go/hoch)

~

2.5.3 Gestaltung anpassen

Oft hat man sich Gedanken zum Bildaufbau und zur Bildkomposition gemacht. Diese Arbeit sollte nicht durch Zuschnei-
den beeinflusst werden. Auch in diesem Fall missen Sie schwarze Rander nicht hinnehmen. Im Folgenden werden drei

Varianten beschrieben.

Variante 1: Der Bild vor Bild-Effekt

Mit dem Bild-vor-Bild-Effekt wird Ihr Bild automatisch vor einem Hintergrund gezeigt, der
aus lhrem Bild erzeugt wird. Der Bild-vor-Bild-Effekt eignet sich hervorragend fir Hochfor-
matbilder und Hochkantvideos oder auch flr 3:2-Aufnahmen in einem 16:9-Projekt. Dabei
Iasst sich u.a. die BildgréRe des Vordergrundbildes beeinflussen sowie der Hintergrund ein-
farben oder weichzeichnen.

Ziehen Sie den Effekt einfach aus der Toolbox auf lhr Bild. Mehr zu diesem Objekt-Effekt
erfahren Sie im Kapitel Bild-vor-Bild| 165

Bild-vor-Bild

Dateien

youtdesigner

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte 32 = Ekl ﬁ F: ? ShZeitmarnelo
4 Objekt—Effekte
IA Nl
-. IL
Layout Unterlayout Bild-vor-Bild
AN @‘
Nre
3D
Bildband 3D-Wiirfel Wiirfel, einfach

PR

3D-Rotation 3D-Streifen Filmstreifen

s 9 R
[ -
uchen Xex ® . e ® [>|[> <;4|<][>|[}>0000000 o e ..., 0

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

1
Unpassendes Seitenverhaltnis mit Bild-vor-Bild-Effekt kaschieren

Variante 2: Mit Spuren den Vordergrund und den Hintergrund gestalten

Alternativ zu empfehlen ist die Arbeit mit mehreren Spuren. Im Kapitel Mit mehreren Spuren arbeiten! 71 erlernen Sie
die Vorgehensweise. Die Spuren innerhalb eines Kapitels ermdglichen es lhnen, Bilder als Hintergrund zu verwenden,
wahrend andere Bilder im Vordergrund erscheinen.
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1. Dazu ziehen Sie mit gedrickter Maustaste ein Kapite/ aus der Toolbox in die Timeline.
2. Ziehen Sie ein Bild-Objekt in das Kapite/ und wahlen Sie ein Bild aus, das als Hintergrund dienen soll.

. Danach ziehen Sie unter dieses Bild ein weiteres Bild-Objekt auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur an-
zulegen". Wahlen Sie jetzt alle Bilder aus, die im Vordergrund erscheinen sollen.

A Dateien Layoutdesigner SR

Objekte i Vorlagen
4 Standard

Emal (T
g\ | £

= |L
Sound Kapitel Flexi-Collage
///f g [ ]
Partikel Untertitel Platzhalter
» Aufnahme

» Routenanimationen
Suchen XOk © 0., 8 D% -|«K D o |t e . ..., %09

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

Mit Vordergrund-Foto und Hintergrund-Foto gestalten

Variante 3: Mehrere Bilder zeigen

Wenn in lhrem Projekt Hochkantbilder vorkommen, kénnen Sie auch zwei Bilder im Layoutdesigner nebeneinander plat-
zieren und diese gleichzeitig anzeigen lassen.

1. Ziehen Sie mit gedrickter Maustaste ein Kapite/ aus der Toolbox in die Timeline.
2. Nun ziehen Sie ein Bild-Objekt in das Kapitel/, wahlen Sie zwei Bilder aus.

3. Ziehen Sie jetzt eines der Hochkantbilder unter das andere (wieder auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue
Spur anzulegen").

4. Im Layoutdesigner konnen Sie die Bilder beliebig platzieren oder drehen.

Zuséatzlich kdnnen Sie den Bildern noch einen Rahmen geben. Eine Auswahl finden Sie in der Too/box unter dem Reiter
Bildeffekte - Rahmen.
Um mehrere Bilder gleichzeitig zu zeigen, eignet sich auRerdem der Layout-Effekt| 1s7.

14



Schritt fir Schritt gestalten

Dateien Layoutdesigner

N — - EB1 A = T - zeitmarke: 0 s

‘Objekte I Vorlagen
4 Standard

d
ﬁ :
F |

// apite H
V4
7,/ mm

Partikel Untertitel Platzhalter

» Aufnahme

» Routenanimationen
Suchen x @ ¥ & .../ D% -/«K M | ooo0o0 [T e T 0

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

Unpassendes Seitenverhaltnis kreativ umgehen

Beispiel: 3:2-Fotos ohne schwarze Balken und Beschnitt

Die meisten Spiegelreflex-Kameras nehmen Fotos im Seitenverhaltnis 3:2 auf. Einige Fotografen legen sehr
viel Wert auf die Bildkomposition, es ist daher manchmal unerwiinscht, dass das Bild beschnitten wird, um in
das Seitenverhaltnis 16:9 zu passen. Abspielgerate gibt es jedoch haufiger mit dem Seitenverhaltnis 16:9,
sodass man, wenn man auf das Zuschneiden verzichtet, schwarze Balken an den Seiten sieht. Auch dies ist
in einigen Fallen unerwiinscht. Fur dieses Dilemma gibt es viele Lésungswege mit unterschiedlichem Ergeb-
nis und Schwierigkeitsgrad. Meist besteht der Wunsch, dass der Fokus auf den Fotos liegt und keine Anima-
tionen oder Effekte zum Einsatz kommen. Auch hier gibt es zahlreiche Varianten.

Im folgenden Beispiel sehen Sie, wie man Bilder, die nicht das Seitenverhaltnis des Projektes haben, ohne
zu beschneiden und ohne schwarze Rander einfiigen kann.

1. Kapitel und Weichzeichner-Effekt
einflgen

00: Ziehen Sie aus der Toolbox ein Kapitel-Objekt in die
Timeline.

Ziehen Sie in das Kapitel-Objekt den Weichzeichner-Ef-
fekt aus dem Bereich Live-Effekte/Video-Effekte.

Timeline - Spuransicht

Weichzeichner-Effekt befindet sich in Kapitel-Objekt
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> [ EE B 2

Seitliche Rander. werden ausgeblendet

Hauptbild wird links und rechts sanft ausgeblendet

2. Bilder in Weichzeichner-Effekt einfligen

Ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in den lee-
ren Weichzeichner-Effekt, der sich in der Timeline befin-
det.

Wabhlen Sie eines oder mehrere Bilder aus. Es soll
sich um die Bilder handeln, die Sie spater ohne
Zuschnitt zeigen wollen. Sie werden in Schritt 4. noch
einmal eingefligt.

Im Bereich Eigenschaften wahlen Sie als Einblendung
Alphablending aus. Unter Seitenverhéltnis wahlen Sie
die Option Zuschneiden.

3. Weichzeichner-Effekt bearbeiten

Klicken Sie in der Timeline auf den farbigen Rahmen
des Weichzeichner-Effektes. Im Bereich Ejgenschaften
kénnen Sie nun die Starke des Effektes festlegen.
Die im Effekt liegenden Bilder dienen nun als Hinter-
grund.

4. 3:2-Foto ohne Zuschnitt einfligen

Ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in das Kapi-
te/ unterhalb des Weichzeichner-Effektes. Die Bilder,
die Sie auswahlen, sollten die gleichen Bilder sein,
die sich schon im Weichzeichner-Effekt befinden.

5. Bearbeitung des Hauptbildes (optional)

Wollen Sie das Hauptbild ebenfalls dezent bearbei-
ten, kénnen Sie in der Toolbox den Reiter Bildeffekte
wahlen. Dort gibt es im Bereich Masken den Bildef-
fekt Ausblenden, schwach.

Ziehen Sie diesen Bildeffekt auf das untere Bild in der
Timeline, wenn Sie einen sanften Rand fiir das Bild
winschen.
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=) Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem diese Methode angewandt
wurde. Sie kénnen das Beispiel-Projekt auch kopieren und in lhr Projekt einfugen. Dort kénnen Sie den Text
andern. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "3:2 in 16:9". In diesem Beispiel-Projekt finden Sie au-
Rerdem noch zwei andere Losungen.

2.6 Projekt speichern

Wenn Sie mit dem Projekt zufrieden sind und die Vorschau lhrer Prasentation schon einmal betrachtet haben, dann
sollten Sie Ihr Ergebnis speichern. Auch, wenn Sie erst einen Zwischenstand bei der Arbeit mit dem Programm erreicht
haben, sollten Sie diesen speichern. In AquaSoft DiaShow bzw. Stages gibt es dazu verschiedene Moglichkeiten, die im
Folgenden naher erklart werden.

1. Das sollten Sie immer tun: Speichern als ads-Datei

Sobald Sie einen Zwischenstand oder ein fertiges Projekt speichern

; o :
a Neues Projekt.ads” - AquaSoft DiaShoy mdchten, gehen Sie auf Date/ - Speichern unter.

Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hinz Gepen Sie einen Namen fiir Ihr Projekt ein und wahlen Sie ein Ver-
Rizis > zeichnis, welches Sie gut wiederfinden kdénnen, aus. Manchmal ist es
= sinnvoll, fir Projekte ein eigenes Verzeichnis anzulegen.

Offnen »  Speichern Sie das Projekt immer als ads-Datei ab. Sobald Ihr Projekt
einmal am korrekten Ort gespeichert ist, genlgt es, das einfache Spe/-

sl > chern zu verwenden.
0l Speichern Strg+S

Speichern unter..  Umsch+Strg+S
® Beenden Alt+F4

Speichern als ads-Datei

Gespeichertes Projekt 6ffnen
Um ein gespeichertes Projekt zur Weiterbearbeitung oder Ausgabe im Programm zu 6ffnen, gibt es mehrere Wege.

¢ Klicken Sie die ads-Datei mit einem Doppelklick an. Die ads-Datei wird mit dem verknipften Programm gedffnet.
e Klicken Sie die ads-Datei mit Rechts an und wéhlen Sie erst "Offnen mit" und dann DiaShow bzw. Stages

o Starten Sie DiaShow bzw. Stages, je nach Einstellung erscheint das Willkommen-Fenster. Klicken Sie auf "Pro-
jekt 6ffnen" und wahlen Sie die ads-Datei von lhrem Rechner aus.

e Starten Sie DiaShow bzw. Stages und gehen Sie auf Datei - Offnen. Wahlen Sie die ads-Datei von Ihrem Rech-
ner aus.

ﬁ Speichern Sie die Projektdatei immer als ads-Datei ab. Nur so kénnen Sie spater Ihr Projekt noch bearbei-

1 ten. Die Bearbeitung von Texten, Bildern, Uberblendungen etc. ist nur innerhalb der ads-Datei méglich.
[

In der ads-Datei selbst werden keine Bilder, Musik oder Videos gespeichert. Das Programm merkt sich, wo
Ihre Daten liegen und ruft sie von dort ab. Sobald sich der Speicherort lhrer Daten andert, sie geldscht oder
umbenannt werden, kdnnen die Daten nicht mehr abgerufen werden. Sie kénnen das Projekt archivie-
ren[22h), um zu verhindern, dass Daten spéter nicht mehr gefunden 24 werden.

2. Ausgabe als Video fur PC und TV

Viele Smart-TV oder mobile Gerate konnen bestens Videos abspielen. AquaSoft DiaShow gibt passend dazu Videos
aus. Besonders das MP4-Format wird von vielen Geraten akzeptiert.

Wabhlen Sie im Menl Assistenten den Video-Assistent und erstellen Sie ein MP4-Video. Unter Zielordner geben Sie den
Ort ’a_n‘%an dem das Video gespeichert werden soll. Mehr zu diesem Thema erfahren Sie im Kapitel Ausgabe als Vi-
deol 223
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3. Ausgabe als DVD oder Blu-ray

Wie Sie Ihr Projekt als Video-DVD ausgeben, erfahren Sie im Kapitel DVD-Player| 234 Das Brennen einer Blu-ray wird
im Kapitel Blu-ray-Player|235 erlautert.

4. Ausgabe nur fur PC zur Live-Prasentation oder Archivierung

Wenn Sie ein Projekt live vorfiilhren méchten, bietet lhnen AquaSoft DiaShow die Méglichkeit, dieses mit allen dazuge-
hérigen Dateien in einem eigenen Verzeichnis zu speichern.

Zur Weitergabe fiir andere PCs kénnen Sie einen eigenen Player exportieren und lhre Bilder schiitzen. Diese Option ist
auch interessant, wenn Sie ein Projekt beendet haben und alle dazugehdrigen Daten an einer Stelle speichern méch-
ten. Im Kapitel "PC-Prasentation"| 2211 erfahren Sie dazu mehr.

3 Programmubersicht

Der Aufbau der Oberflache

S, Die Beschreibung der Steuerelemente bezieht sich auf die Standard-Ansicht. Diese kénnen Sie unter An-
< sicht/ Standard einstellen.

AquaSoft DiaShow und Stages enthalten ein grofles Repertoire an Werkzeugen, mit denen Sie |hr Projekt bearbeiten
kénnen. In der folgenden Grafik finden Sie einen Uberblick der wichtigsten Steuerelemente. Oft wird hier von Objekten
die Rede sein. Objekte sind alle Elemente, die in ein Projekt eingefligt werden kénnen, z.B. Bilder, Texte, Musik, Vi-
deos, Flexi-Collagen und weitere.

¥4 demo.ads* - AquaSoft Diashow Ultimate o ¢
Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hinzufiigen Extras Assistenten Ansicht Hilfe O O | b a r
o -] e 0.
n. o a > ® £ 4 Db B .3 O @\ = l Q
Neu  Offnen.. Speichern Hinzufigen Musik Einstellungen Starten ..abhier  Ausgabe Suchen Standard S(myboard By»dems‘e b Erste Schritte
Toolbox o & X Layoutdesigner o Eigenschaften o * X
Dateien | i [ | B] 4 - [U|mn | i = B~ Zeitmarke: O | |lo @53 1|7 5 2
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte  Texteffekte o) S
Z [T]video | &) Sound Rz Transparenz
e T
4 Live-Effekte / Video-Effekte i -] 19519
'ﬁ"ﬁ 'ﬁ ¥ EI enschaften
& N R
Automatiscn

Geschwindigkeit: 200,00 %

: j Uberblendung

Halbton, . Halb

%E-Eﬁﬂ

S T
A%L@olﬁb

EHER ] O e

Einblendung:  Alphablending v 1907 s 3

Ausblendung:  Alphablending - 0907 s 3

Hintergrund

Fillen: Automatisch (Aus) o) |
Position

Seitenverhaltnis Ausrichtung:

Loyout  Untefoyo.. Bidvors. Bidbond | 30-Warfel Worfel el 30-Ste o EE e
= ¢ BIRE
streifen A Ken-Burn. il P 2Zufalisaus. te
X @5 © O BID % - WK D W 000000 |To ) © (O | Sonstiges

Timeline - Spuransicht | Storyboard

T 00:03 Lt gy (e pexels Cottonbro-4972708,jpg

= = Bewegung Kameraschwenk
Df(: =9 000510 o el ‘@E'ﬂ ‘bm/ ik r 7 I@IMOS 10 iI I oo 0730, Hintergrund
L . ‘ i

T 000485 700 P 0004774 EA U o008 T 0007
Uberblendungen Bewegungen Bev papierflugzeug png KameraschwsnkBewegen Sie ¢
W histher Ziehen, un neue Spur anzdleaen. ) o
————————— e Ed # U 0006
papierflugzeug.png
2 drops-of-glas-by ise-from-filmmusic-io.mp3 (Dauer: 0§ 30/2705)

+00:02,,

- Hintergrundmusikspur—

Daver: 3:41.95 min  Sel W verhaitnis 16:9 D 12.1.06 - Demo, W 10.0.18363, x64@2

Bereiche des Programms
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Die Toolbar

Neues Projekt.ads* - AquaSoft DiaShow Ultimate

Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hinzufligen Extras Assistenten Ansicht Hilfe

.0 A &« ~ ® & % D> H.EB O @ = m: E RF

Neu  Offnen.. Speichern | Riickgéngig Wiederherstellen | Hinzufiigen | Musik Einstellungen | Starten ... ab hier Ausgabe | Suchen | Standard Storyboard Bilderliste Toolbox | Meine Ansicht

Toolbar im oberen Bereich der Benutzeroberflache (Ultimate)

Unter Ansicht | Symbole beschriften kénnen Sie die Beschriftung der Toolbar-Elemente an- und ausschalten.
Die einzelnen Symbole der Toolbar:

D . Erstellt ein neues leeres Projekt.

Offnet ein bereits gespeichertes Projekt.

Speichert |hr Projekt.
Letzte Aktion riickgangig machen / wiederherstellen.

Flgt Bilder, Videos und Sounds in lhr Projekt ein.

Offnet das Menii zum Einfiigen der Hintergrundmusik.

AG®IT M@

,H’? Offnet die Projekteinstellungen. Diese Einstellungen beziehen sich nur auf das aktuell geéffnete Projekt.

D:, Spielt Ihre Prasentation vom Anfang ab.

9

> Spielt die Prasentation ab Playhead-Position oder ab der markierten Stelle (umschaltbar).
=

1>
E) Offnet den Ausgabe-Assistenten zum Erstellen von Videos, Blu-rays und DVDs.

,O Ermoglicht das Suchen nach Texten, Dateinamen und Stichworten im Projekt.
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BM Ladt die Standard-Ansicht des Programms.

Ba= Ladt die Storyboard-Ansicht des Programms.

[I:l Ladt die Bilderlisten-Ansicht des Programms.

Ladt die Toolbox-Ansicht des Programms.

-
o —

=Ll |Ladt die Vertikale Timeline-Ansicht des Programms.

Ladt eine eigene gespeicherte Ansicht des Programms.

Eigenschaften

Eigenschaften | r X

@ e & s 2 Jelo s

Bild TText ]9 sound  #&= Transparenz

Datei

Name: .:‘Jpp://presets/toolbox/Om| / \5 b

Uberblendung

Einblendung: Alphablending v 2 s
Ausblendung: Liegen lassen, nict ~

Hintergrund

Fiillen: Automatisch (An) ~Omn
Position
Seitenverhaltnis: Ausrichtung:

Sonstiges
Drehe in Bewegungsrichtung

Eigenschaften eines Bild-Objektes

Jedes Objekt hat bestimmte Eigenschaften, die Ihnen angezeigt wer-
den, wenn Sie das Objekt in der Bilderliste, Timeline oder im Story-
board anklicken. Im nebenstehenden Beispiel werden die Ejgenschaf-
ten eines Bild-Objektes angezeigt.

Sie konnen hier z.B. die Anzeigedauer (unter Dauer) Ihres Bildes und
die Art der Ein- und Ausblendung bestimmen.

Am Reiter Text konnen Sie das Bild beschriften und Textformatierun-
gen festlegen. Am Reiter Sound kénnen Sie dem Bild einen selbst auf-
genommenen Kommentar oder einen Sound zuordnen. Am Reiter
Transparenz legen Sie eine Transparenzkurve fest.

Die einzelnen Objekte und deren Ejgenschaften werden im Kapitel Ei-
genschaften von Objekten (2411 genau erlautert.

Die Eigenschaften von Effekten werden in den Kapiteln Live-Effek-
te[12% und Objekt-Effekte[1sh erlautert.
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3.1 Der Layoutdesigner

Im Layoutdesigner sehen Sie die Voransicht |hrer Prasentation. Hier sehen Sie, wie Bilder und Texte auf dem Bild-
schirm wiedergegeben werden. Der Lgyoutdesigner ist Ihre Arbeitsflache zum Platzieren von Objekten. Schieben Sie
Bilder, Videos, Texte und mehr an die gewlinschte Stelle und benutzen Sie die Anfasser an den Objekten, um diese zu
vergrofern oder zu verkleinern. Im Layoutdesigner legen Sie auch den Ablauf von Bewegungspfaden[ s und Kame-
raschwenks [ 82" fest.

Layoutdesigner =] n X
h‘ bl A ‘Eﬂ ‘ Jors F:‘ ~ Zeitmarke: 0 s =
> % - /<d K M | 0000000 |fe ®e . ., %0

Vorschau im Layoutdesigner

Folgende Symbole stehen fir die Ansicht im Layoutdesigner zur Verfigung:

i Auswahlrahmen kann Uber den gesamten Bereich des Layoutdesigners gezogen werden, um mehrere Objekte
""" zu markieren.

Zeigt Pfade und Pfadpunkte aller markierten Objekte an.

= Zeigt Objekte an, die das ausgewahlte verdecken wirden.

—
f—

-+ Auswahl des Rasters, an dem sich die Bilder und Objekte ausrichten lassen.

Am unteren Rand des Layoutdesigners finden Sie Buttons zur Steuerung des Abspielverhaltens.
© =]
D> T - <« KDl B> 0000000 > 28w

D Spielt die Prasentation von Anfang bis Ende ab.

o Spielt die Prasentation ab dem Punkt ab, an dem sich der Playhead befindet oder ab dem markierten Objekt
| (umschaltbar).

Aktiviert die Live-Vorschaul 23 im Layoutdesigner.

> Sehen Sie die Vorschau des Bewegungspfades direkt im Layoutdesigner und bearbeiten Sie den Be-
oﬁ wegungspfad, wahrend dieser ablauft.
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Stellt die Normalansicht/den Standard-Zoom im Layoutdesigner-Fenster wieder her. Der Schieberegler links
daneben verkleinert und vergréRert die Ansicht im Layoutdesigner.

Wenn Sie die Prasentation im Layoutdesigner abspielen, dann verandert sich die Leiste.
[ <« K P| B> 0001468

| I Pausiert das Abspielen.

D Beendet das Abspielen.
<]<] Springt zum vorherigen Bild, wenn Player pausiert wird.

Dl Springt zum nachsten Frame.

Bereiche im Layoutdesigner

© * x Es gibt zwei Bereiche im Lagyoutdesigner. Der sichtbare
> Bereich beinhaltet alle Elemente, die spater auch beim Ab-
Nicht sichtbarer Bereich spielen der Prasentation sichtbar sind. Die im nicht sicht-
baren Bereich platzierten Elemente sind beim Abspielen
der Prasentation nicht zu sehen. Der nicht sichtbare Be-
reich kann dazu genutzt werden, um Bewegungspfade
Uber den Bildrand hinaus zu filhren. So kénnen Sie Ele-
mente lhres Projektes in den sichtbaren Bereich einfliegen
oder ausfliegen lassen. Bewegungen kdénnen also schon
aulerhalb des sichtbaren Bereichs stattfinden und dann in
den sichtbaren Bereich Ubergehen. So kénnen Sie Bilder
und Texte z.B. von links nach rechts Gber den Bildschirm
laufen lassen.

igner
N # - [Wm £ - zeitmarke: 0 .

D> =<K DA | ovoonoo’ e : i e ... . °»2 Mit dem Schieberegler unten rechts am Layoutdesigner
Bereiche im Layoutdesigner kénnen Sie in den sichtbaren Bereich hinein- und wieder
herauszoomen.

Raster im Layoutdesigner
Im Layoutdesigner kénnen Sie ein Raster einblenden. Dazu gibt es verschiedene Optionen:

Layoutdesigner Layoutdesigner
5y S e AL E - 5y EE e AL
v/ An Objekten einrasten v/ An Objekten einrasten
@-Matrix (unten) Standard
@-Matrix (links) . RegelmaBig
@-Matrix (oben) Mittellinien

¢-Matrix (rechts) Optionen fiir Raster (DiaShow)
Standard
RegelmaBig

v Mittellinien

Optionen firr Raster (Stages)

An Objekten einrasten Objekte, wie Bilder oder Text, orientieren sich an den im Layoutdesigner vorhandenen Objek-
ten und rasten an diesen ein.
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Standard Das Raster ist passend zum Seitenverhaltnis aufgeteilt.
Regelméalig Die Kastchen des Rasters haben die gleiche H6he und Breite.
Mittellinien Es werden eine horizontale und eine vertikale Mittellinie angezeigt.
Phi-Matrix Zeigt Linien fur den goldenen Schnitt an.

Alle Raster kdnnen miteinander kombiniert werden. Wahlen Sie dazu die verschiedenen Raster-Optionen aus, vor jeder
aktiven Option erscheint dann ein Hakchen. Mit einem erneuten Klick kénnen Sie die Option wieder deaktivieren.

Steuerung der Ansicht im Layoutdesigner

Sie kénnen die Ansicht im Layoutdesigner mit dem -/+-Schieberegler, aber auch mit der Kombination aus der [STRG -
Taste und dem Drehen des Mausrads verkleinern und vergroern. Des Weiteren erscheint beim Uberfahren des Lay-
outdesigners mit der Maus unten und rechts ein horizontaler bzw. vertikaler Scrollbalken.

3.2 Live-Vorschau

> %~ 00:00.000

ST T R T S
) 00:10‘1‘[ 0!1 M 00:12 00:13 00:15 00:16 00:17 00:18 00:19 00:20 00:21 00:22

AN
\>

Live-Vorschau-Symbol in der Player-Steuerung

In AquaSoft DiaShow und Stages haben Sie die Mdglichkeit, Ihr Projekt oder bestimmte Abschnitte live im Layout-
designer zu betrachten. Das funktioniert Giber den Playhead (Abspielkopf), den Sie in der Timeline manuell verschieben
kénnen. Um die Live-Vorschau mit Playhead zu aktivieren, klicken Sie auf das Playhead-Auge-Symbol, das sich unten
im Layoutdesigner befindet.

Schieben Sie den Playhead an der gewilinschten Stelle in der Timeline hin und her, um die Vorschau zu betrachten. Die
Geschwindigkeit der Vorschau steuern Sie Uber die Schnelligkeit der Bewegung mit dem Playhead.

Nutzen Sie die Live-Vorschau beim Videoschnitt/ &4, um in einem Video nach geeigneten Stellen fiir das Schneiden zu
suchen.

In Stages finden Sie auferdem die Bewegungspfad-Vorschaul 23",

L. Es werden nicht unbegrenzt viele Objekte in der Live-Vorschau angezeigt. Die Anzahl ist abh&ngig vom ein-
Z\V/< gestellten Wert fur "Objekte gleichzeitig" unter Exéras / Programmeinstellungen / Layoutdesigner.

3.3 Bewegungspfad-Vorschau

[> cl’b‘ - -ii q D‘) ::. :':'::':'.:':':' T¢‘ __P“a? -
q','p‘? Vollstandig In Stages haben Sie die Mdg-

lichkeit, den Bewegungspfad
eines Objektes abzuspielen,
auch wahrend Sie diesen ge-
*#  Bis zum Ende rade anpassen.

ki Segment

1 Schleife

Bewegungspfad-Vorschau in der Player-Steuerung
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Um die Vorschau zu nutzen,

markieren Sie eine Marke

Ihres Bewegungspfades und

wahlen Uber das kleine Drei-

eck rechts am Symbol eine
der drei Abspieloptionen. Klicken Sie dann auf das Bewegungspfad-Vorschau-Symbol, um das Abspielen zu starten
oder zu beenden.

Vollsténdig Spielt den gesamten Bewegungspfad ab.

Segment Spielt ein bestimmtes Segment des Bewegungspfades ab.

Bis zum Ende Spielt den Bewegungspfad von der gewahlten Marke bis zum Ende ab.
Schieife Wiederholt die gewahlte Bewegung (Vollstandig, Segment oder Bis zum Ende).

3.4 Die Toolbox

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien Sie finden die 7oolbox in der Standard-Ansicht auf der lin-
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte ken Seite.

4 Standard Die Toolbox ist Ihre "Werkzeugkiste". In der Too/box finden
- Sie alle Objekte, die in ein Projekt eingefligt werden kon-
. T —L nen. Diese kénnen Sie anklicken und mit gedriickter linker
k | B W Maustaste an die gewilinschte Stelle in der 7imeline, der
[ | Bilderliste oder auch auf den Layoutdesigner ziehen. Die-

Bild Text Video Sound Kapitel ser Vorgang nennt sich "Drag-and-Drop".
r 71 // Alternativ kdnnen Sie auch doppelt auf eines der Objekte
// 7/ m klicken, es wird dann (je nach Proqrammeinstellunq%)
L oA | 4 am Ende oder rechts neben dem aktuell markierten Objekt

Flexi-Collage Partikel Untertitel Platzhalter in Ihr Projekt eingefiigt.

VergroRern oder verkleinern Sie die Toolbox-lcons mit Hil-
» Aufnahme fe des Reglers, der sich unten rechts an der Toolbox befin-
» Routenanimationen det oder klicken Sie mit rechts in die Toolbox und wahlen

"Symbole vergréRern/verkleinern". Mit einem Klick auf die

pliveseiekie iR oTiiek e Lupe in der Ecke stellen Sie den Standard-Zoom der Tool-

» Objekt-Effekte box wieder her.
» Layouts Im Suchen-Feld, ganz unten an der Toolbox, kénnen Sie
X®ok ©, 5. ... 0@ nach Elementen suchen, die sich in dem gerade gedffne-

ten Toolbox-Reiter befinden. Um die Suche zu leeren, kli-

Objekte in der Toolbox cken Sie auf das Kreuzsymbol am Suchen-Feld.

1. Bereiche der Toolbox

Die Toolbox verfiigt Gber verschiedene Bereiche, die Sie iber Reiter aufrufen kdnnen. Die Abschnitte in den Bereichen
lassen sich mit den Dreiecken am linken Rand auf- und zuklappen. Um alle Abschnitte auf einmal auf- oder zuzuklap-
pen, klicken Sie mit rechts in die Toolbox und wahlen die gewiinschte Option.

Im Folgenden erhalten Sie eine kurze Ubersicht zu den einzelnen Bereichen der Toolbox. Nahere Informationen finden
Sie in den entsprechenden Kapiteln dieses Handbuchs.

1.1. Objekte
Unter dem Reiter Objekte finden Sie die machtigsten und zugleich elementarsten Werkzeuge.

Gleich im ersten Abschnitt finden Sie die Standard-Objekte, wie Bild, Text, Video und Sound. Dies sind die wichtigsten
Elemente, aus denen lhr Projekt zumeist besteht.

o Das Kapite/-Objekt ermdglicht Ihnen das Anlegen beliebig vieler Spuren - erfahren Sie im Kapitel Mit mehreren
Spuren arbeiten| 71" mehr dazu.
o Weiterhin finden Sie dort die Flexi-Collage, deren Funktion im Kapitel Flexi-Collage 246 genauer betrachtet wird.

o Partikel werden im Kapitel Partikel-Effekt erstellen1e8) genauer erklart.

. Die Verwendung von Untertiteln wird im Kapitel Untertitel in verschiedenen Spuren| 531 erlautert.
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o Die Funktion des Platzhalters wird im Kapitel Platzhalter|2s1 erklart.
. Mehr Uber das Gestalten im 3D-Raum erfahren Sie im Kapitel 3D-Szenen erstellen [ 200,

Im Abschnitt Aufnahme finden Sie die Moglichkeit per Soundaufnahme-Objekt Kommentare und
Gerausche mit dem Soundassistenten aufzunehmen und damit direkt in ein Projekt einzufigen.

Mochten Sie eine Linie, ein Fahrzeug oder andere Objekte einen bestimmten Pfad entlang laufen lassen? Oder suchen
Sie nach Landkarten, um lhre Reiseroute in lhrer Prasentation anzeigen zu kénnen? Bedienen Sie sich im Abschnitt
Routenanimation an der Auswahl méglicher Designs. Im Kapitel Animierte Pfade und Routen| 1161 erhalten Sie einen Ein-
blick in die grolRen Gestaltungsmdglichkeiten.

Unter Live-Effekte/Video-Effekte finden Sie Effekte, mit denen Sie lhre Fotos und Videos in ihrer Erscheinung beeinflus-
sen konnen. Lesen Sie im Kapitel Live-Effekte [122) mehr zu jedem einzelnen Effekt und erfahren Sie, wie man diese an-
wendet.

Im Abschnitt O’p[:kf-Effekfe finden Sie fertige Effekte, in die Sie nur noch Bilder oder Videos einfugen. In dem Kapitel
Objekt-Effektel 1571 wird auf jeden der Effekte einzeln eingegangen, sodass Sie diese leicht verstehen und anwenden
kénnen.

Mit den Layouts kénnen Sie Fotos und Videos schnell in Collagen anordnen. Mehr zu diesen Effekten erfahren Sie im
Kapitel Layout und Unterlayouts | 1s7.

Ganz unten in der Toolbox, im Abschnitt Sfeverung finden Sie Objekte, mit denen Sie die Prasentation manuell steuern
kénnen. Lesen Sie im Kapitel Automatischer und manueller Ablauf[218) mehr und erfahren Sie, wie Sie das Pause-Ob-
Jjekt und das Play-Objekt einsetzen.

@ In unserem Video "Standard-Objekte in der Toolbox" erfahren Sie mehr zu den Funktionen. (Linkadresse:
aquasoft.de/go/1bcj)

1.2. Weitere Toolbox-Bereiche

Neben dem Bereich der Objekte bietet Ihnen die Toolbox weitere Reiter, zu denen dieses Handbuch Anleitungen be-
reithalt. Um den Uberblick zu erleichtern, finden Sie hier eine Auswahl der Kapitel, in denen Sie Erlauterungen zu den
Bereichen der Toolbox finden:

o Wie Sie Bildeffekte anwenden, erfahren Sie im Kapitel Bildeffekte [ 194 und wie Sie eigene Bildeffekte erstellen, wird im
Kapitel Funktionen im Bildeditor| 195 gezeigt.

e Zur Anwendung der Texteffekte gibt das Kapitel Bild beschriften[33™ Auskunft. Lesen Sie im Kapitel Abspeichern ei-
gener Vorlagen 2081 mehr iiber die Erstellung und das Speichern eigener Texteffekte.

o Uber Ein- und Ausblendungen gibt Ihnen das Kapitel Uberblendung zuweisen 1051 Auskuntft.

e Zu Bewegungen finden Sie im Kapitel Bewegungspfade! ¢2) ausfiihrliche Hilfestellungen.

o Die Intelligenten Vorlagen lernen Sie im Kapitel Intelligente Vorlagen [108) besser kennen.

o Mit dem Reiter Dateien 6ffnen Sie den Dateibrowser. Von dort kénnen Sie bequem Bilder! 6™ und Videos[ " in Ihr
Projekt einfiigen.

oA Wenn Sie im Dateibrowser mit der rechten Maustaste auf eine Datei klicken, sehen Sie das Kontext-Mend,
1 welches Sie auch aus Windows kennen. Hier kdnnen Sie z.B. die Datei in einem externen Programm zum
b Bearbeiten 6ffnen.

2. Toolbox-Elemente verstecken/als Favorit setzen
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Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien Fir mehr Uberblick kénnen Sie nicht benétigte Elemente

Eme e e der 7oolbox ausblenden oder haufig genutzte als Favoriten
dard kennzeichnen.
4 Standar Um ein Toolbox-Element zu verstecken, klicken Sie es mit
Sl |'=--| der rechten Maustaste an und wahlen Eintrag verstecken.
'\ A I m | EH &= Um ein 7oolbox-Element hervorzuheben, klicken Sie es
) mit der rechten Maustaste an und wahlen Als Favorit mar-
Bild Text Video Sound Kapitel kieren.

Mdchten Sie versteckte Elemente in der Too/box angezeigt
bekommen, klicken Sie auf das Auge-Symbol am unteren
Ende der 7oolbox.

re=1 /g firfigen
/ g
E%:, A

Flexi-Collage Partikel  Unte

Eintrag verstecken

Als Favorit markieren

Um ein nicht angezeigtes Element wieder sichtbar zu
schalten, klicken Sie es nun erneut mit der rechten
Maustaste an und wahlen Eintrag sichtbar machen.

Symbole vergréBern

» Aufnahme

Symbole verkleinern

» Routenanimationen

p Live-Effekte / Video-Effekte

» Objekt-Effekte
» Layouts

Suchen

Alle ausklappen
Alle einklappen

><|®sﬁz|°,mm”

Als Standard fiir Bilder
Als Standard fiir Sounds
Als Standard fiir Videos

L9 ®

Um nur noch (zuvor) favorisierte Elemente in der Toolbox
anzeigen zu lassen, klicken Sie auf das Stern-Symbol am
unteren Ende der 7oo/box.

Ein als Favorit gekennzeichnetes Objekt kdnnen Sie per
Maus-Rechtsklick Aus Favoriten entfernen.

Toolbox-Elemente verstecken/als Favorit setzen

3.5 Die Timeline

Mit Hilfe der 7imeline koordinieren Sie den zeitlichen Ablauf Ihrer Bilder, Texte, Sounds und Videos. So kénnen Sie ver-
schiedene Elemente hintereinander, gleichzeitig oder zeitversetzt anzeigen lassen.

Beim Start des Programms oder beim Anlegen eines neuen Projektes finden Sie
in der 7imeline ein Kapitel-Objekt vor, dass es lhnen ermdglicht, direkt mit mehre-
ren Spuren zu starten. Wie viele Spuren das Start-Kapitel hat, legen Sie unter Ex-
tras / Programmeinstellungen / Timeline | Kapitelspuren fest.

Timeline - Spuransicht ~Storyboard

. \"\;L N/

= Kapitel In diesem Startkapitel befinden sich besonders gekennzeichnete Permanente
”S’””i ””””””” Spuren. Mehr dazu erfahren Sie im Kapitel Eigenschaften von Objekten: Kapi-
| spur?t tel [247.

Spur 2 Wie Sie mit mehreren Spuren arbeiten konnen, erfahren Sie im Kapitel Mehrere
[ g;;;rié """""""""" Spuren| 7.

8|~ -[Flexi-Collage | = Kapitel = Kapitel
3;(' |l 5 00115, nebelfeldjpg i: BLEEE I EA 2 00:1.70] blackix1.gif
Iy
= [l 0015, schwanensee.jpg T Trlooos 307
=
mische Maske T T 0007.
= - - Jinhalt 7 ud =k
[~ P r——— T 7, 001310, Rauch T
I J- P
[= - [ ere) Z7; 001370, Rauch
= - [Flexi-Collage B] /¢ 002560, Rauch.
T T 015, NeseL

Timeline mit mehreren Spuren (Ultimate)

1. Timeline-Ansicht vergroRern oder verkleinern

In der unteren rechten Ecke befinden sich zwei kleine Schieberegler, einer davon vertikal und der andere horizontal. Mit
diesen kdnnen Sie einstellen, wie hoch bzw. wie breit die Objekte in der Timeline angezeigt werden.
Mit dem Lupen-Symbol ganz unten rechts stellen Sie den Standard-Timeline-Zoom wieder her.

Sie kénnen die Ansicht in der Timeline auch mit Hilfe des Mausrads vergrofiern oder verkleinern.

e Breite andern: STRG-TASTE + Mausrad
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e Hohe andern: UMSCH-TASTE + STRG-TASTE + Mausrad

2. Die Hintergrundspur

Am oberen Rand der Timeline sehen Sie die Hintergrundspur. Sie zeigt den Gesamtkontext Ihres Projektes und hilft zu
erkennen, wie der Hintergrund zum Start eines in der Timeline befindlichen Objektes aussieht.

Die Berechnung der Hintergrundspur hilft indirekt dabei, beim Abspielen "Ab hier" im Layoutdesigner auch altere liegen
gelassenen Objekte zu sehen, die an der gewahlten Abspielposition nicht aktiv gezeichnet werden.

Die Hohe dieser Spur kdnnen Sie an ihrem unteren Rand beeinflussen. Verdndern Sie die Hohe der Hintergrundspur, in
dem Sie deren unteren Rand mit der Maus Uiberfahren, bis ein kleiner Doppelpfeil erscheint. Ziehen Sie die Hintergrund-
spur nun mit gedruickter Maustaste groRRer oder kleiner. Auf diesem Weg lasst sich die Hintergrundspur auch schlief3en.

3. In der Timeline navigieren

Am unteren Rand der Timeline finden Sie bei langeren Projekten einen Scrollbalken, mit dem Sie horizontal in Ihrem
Projekt scrollen konnen. Folgende Buttons helfen lhnen ebenfalls beim Navigieren oder Ansteuern von Objekten in der
Timeline:

Zum Anfang springen / Zum Ende springen (Button nur aktiv, wenn Timeline-Anfang/Timeline-Ende nicht auf
dem Bildschirm zu sehen ist).

VA

Zum Anfang des Kapitels springen / Zum Ende des Kapitels springen.

M

|

Zum ausgewahlten Objekt springen.

[
N

[I;_' Playhead an Stoppposition des Players setzen.

D] Zu Kapitel oder Flexi-Collage springen. Auswahl erfolgt iber Liste.

Mit Hilfe des Mausrads kdnnen Sie in der Timeline ebenfalls navigieren:

o Horizontales Navigieren: nur Mausrad
o Vertikales Navigieren: UMSCH-TASTE + Mausrad

Befindet sich eine grofle Anzahl von Objekten in der 7imeline, ist es praktisch, eine kleinere Darstellung zu wahlen, um

so einen besseren Uberblick zu erhalten.
Zur besseren Ubersicht kdnnen Sie gedffnete Kapitel-Objekte oder Flexi-Collagen zuklappen. Dazu nutzen Sie das klei-
ne Minus-Symbol, dass sich bei jedem Objekt, welches Spuren erlaubt, oben links befindet.

4. Symbole an der Timeline

Am linken Rand der Timeline finden Sie folgende Symbole, die lhre Arbeit in der Timeline unterstitzen:

V Entfernt alle Timeline-Marker.

Al

E Alle Container (Kapitel und Flexi-Collagen) 6ffnen.
r

E Alle Container (Kapitel und Flexi-Collagen) schlieRen.

:E‘ Auswahl in einem Container (Kapitel, Flexi-Collage oder EEFES 3D-Szene) zusammenfassen.
4
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Den einschlieRenden Container (Kapitel, Flexi-Collage oder 3D-Szene) entfernen.

hu

‘V‘ Alle Keyframe-Spuren 6ffnen /schlielRen.

Markierte Objekte horizontal / vertikal / stufenférmig anordnen.

Stages-Nutzer finden weitere Symbole und spezielle Funktionen im Abschnitt Arbeiten mit Keyframes [ 20" beschrieben.

5. Symbole an Objekten in der Timeline

In der 7imeline wird lhnen aulRerdem angezeigt, welche Effekte, Animationen etc. den Objekten zugeordnet sind. Dies
erkennen Sie anhand der kleinen Symbole, die auf dem jeweiligen Objekt in der 7imeline abgebildet werden. Folgende
Symbole gibt es:

Uberblendung . Bildeffekt Bewegungspfad
4 (=

Text ohne Animation Text mit Animation Kameraschwenk
T T 34
Video-Datei Datei enthalt Sound M Transparenz
) ot T
L

6. Abspielen "ab hier" mit dem Playhead

In der 7imeline befindet sich eine senkrechte Linie, mit der Sie die Ab-
spielposition festlegen kdnnen. Diese Linie heilt "Playhead”. Am Kopf des
Playheads finden Sie zwei Icons, die Ihnen als Schnitt-Werkzeuge dienen
(mehr dazu im Kapitel Videos schneiden | e4").

Timeline - Spuransicht

0
1 2
£ o

Storyboard

Ziehen Sie den Playhead oder klicken Sie mit der Maus in der Zeitachse
an die Stelle, ab der Sie die Vorschau starten moéchten und klicken Sie
dann auf den "Ab hier"-Button.

Das Verhalten des Playheads kénnen Sie unter Extras / Programmeinstel-
lungen / Timeline / Verhalten beeinflussen.

.
Playhead zeigt Abspielposition
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Anzeige

stil: Kacheln =

Videothumbnails: Vollsténdig, mit Anfang und Ende -

Kapitelspuren: 3 %
Hinweis: Bei der Erzeugung eines neuen Projektes wird ein Kapitel mit der gewéhlten
Anzahl der Spuren angelegt, wenn diese gréBer als O ist.

Tooltips (Beschreibungstexte unter der Maus) anzeigen

Hinweis: Die Aktivierung dieser Option wird wirksam, wenn auch Tooltips fiir das Programm
(unter Benutzeroberflache) aktiv sind.

v Hundertstelsekundenangaben anzeigen

v GroBe Platzhalterspuren verwenden

Bearbeiten
v Andere Objekte als Einrasthilfe benutzen ' Zeitraster benutzen
Pixel Zeitraster: 100 ms z

Einrastabstand: 20 &

Verhalten

Playhead... verandert sich bei Objektauswahl nicht -

Einstellungen fiir Timeline

7. Markierungen in der Timeline

| ! | mu
05 000 33b:06

hinweg.

00:05,

Timeline mit Markierung

3.6 Arbeiten mit Keyframes

Programmubersicht

Unter Extras / Programmeinstellungen / Timeline kénnen
Sie weitere Konfigurationen der Timeline vornehmen.

Hier kdnnen Sie das Einrastverhalten und die Anzeige in
der T7imeline verandern. Um Platz in der Timeline zu spa-
ren, kénnen Sie den Haken bei "GroRRe Platzhalterspuren
verwenden" entfernen. Damit wird der Hinweis "Hierher
ziehen, um neue Spur anzulegen" in Kapitel-Objekten und
Flexi-Collagen nur noch minimiert angezeigt.

Wenn Sie ein Objekt direkt unter einem anderen Objekt
platzieren mochten oder bei einer bestimmten Zeit, kann
das Einrastverhalten lhnen bei der exakten Positionierung
der Objekte helfen.

_' Driicken Sie die Taste [UMSCH und klicken Sie auf die Zeitachse in der 7imeline (siehe
Bild links). Es erscheint eine rote Linie, die Sie bei gedriickter Maustaste verschieben
kénnen. Die Linie geht Uber lhre eingefligten Objekte und die Hinfergrundmusikspur

Sie kénnen auch Markierungen setzen, wahrend das Projekt gerade als Vorschau im
Layoutdesigner ablauft. Driicken Sie die Leertaste immer zu dem Zeitpunkt, an dem Sie
eine Markierung einfligen méchten.

Wenn Sie eine Linie Idschen mdchten, dann genligt ein Klick mit der rechten Maustaste
- auf die betreffende Linie. Um alle Markierungen auf einmal zu I6schen, klicken Sie unter
' Projekt auf Entferne alle Timeline-Marker oder in Ultimate und Stages auf den entspre-
chenden Button links am Timelinerand.

Die Markierungen wirken magnetisch und helfen Ihnen beim Ausrichten lhrer Bilder in
mehreren Timelinespuren oder bei der Anpassung an Musiktakte.

1. Woflur kann man Keyframes verwenden?

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

¢

| P W T

Fir jede Animation enthalt das Objekt mehrere
Keyframe-Spuren

In Stages kénnen Sie u.a. die Transparenz, die Ein- und
Ausblendung, den Kameraschwenk, den Bewegungspfad
und die Texteinblendung in der Timeline Uber Keyframes
steuern. Dies erleichtert Ihnen das zeitliche Abstimmen der
Effekte aufeinander.

Wenn Sie mit Musik oder Sound arbeiten, lassen sich die
Effekte mit Hilfe der Keyframe-Spur exakt auf den Ton ab-
stimmen, aber auch die Effekte untereinander lassen sich
mit Hilfe der Keyframes besser auf einander abstimmen.
Ein Keyframe steht dabei immer fiir eine bestimmte Ein-
stellung, die zu einem festgelegten Zeitpunkt angezeigt
wird.

Die Werte, die zwischen zwei Keyframes liegen, werden von Stages automatisch generiert. So kénnen Sie einen Ver-
lauf der Transparenz, eine Bewegung oder eine Uberblendung komplett (iber Keyframes steuern.

2. Wie o6ffnet man die Keyframe-Spuren?
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Jedes Objekt in der Timeline verflgt Uber Keyframe-Spuren, mit denen sich verschiedene Effekte steuern lassen.

- Das Symbol zum Auf- und Zuklappen der Keyframe-Spur befindet sich auf jedem
El- I T 00:05, Text einzelnen Objekt.

PR Wenn Sie in der 7imeline Platz sparen wollen und nicht jede einzelne Keyframe-
B Spur anzeigen lassen mochten, lassen Sie die anderen einfach zugeklappt. Nut-

zen Sie dann nur den Button zum Aufklappen der Keyframe-Spur, der sich auf
dem jeweiligen Objekt befindet.

et o

Keyframe-Spuren ausklappen

Am linken Rand der 7imeline befinden sich zehn kleine Buttons, die Ihnen das Arbeiten mit den Spuren und den Keyfra-
mes erleichtern. Sie kdnnen damit alle Spuren mit einem Mal auf- und zuklappen, alle Keyframe-Spuren ein- oder aus-
blen’d_%n lassen, sowie iber die Anordnung von Objekten entscheiden. Mehr erfahren Sie unter Symbole in der Time-
line| 277

3. Wie verwendet man Keyframes?

el - spurerc: ERRERTI , ‘ ; : Klappen Sie zunachst die Keyframe-Spuren des Objektes

= — = = auf. Je nach Art des Objektes sind verschiedene Keyfra-

. LB vmooos sotteresichips | me-Spuren verfligbar. Welcher Effekt oder welche Eigen-

Cae--" 2 schaft in jeder Spur eingestellt werden kann, sehen Sie an-
t hand der Symbole am Beginn jeder Keyframe-Spur.

Wollen Sie die Keyframes in einer bestimmten Spur bear-
beiten, so klicken Sie zuerst in die jeweilige Spur. Diese
wird danach durch eine leichte VergréRerung hervorgeho-
ben.

Klicken Sie dann an eine beliebige Stelle innerhalb dieser
Spur, um einen Keyframe zu erzeugen. Dieser Keyframe
kann in der Spur flir den Kameraschwenk eine neue Bewe-
gungsmarke erzeugen, deren Eigenschaften Sie z.B. im

Gedoffnete Keyframe-Spuren Layoutdesigner genauer festlegen kénnen.

Ein Keyframe in der Spur fiir Transparenz erzeugt einen neuen Punkt in der 7ransparenz-Kurve. Diese Kurve sehen Sie
mit Threm Auf und Ab bereits direkt in der Keyframe-Spur.

4. Bedeutung der Symbole in den Keyframe-Spuren

Wenn Sie die Keyframe-Spuren aufgeklappt haben, sehen Sie zum Beginn jeder Spur ein eigenes Symbol. Das Symbol
zeigt an, welchen Effekt Sie mit der jeweiligen Keyframe-Spur beeinflussen.

Dauer und Art der Ein- bzw. Ausblendung.

Dauer und Modulation der Deckkraft (Transparenzkurve).
Zeitlicher Abstand zwischen den Marken eines Bewegungspfades.
Zeitlicher Abstand zwischen den Marken eines Kameraschwenks.
Zeitlicher Verlauf der Anderung der Lautstérke.

Dauer und Art des Texteffektes.

Abspielgeschwindigkeit eines Videos.

Text oder Bild mit Eigenschaft "Liegen lassen, nicht ausblenden".

(o]
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3.7 Das Storyboard

Neben dem Tab fiir die 7imeline gibt es auch einen Tab flir das Storyboard. Im Storyboard sehen Sie die Vorschaubil-
der fir alle Objekte. Hierbei wird auf die Darstellung der Zeit verzichtet, alle Objekte sind also gleich lang und werden
nur der Reihenfolge nach angeordnet. Falls Sie ein umfangreiches Projekt erstellen, kdnnen Sie hier schneller ein be-
stimmtes Bild wiederfinden. Durch Ziehen mit der Maus kénnen Sie auch hier die Reihenfolge der Objekte verandern.

Wenn Sie unter Ansicht | Storyboard in die Storyboard-Ansicht wechseln, wird das Storyboard noch groRer angezeigt.
Sie erhalten so einen viel besseren Uberblick lber die bereits eingefligten Dateien. Mit dem GrdRenregler unten rechts
kénnen Sie die Vorschaubilder verkleinern oder vergroern.

Timeline - Spuransicht Storyboard

Bl e T ¢

blaues licht.jpg DSC_6238.MOV Text DSC_6241JPG

Storyboard-Ansicht Ihres Projekts

S, Haben Sie ein Bild in Ihrem Projekt Uber die Eigenschaften deaktiviert ("Objekt wahrend des Abspielens

~\V/< nicht beriicksichtigen"), wird es nicht mehr in der Timeline angezeigt. Die Timeline zeigt nur Objekte an, die
auch abgespielt werden sollen. Méchten Sie ein Bild wieder beriicksichtigen lassen, so aktivieren Sie es
Uber das Storyboard oder die Bilderliste.

3.8 Bilderliste

Ultimate

Die Bilderliste kdnnen Sie unter Ansicht / Steuerelemente / Bilderliste laden oder aus Ansicht / Bilderliste wahlen. In der
Bilderliste werden |hnen alle Objekte des aktuellen Projektes angezeigt, inklusive der dazugehdérigen Dauer. Auch das
Aufnahmedatum und weitere Parameter kdnnen Sie anzeigen lassen. Wie Sie diese in lhre Oberflache integrieren, er-
fahren Sie im Kapitel Einstellen der Ansicht[2e3.

Bilderliste O Il X
Objekt Sta... Dauer Datei... Dateidatum Einstellungen Spur Stichworte Exif
v E 1. Kapitel 0s 20s

-2 k& 1. goldenes Licht.jpg 0s 5s 1.255... 13.12.2018 1 4

2. Ausblick2.jpg 55, 5% 19.11... 11.06.2014 4
T 3. Text 10s 5s T

-] ki 4. blaues Iicht.jpgé 15 5 ' 5 221.067 13.12.2018 4

Ubersichtliche Darstellung in der Bilderliste

Sie sehen hier die Start- und Standzeiten der Objekte. Bei Bildern werden Ihnen die Dateigréf3e und der Dateiname an-
gezeigt. Sie kdnnen unter Extras / Programmeinstellungen / Bilderliste selbst auswahlen, welche Parameter angezeigt
werden sollen.

Befindet sich in der Spalte EX/F ein Hakchen, so beinhalten lhre Bilder EXIF-Daten (z.B. Aufnahmedatum, Kameramo-
dell und Auflésung lhrer Bilder). Diese kénnen auch in der laufenden Prasentation angezeigt werden. Im Kapitel Varia-
blen[ 48 erfahren Sie mehr dariiber, wie Sie die EXIF-Daten in Ihr Projekt einbinden kdnnen.
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In der Bilderliste informiert Sie die Spalte Spur dartber, in welcher Spur sich das Objekt in der 7imeline befindet. Ist der
Eintrag leer, so befindet sich das Objekt in der ersten Spur. Innerhalb eines Kapitels kénnen Sie immer mehrere Spuren
anlegen. Die Reihenfolge der Objekte kénnen Sie hier durch Verschieben der Elemente mit der Maus verandern ("Drag-
and-Drop").

3.9 Manuelle Eingabe

Die Manuelle Eingabe hilft Ihnen, Objekte im Layoutdesigner zu platzieren, die GréRe von Objekten zu verandern sowie
Bewegungsmarken bei Animationen, Routenanimationen und Kameraschwenks/Zooms zeitlich zu takten.

Manuelle Eingabe 6ffnen

Sie rufen die Manuelle Eingabe mit der Tastenkombination [STRG + [M auf oder liber das Kontextmeni (Rechtsklick) im
Layoutdesigner. Auch ein Doppelklick auf ein Objekt im Layoutdesigner 6ffnet die Manuelle Eingabe.

Manuelle Eingabe x | Die Pfadeinstellungen beziehen sich immer auf den gesamten Pfad.

A Pfadeinstellungen Zeitverteilung: Die Zeitverteilung der Marken eines Pfades kann indivi-
auell oder gleichméfig erfolgen.

Bei der Zeitverteilung "gleichmaBig" gibt es nur einen Start- und End-
S g Zeit in Sekunden v zeitpunkt und beliebig viele Marken ohne Zeit dazwischen. Der Pfad
lauft dann gleichmafig schnell ab. Im Layoutdesigner erscheinen die
Marken mit Rautenzeichen (#1, #2, #3 usw.).

Zeitstempel: Die Dauer eines Pfades kann mit einer Zeiteinheit ange-
T N geben werden (Zeit in Sekunden) oder Uber die Objektdauer definiert
werden (Prozent der Objektdauer).

Wird die Option Prozent der Objektdauer gewahlt, skalieren Pfade mit,
Zeitmarke: 0 s < Standzeit: 0 s 2 wenn die Dauer des Objektes verandert wird. Im Layoutdesigner er-
scheinen die Marken mit Prozentzeichen (z.B. 0 %, 40 %, 100 %).

Zeitverteilung: Individuell v

A Aktive Bewegungsmarke

Marke 1 (0 s) Bild "006.jpg" M =

A Zeit

Posttion Timing [EZFEN: Das Pfadtiming kann Uber eine Kurve gesteuert wer-
B s den. Bei der Einstellung Kein Wert, verlauft das Abspielen zwischen
X: 50 % * Breite: 100 %. < der ersten und der letzten Marke linear. Mit einer Kurve kann der Pfad
Y: 50 % > Hohe: 100 % 2 zu definierten Zeiten schneller/langsamer und vorwarts/rickwarts lau-
Z: 50 % 3 fen.
Drehung Dighzentum Aktive Bewegungsmarke: Wahlen Sie die Marke bzw. das jeweilige
EEiE ° - BEECE-0 % < Objekt aus, um die Werte zu iberpriifen oder anzupassen.
Y-Achse: 0 8 o : % 3
S = Z zz i - Markentyp: Die Option Weich ist standardmaRig aktiviert. Der Wechsel
” ” der Richtung in einem Bewegungspfad erfolgt sanft, die Bewegung be-
- [Kant=n ginnt und endet langsamer. Bei drei weichen Marken sieht man im
Layoutdesigner eine gebogene Kurve.
s % - JREGIER100 % < Beim Markentyp Hart erfolgt ein Wechsel der Richtung abrupt, eine
Oben: 0 % % Unten: 100 % * Bewegung verlauft mit konstanter Geschwindigkeit. Bei drei harten

Marken sieht man im Layoutdesigner einen Winkel.
FEER R Bei der Auswahl Bezier finden Sie an jeder Marke zuséatzliche Anfas-
M lle Eingab ser, um die Biegung der weichen Kurve zu beeinflussen.
anuetie =ingabe Beim Markentyp Sprung findet keine Bewegung zwischen den Marken

statt.

v/, Um den Markentyp fur mehrere Marken auf einmal anzupassen, klicken Sie im Layoutdesigner eine Marke
mit rechts an und wahlen Alle Marken auswéhlen. Sind alle Marken markiert, klicken Sie erneut mit rechts
und wahlen Kurventyp und den gewtinschten Typ.

vy
\

GroRe des Vorgangers: Wenn Sie diese Option aktivieren, wird bei einem Kameraschwenk oder Bewegungspfad die
GroRe des vorherigen Positionsrahmens ibernommen.

Zeit: Hier erscheint der Zeitwert der gewahlten Marke. Sie kénnen ihn per Tastatur-Eingabe anpassen, wenn Sie vorher
in das Feld geklickt haben.

Standzeit: Geben Sie an, wie lange eine Marke mit dem gewahlten Wert angezeigt werden soll.
Bei Routenanimationen kénnen Sie so an einem Ort pausieren, bevor die Route weitergezeichnet wird. Bei Kame-
raschwenks kann mit einer Standzeit an einem Bildausschnitt verweilt werden, bevor der Schwenk weitergefihrt wird.

Die Einheiten der Manuellen Eingabe kénnen umgeschaltet werden. Klicken Sie dafiir auf die Einheit im Eingabefeld
und wahlen Sie aus den angebotenen Optionen.
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Mittelpunkt  Der Layoutdesigner arbeitet mit einer virtuellen Aufldsung von 100x100 Prozent. Da die Ausgabe immer
variabel ist, wird hier keine feste Auflésung verwendet.
Ein Bild im Layoutdesigner befindet sich genau in der Mitte bei:
Prozent: X=50 % / Y=50 % / Z=50 %
Promille: X=500 %o / Y=500 %o / Z=500 %o
0 bis 1: X=0,5¢/Y=0,5¢/ Z=0,5¢

Grolse Steht hier bei beiden Werten 100 % (oder 1000 %o oder 1¢), ist der Objekt-Rahmen bildschirmfillend
aufgezogen.
Drehung Geben Sie hier den Drehwinkel fiir die jeweilige Achse an. Sie konnen den Wert direkt Giber die Tastatur

eingeben oder mit den Pfeiltasten justieren. Der Winkel kann in Grad, Drehungen oder Prozent angege-
ben werden. Eine "flache" Drehung eines Objektes, mit oder gegen den Uhrzeigersinn, erreichen Sie
Uber die Z-Achse.

Drehzen- Wenn Sie Ihr Objekt um den Mittelpunkt drehen mdchten, geben Sie den Wert Y=50 % und Y=50 % ein.
trum Um das Objekt zum Beispiel Uber die linke untere Auswahlrahmen-Kante zu drehen, wahlen Sie X=0 %
und Y=100 %.

Kanten Der Wert 0 bedeutet hier, dass sich die Kante links bzw. oben befindet. Gezahlt wird immer nach rechts
bzw. nach unten. Das heif3t, dass die Kante bei dem Wert 100 % ganz rechts bzw. ganz unten liegt.
Wird ein Wert Gber 100 % eingegeben, befindet sich die jeweilige Kante im nicht sichtbaren Bereich.

Relative Aktivieren Sie die Option, werden die Werte immer relativ zur gerade bestehenden Position angewen-
Eingabe det.

v/, Die Tiefenverdeckung mittels der Koordinate Z wirkt nur innerhalb einer 3D-Szene. Auf3erhalb dieser erfolgt

~ -

< die Tiefensortierung nur durch die Reihenfolge in den Timeline-Spuren.

4 Texte und Beschriftungen
4.1 Bild beschriften

Layoutdesigner o r X Eigenschaften o 2 X

~ B> Alex Brush

G/fior, geben Sie
lhren Text ein

Effekt

(@] ® [ - ronturferbe: M - | schattenfarbe: NI ~

Deckkraft: 100%

Animation

Alphablending*® - ’E{ Anpassen

- - - - [ ] prehung um Textzentrum

D> % -l KD | 0000000 |Te U
Timeline - Spuransicht  Storyboard

[y e T D Il Al

R © oome

Bl

B

)j: ’EOD:OS, Aquarium.jpg

Texteingabe zu einem Bild

Flgen Sie ein Bild ein. Rechts oben im Bereich Eigenschaften finden Sie den Reiter 7ext. Sollte in |hrer Ansicht das
Fenster Eigenschaften nicht angezeigt werden, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen Sie im
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Kontextmen( die Option Ejgenschaften. Sie kdnnen die Anzeige auch Uber Ansicht - Steuerelemente - Eigenschaf-
ten aktivieren.

1. Text eingeben im Bereich Eigenschaften
Um ein Bild-Objekt zu beschriften, klicken Sie im Bereich Ejgenschaften auf den Reiter "Text".

Im Textfeld kdnnen Sie Text eingeben und nach dem Markieren des Textes entsprechende Formatierungen, wie Schrift-
art, Schriftgrée und Schriftfarbe vornehmen. Unter Ausrichtung stehen lhnen zur Positionierung des Textes die folgen-
den Optionen zur Auswahl:

Positioniert den Text am unteren Rand des Auswahlrahmens.

Der Text wird in der Mitte des Auswahlrahmens angezeigt.

Positioniert den Text am oberen Rand des Auswahlrahmens.

.,
L

Passt den Text in den vorgegebenen Auswahlrahmen ein (Schriftgré3e wird ggf. verkleinert).

r
L

B

Der Text wird am unteren Bildrand angezeigt. Das gilt auch, wenn das Bild verkleinert dargestellt wird.

Geben Sie im Textfeld die gewunschte Bildbeschriftung ein. Markieren Sie den Text, um die vorbelegte Schriftart und
SchriftgroRe zu andern. Mit [STRG + A kdnnen Sie den gesamten Text auf einmal im Textfeld markieren.

Soll der Text eine bestimmte Farbe erhalten, markieren Sie diesen zuerst. Nun kdnnen Sie die Farbe mit Hilfe der Farb-
auswabhl festlegen (diese befindet sich links neben der Auswahl der Schriftart).

2. Dauer der Texteinblendung per Keyframe steuern

: . . ‘ In Stages konnen Sie die Dauer der Ein- bzw. Ausblendung des Tex-
Rioooo “  ovor 0002 ours W oo , tes auch lber die Keyframe-Spur steuern. Offnen Sie dazu die Keyfra-
= me-Spur und klicken Sie in die Spur fir die Textanimation.

Hier gibt es jeweils fir Ein- und Ausblendung (falls diese aktiviert ist)
einen Keyframe, mit dem Sie das Ende der Einblendung bzw. den Be-
ginn der Ausblendung steuern kénnen.

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

Keyframe-Spur flr Textanimation

S, Wie man Text unterstreicht, zeigt unser Blog-Artikel "Text unterstreichen". (Linkadresse: aquasoft.de/go/tex-
o tus)

4.2 Textgestaltung

Bei einem Bild-Objekt oder bei einem Text-Objekt konnen Sie im Textfeld einen eigenen Text eingeben. Sie kénnen in-
nerhalb des Textes die Schrifigrof3e, -farbe und -art andern. Zudem kénnen Sie den gesamten Text mit einem Bildeffekt
versehen. Dafiir stehen textfreundliche Effekte im 7oolbox-Reiter Bildeffekte zur Verfigung. Sie kénnen im Bildedi-
tor[2121auch selbst Effekte erstellen.


https://www.aquasoft.de/go/textus

Texte und Beschriftungen

Unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt finden Sie ein fertiges Projekt mit dem Titel “Zitat mit Bild". Darin ist

1. Texteingabe im Textfeld (Rich Text Editor)

Eigenschaften [m] o 5%
™ © @ 5 s - |elo 5 &

T Text "J Transparenz

A A4

Hier Lgeben Sie Ihren Text ein

Textstile kombinieren

Text mit unterschiedliche Formatierungen enthalten.

Klicken Sie im Bereich Eigenschaften auf den Reiter Text.
Hier sehen Sie ein leeres Feld. Klicken Sie in das Feld und
geben Sie lhren Text ein.

Sollten Sie mehr Platz bendtigen, ziehen Sie das Textfeld
mit Hilfe der drei Punkte, die sich mittig unter dem Textfeld
befinden, gréRer. Mit den Lupen-Symbolen kdnnen Sie die
Anzeige der Schrift im Textfeld vergrofRern oder verklei-
nern.

Die Hintergrundfarbe des Textfeldes lasst sich anpassen,
so dass Sie den Text besser erkennen kénnen. Dafiir kon-
nen Sie per Klick auf den Schwarz-Weil-Button zwischen
Hell und Dunkel wechseln.

Wenn Sie Anpassungen an bestimmten Bereichen des Textes vornehmen wollen, markieren Sie den Bereich mit der
Maus und stellen dann z.B. Schriftart oder Schriftfarbe ein. Sie kdnnen so verschiedene Textstile miteinander kombinie-
ren, ohne dafiir mehrere Text-Objekte verwenden zu missen.

Wenn Sie den gesamten Text anpassen wollen, kdnnen Sie in das Textfeld klicken und mit der Tastenkombination

STRG + A alles auswahlen.

AN, Werden bei der Auswahl einer Schriftart in der Schriftartenliste rote Rechtecke angezeigt, ist das ein Hin-

d Projekt durch eine Standardschrift ersetzt werden.

weis darauf, dass die entsprechenden Symbole in dieser Schriftart nicht angezeigt werden kdnnen und im

2. Buchstabenrand, Schatten und Effekte fur Text

Effekt

@ , ~ | Konturfarbe: ] - | Schattenfarbe: |} ~ | Deckkraft: 100 %

Im Abschnitt Effekt nehmen Sie Einstellungen vor, die auf den gesamten Text, der sich im Textfeld befindet, angewen-

det werden.

Aktiviert die Kontur (Buchstabenrand) fiir den Text, der sich im Textfeld befindet.

Aktiviert den Schatten flr den Text, der sich im Textfeld befindet.

Aktiviert den Text-Effekt fir den Text, der sich im Textfeld befindet. Mit einem Klick auf den da-

effekte im Abschnitt Textfreundlich.

neben befindlichen Pfeil, kann im Bildeditor[21) ein eigener Text-Effekt erstellt werden. Sie kon-
nen jedoch auch einen fertigen Effekt aus der 7oo/box verwenden. Diese finden Sie im Tab Bild-

Wenn Sie auf das Kontur-Symbol geklickt haben, kdnnen Sie hier eine Farbe fiir den Buchsta-

Wenn Sie auf das Schatten-Symbol geklickt haben, kénnen Sie hier eine Farbe flir den Schatten

Der Wert beeinflusst die Deckkraft des Textes und belasst dabei die Deckkraft des Buchstaben-

Konturfarbe benrand auswahlen.
Schattenfarbe auswahlen.
Deckkraft

noch angezeigt wird.

randes. So kann das Innere eines Textes transparent dargestellt werden, wéhrend die Kontur
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S, Wenn Sie Bildeffekte fiir Texte nutzen méchten, finden Sie in unserem Blogbeitrag "DiaShow 10 neue Funk-
Z\y/< tionen: Bildeffekte fir Texte" weitere Hinweise und Gestaltungsideen. (Linkadresse: aquasoft.de/go/textef-
fekte )

3. Text mit Effekten und Animation versehen

Animation Neben den normalen Einstellungen fiur Farbe, Schriftart
und SchriftgréBe kénnen Sie im Fenster Ejgenschaften
dem Text auch eine Umrandung und einen Schatteneffekt
zuweisen. Unter Animation kdnnen Sie fur den Text einen
o ) Effekt auswahlen, mit dem er ein- bzw. ausgeblendet wird.

Textanimation bearbeiten Wenn Sie auf das 7#x Anpassen-Symbol neben der Ani-
mations-Auswahl klicken, kénnen Sie jeden Effekt anpassen.

Alphablending* - % Anpassen

Wird eine bestehende Textanimation modifiziert, erscheint diese mit einem Sternchen hinter dem Namen.

M. Das Fenster zum Bearbeiten der Textanimation erhalten Sie auch, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf
Z@: ein Bild in der 7imeline klicken und Textanimation auswéahlen verwenden.

Im Menu zur Bearbeitung des Texteffektes sehen Sie, neben den Anpassungsoptionen auch eine Vorschau der gewahl-
ten Animation. Zudem kénnen Sie nicht nur eine Einblendung fir den Text wahlen, sondern auch eine Ausblendung.
Diese kann genauso detailreich gesteuert werden, wie die Einblendung. Dazu wahlen Sie im oberen Feld die Option
Zoomer.

Texteffekt o x

Abwartsschwingen ~

Einblendung  Ausblendung
Zoomer v
Dauer: 3 s -

Segmentierung: Buchstaben -

Zeichen gleichzeitig: 5000 .

Schriftbreite: , o, 100% T
Schrifththe: : T 10 % z
Rotation: -1.080 e 3

Rotationszentrum: ~ Oben ¥
Zufallige Reihenfolge v Alphablending aktivieren
: v Bewegung Drehe in Bewegungsrichtung

v Buchstabenposition beriicksichtigen

Startposition: Oben -

= Modulation

Breite Hohe x-Position y-Position

Effekt: Keiner v

““““““““““““
OK Abbrechen

Textanimation bearbeiten mit Vorschau
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Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
4 Texteffekte

|l\'V il Lerem
N =
Texteffekt entfer.. Mit Bild einblend...

4 Abspann

Abspann Abwartsrutschen | Aufwértsrutschen Film
4 Dezent

Lerem Leram Lerem Lerem

Alphablending Auftauchen uftauchen und ... Auftauchen und ...

Xek © .. ..., %8

Suchen

Timeline - Spuransicht ~ StorfeQg[

Texteffekt auf Bild in der Timeline oder im
Layoutdesigner ziehen

Texte und Beschriftungen

Texteffekte aus der Toolbox

Nicht nur Uber das Fenster Eigenschaften kbnnen Sie einen Texteffekt
auswahlen. In der Toolbox kdnnen Sie die selben Texteffekte aufrufen,
wie unter Eigenschaften.

Ziehen Sie den gewilinschten Texteffekt aus der Too/box auf das Bild.

Wenn Sie den gleichen Texteffekt fir alle Bilder verwenden méchten,
markieren Sie alle Bilder mit dem Druck der Tasten ' STRG + A. Nun
machen Sie einen Doppelklick auf den gewlinschten 7exteffekt.

Soll derselbe Texteffekt fur einige Bilder zusammen verwendet wer-
den, dann halten Sie |STRG gedrickt und klicken Sie mit der Maus die
Bilder an, auf die der Texfeffekt angewendet werden soll. Sind die Bil-
der ausgewahlt, klicken Sie auch in diesem Fall doppelt auf den ge-
wlinschten 7exteffekt.

Um einen Texteffekt zu entfernen, markieren Sie zunachst das betref-
fende Objekt in der 7imeline. Klicken Sie dann doppelt ganz oben in
der Toolbox auf das Symbol "Texteffekt entfernen".
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4.3 Video beschriften

Da Videos oft langer als Bilder angezeigt werden, ist eine dauerhaft sichtbare Beschriftung nicht immer sinnvoll. Videos
haben daher keine eingebaute Beschriftung wie Bilder. Wenn Sie ein Video beschriften mdchten, nutzen Sie daflr das
Text-Objekt in einer separaten Text-Spur. Um eine Textspur zu erhalten, missen Sie zunachst ein Kapite/ einfiigen.

1. Kapitel einfligen fur mehrere Spuren

Toolbox =2 x Sobald ein Text Uber einem Video eingeblendet werden
B Aushlendungen o — o soII,'ist eing zweite Spur noétig. Diese erhalten Sie mit dem
Objekte Inteligente Vorlagen Bildeffekte Kap/te/'Ob_/Ekt
e I-E“:":l-l i Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Time-
(| = ml ) 00800000800 ) (- line.
J ] D I:I
Bild Text Video Sound Kapitel
@ '.;.!f / ¢
]y s, o

Flexi-Collage Partikel Untertitel

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

D | ) |

m !3=9~'Ji' 00:01 00:02 1

Blm 77778 J//7/ !
5]

a“‘ : Kapitel: Hier Bilder einfigen 3
| :
| o o o o A o A S 2
|

Kapitel in Timeline ziehen

2. Video einfugen

Toolbox o a x  Ziehen Sie ein Video-Objekt in das Kapite/l. Wahlen Sie
dann eine oder mehrere Videodateien aus.

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien
Objekte Inteligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
¥ _Standard S R =
% s |
. Ems
(A B &
| : [ |
Bild Text Video Sound Kapitel

[ ]

Platzhalter

g - —Y— + B

Flexi-Collage Partikel

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

e ‘,__' ___________________

1

a] !

EJ : l Kapitel: Hier Bilder einfiigen
I
1

i

jj:l‘ J

Video in Kapitel einfiigen



3. Text einflugen

Texte und Beschriftungen

Toolbox or x

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

Objekte Inteligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

Auf dem Video soll die Text-Spur eingeblendet werden.
Dafir figen Sie in der 7imeline unter das eingefiigte Video
ein 7ext-Objekt ein. Ziehen Sie das Text-Objekt auf "Hier-
her ziehen, um neue Spur anzulegen".

Im Bereich Eigenschaften geben Sie im Textfeld den Text
ein.

¥ 'STa”dard_ &
. e |
o~ | I |
A 0 O
T
Bild Text Sound Kapitel
r
=N, # [ ]
4
L/ 7 y org
Flexi-Collage Partikel Untertitel Platzhalter =
Suchen X9 - — 9 — + »
Timeline - Spuransi taryboard
m IJ : : DD!OE GD:IOB : DDIDJ {)G:IOS OO!OE

§ Hierher zichen, um neue Spur anzulegen.

¢
|

Text unter Video einfligen

4.4 Text drehen

1. Text im Layoutdesigner drehen

Layoutdesigner

5 F FE B~ Zeitmarke: 0

> % - < K D | 0000000 e
Text drehen im Layoutdesigner

° 0

3
i®

Flgen Sie ein Bild ein und geben Sie im Fenster Eigen-
schaften unter dem Tab 7ext eine Beschriftung ein. lhr
Text erscheint nun auf dem Bild und ist von einem gestri-
chelten Rahmen umgeben. Auerhalb des Rahmens, mit-
tig iber dem Text, befindet sich ein Punkt. Klicken Sie auf
den Punkt und halten Sie die Maustaste gedrickt. Der
Mauszeiger wird als Steuerkreuz angezeigt. Nun rotieren
Sie die Maus: Sie sehen, wie sich der Text dabei dreht.

Sobald der Text die gewtinschte Position erreicht hat, kdn-
nen Sie die Maus wieder loslassen. Neben dem Punkt, den
Sie zur Drehung des Textes anklicken, erscheint eine Zahl.
Diese gibt den Winkel der Drehung in Grad an.
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2. Winkel der Drehung angeben

Manuelle Eingabe
v Pfadeinstellungen
~  Aktive Bewegungsmarke
Marke 1 (0 s) Text "Gedrehter Text"
Markentyp: Weich -
v Zeit

~  Position

Koordinaten

X: 50 % &

Y: 50 % -

Z: 50 % =
Drehung

X-Achse: 0 o

Y-Achse: 0 gy =

Z-Achse: [-75\7°:

v Kanten

Relative Eingabe

Breite:

Hohe:

e

GroBe
59,836
16,339

X

4r

%

% 5

Drehzentrum

450
850
. 50

%

4

% -

%

4r

Wenn Sie den Winkel moglichst exakt angeben méchten,
nutzen Sie die Manuelle Eingabe. Diese rufen Sie auf, in-
dem Sie die Tasten |[STRG + M gleichzeitig driicken. Unter
Drehung / Winkel kénnen Sie nun selbst den Wert einge-
ben.

Manuelle Eingabe

Unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt finden Sie eine Textanimation "7ext mit Schwung”, in dem die Text-
Drehung angewandt wurde. Wenn Sie mochten, konnen Sie den Text andern, die Animation kopieren und

in Ihr Projekt einflgen.

40



Texte und Beschriftungen

4.5 Text mit farbigem Hintergrund

Mochten Sie einen Text als Texttafel mit einem einfarbigen Hintergrund einblenden, so folgen Sie dieser Anleitung.

1. Objekt "Farbiger Hintergrund" einfugen

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte In der Toolbox unter Objekfe gibt es im Bereich Hinter-
grinde den Farbigen Hintergrund. Mit diesem kdnnen Sie
Texte unabhangig von Bildern einblenden. Der Farbige
Hintergrund kann dabei auch eine Ein- bzw- Ausblendung
erhalten. Ziehen Sie den Farbigen Hintergrund aus der
Toolbox in die Timeline und platzieren Sie ihn an der ge-
winschten Stelle.

4 Hintergriinde

eiB, transparent  Uber den Wolken ~ Gegossenes Acryl Altes Leder

[ 2.

Bernstein Geburtstag Blau, weiBe Recht...

Xk © ..., 98

Farbiger Hintergrund

"Farbiger Hintergrund" aus Toolbox in Timeline ziehen

S,  Méochten Sie den Farbigen Hintergrund an einer bestimmten Stelle platzieren, so ziehen Sie ihn mit ge-

‘,@: driickter Maustaste aus der 7oo/box an die gewtinschte Stelle in der 7imeline oder Bilderliste. Wahrend Sie
die Maustaste gedriickt halten und sich zwischen den vorhandenen Objekten bewegen, erscheint eine rote
Linie. Diese Linie dient als Hinweis darauf, wo der Farbige Hinfergrund eingefliigt wird, wenn Sie die
Maustaste loslassen. Das gleiche Prinzip gilt auch fiir andere Objekte.

2. Hintergrundfarbe wahlen

Der Farbige Hintergrund erscheint nach dem Einfligen im-
mer zunadchst schwarz. Sie kénnen die Farbe jedoch im
Fiillen: An ~ ® Fenster Ejgenschaften unter Hintergrund / Fiillfarbe &n-

dern.
FiillFarbe: E.

Hintergrundfarbe auswahlen

Hintergrund

3. Text eingeben

Die Beschriftung geben Sie nun unter Eigenschaften - Text in dem dafur vorgesehen Textfeld ein. Gehen Sie nach dem
selben Prinzip vor, wie es in Kapitel "Bild beschriften"[ 33 beschrieben wird.
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4.6 Mehrere Texte

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte Um mehrere Texte zur selben Zeit oder zeitversetzt anzei-

gen lassen, nutzen Sie das 7ex/-Objekt aus der 7Toolbox.
IEml
i [ [
B =
==

4 Standard

Bild Text Video Sound Kapitel
Flexi-Collage Partikel Untertitel Platzhalter
Suchen Xk © ... %98

Text-Objekt in der Toolbox

1. Mehrere Texte nacheinander anzeigen
In diesem Beispiel lernen Sie, wie man drei verschiedene Texte, nacheinander zum gleichen Bild anzeigen |asst. Fligen

Sie dazu zunachst ein Bild in lhr Projekt ein. Danach ziehen Sie ein Text-Objekt aus der Toolbox in die 7imeline oder
Bilderliste. Diesen Vorgang wiederholen Sie zweimal, sodass sich ein Bild und drei 7ext-Objekte in der 7imeline oder

Bilderliste befinden.

Markieren Sie das erste 7ext-Objekt in der Bilderliste oder Timeline, indem Sie mit der Maus darauf klicken. Geben Sie
nun im Fenster Eigenschaften, in dem dafiir vorgesehenen Textfeld, Ihre Beschriftung ein. Wenn Sie méchten, dass der
Text mit einer Bewegung erscheint, so wahlen Sie unter Animation eine passende Bewegung aus.

O & X Eigenschaften oRx

youtdesigner
= OO O kv L FE] F v Zeitmarke: 05 ) / Objekt anzeigen
B Daver: 25 o -

Toolbox o8 x

Dateien

Objekte Intelligente Vorlagen  Bildeffekte  Texteffekte ®

Standard i LR EREECRRPELEREEERE RS @ - T TR ° fis Transparenz
T m I"AI\'- E%;DE: ; ErSter TeXt 8 Allura w Variable einfii ~ E‘Qp
: Erster Text

8ild Text  Video  Sound  Kapitel

W [

Flexi-Col.. Partikel ~Untertitel Platzhalter

Effekt

@ @ [A~] Rendfarbe: [ | schattenfarbe: I

Deckkraft: 100 % §

Routenanimationen
Live-Effekte / Video-Effekte
Objekt-Effekte
Hintergriinde

Animation
Alphablending - geandert ~ Bearbeit

Formen
Animationen v
Beschriftungen Drehung um Textzentrum

= %0t D KD B 0000000

Suchen

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard
i 1

I | y | i i | i |
0:0¢ ) 00:01 00:02 00:03 00:04 00:05. 00:06 00:07 00:08
—

T
0:01.516 T 0002, Erster Text T 0002, Zweiter Text T 0003, Dritter Text
oldenes-Licht;

Text eingeben und Animation auswahlen

Markieren Sie nun das zweite 7ext-Objekt und geben Sie wieder im Textfeld die gewlinschte Beschriftung ein. Genauso
gehen Sie auch bei dem dritten 7ext-Objekt vor.

; Soll die Anzeigedauer der einzelnen Texte geandert wer-
E haft ] x

gensenatEEn * den, so gehen Sie in das Fenster Eijgenschaften und stel-
len Sie unter Daver die gewiinschte Anzeigedauer fir je-

+/ Objekt anzeigen
den der Texte ein.

2s

. -~
Dauer: =

Betrachten Sie das eben erstellte Beispiel nun, indem Sie
auf den Abspielen-Button klicken oder die Taste | F9

E driicken.
=
80 w Variable einfligen w /G)/@

i
ll
i
i

a Allura

Anzeigedauer einstellen
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2. Mehrere Texte gleichzeitig anzeigen

Wenn Sie die Texte lieber gleichzeitig, statt nacheinander anzeigen lassen méchten, ziehen Sie ein Kgpitel-Objekt aus
der 7oolbox in die Timeline an die letzte Stelle hinter den anderen Objekten.

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

L | | 4 | 4 | e | o | 25 | B | - | = | = | = | S |
!O:OU;’/ ~04:01 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10 00:11 00:12 00:13

q q (7 \
T T T 0002 T B 00:03, Dritter Text T P 00:02 i ¥ Kapitel: Hier Bilder einfiigen !
00:01.51 Erster Text Zweiter Text e
r

Mehrere Texte mit Kapitel in der Timeline

Das Kapitel-Objekt ermdglicht es Ihnen, mit mehreren Spuren zu arbeiten! 7M. Spuren sind daflir zustandig, mehrere
Objekte zur selben Zeit anzeigen zu lassen. Das Kapite/ befindet sich, nachdem Sie es eingefiigt haben, hinter allen an-
deren Objekten. Nun mussen Sie das bereits eingefiigte Bild und die dazugehdrigen Texte in das Kapife/ verschieben.
Dazu gehen Sie wie folgt vor:

1. Bild in Kapitel verschieben

Klicken Sie mit der Maus auf das Bild in der 7imeline. Mit gedriickter Maustaste ziehen Sie das Bild auf das leere Kap/-
tel. Sobald sich das Bild Gber dem Kapife/ befindet, lassen Sie die Maustaste los.

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard
| ! | |

. i ; D o
0:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00-08 00:09 00:10 00:11 00:12 00:13
RE = T — I

: ‘ Kapitel: Hier Bilder einfligen
00:0'].51‘L Erster Text J‘ 1 J‘ :

\

1

PX VLU, UITUET TEAL 1
’

J‘ 1 Zweiter Te

Bild in Kapitel ziehen

2. Neue Spur fiir Text-Objekt

Nun ziehen Sie das erste Text-Objekt in das Kapitel. Ziehen Sie es auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur
anzulegen", der sich unter dem Bild befindet. Eine rote Markierung in der 7imeline zeigt Ihnen an, an welcher Position
das Text-Objekt eingefugt wird.

Timeline - Spuransicht  Storyboard

,I [ I I | ‘ ! I | 500 | 500 |
0401 0002 00:03 00:04 0. 00:06 00:07_ 00:08
= Kapitel

0-07, 05
T 00:02 U T T 00:02
00:03, Dritter Text
T T '}fx e ) Zweiter Text | Tf}

Erster Text
00:01.51

f ___________ -~
.} Hierher zieh... |

| N ———————

Erstes Text-Objekt in Spur unter Bild ziehen

3. Weitere Text-Objekte in neue Spur verschieben

Das zweite Text-Objekt fligen Sie unter das erste 7ext-Objekt nach der gleichen Vorgehensweise ein, wie im vorherigen
Schritt beschrieben.
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Timeline - Spuransicht  Storyboard

il 1 ‘ 5 ,'I',' ‘ 5 ,'I',' |
!o:ov;-" 0401 00:02 00:
= Kapitel

T

00:01.51

T 00:02

Erster Text

T T 00:02
Zweiter Text

I B 00:03, Dritter Text

Timeline - Spuransicht  Storyboard
o | o [ m
0:08 D401 00:02

= Kapitel

-
| 00:01.51

| |
00:03 00:04

T oc:02 J

Erster Text

T T 0002 ]

Zweiter Text

I T 00:03, Dritter Text

____________________________________

4. Texte erscheinen zeitgleich

Nun sind das Bild und alle Text-Objekte untereinander angeordnet.
Wenn Sie die Prasentation abspielen, fallt lhnen auf, dass die Texte
gleichzeitig angezeigt werden. Dies geschieht, weil die 7ext-Objekte
genau untereinander stehen und somit zur gleichen Zeit angezeigt
werden. Um sie zeitversetzt anzeigen zu lassen, muss die Position der
Text-Objekte in der Timeline gedndert werden.

5. Texte zeitversetzt erscheinen lassen

Um die Postion des 7ext-Objektes und somit den Zeitpunkt der Anzei-
ge des Textes zu andern, ziehen Sie das Text-Objekt mit gedriickter
Maustaste etwas weiter nach rechts. Machen Sie das gleiche bei den
anderen Text-Objekten, sodass sich eine stufenartige Anordnung er-
gibt. Mit dieser Art der Anordnung werden die Texte nacheinander so
angezeigt, das der vorherige Text noch kurz zu sehen ist, bevor der
nachste Text erscheint. Sehen Sie sich die Anderungen an, indem Sie
die Prasentation kurz abspielen. So kénnen Sie feststellen, ob die Tex-
te nach lhren Vorstellungen eingeblendet werden.

4.7 Texte animieren mit Bewegungspfad

Sie kénnen Text-Objekten einen Bewegungspfad zuweisen. Mit Bewegungspfaden lassen sich ihre Texte vielfaltig ani-
mieren. In diesem Kapitel lernen Sie anhand eines Beispiels, wie Sie einen Text Uber ein Bild "fliegen" lassen.
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. 1. Texteinfugen

e S Ziehen Sie ein Text-Objekt aus der Toolbox in die Timeline. Vor dem
: oo Text-Objekt sollte sich in der Timeline ein Bild befinden.

Text hinter Bild

Timeline - Spuransicht  Storyboard Sie kénnen auch mit mehreren Spuren arbeiten (Anleitung im Kapitel
H ol ok o2 ooz oo0e  omos  coos  Mit mehreren Spuren arbeiten| 717).

= [apitel

% | Dabei befinden sich in einem Kapitel-Objekt ein Bild und ein Text-Ob-
jekt.
=

00:07, blaues lichtjpg

I T 00:05, Animierter Text

'
L' Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. 1

3

=

Text-Spur unter Bild

2. Bewegungsmarken erstellen im Layoutdesigner

e =+x  Klicken Sie das Text-Objekt in der Timeline an. Stellen Sie
B R e s en b - E—-— sicher, dass sich der Layoutdesigner im Bewegungspfad-
Modus befindet. Sie sehen das Text-Objekt im Layout-
designer. Es ist von einem gestrichelten Rahmen und eini-
gen runden Punkten umgeben. Bewegen Sie den Cursor
: : auf den Text und verschieben Sie den Text bei gedriickter
[CEPCEPEPPeeErrree (CRPPPPLERRERRr o Maustaste. So kénnen Sie den Text nach Belieben platzie-
ren.

(o]

(ool "
(;Il‘nlmletter Te)(t(i5

Uber dem Vorschaubild im Layoutdesigner befinden sich
einige Symbole, mit denen Sie die Animation erstellen kén-
nen.

B % <« KD W oo
Text im Layoutdesigner platzieren

Dies ist das Symbol um im Layoutdesigner in den Bewegungspfad-Modus zu schalten. Klicken Sie auf
das Symbol, bevor Sie eine Animation erstellen.

Mit diesem Schalter werden neue Bewegungsmarken hinzugefligt. Fligen Sie eine neue Bewegungsmar-
ke hinzu und verschieben Sie den Text. So erstellen Sie die Animation.

B

Um vorhandene Bewegungsmarken zu entfernen, mussen diese im Layoutdesigner markiert sein. Mit ei-
nem Klick auf diesen Schalter wird die aktivierte Marke entfernt.

Hierlber Iasst sich ein weiterfiihrendes Ment fur die Bewegungsmarken 6ffnen.

T

Der zeitliche Verlauf eines Pfades wird mit Zeitmarken festgelegt. Sie bestimmen damit, mit welcher Ge-
zimeke 05551 gchwindigkeit sich das Objekt von einer Bewegungsmarke zu der néchsten bewegt.

Erstellte Bewegungspfade lassen sich hiermit speichern und so leicht wiederverwenden.
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3. Bewegungsmarke hinzuflgen

T === Fugen Sie eine neue Bewegungsmarke hinzu, indem Sie

B yE PPL - s Bzt =6l auf das Plus-Symbol im Layoutdesigner klicken. Sie sehen
; nun lhren Text an seiner ersten Position und an einer zwei-
ten Position. Der zweite Text, bzw. die zweite Bewegungs-
marke ist jetzt aktiv. Diese kdnnen Sie im Layoutdesigner
verschieben und skalieren. Die Bewegungsmarke, die ge-
rade aktiv ist, wird durch einen orangen Punkt gekenn-
zeichnet. Alle Bewegungsmarken, die gerade nicht mar-
kiert (bzw. aktiv) sind, werden in einem leicht transparen-
ten Weill angezeigt.

Animier.tgr Text

xxx:-rxxrx&:—,xz- —o Q

“Andimije rter Text

(o) (0]

o e (0 o e O

Bewegungsmarke hinzufligen

4. Zeitmarke andern

= Wahrend die zweite Bewegungsmarke noch ausgewahlt ist
(orangefarbener Punkt), geben Sie unter Zeifmarke einen
anderen Wert ein. Um die Bewegung von der ersten bis
zur zweiten Bewegungsmarke zu verlangsamen, kdnnen
Sie den Wert auf sechs Sekunden erhéhen.

Layoutdesigner

B yE 900 #-Rlm AL -

Animier.ter Text
'Q""*’:-x..:,_,k_*rg Wenn Sie den Wert der ersten Bewegungsmarke erhéhen
o erter e (vorgegeben sind immer 0,00 s), kénnen Sie die Startzeit
Zeitmarke andern der Bewegung um einen beliebigen Wert verschieben. Die
Zeiten der anderen Bewegungsmarken werden automa-
tisch dazu angepasst und der Wert der ersten Bewegungsmarke wird hinzu addiert.

5. Eine weitere Bewegungsmarke einfigen

=+x  Mit dem Plus-Symbol fligen Sie nun eine neue Bewe-

gungsmarke hinzu. Platzieren Sie die Bewegungsmarke

weiter unten. Mit Hilfe der runden Anfasser verkleinern Sie

den Text. So wirkt es, als wiirde der Text nach hinten "flie-

Animierter Te gen". Fur eine erste Vorschau aktivieren Sie die Vorschau
O im Layoutdesigner oder driicken Sie F9.

B % <« KD W oo
Weitere Bewegungsmarke einfligen

6. Text in den nicht sichtbaren Bereich ausfliegen lassen



Animier&g_i; Te!

e
i = S
e

B % <« KD W oocoom
Text in den nichtsichtbaren Bereich ausfliegen lassen

4.8 Lauftext animieren

Texte und Beschriftungen

Sie kdénnen auch Bewegungsmarken im nicht sichtbaren
Bereich platzieren. So "fliegt" der Text aus dem Bild und
verschwindet damit. Fligen Sie eine neue Bewegungsmar-
ke mit dem Plus-Symbol hinzu. Verkleinern Sie die Ansicht
im Layoutdesigner mit dem Minus-Symbol unten rechts am
Layoutdesigner. Der sichtbare Bereich im Layoutdesigner
hat sich nun verkleinert und um das Vorschaubild herum
befindet sich eine gréRere graue Flache. Dieser Bereich ist
fur den Betrachter der fertigen Prasentation nicht zu se-
hen, auch die Objekte, die sich dort befinden, sind nicht
sichtbar. Bewegen Sie die eben hinzugefiigte Bewegungs-
marke in den nicht sichtbaren Bereich, um den Text aus
dem Bild "fliegen" zu lassen.

Mit einem Lauftext oder einer Laufschrift lassen Sie einen einzeiligen Text Uber ein Bild oder Video laufen. Dabei wird
der Text meist von rechts nach links gescrollt. Diese Form der Darstellung wird beispielsweise fiir Nachrichtenticker und

Eilmeldungen verwendet.

1. Bild und Text in Kapitel-Objekt einfligen

Timeline - Spuransicht Storyboard
A
Al
EI|_-| = Kapitel
Ig]
00:05
Broadcast.jpg
2 2,00 s 3 I
0 i)
Nl e el

Aufbau in der Timeline

Ziehen Sie aus der Toolbox ein Kapitel-Objekt in die Time-
line.

In das Kapitel-Objekt legen Sie ein Bild und in die Spur
darunter ein Text-Objekt. (Siehe auch Kapitel "Mit mehre-
ren Spuren arbeiten”| 71)

Durch das versetzte Anordnen, ist beim Abspielen zu-
nachst nur das Bild zu sehen, der Textdurchlauf beginnt
erst nach zwei Sekunden.
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Eigenschaften m] o X
@o Bs -l =
W A‘; Transparenz

A A4 \ || B Arial Narrow

36 v

+++ Dieser Text bewegt sich von rechts nach
links Uber das Bild +++

Effekt

@ ,.” v | Konturfarbe: Il ~  Schattenfarbe: I ~

Deckkraft: 100% <

Animation

Rechts einfahren . ’E‘ Anpassen

Text-Eigenschaften mit Animation "Rechts einfahren”

1B Texettele a

Textanimation anpassen

Layoutdesigner o * X

N B3~ IZ = v Zeitmarke: 0 s -

—

?"“!;*' Dieser Text bewggt sich von rechts nach links,tiber

© 0

D% <k K DB 0000000 |Te ) R
Textbreite am Auswahlrahmen andern

2. Text-Objekt anpassen

Markieren Sie das Text-Objekt in der Timeline und geben
Sie im Fenster Eigenschaften lhren Text in das Textfeld
ein.

Wabhlen Sie die Animation "Rechts einfahren".

Klicken Sie dann auf den Button 7/ Anpassen, um die
Dauer der Text-Einblendung anzupassen.

Bei dieser Textlange sind 15 Sekunden angemessen. In
der Timeline wird die Dauer des Text-Objektes automa-
tisch auf diese Lange angepasst.

Damit der Text einzeilig erscheinen kann, muss der Rah-
men des Text-Objektes im Layoutdesigner auf eine ausrei-
chende Breite gezogen werden.

Verkleinern Sie die Ansicht des Layoutdesigner mit dem
Minus-Symbol.

Ziehen Sie an einem runden Anfasser den Text-Rahmen
solange in die Breite, bis der Text einzeilig ist.



Layoutdesigner o r X

{4 'lt iy ~ Zeitmarke: 0 s °

D% - K D ocooo0 | e e —
Text auBerhalb des Bildes platzieren

Yo

4.9 Arbeiten mit Variablen

Laufschrift beim Abspielen

Texte und Beschriftungen

Platzieren Sie den Text im Lgyoutdesigner links von lhrem
Bild. Die letzten Buchstaben dirfen nicht mehr in das Bild
hineinragen, damit der Text wirklich komplett durchfahrt
und nicht im Bild stehen bleibt.

Beim Abspielen lauft der Text nun von rechts nach links
einmal durch lhr Bild.

Soll die Schrift schneller oder langsamer durchfahren, sen-
ken bzw. erhdhen Sie die Animationsdauer in den Animati-
ons-Eigenschaften, die Sie wieder Uber den Button 77x be-
arbeiten erreichen.

Soll der Text mehrfach durchlaufen, kbnnen Sie das vor-
handene Text-Objekt kopieren und ein weiteres Mal einfii-
gen.

MAUTO
I B

Disp,

DiL sg; MOU((HK &

In AquaSoft DiaShow und Stages kdnnen Sie EXIF- und IPTC-Daten in Ihr Projekt einbinden. Diese Daten enthalten In-
formationen, die aus Ihrer Kamera stammen. Auch Informationen, die Sie dem Bild in einem externen Programm zuge-
wiesen haben und die jetzt in den Dateieigenschaften zu finden sind, kdnnen Sie nutzen. Sie sehen diese bei Klick mit
rechter Maustaste auf die Bilddatei im Windows Explorer / Eigenschaften / Details.

Sie bekommen die Dateiinformationen zu einem markierten Objekt Uber Ansicht / Steuerelemente / Me-

tadaten angezeigt.
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itdesigner

[£]= ® 9@ bt - [Llm &£ F - zemarke 0 R

B & X  Eigenschaften (=R B 4

W Objekt anzeigen

Dauer: 5 e Z Abstand: 0 =

R aid T Text o) Sound s Transparenz

@,4 E_ =8 E T OpenSans v 24 =

dateidatum Ll =pCe]

Dieses Bild wurde von %ExifAuthor%
am %dateidatum% aufgenommen.

Effekt

g [/ - Kontuforbe W Schattenfarbe B Deckkraft 100% %

Animation

Alphablending - geandert v J Bearbeiten

Drehung um Textzentrum

Db~ «KDw oxoo
Text mit Variablen im Layoutdesigner und im Texteingabefeld

Sie binden diese Informationen in lhrem Projekt mit Hilfe von Variablen ein.

Eigenschaften =k 4 s Ultimate [ Stages

«* Objekt anzeigen . . . . . . s .
. - Eine Liste der verfigbaren Variablen finden Sie im Bereich

Dauer: 5 g5 = E Abstand: 0 5 ¥

Eigenschaften unter dem Reiter Text. Wenn Sie die pas-
sende Variable in der Liste gefunden haben, klicken Sie
- darauf, um sie einzufligen.

[-3 Bild T Text <1$ Sound '.u Transparenz

A4 EIE

{[E3]
I
®

— T Open Sans -

e Sie kdnnen innerhalb eines Textes beliebig viele Variablen
chaEherEosm'on i einﬁ]gen.
copyright

creatorapp - [Erstellt mit AquaSoft Dias. ..
creatorappur] - [www.agquasoft.de]

date - [27.12.2018]

dateidatum - [15.06.2014]

E

° = Konturfarbe: Schattenfarbe: [ Deckkraft: 100% 3

Animation

Alphablending - geéndert - 'Er Bearbeiten

Drehung um Textzentrum

Variablen in Textfeld einfugen

Haben Sie Bilder von verschiedenen Fotografen in Ihrem Projekt vereint, fiigen Sie im Fenster Eigenschaften unter dem
Reiter 7ext fur lhre Bilder die Variable %EX/FAuthor% ein. Wenn Sie dies gleich fur alle Bilder in einem Schritt tun
mochten, driicken Sie die Tasten [STRG + /A gleichzeitig, geben Sie dann nur einmal im Textfeld die Variable ein. Dies
Ubertragt sich dann auf alle im Projekt vorhandenen Bilder.

Premium-Nutzer finden eine Ubersicht der mdglichen Variablen unter Extras / Programmeinstellungen / Plugins. Klicken
Sie dort auf den Schalter /nfos dber Plugins. Sie mussen nach unten scrollen, um die Ubersicht der Variablen zu errei-
chen. Um die Variablen als solche nutzen zu kdnnen, miissen diese immer zwischen zwei Prozentzeichen stehen.



Texte und Beschriftungen

Den Bildautor von der Kamera speichern lassen

4. Eigenschaften von Familiejpg |=£%s) Den Autor eines Bildes kdnnen Sie mit Hilfe Ihrer Kamera direkt in die
= 1l Exif-Daten einfligen. Viele Kameras ermdglichen es Ihnen, lhren Na-
| Algemein | Sicherheit | Detais | Vorgangerversionen | men im internen Menii einzugeben.
Eigenschaft Wert B Wenn Sie das Bild dann tber den PC aufrufen und Gber das Kontext-
Beschreibung men( die Eigenschaften 6ffnen, sehen Sie unter dem Reiter Details im
Titel =l Bereich Aufor Ihren Namen.
Th
Bei::ung | Verwenden Sie in AquaSoft DiaShow und Stages im Textfeld die Va-
Markienungen Familie i riable %EXIFAuthor%, wenn Sie den Autor kennzeichnen mdchten.
Kommentare
Ursprung
Autoren
Programmname
Erfassungsdatum
Copyright
Bild
Bild-1D
Abmessungen 8736x 5524
Ereite 8736 Poxel
Hahe 5824 Pixel
Eigenschaften und personliche Informationen entfemen
[ ok ][ Abbrechen | [(Obemehmen |
Den Autor eines Bildes kann die Kamera
speichern
Weitere Beispiele fur Variablen
%kommentar% fugt Bildkommentare ein
%aufnahmedatum % fugt Aufnahmedatum des Fotos ein
%EXIFApertureValue % fugt benutzten Blendenwert ein
%datum% Aktuelles Datum
%dateiname % Dateiname des aktuellen Bildes

Im Video ""EXIE- und IPTC-Daten mit Variablen auslesen" " zeigen wir Ihnen, wie Variablen verwendet wer-
den. (Linkadresse: aquasoft.de/go/exif)

4.10 Credits einfugen

Werden in einem Projekt fremde, nicht selbst erzeugte Medien verwendet, ist

— eine Nennung der Quellen angebracht oder erforderlich. Meist geben die Ur-
© — Cred itS heber vor, in welcher Weise sie genannt werden sollten.
— Fir die Nennung der Urheber eignen sich das Quellenangabe-Objekt und das
Credits-Objekt, die Sie in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich
Quellenangabe Credits Beschriftungen finden.
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Timeline - Spuranslcht Storyboard

y ) I - I o I
00 01 00:02 00:03 00:04

Mit dem Quellenangabe-Objekt kdnnen Sie an beliebigen
s Stellen im Projekt Urheber-Informationen hinterlegen. Der

Kapltel

Inhaltstext des Objektes wird ausschlieBlich im Credits-Ob-

CSWasl 00:05, bg nature 4k 16,jpg

- wid
..q

Jjekt angezeigt. Verwenden Sie das Quellenangabe-Objekt
am besten in einer Extra-Spur.

Markieren Sie das Objekt in der Timeline, zu dem Sie eine

00:05, Quellenangabe

Angabe machen mochten, und klicken Sie am linken Time-
line-Rand auf das Symbol Auswah/ in Kapitel zusammen-
fassen. Jetzt haben Sie ein Kapitel um das markierte Ob-
jekt. Ziehen Sie das Quellenangabe-Objekt aus der Tool-

Quellenangabe-Objekt in der Timeline

. -
Quellenangabe S8 Transparenz

Name:

Quellenangabe

Medientyp: Bild
Text: Hier z.B. Namen des Fotografen eintragen
Hinweis

box in die Timeline unter das Objekt.

In den Eigenschaften des Objekts stellen Sie nun den Me-
dientyp ein — Bild, Video, Musik oder Schriftart — und ge-
ben den Text ein, der die Quelle nennt.

Um eine allgemeine Quellenangabe zu machen oder eine
Information zur Hintergrundmusik zu hinterlassen, kénnen
Sie das Quellenangabe-Objekt auch an einer anderen Stel-

i le einfligen, zum Beispiel in einer zusatzlichen untersten
Spur.

Die Quellenangabe kann vom Credits-Objekt angezeigt werden.

Eigenschaften des Quellenangabe-Objektes

Timeline - Spuransicht Storyboard

of %‘ 6 7 8 9 10 1 12 13 18
muv :05 min

e o005 i 00:10
E|I—:| Kapitel Credits Credits

== (Credits

Ed U 00:10

black1x1.gif

00:10, Credits-Text

\ lv Hierher ziehen, um neue Sp...

l————————————————-’

Geoffnetes Credits-Objekt in der Timeline

Ziehen Sie das Credits-Objekt an das Ende |hres Projektes in die
Timeline. Sie sehen nun einen Container, den Sie tber das Plus-Sym-
bol 6ffnen kénnen. Im gedffneten Objekt befinden sich ein schwarzer
Hintergrund und ein Text-Objekt.

Wenn Sie in lhrem Projekt bereits Informationen mit einem oder meh-
reren Quellenangabe-Objekten hinterlegt haben, werden diese beim
Abspielen des Credits-Objektes nun automatisch angezeigt.

Mdchten Sie nicht mit Quellenangabe-Objekten arbeiten, kénnen Sie
das Credits-Objekt auch direkt selbst mit Informationen versehen. Kili-
cken Sie dafir auf das Text-Objekt innerhalb des Credits-Objekts, um
im Bereich Eigenschaften alle Urheber und Quellen einzutragen.
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4.11 AquaSoft-Abspann einfligen

Das AquaSoft-Abspann-Objekt dient dazu, |hrer Prasentation mit wenig Aufwand einen Abspann zuzu-
fugen.

Sie finden es in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Beschriftungen.

Ziehen Sie das Objekt AquaSoft-Abspann aus der Toolbox in die
Timeline. Der Abspann gehért Uberlicherweise an das Ende der Pra-
sentation, aber er kann theoretisch tberall eingefligt werden.

AquaSoft-Abspann-Objekt in der Timeline

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard Offnen Sie das Abspann-Objekt in der Timeline (mit dem Plussymbol
L) I S S T S S T S RN nebem dem Titel). Sie finden darin ein Textobjekt, in das eigene Texte
. fur den Abspann eingegeben werden kdnnen. Diese Texte werden in

= Aduasof Quro die Animation automatisch integriert. Sie kénnen die Texte beliebig for-

matieren (Schriftart, -gré3e, -farbe usw.).

T 00:13
Abspann Geben Sie hier Ihren Abspanntext ein. Klappen Sie das Objekt in der Timeline wieder zusammen (Minus-
Symbol). Nun kdénnen Sie es mit der Maus bequem in die gewlinschte
Lange ziehen. Je langer das Objekt, desto langsamer wird der Texts-
croller. Je mehr Text, desto langer sollte der Abspann sein.

Geoffnetes AquaSoft-Abspann-Objekt in der
Timeline

4.12 Untertitel in verschiedenen Sprachen

Untertitel eignen sich als Sprachubersetzung und als Verstandnishilfe. Sie tragen dazu bei, dass |hre Botschaft von ei-
nem breiteren Publikum barrierefreier wahrgenommen werden kann. Sie kdnnen mehrere Untertitel-Spuren anlegen,
falls Sie Untertitel in verschiedenen Sprachen einfligen mdchten.

Wenn Sie |Ihr Projekt als Video speichern und es z.B. zu YouTube oder Facebook hochladen, kénnen Sie auf diesen
Plattformen optional Untertitel einblenden lassen.

A, Die Untertitel sind nicht als Ersatz fir die Bildbeschriftung oder Text-Objekte gedacht. Sie werden in der

=) T Prasentation nicht angezeigt. Nur beim Export als Video werden die Untertitel als Metadaten mit in die Vi-

d deo-Datei integriert. Es obliegt der jeweiligen Video-Player-Software die Untertitel anzuzeigen und zu forma-
tieren.

Wir empfehlen lhnen, die Untertitel-Spur im letzten Schritt vor der Fertigstellung lhres Projektes anzulegen. Dann haben
Sie alle Sounds und Videos an lhren Platz gebracht und wissen genau, an welcher Stelle Sie die Untertitel einsetzen
mussen.

In der folgenden Anleitung lernen Sie, wie Sie Untertitel erzeugen und ausgeben.

1. Organisation in der Timeline (optional)

Ideal ist es, wenn Sie eine gute Ubersicht tiber alle Untertitel in der Timeline haben. Dazu verpacken Sie Ihr Projekt in
zwei Kapitel.
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Timeline - Spuransicht  Starybosrd
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Markierte Objekte in Kapitel zusammenfassen
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{8 Hierher zichen, um neue Spur anzulegen. } | {8 Hierher zichen, um neue Spur anzulegen,
T T 00:04.50

Kapitel ist von weiterem Kapitel umschlossen

00:13.

675, Untertitel

{ ¥ Hierher zishen, um neue Spur anzulegen.

Untertitel-Objekt unter das Kapitel-Objekt ziehen

Markieren Sie zunachst das komplette Projekt in der 7ime-
line.
Dafir klicken Sie in die 7imeline und dricken auf der Ta-
statur STRG und A. Jetzt sind alle Timeline-Objekte mar-
kiert.

Klicken Sie auf das Zusammenfassen-Symbol am linken
Timeline-Rand und wéahlen Sie Auswahl in Kapitel zusam-
menfassen.

Alle Objekte sind nun von dem neuen Kapitel-Objekt um-
schlossen.

Wiederholen Sie den letzten Schritt, um das vorhandene
Kapitel in ein weiteres Kapitel zu setzen: Markieren Sie
das zugeklappte Kapitel und klicken Sie erneut auf das Zu-
sammenfassen-Symbol am linken 7imeline-Rand. Wahlen
Sie wieder Auswahl in Kapitel zusammenfassen.

Klappen Sie das innere Kapitel-Objekt zu, indem Sie auf
den Kapitel-Rahmen doppelklicken oder einmal auf das
Minus-Symbol klicken. Nun haben Sie eine Ubersichtliche
Timeline und kénnen, wenn Sie das innere Kapitel-Objekt
wieder aufklappen, den Inhalt des Projektes im Detail an-
sehen.

Unter das innere Kapitel-Objekt kdnnen Sie nun ein Unter-
titel-Objekt einfiigen. Ziehen Sie dieses aus der Toolbox
unter das Kapitel-Objekt.

Sie bendtigen fir jeden neuen Zeitabschnitt, in dem etwas
mit Untertiteln versehen werden soll, auch ein neues Un-
tertitel-Objekt. Denken Sie immer daran, dort auch die rich-
tige Sprache einzustellen.
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Eigenschaften o 2 x |Im Bereich Eigenschaften wahlen Sie die Sprache aus.
e Wenn Sie Untertitel fiir mehrere Sprachen eingeben wol-
Dauer: 36755 3 o  Abstand: 0 = = len, figen Sie unter das Untertitel-Objekt in Sprache 1 ein
e weiteres Untertitel-Objekt in Sprache 2 ein.

Text
Sprache:  English / English 2

Enter text here

Sprache wéahlen und Text eingeben

2. Video und Untertitel ausgeben

5 video-Assistent x | Beider Ausgabe des Videos als MP4-Datei konnen Sie
auch Ihre Untertitel exportieren. Dazu gehen Sie unter As-
sistenten zu Video-Assistent und wahlen dort MP4.

Hier haben Sie im Abschnitt Untertitel verschiedene Optio-
nen:

- Nicht ausgeben

- In das Video einbetten

- Als separate Datei ausgeben

- In das Video einbetten und als separate Datei ausgeben

Video-Encoder: H,264 -
Beschleunigung:  keine 57
Verfahren: Qualitst -
Qualitat: 65 % -
Bitrate: 30000 - kbit/s (maximal)
Auflosung: 1280 v x 720 v mitquadratischen Pixeln -
Framerate: 29,57 ~ fps (Bider/s)
Interlaced
Fernsefrander korrigieren (0,00 %)

Untertitel:

Audio-Encod

o enbetten
Als separate Datei ausgeben

bitrate: In das Yideo einbetten und als separate Datei ausgeben

Samplerate: 43000 - Hz

Kanéle: Stereo R

Abbrechen < Zuriick Weiter >

Ausgabe der Untertitel

Wenn Sie die Untertitel-Datei separat ausgeben lassen, erhalten Sie eine SRT-Datei. Diese kénnen Sie bei YouTube
oder Facebook in das Video einfligen. Daraus wird automatisch eine passende Untertitelspur und bei YouTube zusatz-
lich ein Transkript generiert. Gerade bei YouTube bringt das Vorteile, da das Video besser zuganglich ist und Uber die
Suche besser gefunden werden kann, wenn bestimmte Suchbegriffe haufiger auftauchen.

Betten Sie die Untertitel in das Video ein, kann nur ein geeigneter Player diese anzeigen. Sie mussen in dem Player die
Anzeige der Untertitelspur aktivieren.

5 Ton und Musik einfugen

5.1 Hintergrundmusik

. Verwenden Sie fir lhre Projekte nur unverschliisselte Musiktitel. Aus rechtlichen Griinden wird die Verwen-
Q dung von Musiktiteln, die durch DRM oder &hnliche Verfahren verschlisselt wurden, nicht untersttzt. Der
Musiktitel muss als lokal gespeicherte Datei vorliegen (gestreamte Musik oder nur auf CD vorliegende Titel
kénnen nicht eingebunden werden). Bei offentlichen oder kommerziellen Vortragen sollten Sie auch auf Ur-
heberrecht und GEMA-Gebuhren achten.

Mit der Hintergrundmusikspur, die sich unten an der 7imeline befindet, kénnen Sie auf einfache Weise Hintergrund-
musik einfugen. Die Titel werden dabei in einer eigenen Spur hintereinander angeordnet.

Mochten Sie zusatzliche oder mehrere Sounds gleichzeitig abspielen, stehen lhnen dafiir die Sound-Objektel 8™ zur
Verfigung.
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Wird lhnen die Hintergrundmusikspur nicht angezeigt, so ist diese ver-

steckt. Gehen Sie mit der Maus an den unteren Rand der Timeline, so-

der Mauszeiger in einen Pfeil mit doppelter Spitze. Halten Sie die

@ 3 dass Sie sich leicht Gber der Scrollbar befinden. Hier verwandelt sich

Maustaste gedriickt und ziehen Sie so die Hintergrundmusikspur nach

;9 oben. Auf diese Weise konnen Sie die Hintergrundmusikspur jederzeit
s SN e ... ... o[® wiederverkleinern oder vergroBemn.

Dauer: 25,0 s Seitenverhaltnis 16:9 D 12. W 10.0.19042, x64@2
Hintergrundmusikspur anzeigen bzw.
vergréRern/verkleinern

Mit einem Klick auf das Lupensymbol unten rechts im Programm stel-
len Sie den Standardzoom der Timeline und der Hintergrundmusikspur
wieder her.

Zu Beginn ist diese Spur leer, sobald Sie aber Musikstlicke und Bilder einfugen, erscheint die Hullkurve lhrer Musik-
stiicke. Es gibt verschiedene Moglichkeiten, die Hintergrundmusikspur zu fiillen:

1. Hintergrundmusik einfugen

Sie haben drei Méglichkeiten, um Hintergrundmusik einzufiigen:

e Per Doppelklick in die leere Hintergrundmusikspur in der 7imeline

e Auf Schalter Musik in der Toolbar klicken

o Uber den Menlpunkt Hinzufiigen und der Auswahl Hintergrundmusik

Neues Projekt.ads - AquaSoft DiaShow Ultimate

Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hinzufiigen Extras Assistenten ﬂ

ilfe

= o4f
L E S ~ .
Neu Offnen... Speichern | Riickgangig Wiederherstellen | Hinzufiige] MUS]k instellungen
[ e
Schalter "Musik" in der Toolbar
Projekteinstellungen 53
v~ Projekt
- Grundeinstellungen
Ablauf Hintergrundlieder
Uberblendungen —
Musikeinstellungen W $ )| %) SE - |GEMA-freie Musik herunterladen
~Beschreibung T
Logo 2
3D-Einstellungen
~ Player
-Standard-Player (DirectX)
Lautstérke maximieren
) ok | asbrechen Hife

Titelliste fir Hintergrundmusik

2. Titelliste bearbeiten

Neues Projekt.ads - AquaSoft D
Datei Bearbeiten Scriptlets Projek] Hinzufligen ftras Assistenten Ansicht Hilfe

.0 B < ® £ A

Neu Offnen... Speichern | Riickgéngig Wiederherstellen | Hinzufiigen | Musik Einstellungen

Meni "Hinzufligen" in der Menlzeile

Nachdem Sie eine der drei Mdglichkeiten gewahlt haben,
erscheint das Fenster zum Einfuigen der Musikstuicke. Kli-
cken Sie hier auf das Plus-Symbol, um Titel einzufligen.

Nach dem Bestatigen mit OK, sehen Sie die Musik in der
Hintergrundmusikspur.

Nach dem Sie eine der oben aufgefiihrten Aktionen ausgefiihrt haben, éffnen sich die Einstellungen fir die Hintergrund-
musik. Hier kdnnen Sie Titel hinzufligen, bearbeiten oder I6schen.

N - )

E

Maximale Lautstarke fir alle Titel.

£1>

¢» Ausgewabhltes Lied abspielen.

Ausgewabhlten Titel aus der Liste entfernen.

Einstellungen fiir ausgewahlten Titel andern.

Sie kdnnen einen oder mehrere Titel einfligen. Diese werden dann untereinander in der Titelliste angezeigt.

Ausgewabhlten Titel gegen einen anderen austauschen.
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By Offnet die Musikeinstellungen.

Titelliste anlegen, speichern oder importieren.

bl

Mit den Pfeilsymbolen, die aktiv werden, wenn ein Titel markiert ist, kbnnen Sie die Reihenfolge lhrer Titel ver-
andern.

Wenn Sie einen Titel anklicken, kénnen Sie spezielle Einstellungen zu diesem vornehmen:

Lautstérke Geben Sie hier an, in welcher Lautstarke der Titel abgespielt werden soll. Die
Lautstarke-Einheit ist durch anklicken umschaltbar.

Lautstarke maximieren Mit einem Klick auf den Button wird die Lautstarke des Titels so weit angehoben,
dass die lauteste Stelle 100 % entspricht. Der Maximalwert wird bei Lautstarke an-
gezeigt.

Lied starten nach Geben Sie hier ein, nach wie vielen Sekunden der Titel starten soll.

Néchstes Lied starten nach Méchten Sie nicht, dass der nachfolgende Titel sofort beginnt, so geben Sie hier

die Lange der Pause zwischen beiden Liedern an.

Startposition im Lied Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Ausschnitt des Titel abspielen. Hier bestim-
men Sie, ab welcher Stelle im Lied der Titel abgespielt werden soll. Geben Sie hier
z.B. einen Wert von 20 s ein, beginnt der Titel ab der 20. Sekunde. Die ersten 20
Sekunden des Titels werden nicht gespielt.

Endposition im Lied Hier kénnen Sie bestimmen, wann das Lied enden soll. Dabei ist wieder die Zeit-
marke im Lied zu wahlen. Méchten Sie das Lied nach zwei Minuten beenden, so
geben Sie hier 120 s ein.

3. Darstellung in der Hintergrundmusikspur

K&

Unterschiedliche Farbung der Musiktitel

In der 7imeline sehen Sie die Musik in der Hintergrundmusikspur. Die Musikwellenform wird firr jedes Stiick abwech-
selnd gefarbt, damit Sie in der Timeline eine bessere Ubersicht haben, zu welchem Zeitpunkt die Titel enden oder be-
ginnen.

Die Hohe der Hintergrundmusikspur ist frei einstellbar. Dazu ziehen oder schieben Sie die obere Kante der Hintergrund-
musikspur nach oben oder unten.

Um einen Titel zu kirzen, gehen Sie mit der Maus an das Ende des Titels. Hier verwandelt sich der Mauszeiger in einen
waagerechten Pfeil mit doppelter Spitze. Halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie das Ende nach links, um
das Musikstuick zu kirzen. Auch den Anfang eines Titels kdnnen Sie so entfernen. Um einen Titel zu verschieben, ge-
hen Sie mit der Maus auf den Titel bis ein Kreuz mit vier Pfeilspitzen erscheint. Halten Sie die Maustaste gedriickt und
ziehen Sie den Titel an die gewuinschte Stelle.

In unserem Video "Hintergrundmusik und Sounds" sehen Sie Schritt fir Schritt, wie Sie Musik und Sounds
einfiigen und bearbeiten. (Linkadresse: aquasoft.de/go/hgmusik)

Die Lautstéarke der Hintergrundmusik kann innerhalb jedes Titels individuell eingestellt werden. Wie das geht, erfahren
Sie im Kapitel Individuelle Lautstarkeregelung| ed.
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5.2 Einstellungen fur Musik

Die Musikeinstellungen erreichen Sie Uber Projekt / Einstellungen / Musikeinstellungen.

Projekteinstellungen

Ablauf
Uberblendungen

Hintergrundmusik
Beschreibung
Logo

- 3D-Einstellungen

‘ PrOjEkt _
Grundeinstellungen

Allgemein

- — Hintergrundmusik aktivieren

D Titelliste automatisch wiederholen ﬁ Titelliste bearbeiten

Lautstéarke der Hintergrundmusik

v Player Standardlautstarke: 100 0% iy
- Standard-Player (DirectX) E;g}:;?;uanudsr&l;s;l;ennach dem Ende des Ausblenddauer: 2 .
Hintergrundmusik abblenden, wenn Sounds laufen
Diese Einstellungen gelten, wenn ein Sound- oder Video-Objekt die Hintergrundmusik
ausblendet.
Abblendlautstarke: 20 O o Abblenddauer: 03s =
|:| Abblendung auch fiir Sounds und/oder Videoton untereinander
Synchronisation
I:l Live-Vortragsmodus (Hintergrundmusik bei Pause weiterspielen)
\1, OK Abbrechen Hilfe

Die Musikeinstellungen konnen flr jedes Projekt beliebig eingestellt werden. Abgebildet sind die Standardeinstellungen.

Hintergrundmusik aktivieren

Titelliste automatisch wiederholen

Titelliste bearbeiten
Standardlautstarke
Hintergrundmusik nach dem Ende der Pra-

sentation ausblenden

Ausblenddauer

Abblendlautstdrke

Abblenddauer

Hiermit legen Sie fest, ob Hintergrundmusik in Ihr Projekt eingebunden
werden soll oder nicht.

Hier kdnnen Sie festlegen, ob die Titelliste wiederholt werden soll, wenn
alle Titel gespielt worden sind und die Prasentation noch nicht zu Ende
ist.

Uber diesen Button gelangen Sie in das Menii Hintergrundmusik und
kénnen dort Titel entfernen oder hinzufliigen.

Hier kénnen Sie einstellen, in welcher Lautstarke die Titel abgespielt
werden sollen (100 % = volle Lautstarke).

Die Hintergrundmusik kann nach dem Ende der Prasentation sanft aus-
geblendet oder am Ende einfach abgebrochen werden.

Hier legen Sie die Lange der Ausblendung fest. Die Ausblendung findet
dann statt, wenn gleichzeitig andere Objekte mit einem Sound (wie z.B.
Videos oder Tonkommentare) abgespielt werden.

Wenn Sie in Ihrem Projekt Sound-Objekte benutzen oder Kommentare
zu lhren Bildern gesprochen haben, ist es sinnvoll, die Hintergrund-
musik beim Abspielen dieser Objekte abzublenden. Hier geben Sie an,
auf welche Lautstarke abgeblendet werden soll.

0% = ganz ausblenden
100 % = nicht abblenden

Legt fest, liber welchen Zeitraum die Musik abgeblendet werden soll.
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Abblendung auch fiir Sounds und/oder Vi-  Hier geben Sie an, ob die Einstellungen fiir die Abblendung der Hinter-
deoton untereinander grundmusik auch fur parallel laufende Sound-Objekte oder Videoton an-
gewendet werden sollen.

Live-Vortragsmodus Ist diese Option aktiviert, wird die Musik wahrend einer Pause weiterge-
spielt.

Wenn Sie die Einstellungen fir alle anderen Projekte, die Sie erstellen werden, speichern mdchten, so klicken
Sie unten links auf den Pfeil. Damit lassen sich die gewahlten Einstellungen als Standard fiir alle kommenden

\l/ Projekte festlegen. Alternativ kdnnen Sie hier auch alle Einstellungen auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen
und dann als neuen Standard bestatigen.

5.3 Objekte am Takt der Musik ausrichten

Nachdem Sie die Hintergrundmusik eingefligt haben, wird diese mit einem Auf und Ab in der Hinfergrundmusikspur dar-
gestellt (HUllkurve).

Wenn Sie méchten, dass der Wechsel Ihrer Bilder passend zur Musik erfolgt, gibt es ein besonderes Hilfsmittel. Sie
kénnen in der Timeline selbst ein Raster erstellen. Wie das geht, erfahren Sie im Folgenden.

1. Markierungen erzeugen

Halten Sie [lUMSCH gedriickt und klicken Sie auf die Zeitachse in der 7imeline (siehe Bild unten). Es erscheint eine rote
Linie, die Sie bei gedrlickter Maustaste verschieben kénnen. Die Linie geht Uber lhre eingefligten Objekte und die Hin-
tergrundmusikspur hinweg, sodass Sie sich beim Platzieren der Linie z.B. an der Hillkurve der Musik orientieren kon-
nen.

Wenn Sie eine Linie I6schen méchten, dann gentigt ein Klick mit der rechten Maustaste auf diese Linie.

Timeline - Spuransicht  Storyboard

I | | : [ ‘ | : | : [ ‘ [ : I e
00:00 00:01 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 &4 '
L 00:02.232
00:03.537, Blaues-Lichtjpg L 00:02.953, DSC_6241.JPG
Goldenes-Lichtjpg
|
00:00 00:01 ) 00:02 ) 00:03 _ 00:04 00:05 00:06 _ 00:07 00:08
| = | i | = | = | =0 | i | | | :
#]» Brandon_Liew_-_01_-_All_Out_of Time.mp3 (Dauer: 03:33/214 s) b

Bilder an Linien ausgerichtet

2. Takt der Musik finden

Wenn Sie ein gutes Gespur fur den Puls der Musik haben, starten Sie die Vorschau der Présentation aus dem Layout-
designer mit der Taste F7.

Jetzt kdnnen Sie, dem Takt der Musik folgend, mit der LEERTASTE die roten Linien setzen.

Wenn die Vorschau beendet ist, sind die Linien passend zur Musik gesetzt. Sie kdnnen nun die Bilder daran ausrichten.

Sie kdnnen sich auch am Auf und Ab der Hullkurve orientieren. VergréRern Sie sich dazu am besten die Ansicht in der
Timeline mit Hilfe der Regler in der rechten unteren Ecke.

v/, Wie Sie ein Karaoke-Video erstellen, erfahren Sie in unserem gleichnamigen Blogbeitrag. (Linkadresse:

~ -

@\ aquasoft.de/go/karaoke)
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5.4 Bildgruppe mit Musik hinterlegen

Projekteinstellungen x  Haben Sie lhre Bilder nach verschiedenen Sinneinheiten

¢ Projekc tergrames geordnet oder mdchten Sie fir eine neue Bildgruppe einen
| i-Grundeinstellungen

pblaut passenden Titel abspielen, so kdnnen Sie die Musikstlicke

Hintergrundlieder

Oberblendungen - i
; —l;usikeinstel\gngen @ W 2m ¢ | G E - |cEmafreie Musk herunterladen passend zum Bildablauf wechseln.
| Besdveiing s ¥  Fugen Sie zunachst lhre Bilder ein. Legen Sie die Dauer

2. 3 Z:\Aliger usik\De...\Dexter Britain_- 12 - Telling_Stories.mp3

555 1) g
3D-Einstellungen
+-Player

Standard-Player (DirectX)

der jeweiligen Bildgruppe fest und fiigen Sie die Hinter-
grundmusik ein.

Klicken Sie auf den Titel und geben Sie unter Endposition
die Dauer Ilhrer Bildgruppe ein.

Startposition im Lied 0s

Endposition im Lied 155 2 (0= bis Ende) Timeline - Spuransicht | Storyboard

- ol
Lautstarke 100 % - Lautstarke maximieren m G
Lied starten nach Os - .
} (negative Werte fir Crossfading moglich) = Kapitel -—

néchstes Lied starten nach ~ 0s

00:08, goldenes lichtjpg

% oK Abbrechen Hilfe

Endposition des Titels festlegen

KIKE IR -«

Verschiedene Titel fir unterschiedliche

5.5 Individuelle Lautstarkeregelung

Bei jedem Titel, egal ob Hintergrundmusik oder Sound-Obijekt, kann die Lautstarke individuell geregelt werden. Dies ge-
schieht in der 7imeline Uber runde Markierungspunkte.

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

00:05

anoir-chafik-unsplashjpg

u 00:08, goldenes lichtjpg

I P 00:07, Text

(' Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen.

Lautstarke individuell anpassen

1. Lautstarkekurve andern

Die Lautstarke kann mit Hilfe einer Linie innerhalb eines Musikstiickes variiert werden. Das Auf und Ab der Linie ent-
spricht der Variation der Lautstarke. Je hoher die Wellen in der Hullkurve desto lauter.

Um diese Linie sichtbar zu machen, klicken Sie mit der Maus auf die Wellenform des Titels. Jeder Klick erzeugt einen
Punkt, der verschoben werden kann. Klicken Sie einen Punkt mit der rechten Maustaste an, so wird er geléscht. Beim
Loschen des letzten Punktes wird die Linie entfernt.
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. ' 2. Lautstarke mehrerer Sounds aufeinander abstim-
3 T men
emam$ gu & E - st et
¢ i e oo I Nutzt man Musik und Sounds aus verschiedenen Quellen kommt es

Loge
| - 3D-Einstellungen

s immer wieder vor, dass diese eine unterschiedliche Ausgangslautstar-
ke haben. Die Lautstérke von jedem einzelnen Song der Hintergrund-
musik, vom Videoton, von gesprochenen Bildkommentaren und
0 Sound-Objekten kann jeweils einzeln gesenkt oder erhdht werden.
T (0= Nutzt man stattdessen die Einheit Dezibel (normalisiert) (dB!) erhalten
el e alle dasselbe Lautstérkelevel.

Die Lautstarke-Einheit bei jedem Sound ist durch Anklicken umschalt-
e — bar. Dabei entspricht 1+ = 100 % = 1000 %o. Dies entspricht keiner Ver-
anderung an der vorhandenen Lautstérke des eingefiigten Sounds.
Ebenfalls keine Anderung an lhrer Lautstérke erhalten Sie bei 0 Dezi-
bel (relativ).

D¢ ) (dB))

Einheit fir Lautstarke umstellen

e +1 dB ist geschatzt die kleinste Lautstarkeanderung, die fir das menschliche Ohr wahrnehmbar ist.
e +6 dB Iasst die Lautstarke etwa doppelt so laut wahrnehmen.

e -6 dB bedeutet eine Halbierung der wahrgenommen Lautstarke.

Um alle Sounds auf ein einheitliches Lautstérkelevel zu setzen, geben Sie diesen die Einheit Dezibe/ normalisiert (dB!).
Waéhlen Sie dann flr alle Sounds z.B. £+0 dB!, damit alle eine identische Lautstérke haben. Fir Dezibel normalisiert (dB!)
wird der vorhandene Sound im Hintergrund zunéchst wenn méglich maximiert (also die Lautstérke des Sounds so weit
angehoben, dass die lauteste Stelle 100 % entspricht) und rechnerisch auf den Lautheits-Zielwert geéndert.

Beispiel: Sie haben drei Titel in der Hintergrundmusikspur. Beim Abspielen ist der erste von der Lautstarke her in Ord-
nung, der zweite ist zu leise, der dritte wieder lauter. Geben Sie nun in der Hintergrundmusik-Titelliste fiir jeden Titel £0
dB! ein, so werden alle Titel mit einer einheitlichen Lautstédrke wahrgenommen. Um alle Titel einheitlich etwas leiser zu
stellen, kdnnten Sie dann beispielsweise -3 dB(!) eingeben. (Ein héherer Wert als 10 ist nicht empfehlenswert, das
kénnte zu einem Ubersteuern des ersten und dritten Titels fiihren.)

3. Crossfading: Zwei Titel ineinander Ubergehen lassen

Wenn Sie zwei Titel sanft ineinander Gibergehen lassen mdchten, nutzen Sie die Lauistédrkekurve. Setzen Sie am Ende
von Titel 1 zwei Punkte auf der Lautstarkekurve. Das Gleiche tun Sie am Beginn von Titel 2.
Nun senken Sie in Titel 1 den zweiten Punkt ab, sodass der sich weit unten befindet (Lautstarke bei 0 %). Wiederholen
Sie dies fiir den ersten Punkt auf Titel 2. Die Linien der Lautstarkekurven sehen nun aus, wie ein V.
Schieben Sie jetzt die Titel so ibereinander, dass aus den Linien ein X wird. Damit erklart sich auch die Bedeutung des
Titels "Crossfading" (das englische Wort "cross" bedeutet "Kreuz"). Sie kénnen die Musik nur Gbereinander verschie-
ben, wenn der Mauszeiger sich zu einem Kreuz mit vier Spitzen verwandelt. Zielen Sie daflir am besten mit der Maus
auf den Bereich der Musik, in dem der Songname steht.

:Ci13 CCiL-' 0015 ;‘:i'é 0017 00 I12 :3i13 C:IL-' 0015 SCi'uc' CCiL' 00 12 0013 o4 0015 0016 o017
I 79 On OucSie I : C"-CU'M T Z#) On. OuSdemp3 Devern 60.15/16 7).

|
e.mp3 (Dauer: 0C

Musikstiicke sanft in einander Ubergehen lassen

S, Die Hintergrundmusik wird automatisch abgeblendet, wenn ein Sound-Objekt oder ein Video-Objekt gestar-
tet wird. Sie missen dies nicht manuell einstellen. In den Musikeinstellungen! =8 kénnen Sie die Abblend-
lautstarke und -dauer fiir das gesamte Projekt konfigurieren. Sollen die Musikeinstellungen fir ein bestimm-
tes Sound- oder Video-Objekt nicht gelten, so deaktivieren Sie in dessen Eigenschaften am Reiter Sound
die Option Hintergrundmusik abblenden.

5.6 Titelliste speichern

Haben Sie eine Reihe von Songs in |hr Projekt eingefligt, kénnen Sie diese als Titelliste exportieren und fiir andere Pro-
jekte verwenden.

Gehen Sie dazu auf den Schalter Musik, der sich in der Toolbar befindet. Klicken Sie im Menu rechts auf Hintergrunad-
musik. Wahlen Sie das Symbol fiir die Titelliste (siehe Screenshot) und klicken Sie auf den Befehl Titelliste speichern.
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Projekteinstellungen X
‘ PrDjEkt _
~Grundeinstellungen
.ﬁbiauf Hintergrundlieder
Uberblendungen
~Musikeinstellungen @ @ (:> $ |<]P) ‘3@): E > IGEMA-freie Musik herunterladen
_ 1. A Z:\Allgemei...\Dexter_Br Neue Titelliste inale.mp3 6:48
~Beschreibung ﬁ \Allg \ - D i . 1\
Logo Z.ﬁ Z:\Allgemein\Musik\De.. D]‘ Titelliste importieren dries.mp3 3:51 \l/
~3D-Einstellungen Titelliste speichern
v~ Player
- Standard-Player (DirectX)

Titelliste speichern

Geben Sie jetzt einen Namen und einen Speicherort fir Ihre Titelliste an. Die Titelliste wird als asl-Datei gespeichert.

Dateiname:  Titelliste

-

Dateityp: | Songliste (*.asl) v]

“ Ordner ausblenden [ Speichern ] [ Abbrechen ]

Titelliste speichern unter

Wenn Sie nun ein neues Projekt erstellen, kénnen Sie die Titelliste GUber Musik / Hintergrundmusik / Titelliste importieren
in Ihr Projekt einfugen.

5.7 Sound-Assistent

Ultimate

Mit Hilfe des Sound-Assistenten kénnen Sie gesprochene Kommentare und Gerausche tber ein am PC angeschlos-
senes Mikrofon aufnehmen. Es gibt zwei Varianten, den Sound-Assistenten aufzurufen bzw. zu verwenden:

o Mit dem Toolbox-Objekt Soundaufnahme figen Sie ein Sound-Objekt in Ihr Projekt ein, fir das Sie direkt mit dem
Einfugen eine Mikrofonaufnahme starten.

o Uber den Meniipunkt Assistenten rufen Sie den Sound-Assistenten auf, der lhnen die Bilder |lhres Projektes an-
zeigt, die Sie mit einem Soundkommentar versehen kdnnen.

Bei der Arbeit mit dem Soundaufnahme-Objekt erhalten Sie ein Sound-Objekt, dass Sie frei in
Ihrem Projekt verschieben und anordnen kénnen. Bei der Aufnahme Uber den Sound-Assistenten

ist die Sounddatei in der 7imeline, im Storyboard oder der Bilderliste nicht direkt zu sehen, sie ist
mit dem Bild verkniipft.

Soundaufnahme

Soundaufnahme
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Soundaufnahme-Objekt verwenden

Toobox O & X Layoutdesigner

Enblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien B yE PPO - [Um gL B zdmie
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Untertitel Platzhatter

—_—— T

Timeine - Spuransicht  StoryR

Ed oo
iy

- Kapitel

Soundaufnahme-Objekt verwenden

Ziehen Sie das Soundaufnahme-Objekt aus der Toolbox in
die 7imeline an die Position, an der Sie einen Kommentar
einfligen méchten.

Es offnet sich der Sound-Assistent. Vollziehen Sie die im
nachsten Abschnitt beschriebenen Schritte 2 und 3, um
lhren Sound aufzunehmen. Um die Aufnahme dann zu be-
enden und in die 7imeline zu lUbernehmen, klicken Sie im
Sound-Assistenten auf Fertigstellen.

Sound-Assistent zum Kommentieren von Bildern verwenden

Ultimate

[ Sound-Assistent x

Sound-Assistent
Der Sound-Assistent hift Ihnen beim Vertonen Thres Projekts. Er zeigt Ihnen alle Objekte
an, zu denen Sound aufgenommen werden kann, und erméglicht eine bequeme
Soundaufnahme ohne Isstiges Fragen nach Dateinamen et

Hirweis: Hintergrundmusik wird tber die Projekteinstellungen hinzugefugt,

Verzeichnis, in dem die Sounds abgespeichert werden sollen:

Aufnahmegualitat einstellen:

Aufnahme-Einstellungen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen Weiter >

Aufnahme-Verzeichnis und -Einstellungen

2. Ausgabeverzeichnis festlegen

1. Sound-Assistent 6ffnen

Rufen Sie Uber den MenuUpunkt Assistenten den Sound-
Assistenten auf.

Ist Inre ads-Projektdatei bereits gespeichert, werden die entstehenden Dateien standardmaRig im Projektverzeichnis

gespeichert.

Um ein anderes Verzeichnis auszuwahlen, klicken Sie auf das Ordnersymbol und wahlen das Verzeichnis, in dem Sie

die Aufnahmen speichern wollen.

Uber Aufnahme-Einstellungen erreichen Sie den Dialog zur differenzierten Festlegung der Einstellungen fiir die Sound-

aufnahme, die Sie im Normalfall nicht andern missen.

[ Sound-Assistent x

Objekt: meer_.jpg Sounddatei:

Lange:

A

e f" |

@ Aufnahme I
™

\’%

Aufnahmegerat:
Hauptiautstarke (Mikrofon (Logiter ~

Abbrechen

Kommentar aufnehmen

3. Einzelbilder kommentieren

Klicken Sie auf Aufnahme und sprechen Sie den Kommen-
tar fur das angezeigte Bild auf. Sollten Sie sich verspre-
chen, stoppen Sie die Aufnahme fiir das Bild und beginnen
erneut. Sie missen nur die Aufnahme fiir das angewahlte
Bild erneut sprechen.

Unter Sounddatei auswahlen konnen Sie eine bereits exis-
tierende Datei 6ffnen.

Unter Aufnahmegerdt wahlen Sie das Mikrofon aus, mit
dem Sie aufnehmen mdchten. Mit Hilfe des Lautstarkereg-
lers nehmen Sie Einfluss auf die Aufnahmelautstarke.
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¥ Sound-Assistent x | 4. Kommentar anhoren

et ot OO g | Mit Abspielen konnen Sie Ihre Aufnahme anhéren. Der
: = Sound-Assistent ordnet Ihren Bildern den aufgenommenen
Kommentar automatisch zu. Die Bild-Anzeigedauer wird
der Kommentardauer automatisch angepasst.

Lange: 00:00:06.87

Aufnahmegerat:

f" g Hauptautstarke (Micofon (Logitec * Uber die Schalter Néchstes oder Vorheriges wahlen Sie

IIIIIII v das Bild aus, zu dem Sie einen Kommentar aufnehmen
mochten.
Leise Laut
@ Aufnahme
< Voriges lachstes >
Abbrechen ‘ < Zurick
Aufgenommenen Kommentar anhéren
Earesain o a x In den Eigenschaften des entsprechenden Bildes finden
Sie die aufgenommene Datei. Uber den Abspielen-Button
» Objekt anzeigen (Dreieck-Symbol), kann die Aufnahme auch hier abgespielt
Dauer: 4,874 5 3 werden.

Der Sound-Assistent kann auch direkt aus den Eigen-

Be T ree @ sound R ransparen: schaften eines Bildes gestartet werden. Klicken Sie auf

Sound den Reiter Sound und wahlen Sie den Button Aufnahme.
Fr\Sounds'sw_0005.wav [ B Uber das Milleimer-Symbol kann der Sound entfernt wer-
Lg.l Aufnahme Dauer:  [69[00:04.874 ] den.
. Mehr zu den Sound-Eigenschaften finden Sie im Kapitel
Lautstarke "Sound" ’Eﬁ

-

= Lautstarke maximieren

Lautstarke: 100 %
»* Hintergrundmusik abblenden  {Einstellungen)

Wiedergabeverhalten

-
-

Startposition: 0 5
Sound in den Bild-Eigenschaften

O Inunserer Serie "Diashow mit Tonkommentar" finden Sie viele Hinweise zur richtigen Aufnahmetechnik, zu
2@: Fehlerquellen und der Stimme als Gestaltungsmittel. (Linkadresse: aquasoft.de/go/ton)

6 Videos einfugen und bearbeiten
6.1 Videos schneiden

Fugen Sie zunschst ein oder mehrere Videos in Ihr Projekt ein, wie im Kapitel Videos einfiigen| 8" beschrieben. Sie ha-
ben nun verschiedene Moglichkeiten, lhre Videos zu kiirzen bzw. zu schneiden. Dabei wird nie die Originaldatei bear-
beitet oder verandert. Die Bearbeitung wird immer live in Ihrem Projekt berechnet, ohne das Originalvideo zu verandern.

M. Fir den Videoschnitt empfiehlt sich die Programm-Einstellung 2681 Extras / Programmeinstellungen / Time-
“\V/< line / Verhalten - Playhead verdndert sich bei Objektauswahl nicht.
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Videos einfligen und bearbeiten

1. Vldeos schnelden in der Tlmellne

Zum Schneiden eines Videos gibt es zwei Icons, die sich
rechts und links neben dem Playhead in der Timeline be-
finden (siehe Abbildung).

Playhead in der Timeline

1.1. Video teilen mit Scheren-Symbol

Sie sehen links vom Playhead ein Scheren-Symbol. Mit diesem kdnnen Sie das vorher markierte Video an der Stelle tei-
len, an der sich zu diesem Zeitpunkt der Playhead befindet. Sie kdnnen den Schnitt statt mit der Schere auch mit der
Taste "t" auslosen.

Nach dem Teilen haben Sie zwei Video-Objekte. Einen unbendétigten Videoteil kdnnen Sie nun markieren und mit der
ENTF -Taste auf Ihrer Tastatur oder per Rechtsklick entfernen.

1.2. Ein Stick aus dem Video entfernen

Mit dem Pinzetten-Symbol kénnen Sie einen Ausgangs-Punkt und einen End-Punkt fir den Schnitt festlegen. Der Aus-
schnitt zwischen den beiden Punkten wird aus dem Video entfernt, wenn Sie das Zuschnitt-Symbol (ein X zwischen
zwei Pfeilen) anklicken.

Klicken Sie auf das vordere oder hintere Scherensymbol beim geteilten Playhead, wird jeweils an der entsprechenden
Stelle geschnitten.

Wenn Sie wieder zu dem einfachen Playhead zurtickkehren wollen, klicken Sie auf das eingekreiste Schlielen-Symbol.

line - Spuransicht ~ Storyboard
& & 1 2 . 4 5 % %;(/%
679, aquasoft.mp4 g

Timeline - Spuransicht Storyboard
I 1 2 3 H 5 o 7‘
0 min '

00:12.679, aquasoftmpa [L] [ <»

B |

Playhead mit Pinzetten-Symbol

Ein Stlick aus der Mitte herausschnelden

2. Videos schneiden im Bereich Eigenschaften

Sie kénnen das Ende und den Anfang eines Vi-
deos auch direkt Uber die Zeiteingabe im Be-
reich Ejgenschaften kirzen.

Eigenschaften O B x

»" Ohjekt anzeigen
Geben Sie die gewlinschte neue Lange des Vi-

Dauer: 65,44 g = deos im Feld Dauer ein, wenn Sie das Ende des

- Videos kiirzen méchten.

Video !11!.'! Sound %@ Transparenz Unter Startzeit geben Sie den Zeitwert ein, zu
dem das Video starten soll. (Dies ist die Zeit,

Datai um die der Anfang des Videos gekirzt wird.)

Mame: F:Wideo'Roller Coasters.mp4 [F .._j ('__,

Dauer: —| 01:00.440

Startzeit: 5 =

Deinterlacing: Automatisch -

Geschwindigkeit: 100,00 % 5

Anfang und Ende des Videos kiirzen
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3. Wie finde ich die richtige "Schnittstelle"?
Es gibt mehrere Mdglichkeiten, die Stelle zu finden bzw. zu markieren, an der geschnitten werden soll.

Vor allem hilft lnnen die Live-Vorschau beim Schneiden |hres Videomaterials. Markieren Sie Ihr Video in der Timeline
und aktivieren Sie die Live-Vorschau am Layoutdesigner. Fahren Sie nun mit dem Playhead Uber Ihr Video-Objekt und
lassen Sie an der Position los, an der ein Schnitt erfolgen soll. Klicken Sie auf das Scherensymbol links oben am Play-
head, um das Video zu teilen.

In AquaSoft Stages sehen Sie aulterdem, wahrend Sie den Playhead Uber lhr Video bewegen, ein Videothumbnail mit
zusatzlichen Informationen von der aktuellen Position. Des Weiteren kann die Keyframespur mit der Wellenform fiir den
Videoton gedffnet werden, die zusatzliche Orientierung fiir den Schnitt bieten kann.

Playhead an Stoppposition des Players setzen: Spielen Sie lhr Video im Layoutdesigner ab. Pausieren Sie oder stop-
pen Sie die Vorschau an der Stelle, an der geschnitten werden soll.

Klicken Sie jetzt unten an der Timeline auf den Button [I;J Der Playhead wird damit an die Position gesetzt, an der
Sie den Player pausiert oder gestoppt haben. Markieren Sie das zu schneidende Objekt und klicken Sie dann auf das
Scherensymbol links am Playhead, um das Video hier zu teilen.

Markierungen: Spielen Sie lhr Video im Layoutdesigner ab. Driicken Sie die Leertasfe an der Stelle, an der geschnitten
werden soll. Es erscheint eine rote Markierungslinie in der 7imeline. Stoppen Sie die Vorschau. Schieben Sie den Play-
head nun an die markierte Stelle, und klicken Sie auf das Scherensymbol, um zu schneiden.

Einzelframes: Wollen Sie jeden einzelnen Frame |hres Videos in der Timeline sehen, um bildgenau zu schneiden? Kii-
cken Sie dafuir mit der rechten Maustaste auf das Video in der Timeline und wahlen Sie den Befehl Auf Frame-Ebene
zoomen. Klicken Sie mit der Maus in die Zeitskala der 7imeline, um den Playhead an die gewlinschte Schnittstelle zu
bringen. Mit den Cursortasten Links/Rechts bewegen Sie den Playhead in der Timeline in Frameschritten (60 fps).

Um die Frame-Ebene wieder zu verlassen, klicken Sie im Programmfenster unten rechts auf die Lupe mit Kreuz. Damit
wird der Timeline-Zoom wieder auf den Standardwert zuriickgesetzt.

@ In unserem Video "Videos schneiden (Erste Schritte in DiaShow und Stages)" lernen Sie Schritt flir Schritt,
wie Sie Videos schneiden.

° (Linkadresse: aquasoft.de/go/schnitt)
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Videos einfligen und bearbeiten

6.2 Wiedergabegeschwindigkeit andern

1. Video beschleunigen oder verlangsamen

Eigenschaften [m| T X

&y 65,44

Video lﬂ)) Sound “J Transparenz

@ e s = folo .t

Datei

Name: ;F:\Video\Roller Coasters.mp‘é B]' d CJ
Dauer: —>| 01:05.439

Startzeit: 0s =

Deinterlacing: Automatisch -

IGeschwindigkeit: 100,00 % :I

Wiedergabegeschwindigkeit &ndern

Eigenschaften O r X

o &y 130,88

Video ) Sound &= Transparenz
L

s 2 oo g &

Datei

Name: F:\Video\Roller Coasters.mp4 m 0 b
[ Dacer: -] 02:10.879 |

Startzeit: 0s &

Deinterlacing: Automatisch -

|Geschwind'|gke'|t: 50,00% = |

Verlangsamtes Video mit neuer Dauer

Im Bereich Eigenschaften finden Sie den Punkt Wiederga-
begeschwindigkeit. Die 100 % entsprechen der originalen
Ablaufgeschwindigkeit.

Soll das Video langsamer ablaufen, geben Sie einen Wert
<100 % ein. Soll das Video z.B. in halber Geschwindigkeit
ablaufen, geben Sie 50 % ein.

Soll das Video schneller ablaufen, geben Sie einen Wert >
100 % ein. Fur die doppelte Geschwindigkeit des Videos
wahlen Sie 200 %.

Der maximale Wert fir die Wiedergabegeschwindigkeit
liegt bei 1000 %.

Wird die Abspielgeschwindigkeit geandert, andert das
nicht automatisch die Lange des Video-Objekts in der
Timeline.

Lasst man ein Video langsamer abspielen, muss das Vi-
deo-Objekt verlangert werden, damit weiterhin das ganze
Video zu sehen ist - das geht am besten per Klick in den
Videoeigenschaften auf den Zeitwert bei "Dauer”.

Lasst man ein Video schneller abspielen, wird der "lbrige"
Platz im Video-Objekt mit dem letzten Bild als Standbild
aufgefiillt. Klickt man in den Videoeigenschaften auf den
Zeitwert bei "Dauer" wird die Objektdauer in der Timeline
auf die kiirzere Dauer geandert .

Das Andern der Abspielgeschwindigkeit wirkt sich auch auf
den Ton aus. In AquaSoft Stages kénnen Sie vor dem An-
dern der Videogeschwindigkeit den Videoton abtren-
@%, damit dieser nicht verandert wird.

2. Video dynamisch beschleunigen oder verlangsamen

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

i % osor = oo 00.03 oot s
= 1:05.44, Roller Coasters.mpd E [0
Ral g ; ; S

e

|
Kurve fir Wiedergabegeschwindigkeit in der Timeline

In Stages konnen Sie ein Video-Objekt auch mit unter-
schiedlichen Geschwindigkeiten ablaufen lassen. Stellen
Sie den maximalen Wert der Wiedergabegeschwindigkeit
im Bereich Ejgenschaften ein.

In der zugehdrigen Keyframespur (Tachometer-Symbol)
kénnen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit tiber eine Kur-
ve anheben oder absenken.

Die gerade Linie in der Keyframespur gibt Ihnen eine Orientierung und zeigt an, wo die 100 %-Marke liegt. Der maxima-
le Wert der Kurve ist immer der, den Sie im Feld Wiedergabegeschwindigkeit eingestellt haben.
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@ Die Video-Anleitung "Speedramp" zeigt, wie Sie Zeitlupe und Zeitraffer in AquaSoft Stages als Gestaltungs-

mittel nutzen kdnnen.
-o0—

(Linkadresse: aquasoft.de/go/speedramp)

6.3 Video drehen und positionieren

Gerade bei Videos, die mit dem Smartphone aufgenommen wurden, gibt es haufiger den Wunsch, das Video drehen zu
kénnen. In den Eigenschaften eines jeden Videos kénnen Sie die Ausrichtung veréandern. Im Layoutdesigner kénnen
Sie lhr Video ebenfalls drehen, dessen GréfRe andern und beliebig positionieren.

1. Video einfligen und drehen

Eigenschaften
® @ & 8727 s 2 oo

Video I:j)) Sound ‘ﬁ‘; Transparenz

Datei

Name: F:\Bilder\Video\winkekatze.mp4
Dauer: -] 08.727
Startzeit: 0s &

Deinterlacing: Automatisch

Geschwindigkeit: 100,00 %
Uberblendung

Einblendung: Zuféllig

Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblenden

Hintergrund
Fillen: Automatisch (An)
Position

Seitenverhéltnis: Ausrichtung:

|§|_ @ = s B e

Video in den Eigenschaften drehen

2. Video frei drehen (optional)

Video drehen

Ziehen Sie ein Video-Objekt aus der Toolbox in die Time-
/ine und wahlen Sie lhre Videodatei aus. Oder ziehen Sie
das Video direkt aus dem Dateibrowser in die Timeline.

Im Layoutdesigner wird jetzt das Video angezeigt. Ist eine
Drehung erforderlich, klicken Sie in den Eigenschaften auf
die entsprechenden Symbole (rechts neben dem Datein-
amen), um das Video um 90° nach links oder rechts zu
drehen.

Wiederholen Sie das Drehen solange, bis Ihr Video richtig
erscheint.

Ziehen Sie ein Video-Objekt aus der Toolbox in die Time-
line und wahlen Sie |hre Videodatei aus.

Verkleinern Sie anschlief3end die Ansicht unten rechts am
Layoutdesigner mit dem Minus-Symbol. Achten Sie darauf,
dass das Bewegungspfad-Werkzeug (geschwungener
Pfeil) aktiv ist. Mittig Uber dem Video befindet sich ein
Punkt zum Drehen des Videos. Ziehen Sie den Punkt bei
gedrickter Maustaste in die Richtung, in die Sie Ihr Video
drehen mochten. Neben dem Anfasser, den Sie zum Dre-
hen benutzt haben, erscheint eine Zahl. Diese gibt den
Winkel an, in dem das Bild gedreht wurde.
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3. Winkel der Drehung eingeben (optional)

Manuelle Eingabe X Wenn Sie einen genauen Wert fiir den Winkel der Dre-
- hung eingeben mochten, so klicken Sie mit der rechten
v Pfadeinstellungen Maustaste auf das Bild im Layoutdesigner. Aus dem nun
- erscheinenden Kontextmenu wéahlen Sie den Punkt Manu-
v Aktive Bewegungsmarke elle Eingabels", damit sich das entsprechende Fenster
hierfiir 6ffnet.
v Zeit
Unter Drehung kdénnen Sie nun selbst einen Wert fiir den
~ Position Winkel eingeben. Hier sind auch negative Werte mdglich.
Wenn Sie Ihr Video, das Sie im Hochformat aufgenommen
Koordinaten GréBe haben, in das Querformat drehen wollen, geben Sie hier
X: 50 % * Breite: 100 % * z.B. 90° oder -90° ein.
Y: 50 % > Hehe: 100 %
Z: 50 % 3
Drehung Drehzentrum
X-Achse: 0 L = X: 50 % £
Y-Achse: 0 o = Y: 50 % -
Z-Achse: -90 o & Z: 50 % 5
v Kanten

Relative Eingabe

Manuelle Eingabe des Winkels

6.4 Videoton bearbeiten

[Evideo ) Sound @y Transparenz Wenn Sie in Ihrem Projekt Videos einsetzen, haben Sie
die Moglichkeit, den Videoton ein- und auszublenden so-

Lautstirke wie die Lautstarke des Videotons zu senken oder zu maxi-
mieren.

Lautstérke: 100 % = Lautstarke maximieren . . .
Um den Videoton komplett auszustellen, setzen Sie die

v Hintergrundmusik abblenden  (Einstellungen) Lautstarke auf 0 %.

v Videoton einblenden 0,5 s 2 Mit einem Klick auf den Button Laufstdrke maximieren,

wird die Lautstéarke fur den kompletten Videoton des Ob-
jektes so weit angehoben, dass die lauteste Stelle 100 %

Eigenschaften Sound bei einem Video entspricht.

Geben Sie bei Videofon einblenden und Videoton ausblenden die Dauer ein, flur die der Videoton langsam eingeblendet
bzw. ausgeblendet werden soll.

v Videoton ausblenden 0,5 s 2

Ist der Haken bei Hintergrundmusik abblenden gesetzt, wird vorhandene Hintergrundmusik entsprechend der Musikein-
stellungen abgeblendet (leiser geregelt), wahrend das Video lauft.

Tineine - Spuransicht  Storybozrd

] B

5 [P728725 nebelmpt IEA QD

=L {11 | ili|| In Stages konnen Sie den Videoton zusétzlich tber eine
& b i | Lautstarkekurve direkt in der Keyframespur regeln. Um

diese zu o6ffnen, klappen Sie die Keyframe-Spur des Vi-
deoobjekts auf. Setzen Sie in der Spur mit dem Lautspre-
chersymbol per Mausklick mehrere Marken, um die Laut-
starke Uber Bereiche abzusenken oder anzuheben.

Il WA

PEC]

Lautstarke des Videos in Keyframe-Spur (Stages)
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6.5 Sound von Video trennen

1. Befehl Gber Kontextmeni wahlen

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

% - 3 i 5 s 7 8 s

m Entfernen
[@ Einfiigen

Eigenschaften
LT

onspur vom Video abtrennen

U~ Bewegungspfad bearbeiten

Auf Frame-Ebene zoomen

System >
Rechtsklick auf Video-Objekt

2. Ton und Video sind getrennt

Timeline - Spuransicht Storyboard

] AN

N |= aquasoft.mp4

P=100:12.679, aquasoft.mp4
2 H !

Bl

= Iﬁ ™

aquasoft.mp4 - 00:12.67

T T e e e e e e e e e e e e e e e e e e ~

I" Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. 1

Ton- und Videospur werden getrennt angezeigt

3. Ton und Video wieder zusammenfligen

Timeline - Spuransicht  Storyboard

mgijk QD - ‘ 5 s . ;

= aquasoft.mp4

00:12.679, aquasoft.mp4
1

usschneiden

=

opieren

tfernen

5

I E
i)

Eigenschaften

Tonspyr und Video zusammenfihren

raschwenk bearbeiten

spfad bearbeiten

Auf Franteé-Ebene zoomen
Ton und Video wieder zusammenfligen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Video-Ob-
jekt in der Timeline, von dem Sie den Ton abtrennen wol-
len. Wahlen Sie aus dem Kontextmeni die Option Tonspur
von Video abtrennen.

Tonspur und Videospur sind nun voneinander getrennt und
liegen zusammen in einem Kapitel.

Solange sich die beiden Spuren noch in dem Kapitel befin-
den, kénnen Sie das Video und den dazugehdrigen Sound
auch wieder zusammenfiigen. Dazu klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das Video-Objekt oder auf das
Sound-Objekt. Im Kontextmenl wahlen Sie den Befehl
Tonspur und Video zusammenfiihren.
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Videos einfligen und bearbeiten

6.6 Deinterlacing

[Tvideo ) Sound s Transparenz Im Bereich Eigenschaften finden Sie den Punkt Deinterla-

Datei C/ng'

eme F:\Bilder\Video\winkekatze.mp4 RORS) Arbeitet Ihre Kamera bei der Aufnahme von Videos noch
mit dem Zeilensprungverfahren (interlaced, Halbbilder)

Daer: ->| 08.727 oder wurde lhr Videomaterial im Zeilensprungverfahren

Startzeit: 0s & aufgenommen, kann es zu Streifen beim Abspielen des Vi-

Deinterlacing:  Automatisch < | deos kommen.

Geschwindigkeit: 100,00 % - Wenn Sie feststellen, dass in der Vorschau des Videos im
Deinterlacing firr Videos Layoutdesigner Streifen- oder Treppen-Effekte auftreten,
stellen Sie im Bereich Ejgenschaften die Option Deinferia-

cing auf An.

O, In unserem Blog-Beitrag zu dem Thema erfahren Sie mehr dariiber, was Deinterlacing bedeutet. (Link-
¥ adresse: aquasoft.de/go/fqv1)

/ Mit mehreren Spuren arbeiten

Was sind Spuren und wozu setzt man sie ein?

r 1 In AquaSoft DiaShow und in Stages kénnen Sie mit Hilfe des Kapite/-Objekts beliebig viele Spuren
_-- anlegen. In jeder Spur kénnen Sie Objekte jeglicher Art platzieren, z.B. Bilder, Musik, Videos, Flexi-

Collagen und andere Elemente. Das Kapitel-Objekt finden Sie in der Toolbox unter dem Reiter Ob-

|. - jekte.

; Stellen Sie sich die Objekte innerhalb eines Kapitels wie Fotos vor, die auf einem Stapel liegen. Die-
L J ser Vergleich hilft manchmal um das Prinzip der Spuren zu verstehen und um zu erkennen, welche
Kapitel-Objekt ~ Objekte einander verdecken werden.

Objekte, die sich in der obersten Spur befinden, liegen innerhalb des "Fotostapels" ganz unten und kénnen z.B. als Hin-
tergrund dienen. Objekte, die in der zweiten Spur platziert sind, befinden sich innerhalb des Fotostapels dber den Bil-
dern der ersten Spur. Je nachdem, wie grol3 das Bild ist, Uberdeckt es das darunterliegende Bild vollstadndig oder nur
teilweise.

Je nach Einstellung Extras / Programmeinstellungen / Timeline finden
Sie beim Start eines neuen Projektes bereits ein Start-Kapitel mit be-
% /- (1 2 3 : schrifteten Spuren in der Timeline vor. Verwenden Sie das Kapitel, um

Timeline - Spuransicht  Storyboard

m'l'l'f.i sofort mehrspurig arbeiten zu kénnen.
|_F| = Kapitel Bei diesen besonders markierten Spuren handelt es sich um Perma-
nente Spuren. Per Rechtsklick auf das Kapitel-Objekt kdnnen Sie im
EI|_:| SPUI' 1 Kontextmenu Permanente Spuren hinzufiigen oder entfernen. Perma-
___________________________ nente Spuren bleiben erhalten, auch wenn sich keine Objekte in den
:ﬁ: Spuren befinden.
Spur 2 o , . o . :
> Sie kénnen in Ihrem Projekt beliebig viele Kapitel-Objekte verwenden.
jfc Spur 3

[E] In unserem Video "Textspur, Tonspur und mehr Spuren" zeigen wir Ihnen an mehreren Beispielen die Arbeit
mit Spuren.

° (Linkadresse: aquasoft.de/go/spur)
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Toolox or x
Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Datsien
Obiekte Inteligente Vorlagen Bildeffekte
¥ Standard i
N .
A\ it x
Bild Text Video Kapitel

Partikel

I'@'I
I?'-cu-l Untertitel

®
Timeline - Spuransicht ~ Storyboard
a
Eh
s
H
Kapitel-Objekt in Timeline ziehen
Toolbox (=1 B4
Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien
Objekte Inteligente Varlagen Bildeffekte Texteffekte
¥ Standard &
Ty rDl:Iﬂ
A~ 1 I |
Video Sound Kaplt&l
vy
Flexi-Cellage Untertitel Platzhalter =
hel X @ Yy - .H....‘...+ 2
Timeline - Spuransicht ~ Storyl
[ ] ) | | |
:’ﬁ 0% _00:02 00:03 00:04
vl gy B )
| :
i Kapitel: Hier Bilder einfigen i
| i
b=d I ;

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

I
Bild-Objekt in Kapitel ziehen

Bild in ein Kapitel einfligen

(Bildspur)

Um ein Kapitel-Objekt zu nutzen und mehrere Spuren zu
erhalten, ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in
die 7imeline.

In der 7imeline befindet sich nun ein leeres Kapite/ mit
dem Hinweis "Hier Bilder einfiigen". Ziehen Sie ein Bild-
Objekt auf den Hinweis und wahlen Sie eines oder mehre-
re Bilder aus.

Sie haben nun Bilder in die erste Spur das Kapifels eingefiigt. Sie kdnnen die Position der Bilder durch das Ziehen bei
gedrickter Maustaste beliebig verandern. Auch die Anzeigedauer der Bilder konnen Sie andern. Dazu geben Sie entwe-
der im Fenster Eigenschaften unter Dauer eine Zeit ein oder Sie ziehen am Rand eines Bild-Objektes in der Timeline,

um dessen Anzeigedauer zu verlangern.

= Kapitel

00:05, Familiejpg

Bilder befinden sich in der ersten Spur

Nachdem Sie die Bilder eingefligt haben, befinden sich diese in der ersten Spur des Kapitels. Unter den eingeflgten
Bildern finden Sie den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen". Auf diesen Schriftzug ziehen Sie alle Ob-
jekte, die sich in der neuen Spur befinden sollen. Alles, was sich in der 7imeline in der unteren Spur befindet, wird im
Layoutdesigner Uber den Objekten der vorhergehenden Spur dargestellt. Objekte der zweiten Spur verdecken Objekte

der ersten Spur.

72



Timeline - Spuransicht  Storyboard

Mit mehreren Spuren arbeiten

:‘ B 7‘ ',! ‘ '!f ‘ | 500 | ‘ :!f :!‘ 500 | 500
0:0¢. D401 00:02 00:03 00:04 00:05 oL:oa 00:07 00:08 oo:o9| 00
= Kapitel

ol (i 00:05, Ausblick2.jpg 00:05, Familiejpg
o A .|
00:02942 | 200's . 00:03.30 080
Lupe.png i z Seestern.png

i

7.1 Hintergrund verwenden

In der Toolbox finden Sie unter dem Tab Objekte den Bereich Hinfergriinde. Vor diesen Hintergriinden kénnen Sie Tex-
te, Bilder und Videos arrangieren. In der folgenden Anleitung erfahren Sie, wie Sie vor einem Hintergrund zwei Hoch-

kantbilder einfligen.

Zwei Bildspuren in einem Kapitel

Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt zu dieser Anleitung finden. So kénnen

"Hochkant-Bilder vor Hintergrund".

Sie leicht nachvollziehen, wie das Ergebnis aussehen wird. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel

1. Kapitel-Objekt und Hintergrund in Timeline einfugen

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
¥ Hintergripde =
O -
Farbiger... WeiB, kpap... Bernstein Blau, wei... Blumenv
Altes Le...
-

Brockeln... Bunter S... Ei tal... Eiskristalle Farbfelder Farbverl.. Farbverl...
r— p—

Farbverl... Farbverl... Faf ferl.. Farbverl Floral Griine Packpap
Suchen

Timeline - Spuransicht 9

| s [
00:00 0001

Hintergrundbild in das Kapitel ziehen

Ziehen Sie ein Kapitel aus der Toolbox in die Timeline.

In der 7imeline befindet sich nun ein leeres Kapite/ mit
dem Hinweis "Hlier Bilder einfiigen".

Gehen Sie in der Toolbox im Tab Objekte in dem Bereich
Hintergrinde. Wahlen Sie einen Hintergrund aus und zie-
hen Sie diesen in das noch leere Kapitel-Objekt.

Im Bereich Eigenschaften verlangern Sie unter Dauer die
Anzeigedauer. Geben Sie dazu einen Wert von 10 s ein
und bestétigen Sie mit der [EINGABETASTE .
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2. Bilder einfigen

Toolbox Onr X
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
Einblendungen Ausblendungen Bewegungspfade Dateien

» Dieser PC b Lokaler Datentrager (C:) » Screencast b Bilder

o

Ausblick2.jpg Blaue Stunde.jpg

Familie.jpg , o

Buntd.jpg
Suchen N

Bilder auswahlen

Offnen Sie in der Toolbox den Tab Dateien, hier kdnnen
Sie ein Verzeichnis auf Ihrem Rechner auswahlen. Sie se-
hen dann gleich eine Ubersicht Ihrer Bilder. So erkennen
Sie sofort, bei welchen Bildern es sich um Hochkant-Bilder
handelt. In diesem Beispiel werden zwei Hochkant-Bilder
bendtigt.

Markieren Sie das erste Hochkant-Bild. Wenn Sie das
zweite Hochkant-Bild gefunden haben, halten Sie die
STRG -Taste gedrickt, dann klicken Sie auf das Bild. So
haben Sie zwei Bilder gleichzeitig markiert.

Ziehen Sie die Bilder jetzt in das Kapitel-Objekt, sodass sie
sich in der Spur unter dem Hintergrundbild befinden.

3. Bilder in Spuren des Kapitel-Objektes anordnen

Timeline - Spuransicht ~Storyboard
| 1 2 E . 5 6
0 min |
- Kepitel

00:10, Intro_HG jpg

00:05

Artischocken.jpg

Bilder befinden sich in Spur unter Hintergrundbild

= Kapitel

=

& 00:10, Intro_HG.jpg

Bilder werden jetzt zeitgleich angezeigt

Nach dem Einfigen befinden sich die Bilder in der selben Spur. Die Bilder sollen jedoch zeitgleich angezeigt werden.
Sie miissen dazu untereinander angeordnet sein.

Klicken Sie auf das zweite Bild und ziehen Sie es genau unter das erste.

Optional kdnnen Sie die Bilder so weit nach rechts schieben, dass sie einen Abstand von 1,5 Sekunden haben. Auf die-
se Weise sieht man erst das Hintergrundbild, etwas spéater erscheinen dann die Hochkant-Bilder. Verldngern Sie die
Anzeigedauer der Bilder unter Eigenschafiten / Dauer auf 8,5 s.
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4. Bilder im Layoutdesigner verkleinern und positionieren

Layoutdesigner

Bilder im Layoutdesigner verkleinern und positionieren

Layoutdesigner

Bilder sind jetzt gleich grof3 und stehen nebeneinander

Wenn Sie in den Layoutdesigner schauen, sehen Sie vermutlich nur ein Bild. Das liegt daran, das dort beide Bilder

noch Ubereinander liegen.

Ziehen Sie den runden Anfasser oben links nach rechts unten, um das erste Bild zu verkleinern. Wiederholen Sie den

Schritt auch fir das zweite Bild.

Positionieren Sie beide Bilder so, dass sie sich nebeneinander befinden.

5. Einblendung und Bildeffekt fir Hochkant-Bilder

& Uberblendungen o x

4 Einblendung  Ausblendung

W Verlauf, Streffen

Muster:
Einstellungen

Unkehren

Harte:

' Kechelngx: B s

RO TIRTS

KachelngY: 1

Kacheldrehungen: B 13

oK Abbrechen

Die Einblendung kann jeweils angepasst werden

Um den Bildern mehr Bedeutung zu geben, kénnen Sie ih-
nen einen Rahmen zuweisen. Rahmen finden Sie in der
Toolbox im Tab Bildeffekte.

Gehen Sie dort zum Bereich Rahmen und ziehen Sie den
Bildeffekt Dezenter weiBer Rahmen auf jedes Hochkant-
Bild.

Weisen Sie jedem Bild eine Einblendung zu. Es wirkt har-
monisch, wenn es sich jeweils um die selbe Einblendung
handelt. Sie kénnten z.B. die Einblendung Verlauf, Streifen
wahlen und diese so anpassen, dass die Einblendung bei
einem Bild nach unten und bei dem anderen nach oben
verlauft.
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7.2 Bild-in-Bild - Collagen

Layoutdesigner (=15 4

= 000 H~ ZIH FHE E v zeitmarke: 05 Bl

D I < KD B> 00:00000
Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

I I , I i I oD ——
00:00 00:01 00:02 00:03 00:04 "4\{(/ 0!5
= Kapitel

00:05, shutterstock 193310537.jpg
I :7,;] EA [A] 00:05, shutterstock 93843559.jpg

P¥e1 B [ 00:05, shutterstock_181807646,jpg

[3 1
{¥ Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. 1

Bild-in-Bild Effekt im Layoutdesigner gestalten

Das Arbeiten mit Spuren ist der Schliissel zum Uberlagern
verschiedener Bild-Ebenen. So kénnen Sie vor einem Hin-
tergrund weitere Objekte einfiigen, die jeweils eine Anima-
tion enthalten kénnen.

So gehen Sie vor, wenn Sie einen Bild-in-Bild-Effekt erstel-
len:

1. Ziehen Sie aus der Toolbox ein Kapitel-Objekt in die
Timeline.

2. In das leere Kapitel-Objekt fligen Sie ein Bild ein.

3. Fugen Sie weitere Bilder ein, indem Sie diese auf "Hier-
her ziehen, um neue Spur anzulegen" ziehen. Jedes Bild,
das Uber einem anderen Bild angezeigt werden soll, muss
sich in der Timeline in der Spur unter dem jeweiligen (Hin-
tergrund-)Bild befinden.

Achten Sie darauf, das bei Objekten, die auf einem Hinter-
grund angezeigt werden sollen, in den Eigenschaften Hin-
tergrund fiillen auf Aus steht.
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Mit mehreren Spuren arbeiten

1. Kapitel-Obijekt, Bilder und Text-Objekt in Timeline einfligen

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

4 Standard
. Rame!
A i .
. H =
I===201
Bild Text Video Sound Kapitel
Fr=l o // [ ]
\ %J /¢ TR
Flexi-Collage Partikel Untertitel Platzhalter
Suchen XG*G“HHHH‘eﬁ

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

00:05

photo-14442

Text-Objekt in Spur unter Bilder ziehen

Eigenschaften X

»/ Objekt anzeigen

Dauer: 5s -
Bild Text ) Sound “E= Transparenz
Reid T '4 dl
AASESE=S=_8E

Variable einfligen w /G)/@

Ftier geben Sie Ihren

Text ein

Wenn Sie einen Text Uber mehrere Bilder hinweg anzei-
gen lassen mochten, legen Sie in einem Kgpitel/-Objekt ei-
ne Spur mit einem 7ext-Objekt an. Fligen Sie zunachst ein
Kapitel-Objekt ein und ziehen Sie in das Kapitel-Objekt Ih-
re Bilder oder Videos.

Unter den eingefiigten Bildern oder Videos befindet sich
nun eine schmale Zeile mit der Beschriftung "Hierher zie-
hen, um neue Spur anzulegen". An diese Stelle ziehen Sie
nun ein Text-Objekt.

Im Fenster Eigenschaften sehen Sie ein Texteingabefeld,
in dem Sie lhre Beschriftung eingeben kénnen. Auch die
Gestaltung des Textes kénnen Sie dort beeinflussen.
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2. Anzeigedauer der Textspur verandern

Timeline - Spuransicht  Storyboard

mits S/

= Kapitel
00:05 i
photo-144]

Ve Z
|\l Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen.

Dauer der Spur verandern durch Ziehen an den Randern

7.4 Soundspur einfligen

Timeline - Spuransicht — Storyboard

)'75 'mii-‘_'

% - Kapitel -
B Ma 3

:EJ: ' T évu;tszg R | -

X |

Dexter_Britain_-_12_-_Telling_Stories.mp3 - 00:16

e > = =
\ § Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. 1

Um die Anzeigedauer des Text-Objektes zu verlangern,
kénnen Sie entweder im Fenster Eigenschaften unter Dau-
er die Anzeigedauer verlangern. Auch uber die 7imeline
kénnen Sie die Anzeigedauer verkirzen oder verlangern.
Dazu gehen Sie mit dem Mauspfeil an den Rand des Text-
Objektes. Ziehen oder schieben Sie mit gedruckter
Maustaste am Rand des 7ext-Objektes.

Um eine Spur mit einem Sound-Objekt anzulegen, fligen
Sie zunéachst ein Kgpite/ aus der Toolbox in die Timeline
ein. Méchten Sie ein bestimmtes Video, eine Gruppe von
Bildern oder andere grafische Elemente mit einem Ton un-
terlegen, so flgen Sie diese zuerst ein.

Ziehen Sie ein Sound-Objekt an die Stelle, an der Ton ein-
setzen soll. Wenn Sie eine neue Spur anlegen wollen, so
ziehen Sie das Sound-Objekt auf den Schriftzug "Hierher
Ziehen, um neue Spur anzulegen". Nun erscheint das Da-
teiauswahl-Fenster, in dem Sie eine Tondatei auswahlen.

Alternativ kdnnen Sie den Dateibrowser benutzen und von
dort aus eine Tondatei in die 7imeline ziehen, das Sound-

Objekt bendtigen Sie hierbei nicht. Dass es sich um eine Tondatei handelt, wird automatisch erkannt.

7.5 Videospur anlegen

Toolbox = R <

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien

Objekte

¥ Standard

Inteligente Vorlagen Bildeffekts Texteffekte

. o Eoa |
T dnevle | =

Video

Bild

I@
L o | ’ .'_,’.a‘ -"’.'.

Partikel

Texut Sound

[ ]

Platzhalter
X e - Y

Kapitel

Flexi-Collage

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

B | '
7i B 00:01 00
| g

l Kapitel: Hier Bilder einfiigen

\, .

s/
Hl:

=]

Um eine Spur mit einem Video-Objekt anzulegen, fligen
Sie zunéachst ein Kgpite/ aus der Toolbox in die Timeline
ein.

Ziehen Sie ein Video-Objekt an die Stelle, an der das Vi-
deo einsetzen soll. Wenn Sie eine neue Spur anlegen, so
ziehen Sie das Video-Objekt auf den Schriftzug "Hierher
Ziehen, um neue Spur anzulegen". Nun erscheint das Da-
teiauswahl-Fenster, in dem Sie eine Videodatei auswah-
len.

Alternativ kdnnen Sie den Dateibrowser benutzen und von
dort aus eine Videodatei in die 7imeline ziehen, das Video-
Objekt bendtigen Sie hierbei nicht. Die Videodatei wird au-
tomatisch erkannt.

Uber diesen Weg des Kapitel-Objektes kénnen Sie mit ei-
nem zusatzlichen Text-Objekt das Video beschriften| 33,
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7.6 Gruppieren mit Flexi-Collage

Ml

Flexi-Collage

Gruppieren Sie Objekte innerhalb einer Flexi-Collage. Diese Gruppe kdonnen Sie dann animieren und
mit Effekten versehen. Auf diese Weise kdnnen Sie z.B. mehrere Uberblendungen kombinieren oder
Animationen mit verschiedenen gleichzeitig ablaufenden Bewegungspfaden erstellen. Genauso, wie
beim Kapitel-Objekt, lassen sich innerhalb der Flexi-Collage Spuren anlegen| 7. Sie kénnen auch
mehrere Flexi-Collagen ineinander verschachteln.

Sie finden die Flexi-Collage in der Toolbox unter dem Reiter Objekte.
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Toolbox

Einblendungen Ausblendungen Bewegungspfade Dateien
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r Text Video Sound Kapitel
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Al 1
3 1 1
ﬁ I\ ________________________________ 1‘
Flexi-Collage aus Toolbox in Timeline ziehen
Objekte Inteligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
¥ Standard
rprrereo Eoo
A~ I (][
0 O
O I:lJ
Text Video Sound Kapitel
/ Py
y ﬁ//-/f [ ]
/- |
Partikel Untertitel Platzhalter 7z
X@ed =9+ P
|
00:04
3, Melonejpg

Bild-Objekt in Flexi-Collage ziehen

il Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen.

1. Flexi-Collage einfugen

Ziehen Sie die Flexi-Collage aus der Toolbox in die Time-
/ine. In der Timeline befindet sich daraufhin ein leeres ro-
tes Kastchen, in welches Sie weitere Objekte ziehen kon-
nen.

2. Objekte in Flexi-Collage einfligen

Ziehen Sie nun alle Objekte in die Flexi-Collage, die Sie
miteinander kombinieren wollen. Im folgenden Beispiel
wird ein Bild in die Flexi-Collage eingefugt. Das Bild er-
scheint danach in der 7imeline und ist vom roten Rahmen
der Flexi-Collage umgeben.

Wie auch beim Kapitel-Objekt, kdnnen Sie mit Spuren ar-
beiten[71". Um eine neue Spur anzulegen, ziehen Sie ein
weiteres Bild-Objekt in die Flexi-Collage auf den Schriftzug
"Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen".

Layoutdesigner

## - [Ulmm A F - zeitmarke: 0 s 2

> % - <k K D W 0000000 [ 3c}

Bilder im Layoutdesigner posmonleren

fo

Es befinden sich nun zwei Bilder in der Flexi-Collage. Posi-
tionieren Sie die Bilder im Layoufdesigner und andern Sie
mit Hilfe der dunkelblauen Anfasser-Punkte deren GroRe.

Nachdem Sie die Bilder einzeln positioniert haben, klicken
Sie in der 7imeline auf den roten Rahmen der Flexi-Col-
/lage. Nun kdénnen Sie die eingefuigten Bilder als Gruppe
mit einem Bewegungspfad animieren o2 und der Bildgrup-
pe einen Effekt zuweisen [125)
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Flexi-Collage ﬁJTransparenz
Flexi-Collage

Name:

Inhalt beschneiden

Uberblendung

Einblendung: Keine
Ausblendung: Abrupt abblenden
Hintergrund

Fiillen: Aus

Position

Seitenverhéltnis: Ausrichtung:

Sonstiges
Drehe in Bewegungsrichtung
Arbeitsflache

Seitenverhéltnis: Vom Projekt Uibernehmen

v

Mit mehreren Spuren arbeiten

3. Einstellungen fir Flexi-Collage

Klicken Sie auf den roten Rand der Flexi-Collage (nicht auf
ein in der Collage enthaltenes Objekt) in der Timeline, so
kénnen Sie im Bereich Ejgenschaften eine Ein- und Aus-
blendung fir die Flexi-Collage zuweisen und andere Ein-
stellungen vornehmen.

Anpassen

Anpassen

- O I

Einstellungen fir Flexi-Collage

3.1. Reiter "Flexi-Collage"

Name

Inhalt beschneiden

Ein- bzw. Ausblendung

Hintergrund fiillen

Seitenverhéltnis

Hier kdnnen Sie einen Titel fiir das Flexi-Collage-Objekt eingeben. Bei groRen Pro-
jekten mit mehreren Flexi-Collagen behalten Sie einen guten Uberblick.

Wenn Sie diese Option aktiveren, werden die Teile der Flexi-Collage, die iber den
sichtbaren Bereich im Layoutdesigner hinaus gehen, abgeschnitten. Diese Einstel-
lung ist nitzlich, wenn die Collage rechteckig sein soll und die darin enthaltenen
Elemente nicht an den Randern Uberstehen diirfen.

Hier wird die gewiinschte Ein- bzw. Ausblendung fir die gesamte Flexi-Collage
eingestellt. Die Objekte, die sich innerhalb der Flexi-Collage befinden, kdnnen
ebenfalls eine Uberblendung besitzen.

Mit dem Schalter Anpassen lassen sich die Ein- bzw. Ausblendungen konfigurie-
ren. Sie erhalten dort auch eine Vorschau aller £in- und Ausblendungen.

An = Hintergrund wird farbig ausgefiillt, wenn die Collage verkleinert wird.

Aus = Hintergrund wird nicht aufgefiillt und das vorhergehende Objekt "scheint
durch".

Automatisch = Das Programm setzt automatisch auf An bei Objekten (Bild, Video,
Flexi-Collage) in der ersten Spur. Verschieben Sie ein Objekt in die zweite oder
tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So kénnen Sie schneller Bild-in-Bild-Effekte
erstellen.

Bilder haben ein Seitenverhaltnis, welches sich aus Hohe und Breite des Bildes
zusammensetzt. Wenn eine erstellte Flexi-Collage von dem eingestellten Seiten-
verhaltnis des Projektes abweicht, kann hier entschieden werden, wie die Flexi-
Collage dargestellt werden soll.

Beibehalten: Die Flexi-Collage erhalt Rander beim Abspielen.

Zuschneiden: Vom Rand der Flexi-Collage werden Teile "abgeschnitten" bis die
Flexi-Collage in das richtige Seitenverhaltnis passt, ohne dass Rénder entstehen.
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Strecken: Die Flexi-Collage wird in das Seitenverhaltnis des Projektes eingefugt,
wobei eine Verzerrung des Bildes stattfindet.

Ausrichtung Bestimmt die Position der Collage auf dem Bildschirm.
Drehe in Bewegungsrichtung Wenn Sie einer Collage einen Bewegungspfad| e zugeordnet haben, kénnen Sie

die Collage entlang des Pfades automatisch drehen lassen.

3.2. Reiter "Transparenz”

Die Animierte Transparenz wird im Kapitel Animierte Transparenz/2s81 beschrieben.

@ In unserem Video "AquaSoft DiaShow 9: Beispiel flir Flexi-Collage (Auto mit Reifen animieren) " sehen Sie
an einem Beispiel, wie Sie die Flexi-Collage fir eine verschachtelte Animation einsetzen kdnnen.
(Linkadresse: aquasoft.de/go/flexi)

-—

8 Kamerafahrt
8.1 Einstieg Kamerafahrt

Kameraschwenks konnen Sie auf Bild-Objekte [243), Video-Objekte 2561 und FIexi-CoIIagen% anwenden. Mit dem Zoom
& Kameraschwenk-Werkzeug verwirklichen Sie eine Kamerafahrt. Sie lenken damit das Auge des Betrachters dber das
Bild. Dabei bestimmen Sie die Dauer und den Bildausschnitt, der angezeigt wird.

In diesem Kapitel erhalten Sie einen ersten Einblick in die Benutzung des Zoom & Kameraschwenk-Werkzeugs. Entde-
cken Sie die Moglichkeiten, die sowohl dezent, als auch eindrucksvoll |hre Prasentation bereichern kdnnen.

Kameraschwenk im Layoutdesigner gestalten

In der Symbolleiste, die sich oben im Layoutdesigner befindet, finden Sie auf einen Blick alle Werkzeuge vor, die Ihnen
zum Erstellen eines Kameraschwenks nutzlich sind.

Layoutdesigner

b . = ii v L ﬁ fC v Zeitmarke: 0 s + |8

Symbole im Layoutdesigner

B3¢ Symbol flir Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug. Muss aktiviert sein, um einen Kameraschwenk anlegen zu
konnen oder um einen Bildausschnitt festzulegen.

F— Mit diesem Schalter kdnnen neue Bewegungsmarken hinzugefligt werden. Anhand dieser Punkte wird der
+  Verlauf Kamerafahrt festgelegt.

F- Um vorhandene Bewegungsmarken zu entfernen, missen diese im Layoufdesigner markiert sein. Mit einem
— Klick auf diesen Schalter wird die aktivierte Marke entfernt.

31 Blendet das Raster ein und aus, an dem sich Bilder magnetisch ausrichten kénnen.

Ruft das Kontextmeni auf, liber das Sie u.a. auch die Manuelle Eingabe 6ffnen kdnnen.

Zeitmarke: DR Der zeitliche Verlauf der Kamerafahrt wird mit Hilfe der Zeifmarken festgelegt. Sie bestimmen
: ¥ damit, mit welcher Geschwindigkeit sich die Kamera von einem Bildausschnitt zu dem nachs-
ten bewegt.
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Kamerafahrt

In unserem Video "Kameraschwenk auf Fotos" zeigen wir Ihnen die Grundfunktionen und geben Anregun-
gen fur das abwechslungsreiche Gestalten mit dem Kameraschwenk. (Linkadresse: aquasoft.de/go/zoom)

8.2 Bildausschnitt festlegen

Mit dem Kameraschwenk-Werkzeug kénnen Sie lhr Foto oder Video so zuschneiden, dass nur der Ausschnitt des Bil-
des gezeigt wird, den Sie vorher durch den Auswahlrahmen festgelegt haben.

Sollte das Bild - wie im folgenden Beispiel - ein anderes Seitenverhaltnis aufweisen, als lhr gewahltes Projekt-Seitenver-
haltnis, stellen Sie bitte zunachst in den Bild-Eigenschaften das Seitenverhaltnis auf "Zuschneiden". Das erleichtert das
Finden des passenden Ausschnitts.

Layoutdesigner o+ x 1, Kameraschwenk-Modus aktivieren

o B[4 - p; I~ zeitmarke: 0 .-
()

Aktivieren Sie den Kameraschwenk-Modus im Layout-
designer, indem Sie auf das kleine Kamera-Symbol Kli-
cken.

= Um die Bildvorschau im Layoutdesigner herum sehen Sie

1\»\ \ T eine gestrichelte Linie. An jeder Ecke finden Sie runde An-

! fasser. Klicken Sie auf einen dieser Anfasser und halten

é " ; Sie die Maustaste gedriickt. Ziehen Sie den Anfasser jetzt
in Richtung Mitte des Layoutdesigners.

= = \ — Ziehen Sie den Rahmen so, dass sich darin der Bildaus-

B lﬁ 5 g schnitt befindet, den Sie zeigen méchten.

> % -/ K DI | 0000000 | e OF == 9 &
Kameraschwenk-Modus aktivieren

2. Rahmen zeigt Bildausschnitt an

Sie sehen nun, dass im Layoutdesigner auf |lhrem Vor-
schaubild nur ein Teil des Bildes farbig ist und der Rest
von einer gestreiften Textur umgeben ist. Nur der farbige
Bildausschnitt wird spater zu sehen sein.

Nur der farbige Bereich ist sichtbar
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8.3 Hinein zoomen

Mit Hilfe des Kameraschwenk-Werkzeugs konnen Sie einen Bildauschnitt wahlen und diesen vergroRert darstellen. In
diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie in Fotos, Videos und Flexi-Collagen hineinzoomen kénnen.

1. In den Kameraschwenk-Modus wechseln

Layoutdesigner o r X

> % -/< K D ®>| 0000000 | e e TR )
Zoom & Kameraschwenk im Layoutdesigner aktivieren

2. Bewegungsmarke erstellen

Layoutdesigner o L3 X

D% -l K D | 0000000 |Te e
Bewegungsmarke erstellen

P

Markieren Sie in der 7imeline das Objekt, in welches hin-
eingezoomt werden soll.

Sollte das Bild im Layoutdesigner schwarze Rander zei-
gen, kénnen Sie in den Eigenschaften das Bild beim Sei-
tenverhaltnis| 107 auf Zuschneiden stellen.

Wechseln Sie dann im Layoufdesigner in den Kame-
raschwenk-Modus, indem Sie auf das Kameraschwenk-
Symbol in der oberen Leiste des Layoutdesigner klicken.

Eine erste Bewegungsmarke ist immer schon automatisch
vorhanden. Sie umfasst das Bild in der Gesamtansicht. Sie
kénnen diese erste Marke bereits anpassen, indem Sie bei
gedruckter Maustaste an den runden blauen Anfassern
ziehen, die sich am Rand des Bildes befinden. An dieser
Stelle méchten wir die erste Bewegungsmarke jedoch so
belassen wie sie ist und eine zweite Marke hinzufiigen. Kli-
cken Sie dazu auf das Plus-Symbol/ zum Einfligen einer
Bewegungsmarke oder benutzen Sie die Taste EINFG .

Nach dem Einfiigen der neuen Bewegungsmarke er-
scheint im Layoutdesigner ein Positionsrahmen. Durch
Ziehen mit der Maus an den runden Anfassern konnen Sie
den Positionsrahmen verkleinern und verschieben. Positio-
nieren Sie den Rahmen so, dass er den Bildausschnitt um-
gibt, in den Sie hineinzoomen méchten.

Der Positionsrahmen legt den Bildausschnitt fest, der spa-
ter angezeigt wird. Alles vom Bild, was sich auf3erhalb des
Rahmens befindet, wird nicht angezeigt. Achten Sie dar-

auf, das der Positionsrahmen nicht Uber den hell-schraffierten Teil hinausragt - das hatte zur Folge, dass beim Abspie-

len schwarze Balken erscheinen.



Kamerafahrt

3. Dauer des Zooms verandern
Layoutdesigner o + x Um den Zoom weicher und ansprechender zu gestalten,

5 83 uE A L Fetmae 1 d s | verlangern Sie die Zeit, die die Kamerafahrt von der ersten

Bewegungsmarke bis zur zweiten bendtigt. Dazu wahlen

T Sie die zweite Marke per Mausklick im Layoutdesigner

= Z oder in der Manuellen Eingabel3?1 aus, sodass diese

% orange angezeigt wird. Unter Zejtmarke geben Sie nun
H einen héheren Wert ein, z.B. 10 Sekunden.

Damit nicht sofort in das Bild gezoomt wird und der
Zuschauer so noch Zeit hat, um das Bild zu betrachten,
kénnen Sie auch die Zeitmarke der ersten Bewegungsmar-
ke erhéhen. Dazu aktivieren Sie die erste Bewegungsmar-
ke und geben z.B. einen Wert von 2 Sekunden ein.

Sehen Sie sich den eben erstellen Zoom-Effekt mit einem
Klick auf den Abspielen-Button an.

> % -/< K D ®>| 0000000 | e e . ... . %9
Dauer des Kameraschwenks anpassen

8.4 Heraus zoomen

1. Kameraschwenk-Modus aktivieren und Bildausschnitt wahlen

Layoutdesigner o » x Klicken Sie das Bild-Objekt in der Bilderliste oder Timeline
A | an, damit das Bild im Lgyoutdesigner angezeigt wird. Soll-
te das Bild im Layoutdesigner schwarze Rander zeigen,
kénnen Sie in den Eigenschaften das Bild beim Seitenver-
haltnis | 101 auf Zuschneiden stellen.

Nun aktivieren Sie das Zoom & Kameraschwenk-Werk-
zeug, indem Sie auf das entsprechende Symbol an der
oberen Leiste im Layoutdesigner klicken.

Ist das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug aktiv, er-
scheint fur kurze Zeit der Schriftzug "Kameraschwenk"
Uber dem Bild im Layoutdesigner. Gleich nachdem Sie den
Zoom & Kameraschwenk aktiviert haben, erscheint um das
Vorschaubild ein gestrichelter Rahmen - der Positionsrah-
men. Verkleinern Sie diesen Positionsrahmen und legen
Sie so den Bildausschnitt fest, der zuerst zu sehen sein
> % - <« K D> 000000 | Te e . . ep@ sol
Zoom & Kameraschwenk aktivieren

2. Neue Bewegungsmarke erstellen

Layoutdesigner o+ x Damit aus dem eben gewahlten Ausschnitt herausgezoomt
2 werden kann, missen Sie nun eine neue Bewegungsmar-
ke erstellen. Klicken Sie dazu auf das Plus-Symbol/ zum
Einfugen einer Bewegungsmarke oder benutzen Sie die
Taste [EINFG . Es erscheint eine weitere Marke mit neuem
Positionsrahmen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in
den Rahmen und rufen Sie damit das Kontextmendi auf.

> % -/< K D ®>| 0000000 | e e, . .. ., %9
Bewegungsmarke einfiigen
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Layoutdesigner o+ x s Wahlen Sie Positionsrahmen / Auf Vollbild skalieren. Da-
B Bl#H - L@ AL F - zeimake 2 s 3 » « & mit bewirken Sie, dass der Positionsrahmen automatisch
©~ 1. das gesamte Bild umfasst.

B

FF Marke einfagen Einfg o

F= Marke(n) loschen Entf

£7 Alle Marken auswahlen  Strg+A
Kurventyp » o

' [B Pfad speichem o

| Pfad bearbeiten » St

[@ Pfad kopieren S —

# (7] prad einfigen LR B
B Gree des Vorgéngers

&l Manuelle Eingabe Strg+M [ Individuelle GroBe

T T 1 Auf Vollbild skalieren

Positionsrahmen auf Vollbild skalieren

D% - <KD | o00000 |fe

3. Zeit anpassen

Layoutdesigner o » x Damit die Kamera von einem Ausschnitt zum nachsten

B4 L@ A L e d @ nicht zu abrupt schwenkt, verldngern Sie die Zeit, die fiir
s

den Kameraschwenk zur Verfugung steht. Dazu wahlen
Sie im Layoutdesigner oder via Manueller Eingabe die ers-
te Marke aus, sodass diese farbig angezeigt wird. Unter
Zeltmarke geben Sie nun einen héheren Wert ein, z.B. 10
Sekunden.

Im Video "Image-Motion" sehen Sie verschiedene Varianten von Zooms und Schwenks, wie einen Jump
Cut oder Bounce-Effekt.

(Linkadresse: aquasoft.de/go/image-motion)

8.5 Kameraschwenk mit Drehung

Sie kdnnen den Kameraschwenk an jeder Marke beliebig drehen. In diesem Beispiel zeigen wir, wie Sie aus einer ge-
drehten Startansicht in die Totale schwenken.

A, Ein wichtiger Unterschied zur Drehung mit dem Bewegungspfad| %" ist, dass nicht das Bild sich dreht, son-
=) U dern der Blickwinkel des Betrachters.
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1. Kameraschwenk aktivieren, Bildausschnitt wahlen und drehen

Layoutdesigner o r X

5|y | E‘ | - Zzeitmarke: 0

¥ S

D% < KD | 0000000 |Te e |
Gedrehter Bildausschnitt

Klicken Sie das Bild-Objekt in der Bilderliste oder Timeline
an, damit das Bild im Lagyoufdesigner angezeigt wird.

Nun aktivieren Sie das Zoom & Kameraschwenk-Werk-
zeug, indem Sie auf das entsprechende Symbol an der
oberen Leiste im Layoutdesigner klicken.

Ist das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug aktiv, er-
scheint fur kurze Zeit der Schriftzug "Kameraschwenk"
Uber dem Bild im Layoutdesigner.

Gleich nachdem Sie den Zoom & Kameraschwenk aktiviert
haben, erscheint um das Vorschaubild ein gestrichelter
Rahmen - der Positionsrahmen. Verkleinern Sie diesen
Positionsrahmen und legen Sie damit den Bildausschnitt
fest, der zuerst zu sehen sein soll.

Uber dem gestrichelten Rahmen befindet sich ein dunkel-
griiner Punkt. Drehen Sie bei gedriickter Maustaste den
Punkt, um den Winke/ des Bildausschnitts zu verandern.
Achten Sie darauf, dass sich der gestrichelte Rahmen im-

mer innerhalb des sichtbaren Bereichs im Layoutdesigner befindet.

2. Neue Bewegungsmarke erstellen

Layoutdesigner [m} L3 X

A _|E- 2 ’2_,. § - zeitmarke: 2

D> % - <K Pl 0000000 |Ye L
Neue Bewegungsmarke einfiigen

Jetzt soll aus dem kleinen Bildausschnitt in einen gréReren
gezoomt werden. Der Ausschnitt soll dabei wieder gerade
sein. Klicken Sie auf das eckige Plus-Symbol zum Einfi-
gen einer Bewegungsmarke oder benutzen Sie die Taste
EINFG . Es erscheint ein neuer Positionsrahmen, der, wie
sein Vorganger, noch schief ist. Ziehen Sie wieder mit ge-
druckter Maustaste an dem dunkelgriinen Punkt und be-
gradigen Sie den Rahmen. Benutzen Sie dann einen der
dunkelblauen Anfasser-Punkte und ziehen Sie den Rah-
men groler.

Alternativ kdnnen Sie nach dem Einfligen der zweiten Marke mit der rechten Maustaste in den Positionsrahmen klicken
und damit das Kontextmendi aufrufen. Wahlt man Positionsrahmen - Auf Vollbild skalieren umfasst der Positionsrahmen

automatisch das gesamte Bild mit begradigtem Winkel.
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3. Zeit anpassen

Layoutdesigner

T e
. @)

D% - <« KD 00:00000 | Te O -

Zeit verlangern

Damit die Kamera von einem Ausschnitt zum nachsten
nicht zu abrupt schwenkt, verlangern Sie die Zeit, die fir
den Kameraschwenk zur Verfugung steht. Dazu wahlen
Sie die zweite Marke aus, sodass der mittlere Punkt, der
sich in dem Bildausschnitt befindet, orange angezeigt wird.
Unter Zejtmarke geben Sie nun einen hoheren Wert ein,
z.B. 10 Sekunden.

@ In unserem Video "Routenanimation mit gedrehtem Kameraschwenk (AquaSoft DiaShow / Stages 10)" wird
dieser Effekt gezeigt.

o

(Linkadresse: aquasoft.de/go/drehung)

8.6 Ken Burns Effekt manuell erstellen

Wie Sie den Ken Burns Effekt[178 manuell auf lhre Fotos und Videos anwenden kénnen, erfahren Sie im Folgenden.

1. Bewegungspfade in der Toolbox

Ausblendungen Bewegungen Dateien

Einblendungen

4 Bewegungen

2

)

Bewegungspfad entfe...

» Bewegungspfade

4 Kameraschwenks

\@

Ken Burns, heraus 1

Ken Burns, heraus 5

Suchen

@ 9 @

Ken Burns, heraus 2 Ken Burns, heraus 3 Ken Burns, heraus 4

o0 0@

Ken Burns, hinein 1 Ken Burns, hinein 2 Ken Burns, hinein 3

XS . ...

Ken Burns Effekte in der Toolbox

L @B

Starten Sie zunachst mit einem leeren Projekt und fligen
Sie einige Bilder ein. Gehen Sie zur 7oo/box und wahlen
Sie dort den Reiter Bewegungen. Hier finden Sie einen Ab-
schnitt Kameraschwenks, in dem |lhnen Ken Burns Effekte
angezeigt werden. Klicken Sie in der Toolbox auf den Ef-
fekt und beobachten Sie dabei das Icon. Sie sehen eine
kleine Vorschau des Effektes.
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2. Ken Burns Effekt anwenden
Ziehen Sie den gewiinschten Ken Burns Effekt auf das Bild in der 7imeline.

Einblendungen

Ausblendungen

4 Kameraschwen

\ @

Ken Burns, heraus 1

J

Ken Burns, heraus 2

Ken Burns, heraus 5

\®

Ken Burns, hinein 4
Suchen

Timeline - Spuransicht ~ Stor

inein 1

Bewegungen Dateien

9.\ @

Ken Burns, heraus 3 Ken Burns, heraus 4

T

Ken Burns, hinein 2 Ken Burns, hinein 3

Xe%k © ..,

Effekt wird auf das Bild gezogen

3. Weiche Ubergénge erstellen

L ®®

Eigenschaften m] o X
@ 10 s 2 |efo =
W TText l:])) Sound |=‘g,lTransparenz

Datei

Name: F:\Handbuch\12\Meer.jpg m / \_5 C_J
Uberblendung

Einblendung: Alphablending

- 12 5 Y Anpassen

Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblender ~ 0,01 s Anpassen

In Hintergrundfarbe ausblenden

Alphablending einstellen unter "Eigenschaften"

Kamerafahrt

Sie kdnnen auch ein Bild in der Timeline markieren und
dann mit der rechten Maustaste auf den Ken Burns Effekt
in der Toolbox klicken. Wahlen Sie dann im Kontextmen
Anwenden, um den Effekt auf das gewahlte Bild zu uber-
tragen. Mochten Sie einen Ken Burns Effekt auf mehrere
oder alle Bilder anwenden, so markieren Sie die entspre-
chenden Bilder:

Alle Bilder markieren:
STRG + A

Bestimmte Bilder markieren:
STRG + [MAUSKLICK auf das jeweilige Bild

Nun klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Ken
Burns Effekt in der Toolbox und wahlen aus dem Kontext-
menl die Option Anwenden oder doppelklicken Sie in der
Toolbox auf den Effekt.

Wenn alle Ihre Bilder einen oder verschiedene Ken Burns
Effekte beinhalten, wirkt ein weicher Ubergang zwischen
den Bildern besonders gut. Diesen realisieren Sie mit der
Einblendung Alphablending.

e Markieren Sie alle Bilder, in dem Sie die Tasten ' STR
und A gleichzeitig driicken.

e Nun wahlen Sie im Fenster Eigenschaften unter Ein-
blendung die Option Alphablending.
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4. Stufenartige Anordnung flir noch sanftere Ubergange

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

4 Objekt-Effekte

SR S,

Layouts Bild-vor-Bild

]

Animator Ken-Burns-Effek

Filmstreifen

Zufallsauswahl

Zufallige Reihenf...
xBke. ... °B

Uberlappung

Suchen

Timeline - Spuransicht = Storyboard

Uberlappungs-Effekt in der Toolbox

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

Um die Bildibergange noch flieRender zu gestalten, set-
zen Sie das Uberlappungs-Objekt aus der Toolbox ein.
Offnen Sie in der Toolbox den Reiter Objekfe und gehen
Sie zum Bereich Objekt-Effekte.

Ziehen Sie den Uberlappungs-Effekt in die Timeline.

Markieren Sie die Bilder, die Sie einfUgen mdchten, indem
Sie die |STRG -Taste gedrickt halten und auf die Bilder kli-
cken. Ziehen Sie alle markierten Bilder in den noch leeren
Uberlappungs-Effekt.

Bilder in der Timeline markieren und in den leeren Effekt ziehen

5. Ken Burns Effekt individuell bearbeiten

Der Ken Burns Effekt entsteht durch eine Kamerafahrt, die aus zwei oder mehr Bewegungsmarken besteht. Sie kénnen
die Bewegung der im Schritt 2 angewendeten Pfade auch individuell anpassen. Markieren Sie dafur ein Bild, um dessen
Voransicht im Layoutdesigner zu sehen. Klicken Sie dann auf das Symbol flr den Zoom-Kameraschwenk-Modus.

Sie sehen nun die Bewegungsmarken des Ken Burns Effektes. Jede Bewegungsmarke wird von einem Positionsrah-
men umgeben (gestrichelte Linie). Den Positionsrahmen kdnnen Sie verschieben und mit Hilfe der runden Anfasser ver-
gréRern oder verkleinern. Zu jeder Bewegungsmarke gehdért auch eine Zeitmarke. Diese kénnen Sie unter Zeitmarke
andern. Die Zeitmarke gibt an, wie lange eine Bewegung von einer Marke bis zur nachsten dauert. So kdnnen Sie die
Kamerafahrt beschleunigen (Wert der Zeitmarke verkleinern) oder verlangsamen (Wert der Zeitmarke vergrof3ern).

Mehr Informationen zu den Bewegungen finden Sie in den Kapiteln "Bewegungspfade"| o2 und "Zoom" | sa™.




8.7 Panoramafahrten

Kamerafahrt

Das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug ist ideal, um den Blick Ihrer Zuschauer Uber ein Panorama schweifen zu las-

sen.

1. Bild einfugen und Kamerafahrt aktivieren

youtdesigner o L3 X

= B - Zeitmarke: 0 5§ =
()

D% - <k KDl 0000000 e L

T e
Panoramabild im Layoutdesigner

2. Ersten Bildausschnitt festlegen

Layoutdesigner o & X

£ LB B - zeitmarke: 0 s &

D% -k KD B 0000000 | e e, .. ., 8
Ausschnitt passt zum Seitenverhaltnis

Fligen Sie zunachst ein Bild ein, Uber das Sie den
Schwenk legen mochten. Es muss nicht unbedingt ein Pa-
noramabild sein. Die Panoramafahrt kann auch bei norma-
len Bildern zum Einsatz kommen.

Besonders gut passt sie zu Aufnahmen, bei denen man
den "Blick schweifen lassen" kann, wie z.B. Landschafts-
aufnahmen oder Fotos von Sehenswurdigkeiten.

Um das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug zu aktivieren,
klicken Sie auf das Kamera-Symbol im Layoutdesigner.

Sobald das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug aktiviert
ist, wird das Bild von einem gestrichelten Rahmen umge-
ben. An den Randern und Ecken befinden sich runde An-
fasser, mit denen Sie den Rahmen skalieren kénnen. Kili-
cken Sie mit der Maus auf einen der Anfasser und halten
Sie die Maustaste gedriickt.

Nun ziehen Sie den Rahmen, so wie im nebenstehenden
Beispielbild, etwas kleiner. Bildteile, die schraffiert zu se-
hen sind, werden beim Abspielen nicht angezeigt. Achten
Sie darauf, dass der gestrichelten Rahmen nicht aus dem
Bild hinaus geht.

Positionieren Sie den gestrichelten Rahmen nun an der
Stelle, an der die Panoramafahrt beginnen soll.

Im Beispiel soll die Panoramafahrt von links nach rechts
gehen. Die erste Bewegungsmarke muss also links posi-
tioniert sein.
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3. Neue Bewegungsmarke fur zweiten Bildausschnitt einfligen

Layoutdesigner o L3 X

5 g‘n - ’b.

& - Zeitmarke: 2 5§ =

D% - <k KDl 0000000 e L

T B C)
Neue Bewegungsmarke einfiigen

4. Zeitmarke verandern

Um den Punkt festzulegen, zu dem die Kamera schwen-
ken soll, figen Sie mit dem eckigen Plus-Symbol eine
neue Bewegungsmarke ein.

Positionieren Sie den Rahmen nun rechts im Bild.

Der Rahmen darf nicht tiber den Bildrand hinaus in den
nicht sichtbaren Bereich gehen. Wirde er dies tun, wirde
dieser Teil des Rahmeninhalts spater schwarz dargestellt
werden. Es ist andererseits aber nicht problematisch,
wenn sich die Rahmen der ersten und die zweiten Bewe-
gungsmarke leicht Uberschneiden.

Da es bei der Panoramafahrt im Beispiel nur zwei Bewe-
gungsmarken gibt, dauert die Fahrt nur zwei Sekunden.
Das ist etwas schnell, denn der Betrachter soll genug Zeit
haben, die Panoramafahrt auf sich wirken zu lassen. Zu-
dem wird das Bild meist mit einer Einblendung versehen,
was bedeutet, dass es zwei Sekunden dauert, bis es voll-
standig sichtbar ist.

| Um dem Zuschauer genug Zeit zum Betrachten zu geben,

sollte der Panoramaschwenk also erst nach zwei Sekun-
den starten. Die Bewegung von der ersten bis zur letzten
Marke sollte langsam erfolgen. Klicken Sie auf die erste
Marke und geben Sie unter Zeitmarke einen Wert von zwei
Sekunden ein. Klicken Sie auf die zweite Marke und geben
Sie einen hoheren Wert ein, z.B. 20 Sekunden.

Es kommt immer darauf an, wie weit die beiden Bewe-
gungsmarken auseinander liegen bzw. wie groR diese

sind. Manchmal ist ein hoherer Wert sinnvoller. Probieren Sie es am besten selbst aus.

5. Fehler vermeiden

Es ist mdglich, dass |hr Panoramaschwenk beim Abspielen ruckelt. Dabei lassen sich einfache Fehlerquellen meist gut
beseitigen. Wenn man auf die folgenden Dinge achtet, steht einem gelungenen Panoramaschwenk nichts im Wege:

e Der Schwenk sollte nicht zu schnell erfolgen. Je kleiner der Bildausschnitt, desto langsamer sollte der Schwenk

sein.

¢ Der Bildausschnitt sollte nicht zu klein gewahlt werden.

¢ Achten Sie bei der Ausgabe darauf, dass die Bitrate und die Framerate nicht zu gering eingestellt sind. Bei 30
fps und einer Bitrate von 20 000 kénnen Sie bereits gute Ergebnisse erzielen.

¢ Verwenden Sie eine moglichst dezente Einblendung, wie z.B. Aljphablending.

9 Bewegungspfade
9.1 Einstieg Bewegungspfade

Bewegungspfade kénnen Sie auf Bild-243), Text-[259), Video-[25) und Partikel-Objekte 247 anwenden, aber auch auf Fle-

xi-Collagen | 245 sowie Live-[122) und Objekt-Effekte[15h.

Fligen Sie ein Bild ein, welches Sie mit einem Bewegungspfad animieren méchten. Klicken Sie dann das Bild in der Bil-
derliste oder Timeline an. Im Layoutdesigner wéhlen Sie das Symbol fur den Bewegungspfad .
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In der Symbolleiste, die sich oben im Layoutdesigner befindet, finden Sie auf einen Blick alle Werkzeuge vor, die lhnen
zum Erstellen eines Bewegungspfades nutzlich sind.

Layoutdesigner

R |
Ve B |

ﬂ f‘: v Zeitmarke: 0 s - (O

Symbole im Layoutdesigner

Dies ist das Symbol, um im Layoutdesigner in den Modus fir Bewegungspfade zu schalten.

Mit diesem Button kénnen neue Bewegungsmarken hinzugeflgt werden. Anhand dieser Punkte wird der Ver-

E34 Uber dieses Symbol schalten Sie in den Modus fiir Kameraschwenks und Zoom.
s

lauf der Bewegung festgelegt.

Um gesetzte Bewegungsmarken zu entfernen, missen diese im Layoutdesigner markiert sein und kénnen
dann mit diesem Button entfernt werden.

Hierliber lasst sich ein weiterflihrendes Menli fiir die Bewegungsmarken 6ffnen.

Ablauf geschehen soll.

Der zeitliche Verlauf eines Pfades wird mit Zeitmarken festgelegt. Sie bestimmen damit, wie schnell der

Erstellte Bewegungspfade lassen sich hiermit speichern und leicht wiederverwenden.

Im Kapitel Textanimationen| 441 werden Bewegungspfade ebenfalls besprochen. Besondere Effekte erzeugen Sie mit
dem Objekt-Effekt Bewegungspfadwackeln [183).

9.2 Bewegungspfade in der Toolbox

Einblendungen Ausblendungen

4 Bewegungen
¢

RN
Bewegungspf...

4 Bewegungspfade

W vy o 2O
S B

% e
2x2 Umdrehu... Bewegungspf.. Bewegungspf... Explosion

= VW
N N N

Bewegungen Dateien In der Toolbox finden Sie bereits eine Auswahl vorgegebe-

ner Bewegungspfade. Diese konnen auf eines oder meh-
rere Bilder angewendet werden.

AuRerdem ist in der Toolbox auch Platz fiir Bewegungspfa-
de, die Sie als eigene Vorlage[21h gespeichert haben.

0e »

Hereinluken, ... Hereinluken, ...

Hereinluken, ... Hiipfen Kippeln Schubsen nac... Von rechts na...

» Kameraschwenks

XS ®,. ... 98

Bewegungspfade in der Toolbox

Bewegung auf ein Bild anwenden
Es gibt zwei Moglichkeiten, einen Bewegungspfad aus der Toolbox auf ein Objekt anzuwenden.

Sie kénnen den Bewegungspfad direkt auf das Objekt ziehen.

Alternativ kdnnen Sie das Objekt zunachst markieren (z.B. durch Klick auf das Objekt in der Timeline), danach klicken
Sie doppelt auf den Bewegungspfad. Sie kénnen stattdessen auch mit der rechten Maustaste auf den Bewegungspfad

klicken und die Option Anwenden wahlen. Mit dieser Option kdnnen Sie den Bewegungspfad auch auf mehrere Objekte
anwenden, die Sie zuvor markiert haben.
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9.3 Eigenen Bewegungspfad erstellen

1. Bild einfugen und Bewegungspfad-Werkzeug aktivieren

Layoutdesigner

" L
Bewegungspfad-Werkzeug aktivieren

2. Nicht sichtbaren Bereich benutzen

Layoutdesigner o

o S|4 - [Tl A E|F - zeitmarke:

D% <k K DB 0000000 |Te Ig .

%o

VergroRerter nicht sichtbarer Bereich

3. Erste Bewegungsmarke positionieren

Layoutdesigner o

S IZI}BI o= v Zeitmarke: 0 s -
|

D% <k K DB 0000000 |Te e,
Erste Bewegungsmarke

4. Neue Bewegungsmarken hinzufugen

°p

Offnen Sie zunachst ein neues Projekt und fiigen Sie ein
Bild ein. Das Bild wird |hnen im Layoutdesigner angezeigt.
Uber der Vorschau lhres Bildes sehen Sie die verschiede-
nen Werkzeuge im Layoutdesigner.

Damit Sie einen Bewegungspfad anlegen kénnen, muss
zuerst das Bewegungspfad-Symbol aktiviert sein. Klicken
Sie das Symbol an, um das Bewegungspfad-Werkzeug zu
aktiveren.

Das Bild soll von links nach rechts iber den Bildschirm
"fliegen". Dazu benutzen wir den nicht sichtbaren Bereich,
von dort soll der Bewegungspfad starten.

Um den nicht sichtbaren Bereich im Layoutdesigner bes-
ser zur Bearbeitung nutzen zu kénnen, verkleinern Sie das
Vorschaubild unten rechts am Layoutdesigner mit dem Mi-
nuszeichen oder der Skala.

Damit das Bild zunachst nicht zu sehen ist und von der lin-
ken Bildseite aus in den Bildschirm "fliegt", sollte die erste
Bewegungsmarke in der linken Halfte des nicht sichtbaren
Bereichs liegen. Ziehen Sie dazu das Bild im Layout-
designer nach links in den nicht sichtbaren Bereich. Sie
haben nun die erste Bewegungsmarke lhres Bildes festge-
legt, von dort aus startet der Bewegungspfad.
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x  Das Bild soll von der linken oberen Ecke auf den Bild-

Layoutdesigner o =z

L8 4 - [UE A L F - zetmarke: ¢ s 3 schirm "fliegen". Deshalb fiigen Sie eine neue Bewegungs-
c o marke mit dem eckigen Plus-Symbol ein. Schieben Sie die
) % Bewegungsmarke auf den sichtbaren Bereich im Layout-

designer. Um das Bild danach noch "ausfliegen" zu lassen,
fligen Sie eine dritte Bewegungsmarke mit dem eckigen
Plus-Symbol hinzu. Ziehen Sie diese in die rechte untere
Ecke.

%
|7
i,

D% -l KD W 0000000 e , 10‘ . %@
Alle Bewegungsmarken

Um einen ersten Eindruck zu bekommen, spielen Sie die Prasentation mit dem Play-Symbo/ ab. lhnen fallt nun auf,
dass das Bild zwar den gewiinschten Pfad ablauft, aber zum Betrachten des Bildes nicht viel Zeit bleibt.

Fligen Sie deshalb eine weitere Bewegungsmarke ein, indem Sie zunachst die mittlere Bewegungsmarke mit einem
Mausklick darauf aktivieren, danach klicken Sie auf das eckige Plus-Symbol. Eine weitere Bewegungsmarke wurde ein-
geflgt, die Sie nun wieder im sichtbaren Bereich positionieren, sodass Sie genau auf der vorherigen Bewegungsmarke
liegt. Dies bewirkt, dass das Bild an dieser Stelle fiir einen Moment verweilt.

m Mit dem Bewegungspfad-Werkzeug lassen sich sehr unterschiedliche Animationen umsetzen. Im Video
"Bildteile bewegen" lernen Sie, wie Sie Teile von Fotos oder Gemalden zum Leben erwecken.

(Linkadresse: aquasoft.de/go/bildteile)

-—
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9.4 Drehungen

1. Objekt in der Timeline markieren

Layoutdesigner o = x Markieren Sie das Objekt, das Sie drehen mdchten, mit ei-
""" 8t - [L]m=| A £ B - zeitmarke: 0 s 2 nem Klick in der 7Timeline, sodass es im Layoutdesigner
angezeigt wird.

Mittig Gber dem gestrichelten Bildrahmen (Positionsrah-
men) wird nun ein weiterer runder dunkelgriiner Anfasser
sichtbar.

Ist kein Anfasser zu sehen, weil das Objekt in diesem Mo-
ment bildschirmfillend angezeigt wird, verkleinern Sie die
Vorschau im Layoutdesigner etwas mit dem Minus-Sym-

! : bol. Der nicht sichtbare Bereich, der das Bild umgibt, wird
A 4 dann groRer.

Das Bild wird von einer gestrichelten Linie umgeben (Posi/-
tionsrahmen), an den Ecken und Seiten befinden sich run-
de dunkelblaue Anfasser, mit denen Sie das Bild vergro-
Rern oder verkleinern kénnen. Mittig Gber dem Bild sehen
Sie nun ebenfalls den Anfasser.

> % <k KD > 0000000 | e 1 oL %@
Ansicht verkleinern, um den nicht-sichtbaren Bereich
sichtbar zu machen

2. Objekt drehen

o Klicken Sie mit der Maus auf den griinen Punkt, der sich
a2 mittig Uber dem Bild befindet. Halten Sie die Maustaste ge-
b driickt und ziehen Sie die Maus nach links oder rechts. Sie

= bemerken, wie sich das Bild nun dreht. Um beim Drehen
kleinere Winkel als 5° zu erreichen, halten Sie wahrend
der Mausbewegung die STRG-Taste gedriickt.

Sobald sich das Bild an der gewiinschten Stelle befindet,
kénnen Sie die Maustaste loslassen. Sie sehen, dass sich
der Positionsrahmen und das Bild gedreht haben. Neben
dem Anfasser, den Sie zum Drehen benutzt haben, er-
scheint eine Zahl. Diese gibt den Winkel an, in dem das
Bild gedreht wurde.

e
Bild drehen
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3. Winkel der Drehung eingeben (optional)

Manuelle Eingabe x | Wenn Sie einen genauen Wert fur den Winkel der Drehung eingeben
mochten, so klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild im
v Pfadeinstellungen Layoutdesigner. Aus dem nun erscheinenden Kontextmenl wahlen
o Sie den Punkt Manuelle Eingabels2, damit sich das entsprechende
A ive Bewegungsmarke . -
Fenster hierflr offnet.
Marke 1 (0 s) Bild "jellyfish.png" ~§: . . . .
Unter Drehung kénnen Sie nun an der Z-Achse selbst einen Wert flr
LC/EE Weich < , den Winkel eingeben. Hier sind auch negative Werte méglich.
v Zeit
A Position
Koordinaten GroBe
X: 52,754 % - Breite: 48 % 3
RN 50 % - Hohe: 50 % -
Z:3 50 % =
Drehung Drehzentrum
X-Achse: 0 0. & X: 50 % -
Y-Achse: 0 o = Y: 50 % >
Z-Achse: -45 o £ Z: 50 % =
v Kanten
Relative Eingabe

Manuelle Eingabe des Winkels

4. Weitere Einsatzmoglichkeiten

Wie Sie ein Objekt innerhalb eines Bewegungspfades drehen, lernen Sie im Kapitel "Bewegungspfade mit Drehun-
gen"[ 99, Mdchten Sie Texte drehen, so finden Sie in den Kapiteln "Texte drehen"%% und "Texte fliegen lassen" |44 ge-
naue Anleitungen dazu. Eine Drehung ist bei vielen Objekten mdglich. Drehen Sie Videos, Flexi-Collagen, Texte, Bewe-
gungspfade und Bilder.

9.5 Bewegungspfade mit Grolkenanderung

In dem Kapitel "Einstieq Bewegungspfade”| ¢31 konnten Sie lernen, wie man einen einfachen Bewegungspfad, der aus
drei Bewegungsmarken besteht, erstellt. Dabei wurde nur die Position des Bildes verandert, aber nicht dessen GréRe.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man einen Bewegungspfad erstellt, in dem die GrofRe des Bildes geandert wird.

1. Bilder einfugen

Fligen Sie zunachst ein Bild in ein leeres Projekt ein.

In diesem Beispiel soll sich eine Lupe Uber eine alte Landkarte bewegen. Dabei ist das Foto der Landkarte der Hinter-
grund und bleibt immer an der selben Position, erhalt also keinen Bewegungspfad.

Die Lupe hingegen begibt sich auf die "Reise" und ist somit das Objekt, fiir das Sie in diesem Beispiel den Bewegungs-
pfad erstellen. Dabei wird durch ein VergroRern der Lupe der Eindruck vorgetauscht, die Lupe wiirde sich dem Betrach-
ter nahern.

Sollten Sie keine Grafiken besitzen, die denen im Beispiel dhneln, kénnen Sie die gleichen Schritte auch mit anderen
Bilddateien nachvollziehen. Wenn mdglich, sollte die sich bewegende Grafik (hier die Lupe) einen transparenten Hinter-
grund besitzen und als png-Datei vorliegen.
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2. Bild verkleinern

Layoutdesigner

—ISCHOB I+ 4 Eﬂ [F1[E] B ~ zeitmarke: 0s

Verkleinern der Grafik im Layoutdesigner

3. Erste Bewegungsmarke positionieren

Die Lupe ist noch etwas groB3, verkleinern Sie sie etwas,
um mehr Spielraum fiir die Bewegung zu haben.

Dazu klicken Sie auf einen der runden Anfasser und zie-
hen mit gedrickter Maustaste nach oben links. Das Bild
sollte nun kleiner werden.

Die Lupe soll von links nach rechts uber das Bild fahren. Dazu wird der nicht sichtbare Bereich genutzt. Um einen bes-
seren Zugriff darauf zu erhalten, verkleinern Sie die Ansicht im Layoutdesigner, indem Sie auf das Minus-Symbo/ unten
rechts am Layoutdesigner klicken. Ziehen Sie das Bild nun auf die linke Seite des nicht sichtbaren Bereichs. Dies ist die

erste Bewegungsmarke.

Layoutdesigner_

ey

».5,“}_‘&_ o

BA Y 72

Oor X

Erste Bewegungsmarke befindei

sich im nicht sichtbaren Bereich
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4. Neue Bewegungsmarke vergrofdern

Layoutdesigner Erstellen Sie nun die nachste Bewegungsmarke mit dem
B ® PO v eckigen Plus-Symbol. Die Lupe bewegt sich nach rechts

und wird grofer.

Nutzen Sie wieder die runden Anfasser und ziehen Sie das

Bild bei gedriickter Maustaste etwas grof3er.

Mit dem eckigen Plus figen Sie weitere Bewegungsmar-

ken ein. Vergrofiern oder verkleinern Sie die Grafik nun bei

jeder Marke etwas.

5. Bewegungspfad vervollstandigen

Mit dem eckigen Plus-Symbol figen Sie weitere Bewegungsmarken ein. VergrdéRRern oder verkleinern Sie das Bild nun
bei jeder Marke um ein kleines Stiick, je nachdem, wie es am Besten passt.

9.6 Bewegungspfade mit Drehungen

Bewegungspfade mit automatischen Drehungen kénnen Sie auf Bild-Objekte [243), Flexi-Collagen| 2481 und Video-Objek-
te[255) anwenden.

Bilder, Flexi-Collagen und Videos kénnen Sie am Bewegungspfad auch automatisch drehen lassen. So kdnnen Sie ein
Objekt an einem Bewegungspfad automatisch korrekt in dessen Bewegungsrichtung drehen lassen. Aktivieren Sie die-
se Option im Fenster Ejgenschaften unter Position (siehe Bild unten). Wie Sie im Bild sehen, wird die Lupe automatisch
mit dem Bewegungspfad gedreht.

Layoutdesigner O & X Eigenschaften O x X
i % JOBONEIE: = ¢ an [FH[E] E v zeitmarke: 45 : B +/ Objekt anzeigen
Dauer: 5s s &£

Bid T Text {)Sound i Transpar

OU # L

Datei

Name: C:\Screencast\Bilder\Lupe m
Uberblendung

Einblendung: Zufallig »

Ausblendung: Liegen lassen, nicht ¢ »

Hintergrund
Fillen: Aus - @
Fiillfarbe: [ ]

Position

Seitenverhaltnis: Beibehalten v

Ausrichtung: ‘52 Zentrisrel v
v/ Drehe in Bewegungsrichtun;]

> b < KD > 0000000

Ansicht Layoutdesigner und Eigenschaften
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' Bewegungspfad drehen
Eﬂ E V Zeitmarke: 4s a

: Anstelle der mit dem Bewegungspifad animierten Objekte
kann in AquaSoft DiaShow Ultimate und in Stages auch

der gesamte Bewegungspfad gedreht werden. Klicken Sie

'
4 [
Wt non A

Marke einfligen Einfg

[=] Marke(n) loschen o den Bewegungspfad im Layoutdesigner mit der rechten
Pfad kopieren < Maustaste an, sodass sich das Kontextmenii 6ffnet. Dort
g > wahlen Sie Pfad bearbeifen, hier finden Sie verschiedene
F~ Weiche Kurve Q Optionen zum Drehen des gesamten Bewegungspfades.
______ { Harte Kurve T
553 S o Positionsrahmen } x

Pfad ausgleichen

Pfad umkehren “) s ‘iﬁ

Pfad bearbeiten > Horizontal spiegeln

!
|
ok

Manuelle Eingabe Strg+M Vertikal spiegeln
Alle Marken auswéhlen  Strg+A b Drehung um 90° im UZS
O Drehung um 90° gegen UZS
I"D Drehung um 180°
Drehung um 0,00 ° :l

i ¢ ) i ¥ Dauer anpassen...

' Dféhung dés gesamien .Bgewegungspfades (Ultimate)

9.7 Bewegungspfade mit Text

Genauso wie Bilder, kénnen Sie auch Texte an Bewegungspfaden entlang laufen lassen. Im Kapitel "Einstieq Bewe-
gungspfade”[e", erfahren Sie, wie Sie Bewegungspfade erstellen.

1. Objekte einflgen

In dem Beispiel unten befindet sich der Text Gber einem Bild. Dazu wurde ein Bi/ld-Objekt aus der Toolbox in die Time-
line bzw. Bilderliste eingefligt. Der Text wurde in das Textfeld im Fenster Ejgenschaften unter dem Reiter 7ext eingege-
ben. Wenn Sie nur einen Text ohne Bild mit einem Bewegungspfad versehen mochten, so nutzen Sie dazu das 7ext-
Objekt.

Layoutdesigner O R X Eigenschaften O3 X
h % PPO :ﬁ:v E ' Zeitmarke: 4s s = »/ Objekt anzeigen
Dauer: 5s &

T Text ﬁ‘; Transparenz

»

Effekt

® [A]v Randfarbe:
Schattenfarbe: [N
Deckkraft: 100 % %

)
=z ) 3 .
Bildbeschriftung im Textfeld eingeben

2. Bewegungspfad erstellen
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Um nun den Text zu bewegen, figen Sie eine neue Bewe-
gungsmarke mit dem eckigen Plus-Symbol hinzu. Im
Layoutdesigner positionieren Sie die Marke nach lhren
Vorstellungen. Legen Sie danach weitere Bewegungsmar-

ken mit dem eckigen Plus-Symbol an und erstellen Sie so
den Bewegungspfad.

D> | <« KID| > 000000

Bewegungspfad des Textes im Layoutdesigner

Animation

Alphablending - geandert

Wenn Sie den Bewegungspfad erstellt haben, gibt es noch
weitere Mdglichkeiten, den Text zu beeinflussen. Diese fin-
1 . den Sie im Fenster Ejgenschaften unter dem Reiter 7ext.
w xBearbeit

Verhalten entlang Bewegungspfad:

Einzelne Buchstaben
Textblock drehen
Buchstaben drehen

Einstellungen fur Text-Objekt

Textblock
Einzelne Buchstaben
Textblock drehen

Buchstaben drehen

Der Text bleibt waagerecht und wird am Pfad entlang gefiihrt.

Die Buchstaben werden einzeln animiert und schmiegen sich an den Pfad an.

Der komplette Text wird zum Pfadverlauf gedreht.

Die Buchstaben laufen einzeln am Pfad entlang und schmiegen sich an den Pfad an.
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9.8 Pfad bearbeiten

Rufen Sie im Layoufdesigner das Kontextmenu auf, so stehen lhnen unter dem Punkt Pfad bearbeifen weitere Optionen
zur Verfigung. Dazu klicken Sie auf das Symbol im Layoutdesigner oder rufen Sie es per Rechtsklick im Layout-
designer auf.

Layoutdesigner [E] T X
& ‘Eﬂ ‘ A~ ‘rv’ Zeitmarke: 0 Sir o
ﬂ Marke einfligen Einfg
f£ Marke(n) l16schen Entf
& Alle Marken auswahlen  Strg+A

Kurventyp 4

|

Pfad speichern

Pfad bearbeiten » S8 Ausgleichen
Pfad kopieren é} Dauer anpassen...
F|:| Pfad einfligen f} Umkehren
- 3.;;‘-‘: Positionsrahmen » A\ Horizontal spiegeln
N - el
‘b,*: EJ1 Manuelle Eingabe Strg+M <] Vertikal spiegeln
By T N e "
e e o - U Drehung um 90° im UZS

M ) Drehung um 90° gegen UZS

I‘D Drehung um 180°
Drehung um 0,00 °

———E

Optionen fiir Pfad im Kontextmeni (Ultimate)

Kurventyp Je nach Auswahl erfolgen Bewegungen oder Richtungswechsel geschmeidig
oder hart. Mehr zum Kurventyp finden Sie im Kapitel Manuelle Eingabe| 32,

Pfad ausgleichen Dauer zwischen den Bewegungsmarken wird Entfernung der Marken ange-
passt, sodass der Bewegungspfad gleichmaRig verlauft.

Dauer anpassen Verkirzt oder verlangert Dauer des Bewegungspfades um belie-
bige Eingabe in Sekunden oder Prozent.

Pfad umkehren Bringt alle Bewegungsmarken in umgekehrte Reihenfolge.

Horizontal spiegeln Spiegelt den Bewegungspfad waagerecht.

Vertikal spiegeln Spiegelt den Bewegungspfad senkrecht.

Drehung um 90° im UZS Dreht den Bewegungspfad um 90 Grad im Uhrzeigersinn.

Drehung um 90° gegen UZS Dreht den Bewegungspfad um 90 Grad entgegen des Uhrzeige-
sinns.

Drehung um 180° Dreht den Bewegungspfad um 180 Grad im Uhrzeigersinn.

Drehung um ... Dreht den Bewegungspfad um beliebigen Winkel.

Positionsrahmen P'?sli_tionsrahmen auf GroRe des Vorgangers / Individuelle GréRRe / Auf Vollbild
skalieren.
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10 Intelligente Vorlagen

Intelligente Vorlagen sind bereits fertig gestaltete Diashows, die Sie nur noch mit Ihren Fotos, Videos und lhrer Musik
beflllen. Sie kénnen sowohl Bildbeschriftungen hinzufligen, als auch Text-Objekte einsetzen, die dann in der Show als
Texttafel erscheinen.

Intelligente Vorlage verwenden

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte Um eine Intelligente Vorlage in ein Projekt einzufligen, zie-

4 Standard hen Sie die gewlnschte Vorlage aus der 7oolbox in die
. Timeline.
A\QQ ‘ Wabhlen Sie im nachsten Schritt die Bilder aus, die mit der
ot , Vorlage einfligt werden sollen.
Strand Weihnachten 1 Kreis Vorhang Karo
oy Familie
|
‘x: ]
L
Hypnose Liebe Mosaik
)

Stummfilm Schréag Schneekugel Hochzeit Zick-zack

=+ Intelligente Vorlage einfigen ‘

Intelligente Vorlage aus der Toolbox einfligen

Vorlage personalisieren

Vorlage personalisieren x | Danach kénnen Sie, je nach gewahlter Vorlage, Titel, Un-
tertitel und weitere Informationen eingeben, die dann fir
Geben Sie Titel, Namen und andere Texte ein, um die Vorlage zu personalisieren. Vorspann und Abspann verwendet werden. Nachdem Sle
Titel: “ | | mit OK bestatigt haben, sehen Sie die Intelligente Vorlage
Titel der Présentation mitsamt den Bildern in der Timeline.
Untertitel:
Untertitel der Prasentation
Ende:
Schlusstext der Présentation
Abspann:
z.B. Jahresangabe

Vorlage personalisieren

Alternativ kénnen Sie Vorlagen auch mit dem /nfelligente Vorlagen-Assistenten| 103 verwenden.

10.1 Assistent verwenden

Der Assistent fiir Intelligente Vorlagen bietet eine Reihe von Intelligenten Vorlagen an, die das Erstellen eines Projektes
erleichtern. Sie kénnen hier Bilder und Musik auswahlen, aus denen dann in Verbindung mit einem Stil ein Projekt er-
stellt wird. All das geschieht automatisch. Sie missen nur Bilder und Musik einfiigen.

1. Assistent aufrufen

Unter Datei / Neu / Intelligente Vorlagen verwenden kdnnen Sie den Assistenten fir Intelligente Vorlagen aufrufen. Kili-
cken Sie auf Weiter, um mit der Gestaltung des Projektes zu beginnen.
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Intelligente Vorlagen - Assistent X

J Bilder hinzufiigen

® B [l | 78ilder
ot
Familie.jpg Familie3jpg
—
Al
&

fL 8=
Familie5jpg

Bunt;jpg Bunt2.jpg
a

« S )

Abbrechen < Zuriick Weiter >

Bilder einfiigen
Hintergrundmusik hinzufiigen
® W 2 m e‘[j))‘ivw

1.ﬂ Z:\Allg...\Dexter_Britain_-_01_-_The_Time_To_Run_Finale.mp3 6:48 /I\
2. ﬁ Z:\Allgemein\Musi...\Dexter_Britain_-_12_-_Telling_Stories.mp3 3:51 \1/

Musik einfligen

Vorlage auswahlen

4 Standard
e , '
Strand Weihnach... Kreis Vorhang Karo Familie
Hypnose Liebe Mosaik Route 66 Schule
/F‘h
— =
Stummfilm Schrag Schneeku... Sterne Hochzeit  Zick-zack
Suchen XO* e““”““‘e@

Vorschau anzeigen Weitere Vorlagen im Internet...

< Zuriick Weiter >
Vorlage auswahlen o. Vorschau ansehen

Vorlage personalisieren

Titel: Mein Familie

Titel der Prasentation
Untertitel: Familienfotos

Untertitel der Présentation
Ende: Auf Wiedersehen

Schlusstext der Prasentation
Abspann:

Abspann

Eigene Beschriftung eingeben

2. Bilder einfligen

Im nachsten Schritt fligen Sie Uber das Plus-Symbol Bilder
ein. Klicken Sie anschlieRend auf Weiter.

3. Musik einfligen (optional)

Wenn Sie Hintergrundmusik in lhrem Projekt verwenden
mdchten, fligen Sie diese Uber das Plus-Symbol ein. Kli-
cken Sie anschlieRend auf Weiter.

4. Vorlage wahlen

Hier wahlen Sie eine Stilvorlage fiir Ihr Projekt aus. Mit ei-
nem Klick auf den Schalter Vorschau starten erhalten Sie
einen Eindruck von der Stilvorlage.

Klicken Sie anschlieend auf Weiter.

5. Vorlage personalisieren

Je nach Vorlage haben Sie hier die Mdglichkeit, diese zu
personalisieren, indem Sie z.B. Titel, Untertitel, Abspann
u.a. angeben. Klicken Sie anschlieRend auf Weiter.
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Fertigstellen

Projekt bearbeiten

Nach der Erstellung kann das Projekt weiter bearbeitet werden.
Sie kénnen Bilder beschriften, vertonen, Animationen hinzufligen
und vieles mehr.

PC-Prasentation auf CD brennen
Erstellt eine Daten-CD, die auf dem PC wiedergeben werden
% kann. Sie kénnen die CD aber auch anschlieBend archivieren, um
@ das Projekt spéter bei Bedarf zu (iberarbeiten.

Intelligente Vorlagen

6. Fertigstellen

Jetzt kdnnen Sie entscheiden, welches der nachste Schritt
sein soll.

Projekt bearbeiten:

Offnet die Intelligente Vorlage mit den Bildern in der Time-
line-Ansicht zum Bearbeiten. Es ist nun mdéglich, individu-
elle Anpassungen vorzunehmen.

Video erzeugen oder auf Blu-ray oder DVD brennen

Brennen Sie die Prasentation auf eine AVCHD, DVD oder Blu-ray
disc, um diese auf Ihrem DVD/Blu-ray-Player wiedergeben zu
kénnen.

Oder erstellen Sie Videos zur beliebigen Weiterverwendung.

Ausgabeoptionen

PC-Prasentation auf CD brennen:

Diese Option 6ffnet den CD/DVD- und Archivierungs-Assistent/ 227 Sie kénnen das Projekt auf CD/DVD brennen oder
zum Weitergeben vorbereiten. Die gebrannte CD/DVD kann dann auf einem PC wiedergegeben werden (nicht auf ei-
nem DVD-Player).

Video erzeugen oder auf Blu-ray bzw. DVD brennen:

Diese Option 6ffnet den Video-Assistenten[2331. Hiermit kdnnen Sie das Projekt als Video ausgeben oder auf eine Blu-
ray oder DVD brennen. Auch daflir muss das Projekt zuerst in ein Video umgewandelt werden. Dieser Vorgang kann ei-
nige Zeit in Anspruch nehmen. Die anschlieRend gebrannte Blu-ray oder DVD kann mit einem BR- oder DVD-Player
wiedergegeben werden.

10.2 Vorlage anpassen

Zu jedem Bild kdnnen Sie eine eigene Beschriftung eingeben, auch reine Texttafeln sind mit Hilfe eines Text-Objektes
moglich. Fur all dies gibt es in der Intelligenten Vorlagen bereits fertige Stile, die Texte werden also nicht einfach nur
einfligt, sondern passen sich dem Stil der Vorlage an. Viele Schrifteigenschaften kbnnen angepasst werden, sodass Sie
die Vorgaben der Vorlage mit eigenen Texteinstellungen iberschreiben kénnen.

B § Nach dem Einfligen der /ntelligenten Vorlage markieren
Schrig Sie diese in der Timeline auf den farbigen Rahmen.

Nun sehen Sie im Bereich Eigenschaften anderbare Optio-

Name: Schrag
nen, die von Vorlage zu Vorlage leicht variieren kénnen.

Vorlageneinstellungen Wenn Sie flr lhre Bilder bestimmte Einblendungen ge-
wahlt haben, die in der Vorlage verwendet werden sollen,
setzen Sie ein Hakchen bei Eigene Uberblendungen liber-

nehmen.

Farbe 1: [ -
Farbe 2: I -

Farbe 3: -

Eigene Uberblendungen {ibernehmen

Eigene Schriften iibernehmen

Aktivieren Sie hier alle Texteigenschaften, die Sie von Ihren
Bildern und Texten in die "Intelligente Vorlage™
Uibernehmen mochten.

Schriftart GroBe
Stil Ausrichtung
Farbe

Vorlagen-Eigenschaften anpassen
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10.3 Mehrere Vorlagen verwenden

Die /ntelligente Vorlage hat verschiedene Bereiche. Im Bereich /nhalt befinden sich Ihre eingefligten Bilder. Mochten Sie
weitere Objekte einfligen, so ziehen Sie diese in den Bereich /nhalt. Bitte achten Sie darauf, dass vor, zwischen und
hinter den eingefiigten Objekten keine Liicken entstehen. Dies kdnnte zu einem fehlerhaften Ablauf fiihren.

Timeline - Spuransicht Storyboard
mir 004
== Hypnose

Ei == |nhalt +
00:10, intro r A 00:10, outro
g s 2% 1;;. G M g

< - ‘ -
i ol : tt‘ A
Vil 00:05 i Hi§g00:05

Das sind die Bereiche einer Intelligenten Vorlage

Anfang oder Ende oder weitere Vorlage benutzen

. Sie kdénnen auch Teile der verschiedenen /ntelligenten
Eigenschaften EEEE Vorlagen miteinander kombinieren. Wenn Sie nur das Intro
einer Vorlage verwenden méchten, ziehen Sie die Vorlage
erst aus der Toolbox in die Timeline. Offnen Sie die Vor-
lage dann in der 7imeline und entfernen Sie die Bereiche,
die Sie nicht benétigen (z.B. /nhalf und Outro). Dazu Kli-
cken Sie auf den Bereich und deaktivieren in der Eigen-
schaften-Box das Auge-Symbol.

Teil einer Vorlage ausschalten

Wenn Sie nun weitere Teile aus anderen Vorlagen einbringen wollen, ziehen Sie zunachst die /ntelligente Vorlage aus
der 7Toolbox in die Timeline. Deaktivieren Sie auch hier wieder die Objekt-Anzeige der Bestandteile, die Sie nicht bendti-
gen. Mochten Sie ausgeblendete Vorlagen-Teile wieder sichtbar schalten, wechseln Sie in die Storyboard- oder Bilder-
liste-Ansicht und setzen Sie das Hakchen bei der Objekt-Anzeige in der Eigenschaften-Box.

Timeline - Spuransicht  Storyboard

2/ — 6 : c 2 4 16 8 20 22 24 26 28 I 32 24 36 35 |
! POEERNY * 00:40 |
I— Zick-zack == Hypnose
+ s
00:10, Intro 00:20, Inhalt 00:10, outro

Verschiedene Vorlagen-Teile in der Timeline

S, Es gibt noch weitere Gestaltungsméglichkeiten innerhalb der Intelligenten Vorlagen. Welche das sind, er-
fahren Sie in unserem Blog-Artikel "Intelligente Vorlagen bearbeiten". (Linkadresse: aquasoft.de/go/8jda)

- ~
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Intelligente Vorlagen

10.4 Zufallige Wiedergabe festhalten

Jede /ntelligente Vorlage besitzt Elemente, die bei jedem Abspielen anders sind und zufallig gesteuert werden. Wenn
Sie diesen Zufall "festhalten" mochten, sodass sich diese Vorlage nicht mehr &ndern kann, missen Sie zunachst im Be-
reich Ejgenschaften einen neuen Zufallswert generieren. Klicken Sie dazu auf den Button Neuer Wert.

Familie &hs e Dieser Code legt flr seine Intelligente Vorlage fest, wie be-
ord stimmte Objekte, Uberblendungen und sonstige Effekte
- dargestellt werden.
Name: Familie Sie kénnen diesen Code auch an andere Benutzer weiter-
e T geben. Wenn diese dieselbe Vorlage verwenden, werden
Sie die gleichen Einstellungen sehen, wie Sie.

Eigene Uberblendungen iibernehmen

Zufallswert: [522ADSEB8C2CDS3C 521 k&

Eigene Schriften iibernehmen

Aktivieren Sie hier alle Texteigenschaften, die Sie von Ihren
Bildern und Texten in die "Intelligente Vorlage"
Ubernehmen mdchten.

Schriftart GroBe
Stil Ausrichtung
Farbe

Zufallswert fir Intelligente Vorlage

10.5 Vorlagen vollstandig bearbeiten

1. Warum kann man eine Intelligente Vorlage nicht ohne Weiteres bearbeiten?

Wenn Sie eine /nfelligente Voriage verwenden, fligen Sie nur lhre eigenen Objekte hinzu. Dekorative Elemente und Ef-
fekte sind nicht sichtbar und kénnen auch nicht bearbeitet werden. Dies soll der Einfachheit der Vorlage dienen, das
Projekt Ubersichtlich halten und das Funktionieren der Vorlage sicherstellen. Das, was wirklich in der Vorlage steckt, ist
sehr umfangreich und wiirde "unverpackt" mit vielen Objekten und Spuren die Timeline fillen.

2. Wie kann ich eine Intelligente Vorlage bearbeiten?

In AquaSoft Stages kénnen Sie Intelligente Vorlagen oder auch Effekte in ihre Bestandteile zerlegen und so die Funkti-
onsweise analysieren oder verandern. Sie sollten eine Intelligente Vorlage bzw. deren Ergebnis nur dann bearbeiten,
wenn Sie mit dem Prinzip der Spuren bereits gut vertraut sind. Sie missen sich gut zurechtfinden kénnen und wissen,
welches Objekt fiir welchen Effekt verantwortlich ist und wie man dessen Einstellungen beeinflussen kann.
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Neues Projekt.ads* - AquaSoft Stages Gehen Sie wie f0|gt Vor:

Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hinzufiigen Extras Assistenten Ansicht Hilfe 1 Ziehen S|e eine /n[’e///:gen['e Vol'/age in dle ﬁme//ne Und
D i € Riickgéngig: Abstand &ndern  Strg+Z @ ﬁ +$? t beflllen Sie diese.

Neu (> Wiederherstellen Strg+Y tellen | Hinzuftigen | Musik Einstellungen | Stal

2. Markieren Sie den Rahmen der /nfelligenten Vorlage

&< Ausschneiden Strg+X Bewegungen Dateien A : y
C[[ Kopieren e e S—— und gehen Sie zu Bearbeiten / Objekt auspacken
4 5 [ Loschen Sl 3. In der 7imeline sehen Sie nun das expandierte Objekt.
| Einfligen Strg+V < . ) . .
\ oo atton Ubeehrany ' ! ! Die Intelligente Vor/qge ist nun nicht mehr als splche _ent-
- . o halten, stattdessen sind nun alle Spuren und Objekte sicht-
S [Ghjekt auspacken Familie  Hypnose Liebe bar und somit beeinflussbar. Sie kénnen alle Einstellungen
-1 = : " .
| i ot r/$ ’ andern und neue Elemente hinzufigen, sowie andere ent-
l ¢ fernen. Die /nfelligente Vorlage in der Toolbox bleibt davon
Auswahl umkehren Strg+U .
Mo aIb Umbenennen F2 imfilm Schrédg  |Schneeku... Sterne unberUhrt'
Sucher €\ Suchpfad andern Strg+P Xe®¥% © 0 . © 2
m Sortieren...
%l £ suchen Strg+F
- |= Kapitel
b=
By T o005 T o005
E||_:| Winter Ende
f T o005 T o005
= im Allgau Abspann
»

Objekt auspacken

ﬁ Beim Auspacken von Objekten kénnen sehr komplexe Strukturen entstehen. Nicht jede davon ist korrekt

=) U abspielbar und nutzbar. Bitte verwenden Sie die Funktion auf eigene Gefahr.
v

11 Ein- und Ausblendungen

11.1 Wann setzt man Ein- und Ausblendungen ein?

Ein- und Ausblendungen kdénnen auf Bilder, Videos und Flexi-Collagen angewendet werden. Im Bereich Eigenschaften
kénnen Sie die gewiinschte Ein- bzw. Ausblendung einstellen. Zudem kdnnen Sie diese in ihrer Dauer und in vielen Fal-
len auch im Verhalten anpassen.

1. Wann benutzt man eine Einblendung

Mit einer Einblendung schaffen Sie den Ubergang von einem Bild in das nachste. Wahrend fiir kurze Zeit noch das letz-
te Bild zu sehen ist, wird das nachste nach und nach sichtbar. Auch, wenn Sie am Ende lhres Projektes ein Bild nach
Schwarz ausblenden wollen, nutzen Sie das Prinzip der Einblendung, denn hier wird einfach nach dem letzten Bild ein
schwarzer Hintergrund eingeblendet.

In den meisten Fallen geniigt es, nur mit Einblendungen zu arbeiten, um einen sanften Ubergang von einem Objekt zum
anderen zu erzielen.

2. Wann benutzt man eine Ausblendung

Mit einer Ausblendung erreichen Sie, dass das Objekt komplett verschwindet. Nach dem Ablauf der Ausblendung befin-
det sich das Bild nicht mehr auf Ihrem "virtuellen Bilderstapel". Darunter liegende Objekte sind dann ggf. wieder zu se-
hen.

Sie sollten eine Ausblendung nie fiir einen sanften Ubergang verwenden. Ausblendungen eignen sich nur dann, wenn
Sie mit mehreren Spuren arbeiten und ein Objekt, das vor anderen Objekten (z.B. einem Hintergrund) angezeigt wird,
die Anzeige sanft verlassen soll.

3. Haufige Probleme und Losungen

3.1. Das Bild taucht wieder auf
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Dieses Verhalten kann auftreten, wenn Sie zusatzlich zu den Einblendungen vereinzelt auch Ausblendungen gewahit
haben. Verzichten Sie in diesem Fall darauf, zusatzlich zu den Einblendungen auch Ausblendungen zu wahlen. Wenn
Sie sicher gehen wollen, dass alle Objekte nur Einblendungen und keine Ausblendungen besitzen, klicken Sie in der
Timeline auf ein Objekt. Driicken Sie dann STRG und A , um alles zu markieren. Gehen Sie dann zu Einstellungen und
stellen Sie bei Ausblendungen die Option Liegen lassen, nicht ausblenden ein.

Wenn Sie auf Ihre Ausblendungen nicht verzichten mochten, achten Sie darauf, dass bei allen Ausblendungen das
Hakchen bei /n Hintergrundfarbe abblenden gesetzt ist. Diese Funktion stellt sicher, dass statt in Vorgangerbilder in die
Hintergrundfarbe des Bildes geblendet wird. Die Hintergrundfarbe kénnen Sie in den Bild-Eigenschaften veréandern.

3.2. Schwarze Liicke zwischen Bildern

Eine schwarze Liicke zwischen den Bildern entsteht dann, wenn Sie immer eine Ein- und Ausblendung gewahlit haben.
In diesem Fall ist die Hintergrundsgur@ komplett schwarz.

Die Einblendung bendtigt immer ein Bild, auf das geblendet werden kann. Die Ausblendung sorgt jedoch daflr, dass
dieses Bild nicht mehr angezeigt wird. Auch hier hilft es, ausschlieRlich Einblendungen zu verwenden. Daflr kénnen Sie
alle Objekte markieren und dann unter Eigenschaften - Ausblendung die Option Liegen lassen, nicht ausblenden wah-
len.

3.3. Video bleibt stehen, wahrend das nachste Objekt eingeblendet wird

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard Flgen Sie nach einem Video ein weiteres Objekt mit einer
L ¢ 5 5 7 &8 5 m o no®@ 6w B 6w Einblendung ein, bleibt das Video wahrend der Dauer die-
L ser Einblendung stehen. Das passiert, weil fir das nachste

= Uberlappung
00:12.679, aquasoft.mp4 D)

B! = p = = i oo: Sie kénnen dies unterbinden, indem Sie das Video und
; I W — il G das nachfolgende Objekt in den Objekt-Effekt Uberlap-
Ik ; \‘m[ BEEEg pung, den Sie in der Toolbox finden, einflgen.
1

LN

Objekt ein Ubergangbild benétigt wird.

Video und Bild im Uberlappen-Objekt

Zu dem Uberlappen-Effekt gibt es auch eine Alternative, die wir in einem Video zeigen. (Linkadresse: aqua-
soft.de/go/t2su)

11.2 Uberblendung zuweisen

In AquaSoft DiaShow und Stages wird zwischen Einblendungen und Ausblendungen unterschieden. Legen Sie mit Hilfe
der Einblendungen fest, wie das Bild in Ihre Prasentation eingeblendet werden soll. Mit der Ausblendung kénnen Sie
einstellen, wie sich das Bild beim Verlassen der Anzeige verhalt.

. Ausblendungen werden nur in speziellen Fallen benétigt und missen nicht fir jedes Bild ausgewahlt wer-
) U den. Wahlen Sie Ausblendungen nur, wenn Sie mit mehreren Spuren arbeiten. Die Objekte in der ersten
d Spur sollten dabei keine Ausblendung erhalten.

In ein leeres Projekt fligen Sie zunachst Fotos oder Videos ein. Verwenden Sie dazu den Hinzufiigen-Button in der
Menlleiste oder den MenUpunkt Hinzufiigen. Sie kdnnen auch mehrere Bilder gleichzeitig einfligen, indem Sie diese im
Dateiauswahlfenster mit der Maus markieren. Halten Sie dazu STRG auf der Tastatur gedriickt und anschlieRend kli-
cken Sie die gewlinschten Bilder an.

AN Mit welcher Ein- und Ausblendung ein Bild in Ihr Projekt eingefligt wird, bestimmt die Einstellung unter Ex-
~\V/< tras / Programmeinstellungen / Standardbildeinstellungen. Diese vorbelegte Uberblendung kann bei jedem
Objekt individuell angepasst werden.

Sie kénnen lhren Fotos die Ein- und Ausblendungen auf drei verschiedene Arten zuweisen:

e Uber die Toolbox,
¢ (iber das Kontextmenu
e und Uber das Fenster Eigenschaften.
In den folgenden Abschnitten erfahren Sie mehr darlber.
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1. Uberblendungen Uber die Toolbox zuweisen

B iTgED PUERELEN Bewegungen Dateien Rufen Sie den Reiter Einblendungen bzw. Ausblendungen
4 Standard in der Toolbox auf.
V e ,‘  Wenn Sie eine Ein- bzw. Ausblendung anklicken, erhalten
/ ;. = .
& . a Sie eine kleine Vorschau derselben.
SCSES PR SPe: . o R
= Keine B B Mit dem ersten Symbol Keine kénnen Sie eine Einblen-

Keine Zuallig
=4 dung von einem Objekt entfernen. Es erscheint dann ohne
jeglichen Effekt.

Fallen Farbblende

3D-Streifen Kugel Papierjalousie
Suchen Xek o ..., %8

Einblendungen in der Toolbox

Mit dem Dreieck-Symbol, das sich vor den Kategorie-Namen oder Uberblendungsstilen befindet, kénnen Sie die einzel-
nen Kategorien und Stile 6ffnen und schlieRen.

Einblendungen Ausblendungen Bevegungen Dateien Ziehen Sie die gewinschte Ein- bzw. Ausblendung mit ge-
druckter Maustaste auf das Bild in der 7imeline. In der
Timeline erscheint ein gestrichelter, gelber Rahmen um
das Bild, wenn Sie die Ein- bzw. Ausblendung richtig plat-
ziert haben. Sie kénnen dann die Maustaste loslassen.

4 Formen

Mit weiBem Rand Mit schwarzem Rand

Suchen

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

Einblendung durch Ziehen auf das Bild in der Timeline
hinzufigen

Méchten Sie eine Uberblendung auf mehrere oder alle Bilder anwenden, so markieren Sie die entsprechenden Bilder.
¢ Mit dem Druck der Tasten 'STRG + /A markieren Sie alle im Projekt vorhandenen Bilder.

e Mochten Sie nur einige bestimmte Bilder markieren, die nicht zusammenhéngen, so halten Sie die |STRG -Taste
gedriickt, wahrend Sie mit der Maus auf die Bilder klicken, die Sie auswahlen wollen.
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Toolbor el e Nun wahlen Sie eine Ein- bzw. Ausblendung in der Toolbox aus und klicken mit der rechten
Maustaste darauf. Es erscheint das Kontextmeni. Wahlen Sie hier den Punkt Anwenden, so
Anwenden wird der Effekt auf alle ausgewahlten Bilder Gbertragen.

Eintrag verstecken

Als Favorit markieren

Wahlen Sie
"Anwenden"

2. Uberblendungen (iber das Kontextmenii in der Timeline zuweisen

Bild bearbeiten Wenn Sie in der 7imeline mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken, 6ffnet sich das

[Eivblendung wanien | Kontextmendi. Dort gibt es jeweils einen Auswahlpunkt fir die Einblendung und fur die Aus-
= = blendung, Uber den Sie die gewiinschte Uberblendung festlegen kénnen.

Ausblendung wahlen
Textanimation wahlen

Sound aufnehmen
Ein- bzw. Ausblendung
im Kontextmend
festlegen

3. Uberblendungen liber Eigenschaften zuweisen

Eigenschaften o 1 X Klicken Sie ein Bild in der 7imeline an. Die Uberblendung

wird in den Ejgenschaften unter Bild (bzw. Video oder Fle-
& s s 2 felo s ©  xi-Collage) eingestellt.

8

©

Bild TText {» Sound s Transparenz

Datei

Name: F:\Handbuch\Ausblick2.jpg m / O b
Uberblendung

Einblendung: Jalousie - §2 5 Anpassen
Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblender ~ Anpassen

Uberblendung einstellen

S, Sollten in lhrer Ansicht die Eigenschaften nicht angezeigt werden, so kdnnen Sie diese Uber das Kontext-

~\V/< meni (mit rechter Maustaste auf das Bild-Objekt klicken) des Bildes aufrufen. Eine weitere Mdglichkeit be-
steht darin, die Eigenschaften unter Ansicht / Steuerelemente aufzurufen.

11.3 Uberblendung anpassen

Eigenschaften o 1 x Die Dauer einer Uberblendung kénnen Sie direkt in den Ei-
genschaften dndern.
7‘ {T} 5 s 2 |©o 5 =

Wollen Sie das Aussehen einer Uberblendung nach Ihren
Bild T Text ) Sound s Transparenz Vorstellungen anpassen, klicken Sie im Bereich Eigen-

©

Do schaften auf den Anpassen-Button.
Name: F:\Fotos\Seebriicke.jpg m / O CJ
Uberblendung

Einblendung: Gliihender Kreis - g2 § @ Anpassen

Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblender ~ Anpassen

Ein- bzw. Ausblendung anpassen

Je nach Uberblendungstyp stehen ganz unterschiedliche und zusatzliche Einstellungsméglichkeiten zur
Verfligung.
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Passen Sie die Parameter der Ein- bzw. Ausblendung nach lhren Vorstellung an.

Wahlen Sie mit dem Auswahlmenl aus den vorhandenen
Uberblendungen. Mit dem Wiirfe/-Symbol kénnen Sie sich
eine zufallige Einblendung anzeigen lassen und diese bei
Bedarf modifizieren oder weiterwiirfeln.

Anpassen einer Uberblendung (Ultimate)

Selbst erstellte oder angepasste Einblendungen kénnen Sie mit dem Disketten-Symbol speichern. Mehr
zum Speichern eigener Ein- und Ausblendungen finden Sie im Abschnitt Uberblendung speichern | 2151

> T Zufallige Parameter fiir diese Uberblendung bei jedem Abspielen
-7

ﬁnﬁ Zufallige Parameter fiir diese Uberblendung festlegen

Einblendung mit Kurve steuern

In Stages kann der Uberblendungsverlauf auch via Kurve

X . S ; ;
gesteuert werden. Klicken Sie mit der Maus in das Feld mit
— der schragen Linie, um das Uberblendungs-Timing zu ver-
Einblendung Ausblendung andern.
Verlauf, Streifen v EI

L/.o—ﬂ—/—‘ Dauer: 2 g %

Kurve fiir Uberblendungen (Stages)

11.4 Eigene Auswabhl erstellen

Projekteinstellungen b4 Ultimate
et - Unter Projekt / Einstellungen / Uberblendungen konnen
. Sie eine Vorauswahl an Uberblendungen treffen. Fir alle
usikeinstellungen Wenn die zuféllige Uberblendung verwendet wird, werden nur die hier markierten . . . . . Py o
it ' Vi de v anbcser : Objekte, bei denen Sie die Option Zufllig als Uberblen-
it S hablendng 2 s dung gewahlt haben, wird diese Auswahl verwendet.
30-Enstellngen T Psdetnen oz Mochten Sie diese Auswabhl fir alle kommenden Projekte
v Player Aus der Mitte . . . . .
L Sandars layer (e Von uten G speichern, so driicken Sie unten links auf den Pfeil-Button.
Standard
Farbblende
v Schieben
v Wegschieben
3D
v v 3D-Streifen -
J oK Abbrechen Hife

Auswahl fiir zuféllige Uberblendungen

Zufallige Uberblendungen werden bei jedem Abspielen mit neuen zufélligen Eigenschaften generiert.

Uber das Scriplet "Zufallstiberblendung festlegen”| 2051 kénnen Sie eine solche Zufallsauswahl auch im Projekt fest-
schreiben lassen.
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* Wenn Sie mdchten, dass fiir ein bestimmtes Objekt eine
) eigene Zufallsauswahl gelten soll, gehen Sie unter Eigen-
~: .:  Schaften zum Bereich Einblendung. Hier sollte die Option
Zuféllig eingestellt sein. Nun klicken Sie auf den Button
Anpassen. Sie kdnnen hier eine /ndividuelle Zufallsaus-
wahl zusammenstellen, die nur fiir das jeweilige Bild ver-
wendet wird.

Einstallungen

Eigene Zufallsauswahl fiir ein Bild

12 Karten und animierte Pfade

In der Toolbox finden Sie unter dem Tab Objekfe den Bereich Routenanimationen. Dort stehen verschiedene Objekte
zur Auswahl.

Dekorierter Pfad Fiugt Pfad ein, dessen Aussehen stark beeinflusst werden kann. Es kdnnen Fahrzeuge
ausgewahlt werden, die an der Spitze erscheinen.

Einfacher Pfad Fugt schlichten Pfad ein, dessen Farbe und Breite gedndert werden kann.
Karte Figt Landkarte ein, die im Karfenassistenfen ausgewahlt wird.
Kartenanimation Flgt Kapitel ein, in dessen erster Spur sich eine von lhnen gewahlte Karte befindet. In

der zweiten Spur befindet sich ein Pfad, der beliebig platziert werden kann.

Tobex =+ x  Um das jeweilige Objekt zu verwenden, ziehen Sie es aus der 7Toolbox

Brblendungen Austlendngen senequngen raw in die 7imeline. Bei dem Objekt Karfe und bei der Kartenanimation off-
el e Bl i net sich im Anschluss der Karfenassistent.

"> Aufnahme

¥ Routenanimationen

< S ERSE

Dekorierter Pfad Einfacher Pfad Karte Kartenanimation

Routenanimationen in der Toolbox

@ In unserem Video "Routenanimation (Erste Schritte in DiaShow 10)" wird die Routenanimation ausflhrlich
vorgestellt.

© (Linkadresse: aquasoft.de/go/routen)

. Die Karten werden von OpenStreetMap zur Verfigung gestellt. Je nach Serverauslastung kann das Laden
‘Q‘ des Kartenmaterials verzégert oder unvollstandig erfolgen. Versuchen Sie es dann noch einmal zu einem
e spateren Zeitpunkt.
Sollten Informationen in den Karten fehlen oder fehlerhaft sein, kénnen Sie diese unter www.openstreet-
map.org melden oder selbst korrigieren.
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12.1 Karte einfugen

Mit dem Werkzeug Karte kénnen Sie einen Landkartenausschnitt einfiigen.

"_‘f é” Ziehen Sie das Objekt aus der 7oo/box an die Stelle Ihres Projektes, an der Sie die Karte bendtigen.
’ A

Karte aus der
Toolbox

1. Kartenassistent offnen

Nachdem das Objekt an der richtigen Position liegt, 6ffnet sich der Karfen-Assistent. Hier sehen Sie einen Kartenaus-
schnitt, den Sie durch Ziehen mit der Maus bewegen kdénnen.

@ Karten-Assistent o x
Landkarte Ortssuche
[II] E ’® ’@ Breite 1920 + Karte Gbernehmen und schlieBen
1920 x 1080 - Karte speichern unter
Kartenstil  Bergschattierung Zoom++ Zoom-- Hihe 1080
- - @Abbrechen

Kartenstil Zoom Kartengrafe Karte Gbernehmen .
| ® OpenStrestMap-Mitwirkende | CC BY-5A 2.0 =1

Karten-Assistent

2. Ort suchen

Unter dem Tab Ortssuche kénnen Sie nach einem bestimmten Ort suchen. Geben Sie einen Ort ein oder sogar eine
Adresse. Die gefundenen Orte werden in einer Liste angezeigt. Klicken Sie den passenden Ort in der Liste an.

Wechseln Sie dann in den Tab Landkarte zurick. Der gewéhlte Ort befindet sich in der Kartenmitte und kann durch
Klick auf die Lupensymbole ein- oder ausgezoomt werden.

114



Karten und animierte Pfade

@ Karten-Assistent

LandkarteI Ortssuche I

Ort Potsdam|

&0 Suche

Gefundene
Orte ~

Suche nach Orten

Potsdam,
Potsdam,
Potsdam,
Potsdam,
Potsdam,
Potsdam,
Potsdam,
Potsdam,
Potsdam,

Potsdam,

Brandenburg, Deutschland

Saint Lawrence County, Mew York, 13699, United States of America

Miami County, Ohio, 43361, United States of America

Olmsted County, Minnesota, United States of America

Klein Bennebek, Kropp-5Stapelholm, Schleswig-Flensburg, Schleswig-Holstein, 24872, Deutschland
Atvidabergs kommun, Ostergétlands lan, Gétaland, Sverige

Southfield, Saint Elizabeth, Cornwall County, Jamaika

Kwelera, Buffalo City Metropolitan Municipality, Eastern Cape, South Africa

Morth East Greenhills Subdivision, Greenhills, 2nd District, 5an Juan, 5econd District, 0801, Philippines
Charlotte County, Florida, 33927, United States of America

F <D €D <) <p <D <D <D £ LD L

Suche eines Ortes und Suchergebnisse

3. Aussehen der Karte anpassen

Landkarte Ortssuche

I A JORNDC)

Kartenstil  Bergschattierung Zoom++

Zoom--

Kartenstil Zoom

" Karte dbernehmen und schlieBen

Breite 1920
1920 x 1080 - Karte speichern unter
& 1080
tlahe @Abbrechen
Kartengrafie Karte ibernehmen “

Optionen im Karten-Assistenten

Wenn Sie den Kartensti/ andern mochten, stehen daflir unter Karfenstil verschiedene Optionen mit einem Vorschaubild
zur Auswahl. Am besten Sie probieren die einzelnen Kartenstile einmal durch, um den fiir Sie passenden zu finden.

StraBenkarte StraBenkarte (DE)

Wander- und Offentlicher Nahverkehr
Fahrradkarte

e
o
StraBenkarte (EN) OpenStreetMap OpenStreetMap Satellitenbilder Cali Terrain
Fahrradkarte
L5
Ohne Beschriftungen Hell Outdoor Dunkel StraBenkarte modern

Kartenstile in Stages

In der AquaSoft DiaShow Premium stehen Ihnen davon StralRenkarte, OpenStreetMap, OpenStreetMap Fahrradkarte,
Wander- und Fahrradkarte, Offentlicher Nahverkehr, Ohne Beschriftungen, Hell und Dunkel zur Verfiigung.

In der AquaSoft DiaShow Ultimate stehen lhnen davon Straltenkarte, OpenStreetMap, OpenStreetMap Fahrradkarte,
Satellitenbilder, Cali Terrain, Wander- und Fahrradkarte, Offentlicher Nahverkehr, Ohne Beschriftungen, Hell, Outdoor,
Dunkel und StralRenkarte modern zur Verfligung.

115



AquaSoft DiaShow - Hilfe

& e Auch die Bergschattierung kénnen Sie Ihren Wiinschen anpassen. Je nach Region kann die-

i se Schattierung die Karte besonders plastisch wirken lassen. Im Gebirge kénnen die starken
& Wenig Einstellungen jedoch Ubertrieben wirken, wogegen in flacheren Regionen auch die Einstel-

lung "Ubertrieben" sinnvoll sein kann. Probieren Sie es aus.
& Mittel
&l Viel
A Extrem
& Ubertrieben
Bergschattierung
einfliigen

Unter KartengréfBe kénnen Sie die Auflosung Ihrer Karte festlegen. Wahlen Sie eine vorgegebene Auflésung aus dem
Drop-Down-Meni oder geben Sie unter Hohe und Breite eigene Werte ein. Im Normalfall ist hier die Full-HD-Auflosung
sinnvoll. Mochten Sie jedoch mittels Kameraschwenk Uber die Karte fliegen, sind héhere Auflésungen bzw. andere Sei-
tenverhaltnisse sinnvoll.

Mit dem Hakchen (Karte dbernehmen und schiieSen) bestatigen Sie die Auswahl und fligen das aktuelle Kartenbild in
das Projekt ein.

S, Der Kartenausschnitt Iasst sich auch nach dem Einfliigen noch andern. Dazu klicken Sie mit der rechten
Z@: Maustaste auf das Bild in der Timeline oder in der Bilderliste. Wahlen Sie dort Landkarte bearbeiten aus.
Der Kartenassistent 6ffnet sich und Sie kdnnen einen neuen Ausschnitt wahlen.

Die Kartengrafiken werden in dem Verzeichnis gespeichert, in dem auch die ads-Datei gespeichert ist. Wur-
de die ads-Datei noch nicht gespeichert, wird die Karte unter "Eigene Bilder" in einem Ordner "Sli-
deShowMaps" abgelegt.

12.2 Dekorierten Pfad einfligen

Das Objekt Dekorierter Pfad befindet sich in der Toolbox. Offnen Sie den Reiter Objekte und gehen
Sie zum Abschnitt Routenanimation.

Ziehen Sie das Objekt jetzt aus der Toolbox in die Timeline und platzieren Sie es an der gewiinsch-
ten Stelle.

Dekorierter Pfad

1. Pfad im Layoutdesigner anpassen

e 0 4 DRl -k ° Nachdem Sie das Objekt aus der Toolbox in die Timeline gezogen ha-
ben, erscheint im Layoutdesigner eine rote, geschwungene Linie.

Auf dieser Linie befinden sich bereits mehrere Punkte - das sind Be-
wegungsmarken. Eine aktive Bewegungsmarke, die Sie bearbeiten
kénnen, wird orange anzeigt. Klicken Sie auf einen weilten Punkt, um
die Bearbeitung der Bewegungsmarke zu aktiveren. Durch Ziehen
oder Schieben mit der Maus kdnnen Sie die Bewegungsmarken im
Layoutdesigner bewegen und so den Verlauf der Linie andern.

\ Um einzelne Marken einfach zu erreichen oder anzupassen, empfiehlt
/ sich in AquaSoft DiaShow Ultimate und Stages die zusatzliche Ver-
wendung der Manuellen Eingabe [320.

D% <KD ® 00000
Linie mit Bewegungsmarken

Sie kdnnen Bewegungsmarken entfernen, indem Sie sie anklicken und die Taste ENTF drlicken oder indem Sie auf das
eckige Minus-Symbol im Layoutdesigner klicken. Mochten Sie eine neue Bewegungsmarke einflgen, so driicken Sie
das eckige Plus-Symbol oder benutzen Sie die Taste [EINFG . Die Position der Bewegungsmarken éandern Sie, indem
Sie sie bei gedruckter Maustaste im Layoutdesigner bewegen. Wie viel Zeit die Linie bendtigt, um von einer Marke zur
nachsten zu gelangen, legen Sie Uber das Feld Zejtmarke fest. Legen Sie Ihre Route im Layoutdesigner mit Hilfe der
Bewegungsmarken fest.
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O, Sie konnen eine Route zeitlich gleichmaRig ablaufen lassen. Klicken Sie dazu mit rechts in den Layout-

designer und wéahlen Sie im sich 6ffnenden Menl Pfad bearbeiten und dann Ausgleichen. Dadurch werden

alle Zeitmarken so gesetzt, dass der zeitliche Abstand zwischen den Bewegungsmarken dem raumlichen
Abstand angemessen ist.

2. Einstellungen andern

Eigenschaften

»~ Objekt anzeigen

Dauer: 6

-
5 ¥

W Mach dem Abspielen liegen lassen

Pfad "-'J Transparenz

MName:

Einstellungen

Pfadtyp:

Breite:
Lénge:
Farbe
Kolorieren
Farbton:
Sattigung:
Helligkeit:

Fahrzeug

Fahrzeug:

Fahrzeugbreite:

I O sl

Pfeil, Linie, Linie,
abgerundet, gestrichelt, abgerundet,
weilier Rand weilier Rand weilier Rand

~/H_-'B_

<

= -

Oms =

— 0 B

g 0 B

v 0 et

— =

Kein Bild Eigenes Bild .

Fahrzeuge

.’Q‘{;’. Y e
b o %

o L v

v 100 2

Einstellungen fir Dekorierten Pfad

Im Bereich Ejgenschaften kdnnen Sie nun eine Vielzahl von Einstel-
lungen fiir den Dekorierten Pfad vornehmen.

Vergeben Sie bei Bedarf einen Namen fiir mehr Ubersicht im Projekt,
vor allem wenn mit mehreren Pfaden gearbeitet wird.

Unter Pfadfyp kdnnen Sie den Stil des Pfads festlegen. Scrollen Sie in
diesem Bereich, um die weiteren Pfadstile zu erreichen.

Die Breite wird in den typischen Koordinaten des Layoutdesigners an-
gegeben, d.h. 1000 entspricht 100 % des Bildschirms.

Die Ldnge des Pfades wird als Zeitangabe angegeben und bezieht
sich auf Zeitangabe der Bewegungsmarken bzw. deren Zeitdifferenz.
Der Sonderfall "0" gibt an, dass die Linie kein mitlaufendes Ende hat.

Aktivieren Sie das Hakchen unter Kolorieren, konnen Sie den Pfad un-
ter Farbfon einfarben.

An die Spitze der Linie kann ein Fahrzeug gesetzt werden, welches
Sie im Bereich Fahrzeug auswahlen. Scrollen Sie nach unten, um wei-
tere Fahrzeuge auswahlen zu kénnen.

Dort kdnnen Sie unter Ejgenes Bild auch eine eigene Grafik von Ihrer
Festplatte auswahlen. Doppelklicken Sie auf Eijgenes Bild und wahlen
Sie eine Datei. Diese sollte als png-Datei mit transparentem Hinter-
grund vorliegen.

Passen Sie zudem die Fahrzeugbreite |hren Vorstellungen an.

3. Beispiel: Zwei Fahrradfahrer Uber eine Karte fahren lassen

Timeline - Spuransicht  Storyboard

i

By
B

&
ot

P ()

= Kartenanimation

g{)mi Laufende Linie’ e ibepmara
S

[[] Kopieren

{¥ Hierher zichen, um

neue Spur anzulegen. )
T Enemen

Einfiigen
Eigenschaften ubernchmen.

Eigenschaften

Laufende Linie kopieren

Ziehen Sie das Objekt Kartenanimation aus der Toolbox in die Time-
line. Wahlen Sie im Karten-Assistenten[4 einen Kartenausschnitt
aus. Gehen Sie nun in die 7imeline. Klappen Sie das Objekt mit dem
Titel Kartenanimation auf. Klicken Sie auf das Objekt Laufende Linie.
Im Bereich Eijgenschaften stellen Sie unter Breite einen geringeren
Wert ein, z.B. 20.

Unter Fahrzeug wéhlen Sie ein Fahrrad. Klicken Sie jetzt mit der rech-
ten Maustaste auf das Objekt Laufende Linie in der Timeline. Wahlen
Sie im Kontextmeni den Befehl Kopieren. Driicken Sie die Tasten
STRG + V, um die Laufende Linie noch einmal einzufligen.
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Layoutdesigner

rke: 15's =

ik

0:15, Map6.png - =
HISY00L)

00:15, "Laufende Linie

1370015
T °
l 0 0

32050k}

1 ziehen, um neue Spur anzulegen.

goo-w 5, "Laufende Linie"
L4 Hierhe

N/
\[ ]r
v

/‘ ?.EEB

8 me

/ %%

J—

Bewegungsmarken parallel setzen

Zwei Fahrrader nebeneinander

Platzieren Sie die zweite Laufende Linie in der Timeline genau unter
der ersten Laufenden Linie, damit die Objekte zur selben Zeit ange-
zeigt werden. Im Layoutdesigner platzieren Sie die Bewegungsmarken
der zweiten Linie so, dass Sie sich neben der ersten Linie befinden.
Am einfachsten geht das, indem Sie alle Bewegungsmarken gleichzei-
tig verschieben. Dafiir im Kontextmeni des Layoutdesigners Alle Mar-
ken auswéhlen oder STRG + |A drucken und dann mit der Maus eine
Marke greifen, um damit alle markierten Marken zugleich zu verschie-
ben.

Das Ergebnis kénnen Sie uberprifen, indem Sie die F7 dricken. Die
Vorschau startet dann im Layoutdesigner.

Wenn Sie ein bereits mit dem CD/DVD- und Archivierungs-Assistenten | 227 exportiertes Projekt bearbeiten

und dabei Dateien &ndern (Bilder inkl. derer, die bei dekorierten Pfaden zur Anwendung kommen, Sounds,
Videos, Schriftarten), dann ist es dringend erforderlich, dass das Projekt nicht nur gespeichert, sondern er-

neut exportiert wird. Nur dann ist gewahrleistet, dass alle verwendeten Ressourcen am Archivierungsziel

vorhanden sind.

12.3 Schwenk uber Karte mit Route

Moéchte man Uber eine Karte schwenken, auf der eine Routen-Animation stattfindet, verwendet man ein Flexi-Collage-
Objekt. Dieses stellt sicher, dass Uber Karte und Route gleichermalien geschwenkt wird, die Route also genau wie ge-
setzt auf der Karte liegen bleibt und die Kamera diese verfolgen kann.

Timeline - Spuransicht  Staryboard

bl 250

) v i ‘ o e v
00:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08

Lo Sie haben eine fertige Routenanimation bestehend aus
Karte und Pfad. Legen Sie beides in ein Flexi-Collage-Ob-

jekt.

In AquaSoft DiaShow Ultimate und in Stages erreichen Sie

das, indem Sie die beiden Objekte (oder das Kapitel "Kar-
tenanimation") markieren und am linken Timeline-Rand auf
das Auswahl zusammenfassen-Symbol klicken. Ordnen

Sie dann die Objekte wieder untereinander an.

Karte und Pfad in Flexi-Collage zusammenfassen

Flexi-Collage markieren

Markieren Sie nun den farbigen Rahmen der Flexi-Collage und aktivie-
ren Sie im Layoutdesigner den Zoom/Kameraschwenk-Modus.
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e =** Setzen Sie den Bildausschnitt flr die erste Marke. Durch Ziehen mit

der Maus an den runden Anfassern kénnen Sie den Positionsrahmen
verkleinern und verschieben. Wenn Sie UMSCH gedriickt halten, wah-
rend Sie den Rahmen verandern, bleibt das Seitenverhaltnis erhalten.
Positionieren Sie den Rahmen so, dass er den Bildausschnitt umgibt,
in dem lhre Route startet.

ST

Erste Position flir Zoom/Kameraschwenk

S =** Mit dem Plus-Zeichen fligen Sie eine weitere Marke hinzu. Positionie-

e ren Sie den Ausschnitt am Ziel Ihrer Route. Passen Sie den Zeitwert
B fir den Kameraschwenk, auf die Dauer Ihrer Routenlange an.

; : Beim Abspielen verfolgt die Kamera nun die Fahrt auf der Karte im De-

? tail.

Db <« KD 000000

Endposition fir Zoom/Kameraschwenk

S, Es gibt weitere Moglichkeiten, eine Route zu gestalten - es muss dabei nicht immer eine Landkarte im Hin-
tergrund liegen. In unserem Blogbeitrag "Reiserouten-Animation — 7 Gestaltungsideen" gibt es Anregungen
fur interessierte Anfanger und Fortgeschrittene.

(Linkadresse: aquasoft.de/go/routenideen)

12.4 Kartenausschnitte zusammenfugen

Manchmal ist es sinnvoll, nicht nur einen Kartenausschnitt zu verwenden, sondern mehrere, z.B. wenn man vom grof3en
Ganzen ins Detail zoomen méchte und dabei sowohl die gute Auflosung erhalten bleiben, als auch kleinere Ortschaften
auf der Karte sichtbar sein sollen.

Unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt finden Sie eine Animation mit dem Titel "Fahrt Giber Karte". Darin be-
= findet sich eine aus mehreren Ausschnitten zusammengefiigte Karte. Auf dieser bewegt sich ein Pfad, an
dem nach und nach einige Bilder auftauchen.
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=»= 1. Flexi-Collage einfligen
—om‘:m:n - mugm\gg Ewik.:p mﬁ:k:n Es sollen mehrere Kartenteile eingefiigt werden, die zu einer Collage
Y _Standard i miteinander verbunden werden.
0 . e o - . .
e l‘N\’ [ [ Damit die Kartenteile spater als ein ganzes Objekt behandelt werden
’\—’ll_ - l E& I.j:'m.l kénnen, werden sie in einer Flexi-Collage gruppiert.
- G e Die Flexi-Collage ziehen Sie im ersten Schritt aus der Toolbox in die
Ly (/. [ ] Timeline.
, s o oxa
Flexi-Collage Partikel Untertitel Platzhalter

~"; o
Lt

Kartenanimation

xXEgE -y B

Flexi-Collage einfligen

Y_outenanmationen , 2. Ersten Kartenausschnitt wahlen
T
% < y¥oa '(':g Ziehen Sie nun eine Karfe aus dem Bereich Routenanimation in die
J— A Flexi-Collage. Es 6ffnet sich sogleich der Karten-Assistent/ 112,

ckorierter Pfad infacher Pfa Kart artenanimation = . . . . . .

- ks K>< o - v+ @ Wahlen Sie den ersten Kartenausschnitt aus. Uberlegen Sie sich vor-
Timelne-spursnscht | 8 her, von wo Sie mit der Collage beginnen wollen. Sie kénnten z.B. mit
bl AT o00s lhren Kartenausschnitt den unteren linken Teil abdecken, danach den
G ! unteren rechten Teil und danach die oberen Teile, wenn Sie Ihre Col-
23: ‘Hai.ccuagmersm. drgen | lage aus vier Teilen zusammensetzen wollen.

2l |
Karte in Flexi-Collage ziehen

i i S . 3. Weitere Kartenausschnitte wahlen

— Flexr Collage ’

Flgen Sie weitere Kartenausschnitte hinzu, indem Sie jeweils eine
0:30, MapS.png Karte in eine neue Spur ziehen, sodass die Kartenteile untereinander
angeordnet sind.

0:30, Map10.png

o
ua;
n

0:30, Map12.png

(¥ Hierher ziehen, um neus Spur anzulegen. A

Kartenausschnitte werden untereinander
angeordnet

Bei der Auswahl der Kartenteile achten Sie darauf, dass die Randbereiche noch Teile des benachbarten Kartenstlicks
enthalten, sodass die Kartenstiicke leicht Giberlappen kénnen.

Nachdem Sie alle Kartenteile eingefligt haben, verlangern Sie deren Anzeigedauer im Bereich Ejgenschaften.
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4. Kartenstlcke im Layoutdesigner zusammenfligen

Toyoutdesigner Layoutdesigner
E = PP P v L EE F v zetmaie 0 :B8 B OPO v Lm EE B zetmarke 0 B8

Kartenausschnitte sollen gleiche Grofle haben Kartenausschnitte werden tiberlappend zusammengefiigt
Zunachst liegen die Kartenstlicke so im Layoutdesigner Ubereinander, dass Sie nur eine Karte sehen kdnnen.

Verkleinern Sie alle Karten und schieben Sie diese grob in ihre Position. Achten Sie dabei unbedingt darauf, dass die
Kartenstlcke alle die gleiche GroRe haben. Am einfachsten geht dies, wenn Sie das erste Kartenstiick verkleinern und
dann mit der rechten Maustaste im Layoutdesigner darauf klicken. Wahlen Sie die Option Pfad kopieren. Klicken Sie
nun auf ein anderes Kartenstlick, um es auszuwéahlen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie
Pfad einfiigen.

Jetzt kénnen Sie die Karten so verschieben, dass alle Teile gut zusammenpassen.
Um jedes Detail der Karte gut erkennen zu kénnen, zoomen Sie mit gedriickter | STRG -Taste und dem Mausrad im
Layoutdesigner oder nutzen Sie das Zoom-Symbol unten rechts im Layoutdesigner.

I - 5.Route einfigen
— Ziehen Sie den Dekorierten Pfad in die unterste Spur der Flexi-Col-
[0 MarSeng lage, sodass die Pfad-Animation im Layoutdesigner iber den Karten-

teilen liegt.

(00:30, Map10.png

Im Layoutdesigner legen Sie nun die Punkte des Pfades fest, wie im
Kapitel "Dekorierten Pfad einfiigen" 118 beschrieben.

100:30, Map11.png
Stellen Sie flr den dekorierten Pfad unter Eigenschaften eine geringe-
00:30, Map12.png re Breite ein.

I

00:30, "Laufende Linie"

N

e ?
Il' Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen.
r

Laufende Linie liegt in unterster Spur

6. Gerade Kante mit Kameraschwenk

e i =2 x Wenn Sie die Kartenstlicke leicht versetzt angeordnet ha-
B[S 900 3~ ben, sehen Sie, dass die Karten-Collage keine gerade
Kante hat.

Dieses Problem I6sen Sie, indem Sie einen Ausschnitt der
Karte festlegen [e3. Dazu aktivieren Sie im Layoutdesigner
den Kameraschwenk-Modus. Klicken Sie dann auf den ro-
ten Rand der Flexi-Collage und legen Sie den Bildaus-
schnitt mit dem Auswahlrahmen fest.

Bildausschnitt festlegen

7. Kamerafahrt GUber Karte festlegen (optional)
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@R e @ () Im Kameraschwenk-Modus kénnen Sie, statt des Bildaus-
: schnitts auch eine Kamerafahrt festlegen. Es ist ratsam,
: : hierflr nur eine sehr geringe Zahl von Bewegungsmarken
: zu verwenden, die ihrerseits nicht zu klein sind. Sind die
PO 0/00F] . Kartenausschnitte zu klein, wirkt die Kamerafahrt unruhig.
Verfolgen Sie mit dem Kameraschwenk grob die Route

. " : lhres animierten Pfades. Wenn die Route es zulasst, rei-
: 4 : chen z.B. schon zwei Bewegungsmarken aus, um den
S L SR JoYoo FET Pfad zu verfolgen.

Wenn Sie den Kameraschwenk festlegen, sollten Sie des-
° . ° sen Dauer anpassen: Stellen Sie sicher, dass die Gesamt-

Kamerafahrt festlegen dauer des Kameraschwenks mit der Dauer der Route
Ubereinstimmt.

13 Live-Effekte / Video-Effekte

Objekte Intelligente Vorlagen Bideffekte Texteffekte Die Live-Effekte finden Sie in der Toolbox unter dem Reiter
4 Live-Effekte / Video-Effekte Objekte.

., M\_ A In der AquaSoft DiaShow Ultimate gibt es insgesamt 20 L/-
ve-Effekte. In AquaSoft Stages gibt es zusatzlich zu den
20 Live-Effekten den Effekt Chroma-Key.

Glihende Transp.. Bumpmapping-E.. Farbverschiebung Farbeffekte LuT

NV

Displacement-Eff.. ~ Masken-Effekt ~ Halbton, einfarbig Halbton Ebeneneffekte

In AquaSoft DiaShow Premium stehen lhnen die Effekte
Farbverschiebung, Farbeffekte, LUT, Alter Film und Ton-
wertkorrektur zur Verfigung.

Live-Effekte modifizieren die Darstellung der Objekte, die

= Sie in den Effekt ziehen.

. 4 . 4 3

~~N o . =m -H- o 00 o
Weichzeichner ~ Maskierter Weich... Alter Film Mosaik Kreis-Mosaik
{

°. v~
/—0-

=

Form-Mosaik Schatten-Effekt Texturkacheln 3D-Rotation Tonwertkorrektur

Xek e ..., %8

Die Live-Effekte in der Toolbox

1. Anwendung der Live-Effekte

Ziehen Sie einen Effekt aus der 7oo/box in die Timeline. Es erscheint ein leeres Kastchen, in das Sie lhre Fotos oder
Videos einfugen kénnen. Nachdem Sie die Inhalte eingefligt haben, klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Effektes.
Im Bereich Ejgenschaften legen Sie die Parameter fiir den Effekt fest.

2. Postprocessing

Manche Effekte bieten die Option Posiprocessing an, in diesem Fall wirkt der Effekt auf alles Sichtbare vor dem Effekt.
Alles, was sich innerhalb des Effekt-Rahmens befindet, ist dann nicht sichtbar. Wenn der Effekt-Rahmen in der Spur un-
ter den Objekten liegt, dauert der Effekt so lange, wie es unter "Dauer" eingestellt ist. Ist die Inhaltsspur des Effektes
leer, ist das Posfprocessing automatisch aktiv.

3. Live-Effekt entfernen

Um einen Live-Effekt von lhren Bildern oder Videos zu entfernen, klicken Sie den Effekt in der Timeline mit rechts an
und wahlen Effekt entfernen.
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13.1 Gluhende Transparenz

Mit der Glihenden Transparenz erhalt das Objekt an seinen transparenten Stellen eine Ver-
starkung der Helligkeit. Durch einen integrierten Zoom, entsteht so z.B. ein glihender Rah-
men. Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

Gliihende Transparenz

1. Glihende Transparenz einfligen

Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf ein Bild in der
Timeline ziehen.

Objekte
> Standrd a Sie kdnnen den Effekt auch in die Timeline ziehen und spater eines

* Routenanimationen

e e oder mehrere Bilder einflgen. In diesem Fall ziehen Sie ein Bild-Ob-

jekt aus der Toolbox in das leere farbige Kastchen.

. . X
h n ﬁ Nachdem Sie das Bild eingefiigt haben, erscheint ein farbiger Rahmen

mit dem Titel des Effektes, der das kleine Vorschaubild in der 7imeline
umgibt. Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken, kdnnen Sie im
Bereich Eigenschaften die Einstellungen flir den Effekt festlegen.

Farbverschiebung Farbeffekte Displacement-Eff...

|

Ebeneneffekte ‘Weichzeichner

.............

ien, urmn newe Spur anzul... !
S A

Gliihende Transparenz einfligen

2. Bildeinstellungen festlegen

Eigenschafeen =+ x Verkleinern Sie das Bild im Layoutdesigner etwas. Dazu benutzen Sie
¥ Cbyektanzeigen die runden Anfasser-Punkte am Rand des Bildes. Im Bereich Eigen-
Daer: 5 s 3 [ aostens: = = schaften stellen Sie unter Hinfergrund die Option Fiillen auf Aus.

(2 sid Text ) Sound g Transparenz
£
Datei

Name: F:\11\Aquarium.jpg M & &
Uberblendung

Einblendung:  Zufallig - [ anpassen
Ausblendung:  Liegen lassen, nicht ausblenden v P anpassen

Hintergrund

Flllen: Aus - O I

Seitenverhgliis: Ausrichtung:

Hintergrund wird nicht gefiillt

3. Einstellungen des Effektes festlegen

Im Bereich Einstellungen kénnen Sie nun die Starke und die GroRe
des Effektes festlegen. Gehen Sie bei der Starke fiir ein dezentes Er-

Gliihende Transparenz ﬁ‘; Transparenz

Name: gebnis nicht tGber einen Wert von 10 hinaus.
Einstellungen

Starke: W 20% =

Groge: @ 25 .

Grofle und Starke einstellen
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4. Anwendungsbeispiel - Weicher Rahmen

Fligen Sie ein Kapitel-Objekt in die Timeline ein. Ziehen Sie in das Ka-

Toolbox g x
Basien = pitel-Objekt einen Hintergrund Ihrer Wahl. Ziehen Sie in die zweite
T et ke wEs - Spur (auf "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen"”) die Glihende
v sl . . . . . . . .

o oken Transparenz und fugen Sie dann ein Bild ein. Verkleinern Sie das Bild
S I g etwas im Layoutdesigner. Nun 6ffnen Sie in der 7oolbox den Reiter
T b = - Bildeffekte. Im Bereich Masken finden Sie den Effekt Ausblenden, mit-

M AT REES T tel. Ziehen Sie diesen auf das Bild in der Timeline. Klicken Sie auf den
‘ farbigen Rahmen des Effektes, um die Einstellungen zu verandern.
;__"f. :_-_‘"" z._“-.. E.}.tellen Sie die Starke und die GréRe so ein, dass der Effekt lhnen ge-
Abblenden, verti... Abgerundet Alter Fotora Ausblenden, mittel sblenden, sch... fa | It
Suchen R -+
Timeline - Spuransicht  Storyboard

bl l):(x;lw:‘b \/I 0002 0003 0004 000 i‘ o007 0008
= Kapitel

&

&

o Ed 0002, blaues|i

b=y <[ Glishende Transparenz

@w:ag,nquanum.Jpg
| B Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. H
| ¥ Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen H
Gluhende Transparenz mit Maske
Layoutdesigner (=0 B4
B uyE 200 #-[Lm £EZ B - ke =

D lb - <k KD B3> | 0000000
Fertiges Beispiel im Layoutdesigner

13.2 Bumpmapping-Effekt

o E -

Bumpmapping

Sie finden den Bumpmapping-Effekt in der Toolbox unter dem Tab Objekfe im Bereich Live-

Mit Hilfe des Bumpmapping-Effektes konnen Sie die lllusion einer unebenen Oberflache er-
zeugen. Denken Sie dabei z.B. an Effekte wie die topografische Darstellung von Landkarten.
Es kénnen Hohen und Tiefen dargestellt werden. Dazu muss vorher eine Bump-Map aus
Graustufen erstellt werden. Je dunkler der jeweilige Bildpunkt ist, desto "tiefer" wird er darge-
stellt - umgekehrt werden helle Bildpunkt "héher" dargestellt.
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1. Anwendung des Bumpmapping-Effektes

Timeline - Spuransicht  Storyboard
! . | o | - | =

0.0 0b0{  00:02 0003  00:04  0O:

== Bumpmapping-Effekt

Bereiche des Bumpmapping-Effektes in der
Timeline

Ziehen Sie den Effekt aus der Toolbox in die Timeline. In diesem Ef-
fekt befinden sich zwei Bereiche: /nhalf und Bump-Map.

In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Video oder das Bild, auf welches
der Effekt angewendet werden soll.

In den Bereich Bump-Map gehért das Bild oder Video, mit welchem
Sie das Auf und Ab des Effektes beschreiben mochten. Je starker hier
die Hell-Dunkel-Kontraste sind, desto besser ist der Effekt im Gesamt-
ergebnis erkennbar.

Sie kénnen allen Objekte, die sich in diesem Effekt befinden, eigene
Effekte zuordnen, wie z.B. einen Bewegungspfad.

2. Einstellungen flr den Bumpmapping-Effekt

Eigenschaften X
+/ Objekt anzeigen
Bumpmapping-Effekt ‘-‘l‘g Transparenz

Name:

Einstellungen

Stérke: BN 308% 2
Richtung der Lichtquelle: BN A 17071 S
Bump-Map

Einfluss des Rotkanals: BN Bl 20
Einfluss des Grinkanals: — * ¥ 100 % =
Einfluss des Blaukanals: ¥ 100 % =
Alphakanal beriicksichtigen: W ‘ 0% =

Weiteres

Postprocessing

Einstellungen flir Bumpmapping-Effekt

Im Bereich Eigenschaften gibt es flir den Bumpmapping-Effekt folgen-
de Eigenschaften:

o Starke
¢ Richtung der Lichtquelle

Die Auswirkungen der Bump-Map kénnen Uber folgende Eigenschaf-
ten gesteuert werden:

¢ Einfluss des Rotkanals

¢ Einfluss des Griinkanals

¢ Einfluss des Blaukanals

¢ Alphakanal (Transparenzinformation) berticksichtigen
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3. Anwendungsbeispiel: Wasserzeichen

Layoutdesigner 0O ® X  Eigenschaften o
b LE PP O IQ E Zeitmarke: s @ +/ Objekt anzeigen
B 7] R T Dauer: 31,4065 & | £  Abstand: O
TText a Transparenz

AAEE=E=E

Variable einfigen w :E‘/(D

= = Arial v 100 w

ko)

4

Effekt

e @ @ [A]v Randfarbe: B  Schattenfarbe: [l  Deckkraft: 100 % %

Animation

Alphablending - gedndert v ¥Bearbeit:
- / > :
DO <« KD B> 0008357 -
Timeline - Spuransicht ~ Storyboard
!mJI’QD : ' 2 B w6 B B 2 A 2 B % 5 2 & @ » g
= Bumpmapping-Effekt
= Inhalt

00:31.406, DSC_0533.Mov I ¢

' / .
1 § Hierher ziehen, um neue Spur affzulegen. 1

= Bump-Map

I T‘k 00:31.406, COPYRI@HTALEX AQUA
1

' % £
1§ Hierher ziehen, um neue Spur affzulegen. ]

Wasserzeichen mit dem Bumpmapping-Effekt erstellen
Eine sehr einfache und praktische Anwendungsmadglichkeit ist das Einflgen von Wasserzeichen oder Logos.
In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Video oder die Bilder, die Sie mit dem Effekt versehen wollen.

In den Bereich Bump-Map ziehen Sie ein Text-Objekt oder das Logo, welches Sie einfligen mdchten. Platzieren Sie es
im Layoufdesigner und fligen Sie ggf. einen Bewegungspfad, eine Uberblendung oder andere Effekte hinzu.

Mit einem Klick auf den Rahmen des Bumpmapping-Effektes kénnen Sie das Ergebnis im Layoufdesigner betrachten
und Anpassungen in den Effekt-Eigenschaften vornehmen.

13.3 Chroma-Key

Sie finden den Chroma-Key-Effekt in der Toolbox der AquaSoft Stages unter dem Tab Objek-
fe im Bereich Live-Effekte.

Chroma-Key

1. Wirkung des Chroma-Key-Effektes

Nachdem Sie ein Objekt in den Chroma-Key-Effekt eingefugt haben, kdnnen Sie eine oder mehrere Farben wahlen, die
in diesem Objekt transparent dargestellt werden soll. So kénnen Sie z.B. ein Video vor einem griinen Hintergrund auf-
nehmen. Dieser Hintergrund kann im Chroma-Key-Effekt entfernt bzw. durch einen anderen Hintergrund ersetzt werden.

Der Effekt kann leider keine Wunder vollbringen, sondern hangt stark vom verwendeten Bildmaterial ab. Je gleichmafi-
ger der Hintergrund ist und je deutlicher er sich vom Vordergrund absetzt, desto besser kann er durch den Effekt ent-
fernt werden.
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S, Eine praktische Anleitung (mit Video) fir den Chroma-Key-Effekt erhalten Sie in unserem Blogbeitrag "Farb-
Z\V/< Dbasierte Bildfreistellung mit Chroma Key Effekt in Stages 10". (Linkadresse: aquasoft.de/go/chroma)

2. Anwendung des Chroma-Key-Effektes

00:05, Blaues-Lichtjpg

b=

Chroma-Key-Effekt in einem Kapitel in der Timeline

Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Timeline. Fugen Sie in die erste Spur den Hintergrund ein, der an-
stelle der im Chroma-Key-Effekt gewéahlten Farbe sichtbar sein soll.

Ziehen Sie in die zweite Spur des Kapitels den Chroma-Key-Effekt. Jetzt fligen Sie in den Chroma-Key-Effekt ein Video
oder ein Bild ein.

3. Einstellungen fur den Chroma-Key-Effekt

Eigenschaften o » x Der Effekt kann mit verschiedenen Modi arbeiten. Je nach gewahltem
Modus stehen unterschiedliche Einstellungsmdglichkeiten zur Aus-
wahl.

&/ Objekt anzeigen

Dauer: 5 g

Im Bereich Eigenschaften konnen Sie fir den Chroma-Key-Effekt fol-
gende Optionen einstellen:

Chroma-+ey -‘i,' Transparenz

Mame:

e Name - Zur besseren Ubersicht in der Timeline kénnen Sie dem Ef-

Einstellungen fekt-Container einen eigenen Namen geben.

fldics ey hd e Modus - YUV, HSV, HCV, RGB, Legacy - Wahlen Sie, nach wel-

Toleranz: e 5% L v chem Farbmodell gearbeitet werden soll. Welcher Modus am besten

e - - = 0 passt, hangt von Ihrem Ausgangsmaterial ab. Je nach Farbmodell un-
SRR e : = terscheiden sich die Nachbarschaften von Farben, sodass sie sich un-

TEl R T L= terschiedlich gut separieren lassen.

semsbstEs e e Y wm =™ Toleranz - Gibt an, wie weit die Farbe vom gewéhiten Color-Key ab-

Farben weichen darf.

Anzzhl zu entfernender Farben: 1 - e Ubergang - Gibt an, wie hart oder weich der Ubergang vom Color-

Farbe: Key zum Nicht-Color-Key sein darf.

Cemti Lars o ap—— 1S e Schwellenwert - Erméglicht genaueres Freistellen an den Ubergéan-

Cehichtine elcher ————— % gen. Es lassen sich Stellen komplett transparent machen, die nur teil-

weise sichtbar sind (unterer Schwellenwert) oder komplett undurch-
e sichtig machen, die sonst schon eine leichte Transparenz aufweisen
Schatten erhalten wirden (oberer Schwellenwert).

Umkehren

o Anzahl zu entfernender Farben - Bis zu vier Farben kdnnen gesetzt
Hesgmis Bild 4 werden. Hierbei ist zu beachten, dass die Tolerenz bei immer mehr
Farbténen oftmals zu stark wirkt. Uber die Transparenz der einzelnen
Key-Farben |asst sich die Toleranz flr die einzelnen Farbténe reduzie-
ren.

Einstellungen fiir Chroma-Key-Effekt

e Farbe (Color-Key) - Hier wahlen Sie mit Hilfe der Pipette die Farbe, die transparent dargestellt werden soll.
o Gewichtung - Stellen Sie ein, inwieweit die Gewichtung auf Farbe bzw. Helligkeit liegen soll.

e Schatten erhalten - Schatten, die auf der Color-Key-Farbe liegen, werden dunkel dargestellit.
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e Umkehren - Alles wird transparent dargestellt, aufler der Bereich mit der gewahlten Farbe.

e Ausgabe - Wahlen Sie, welches Ergebnis Sie im Layoutdesigner angezeigt haben mdchten: das erzeugte Bild, das
Original, die Chroma-Key-Maske oder die Farbdifferenz. So kdnnen Sie Ihren Effekt differenzierter beurteilen und ab-
stimmen. Wechseln Sie zum Beispiel in den Ausgabe-Modus ,Maske®, um die beste Einstellung fir die Schwellen-
wertfe zu finden, da hier ,dunkle Flecken“ sofort zu sehen sind. Meist werden Sie den Ausgabemodus danach wieder
auf Bild umstellen.

Die Option Farbdifferenz zeigt, was der Chroma-Key-Effekt intern sieht, ndmlich die Differenz zwischen der Key-Farbe
und dem Bild. Je kleiner die Differenz ist (dunkler), desto eher wird die Stelle transparent werden. Uber die Regler, mit
denen Sie die Gewichtung der einzelnen Farbkomponenten einstellen, kdnnen Sie den Effekt so justieren, dass die
wegzuschneidenden Stellen méglichst dunkel erscheinen und die zu behaltenen Farben moglichst hell. Auch hier stel-
len Sie die Ausgabe danach wieder auf Bild um.

4. Farbe auswahlen und anpassen

_ coorer: | — — | Um eine Farbe fiir den Color-Key zu wahlen, klicken Sie auf das be-
= * | reits voreingestellte Griin. Jetzt erscheint die Farbauswahl.

Forbregier Im Farbauswahl-Dialog klicken Sie auf das Pipetten-Symbol, um aus
2 I b - | lhrem Video oder Bild die Farbe zu wéhlen, die transparent dargestellt
. | werden soll. Halten Sie die Pipette dazu am besten auf die Vorschau-
bilder (Thumbnails) in der Timeline.

o = T Mit den beiden Reglern Toleranz und Ubergang stellen Sie nun den
Ubergang bzw. die erlaubte Abweichung des Farbtons ein. Hier ist et-

B o emddmerepriene [ 0 0 B 6B was Fingerspitzengefiihl gefragt und eine geschickte Kombination der

BN EEEES B EESS ENoooooooooooooooo) i i ie j i jus-
- Ezfsvr;rlgg:tsecl)lllljtgﬂen, die je nach Ausgangseinstellung passend jus

Farbe fiir Color-Key wahlen

R:
<

Wie Sie den Chroma-Key-Effekt nutzen, um ein schwarz-weifl Video mit Farbakzent zu erstellen, sehen Sie
in unserem Video "Farbe freistellen mit Color Key". (Linkadresse: aquasoft.de/go/colorkey)

13.4 Farbverschiebung

Sie finden den Farbverschiebung-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich
Live-Effekte. Sie verschieben damit Konturen eines Objekts in einem selbstgewahlten Winkel
in den Farben Magenta, Cyan und Gelb. Mit dem Farbverschiebung-Effekt trennen Sie die
Farbkanale eines Videos oder eines Fotos auf. So kann das Bild unscharf wirken oder ver-
fremdet.

Farbverschiebung
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Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte  Texteffekte 1. Anwendung der Farbverschiebung
v Live-Effekte =

] Um den Effekt zu verwenden, kbnnen Sie ihn direkt auf ein Bild in der
. g ﬁ Timeline ziehen.
k h I Sie kénnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und spéter eines
s DR oder mehrere Bilder einfligen.
Farbversch... . ) . . L . )
i ) j Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken, kénnen Sie im Bereich E/-
@ \A ’ i v genschaften die Einstellungen fur den Effekt festlegen.

.. Blur-Effekt

Masken-Ef...

Form-Mos.. =

Farbverschiebung einfligen

2. Einstellungen fur Farbverschiebung

Layoutdesigner O3 X Eigenschaften O3 X
Y % /G)/G)/@ E=h g nEﬂ E ' Zeitmarke: 0's s /' Objekt anzeigen
o e s e e e e b B e moto et ’ Farbverschiebung ‘s Transparenz
1 ]

' ! Name:

1 L
1 { Einstellungen
: '

] : Effekt: Verschiebung v
] : [

1 m i Verschiebungsstérke: — ' IIIII ‘ 39,1 % -
; - :
® o & \Winkel: B 106,027° &

= Y *‘ :

1 5 Deckkraft: . I (10T -

1

E . S E Weiteres

b - = o 1 Postprocessing

' !

1 [

1 ‘

1 3

: - ——

@ () @)

> | < KD B> 0000000

Einstellungen flr Farbverschiebung

Im Bereich Ejgenschaften stehen fir die Farbverschiebung verschiedene Optionen bereit:

Effekt Wahlen Sie zwischen Verschiebung und Skalierung.
Verschiebungsstédrke Gibt an, wie stark Farbkanale verschoben werden.
Winkel Gibt die Richtung der Verschiebung an.

Deckkraft Gibt Transparenz der Farbliberlagerung an.
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13.5 Farbeffekte

Mit Hilfe der Farbeffekte kbnnen Sie Videos und Fotos so beeinflussen, dass diese eingefarbt,
schwarz-weil3, als Warmebild, farbreduziert oder im Comic-Stil erscheinen. Das Besondere
ist, dass Sie nicht nur Bilder bearbeiten kénnen, sondern dass der Effekt auch live auf Videos
angewendet werden kann, ohne, dass die Videodatei dabei geadndert wird. Sie finden den Ef-
fekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

Farbeffekte

1. Farbeffekt einfligen

By On x Um Qen Effe'kt zu veryvenden, kénnen Sie ihn direkt auf ein
Bild in der 7imeline ziehen.

B L il daisils parsien Sie konnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte  Texteffekte spater eines oder mehrere Bilder einfiigen. In diesem Fall
¥ Live-Effekte / Video-E ~ ziehen §ie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in das leere

' . gelbe Kastchen.

\ e | R Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, erscheint ein farbi-
“ ger Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine
' Vorschaubild in der 7imeline umgibt. Wenn Sie auf den

farbigen Rahmen klicken, konnen Sie im Bereich Eijgen-
schaften die Einstellungen flr den Effekt festlegen.

Farbver: lacem...

Farbeffekte

Unter Effekt konnen Sie aus verschiedenen Stilen wahlen.

Masken-Ef..  Halbton

Suchen

v

Timeline - Spuransicht

!ml”ﬁ'-’" N\ILA

Farbeffekt einfligen
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2. Einstellungen fur Effekt festlegen

Eigenschaften

Name:

Einstellungen

Starke:

Farbe:

Weiteres

v/ Objekt anzeigen

Effekt: Farben

W 742%

Postprocessing

Im Bereich Einstellungen kdonnen Sie die Darstellung des
X Farbeffektes beeinflussen. Klicken Sie zuerst auf den Rah-
men des Effektes, damit das Einstellungs-Fenster fiir den
Effekt aktiv wird.

Unter Effekt befindet sich ein Drop-Down-Menu, mit dem

Farbeffekte "=J Transparenz Sie die Art des Effektes festlegen. Folgende Méglichkeiten

stehen zur Auswahl:

1)

Einstellungen flr den Farbeffekt

Schwarz/Weil3
Farben
Farbreduktion (RGB)
Farbreduktion (HSV)
Wérmebild

Comic

Farbliberlagerung

Videos oder Bilder werden Schwarz-Weif} dargestellt.
Videos oder Bilder werden in gewahlter Farbe eingefarbt.
Reduziert Farben im RGB-Farbraum.

Reduziert Farben im HSV-Farbraum.

Imitiert das Bild einer Warmekamera.

Reduziert den Farbumfang.

Fullt mit dem gewahlten Farbton.

Unter Stdrke konnen Sie festlegen, mit welcher Deckungskraft der Effekt auf Ihre Bilder oder Videos angewendet wird.

Unter Farbe wéhlen Sie eine Farbe aus, die Uber die Videos oder Bilder gelegt werden soll.
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Wie Sie ein Video mit dem Farbeffekt umfarben, sehen Sie in unserer Anleitung "Von Schwarz-Weil3 zu

Farbe". (Linkadresse: aquasoft.de/go/farbvideo)

3. Anwendungsbeispiel - Altes Foto mit Farbeffekt

Layeutdzsigner o x
B VB P00 - [ AL F- e B

Db~ < KD | onooom0
Altes Foto mit Farbeffekt

Aufbau in der Timeline

Fligen Sie ein Kapitel-Objekt in die Timeline ein.

Ziehen Sie in das Kapifel-Objekt einen Hintergrund |hrer
Wahl.

Ziehen Sie in die zweite Spur (auf "Hierher ziehen, um
neue Spur anzulegen") den Farbeffekt und fligen Sie dann
ein Bild oder Video ein. Fir das Bild oder Video stellen Sie
unter Ejgenschaften bei Hintergrund die Option Fiillen auf
Aus.

Verkleinern Sie das Bild etwas im Layoutdesigner. Nun 0ff-
nen Sie in der Toolbox den Tab Bildeffekte. Im Bereich
Rahmen finden Sie den Effekt Antiker Foforand mit Schat-
ten. Ziehen Sie diesen auf das Bild in der 7imeline.

Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Farb-Effektes,
um dessen Einstellungen zu verandern. Unter Effekt wah-
len Sie Farben. Unter Starke wahlen Sie 100 %. Unter Far-
be wahlen Sie ein helles Braun oder Beige.

In unserem Video "Spriiche fiir Hochzeit - Farbeffekt nutzen" wird der Farbeffekt vorgestellt. (Linkadresse:

aquasoft.de/go/farbeffekt)

13.6 LUT

wahlten Look erhalten.

LUT

Mit Hilfe des LUT-Effektes kénnen Sie Videos und Fotos farblich verandern und zu einander
passend farben. Erzielen lassen sich stark verfremdende Effekte oder auch dezente Farbver-
anderungen. Ihr Ausgangsmaterial bleibt dabei im Original erhalten. Es kénnen nicht nur ein-
zelne Objekte in den Effekt eingefugt werden, sondern auch ganze Projekte, die dann den ge-

Sie finden den Effekt in der 7oo/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte. Der Ef-
fekt arbeitet mit sogenannten LookUpTables, kurz LUT.
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Bildeffekte

Objekte Intelligente Vorlagen

Texteffekte

4 Live-Effekte / Video-Effekte

Glihende Transp... E..
i @
Displacement t-Eff..  Masken-Effekt Halbton, einfe

Suchen

i
1 en
\

LUT-Effekt in der Timeline

LUT-Farbabgleich &g Transparenz

Name:

LuT

&

Eigenes Bild

LUTs

Neutral Griines Drama  Griin-gelb

Eisblau

Farbreduktion.  Farbreduktion Negativ

Mitteltone
Starke:

Weiteres

Postprocessing

Liegen lassen

Einstellungen LUT-Effekt

Foto ohne Effekt

Orange-blau  Bleach-Bypass

Plakat, blau

100 %

Live-Effekte / Video-Effekte

1. LUT-Effekt einfligen

Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf ein Bild oder
Video in der 7imeline ziehen.

Sie kdnnen den Effekt auch direkt in die 7imeline ziehen und dann per
Drag-and-Drop bzw. mit Hilfe des Bild-Objektes oder des Video-Objek-
tes befillen.

Nachdem Sie das Bild eingefiigt haben, klicken Sie in der 7imeline auf
den farbigen Rahmen mit dem Titel des Effektes. Jetzt kénnen Sie im
Bereich Eigenschaften die Einstellungen fur den Effekt festlegen.

2. Einstellungen fur LUT-Effekt

Waébhlen Sie in den Eigenschaften, aus der Galerie eine passende LUT
und Uberprifen Sie im Layoutdesigner die Wirkung auf lhr Bildmateri-

al.
Mit der LUT "Neutral" wird kein Effekt auf lhr Bild angewendet.

Uber den Schieberegler kénnen Sie die Starke des Effektes auf Ihr
Bild beeinflussen. Je geringer der Wert, desto dezenter der Effekt.

Die Einstellungen gelten fur alle im Effekt befindlichen Objekte.

Uber das Symbol "Eigenes Bild" kénnen Sie eigene LUTs (Bilder, Cu-
be-Dateien, ICC-Profile) im Effekt verwenden. In Stages kénnen Sie
zusatzlich im Bildeditor eigene LUTs generieren.

Foto mit LUT "X-Pro" und Starke 50%

Wie Sie den Effekt verwenden kdnnen und wie Sie in Stages eine eigene LUT erstellen, zeigt Ihnen der Bei-
trag "Farben in Videos andern mit LUT".

LT_]

(Linkadresse: aquasoft.de/go/LUT)
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13.7 Displacement-Effekt

Sie finden den Displacement-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekfe im Bereich Live-
Effekte.

Displacement

1. Wirkung des Displacement-Effektes

Timeline - Spuransicht ~ Staryboard Mit der_n D/sp/acemenf—Effekz‘ kénnen Sie die Oberﬂéphe Ihrer Fotos
i l g | ' | R | | i oder Videos ("/nhalt") optisch verzerren. So lassen sich Bilder ausbeu-
| ¥0:05 " Ov.LLe 00:02 00:03 00:04 _ len, verbiegen oder auf andere Art in ihrer Darstellung beeinflussen.
% == Displacernent-Effekt

B

I
i
i
:El: 1 Inhalt: Hier Bilder einflgen
i
i
i
LS

Sie bendtigen dazu eine Displacement Map, also eine Grafik, die den
optischen Versatz (z.B. die Verzerrung) beschreibt.

—————————————————————————————————

Die Farben, die in der Displacement Map enthalten sind, bestimmen
die Veranderung, die der Displacement-Effekt bewirkt:

Der Rotkanal bestimmt die Verschiebung auf der x-Achse sowohl in
positiver als in negativer Richtung (127 entspricht keiner Verschie-
————————————————————————————————— bung).

Der Griinkanal entspricht der Verschiebung auf der y-Achse.

Der Blaukanal veréndert die Beleuchtung, also die Helligkeit des jewei-
ligen Bildpunktes.

,_________,

L)

s
&
0
o
g
=
-
2
vl by
=
m
i
m
o
-1
A
K

uw
g
- -

________________________________ ¢ Bei einer neutralgrauen Map (Wert 127 fir jeden Kanal) gibt es keine
. Verschiebung. Ist die Map-Ebene leer, wird diese als Neutralgrau inter-
Displacement-Effekt in der Timeline pretiert.

2. Einstellungen flr Displacement-Effekt

Bgenschaten =+ = Der in der Displacement-Map hinterlegte Kanalwert wird jeweils mit
# Chjelct anzicen dem Wert in der Effekt-Einstellung multipliziert. So wird die Verschie-
Diplacement£fiekt Tt Transparenz bung berechnet.

Name:

Die Starke der Verzerrung ist mit Hilfe der Regler Horizontale / Vertika-
le Verschiebung einstellbar.

Einstellungen

Horizontale Werschisbung: v 5%

Mit dem Alphakanal |asst sich die Transparenz modifizieren. Transpa-

Vertikale Verschisbung: v 5% = . .
S LR R rente Bereiche der Map werden als Maske benutzt. Je hdher der Wert
Alphakanal beriicksichtigen: [} 0% < . . . R .
. desto unsichtbarer erscheinen die maskierten Bereiche.
Beleuchtungseffek: B 0% =
Neursi Febe: Der Beleuchtungseffekt wird mit dem Blaukanal multipliziert.

In der Displacement-Map werden die einzelnen Farbkanale getrennt interpretiert, Rot entspricht der
herizantalen Verschiebung, grin der vertkalen. Blau ird fr den Beleuchtungseffekt verwendet. Der

Alphakanal fungiert as Maske fur as resultierende Bid, Mit den obigen Reglern wird die Starke, mit der Neutrale Farbe: Voreingestellt ist hier neutralgrau. Der Farbwert kann
e einzelnen Kansle wirken, eingestell. bei Bedarf geandert werden.

Displacement-HMap generieren

e e Displacement-Map aus Maske generieren: Die im Effekt befindliche
S —— 0w 2 Map wird fur den Displacement-Effekt optimiert. Damit lasst sich die
s raumliche Wirkung von z.B. Bildern oder Grafiken verbessern, die
Faironmra nicht einer "klassischen" Displacement-Map entsprechen. Der Sam-

Einstellungen fiir Displacement-Effekt pleabstand beschreibt dabei die Starke des neuen Map-Verlaufs.

Nur in AquaSoft Stages: Klicken Sie jeweils auf das Kurven-Symbol,
um zwischen "Wert" und "Kurve" zu wahlen.
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Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem der Displacement-Ef-
= fekt auf eine Flexi-Collage mit Grafik und Text angewendet wurde. Das Beispiel finden Sie unter dem Na-

men "Displacement".

Anwendung Displacement-Effekt

Objekte Intelligente Vorlagen
v Standard
| [ ]|
VNI 0 =
1 |
Bild Text Video Sound Kapitel
Frl 7
e V7w [ ]
L/ 7 oy
Flexi-Col... Partikel Untertitel Platzhalt..

_’ Routenanimationen
o Live-Effekte / Video-Effekte

Gliihend.. Bumpm... Farbvers.. Farbeffe..
Objekte nacheinander in die Timeline ziehen

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

o ; ‘ ‘ : : :
# ol U oot 00:02 00:03 00:04
- Kapitel

&
Bl
H

¥

=4 [ .‘Displa{&ment—EﬁEkt
= - [Inhalt

= « «| Displacement

I IC'E):OS, circleblurryborder.png

g e e e A g e e e
‘ »
| § Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. :

Gefilllter Displacement-Effekt

aus dem Bereich Masken den "Kreis, weich" ziehen.

3. Displacement-Map verzerrt Inhalt

1. Objekte in die Timeline ziehen

Ziehen Sie zuerst ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die
Timeline.

In das Kapitel ziehen Sie ein Bild-Objekt, ebenfalls aus der
Toolbox in die Timeline. Wahlen Sie im Anschluss ein be-
liebiges Foto aus.

Unter das Bild-Objekt ziehen Sie nun den Displacement-
Effekt, der sich in der Toolbox im Abschnitt Live-Effekte
befindet.

Platzieren Sie die Objekte so, dass sie sich genau unter-
einander befinden.

Klappen Sie den Displacement-Effekt mit dem kleinen
Plus-Symbol oben links auf.

2. Bereiche des Displacement-Effektes flllen

Der Displacement-Effekt enthalt zwei Bereiche, beide soll-
ten geflillt werden. Der erste Bereich (/nhalf) enthalt den
spater sichtbaren Bildinhalt, wie z.B. Fotos, Texte oder Vi-
deos.

Ziehen Sie in das Feld /nhalt ein Text-Objekt aus der Too/-
box. Geben Sie unter Ejgenschaften einen Text ein und
stellen Sie dort einen mdéglichst hohen Wert flir die Schrift-
gréfRe ein und deaktivieren Sie den Textkontur-Effekt.

In den zweiten Bereich gehort die oben beschriebene Dis-
placement Map. Es kann hier ein Bild, ein Video, Texte
und sogar eine Flexi-Collage oder ein Kapitel eingesetzt
werden. Die Verzerrung wird durch die in der Displacement
Map vorhandenen Farbwerte berechnet.

Ziehen Sie in das Feld Displacement eine Grafik, die das
Relief beschreibt, mit dem das Text-Objekt im Bereich /n-
halt verzerrt werden soll. Dazu kdnnen Sie in der 7Toolbox

Das Objekt, das sich im Bereich Displacement befindet, verzerrt jetzt das Objekt, das sich im Bereich /nhalf befindet.

Im Bild links wird eine dynamische Verzerrung erstellt, indem sich der Kreis aus dem Bereich Displacement mit Hilfe ei-

nes Bewegungspfades| o2 1 bewegt.
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L

Bewegungspfad auf Form erzeugt Veranderung in
Displacement-Map

B l» - < KB B | ooo0o
Text-Objekt wird durch Displacement-Effekt verzerrt
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13.8 Masken-Effekt

fe.

Masken-Effekt

Live-Effekte / Video-Effekte

Sie finden den Masken-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effek-

Eine Maske legt den Bereich lhres Bildes fest, der in der Prasentation sichtbar bzw. nicht
sichtbar ist. Dabei kann die Maske jegliche Form und GroRe annehmen. So kann ein 7ext, ein
Bild, Videos, Flexi-Collagen und auch ein Kapite/ eine Maske sein. Der Masken-Effekt ist dy-
namisch. Das bedeutet, dass der maskierte Bereich animiert werden kann und sich so im
Ablauf der Prasentation verandern |asst.

Beispiel: Alles, was schwarz-weil} ist, kann eine Maske sein — auch Bilder aus Grauabstufun-
gen sind Masken. Der Masken-Effekt sorgt daflr, dass sich das Bild, welches sich eine Spur Uber der Maske befindet,
in dem Bereich zu sehen ist, in dem die Maske weil} ist. Der Rest wird von der Maske abgedeckt.

f=]

auf.

Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispielprojekt ein fertiges Projekt finden, in dem der Masken-Effekt auf
ein Bild-Objekt und auf ein Text-Objekt angewendet wurde. Rufen Sie das Beispiel "Dynamische Maske"

1. Masken-Effekt einfligen

— Dynamische Maske

Leerer Masken-Effekt in der Timeline

Ziehen Sie den Masken-Effekt aus der Toolbox in die Timeline. Sollte
der Effekt nicht wie auf dem Beispiel-Bild gedffnet sein, so klicken Sie
auf das kleine Plus, das sich vor dem Schriftzug Masken-Effekt in der
Timeline befindet.

Jetzt sehen Sie zwei Bereiche:

e /nhalt. Hier fiigen Sie die Objekte ein, auf die sich die Maske auswir-
ken soll.

o Maske: Hier fugen Sie die Maske ein. Dazu kénnen Sie fertige Grafi-
ken aus der Toolbox nutzen, die Sie unter dem Tab Objekfe im Be-
reich Masken finden.

2. Maske im Layoutdesigner platzieren

¥ Masken (zur Verwendung im Masken-Effekt)

jvve s

Fotosucher Herz, weich Herz Kreis Kreis mit ..

OO0==

Kreis, weich Rechteck Rechteck, .. Streifen Textmaske
Masken aus der Toolbox

Layoutdesigner orx

v LE F[E] B v Zeitmarke: 05 s B

B2 _Pobed -k

Gelber Rahmen des Effektes |st angekllckt

Eine Maske hat einen weilen und einen schwarzen Bereich. Der Be-
reich, der in der Maske weil ist, lasst das Objekt, das Sie unter /nhalt
eingefligt haben, sichtbar werden.

Der schwarze (oder auch transparente) Teil der Maske verdeckt das
Objekt, welches unter /nhalf eingefiigt wurde.

Es gibt verschiedene Darstellungsmdglichkeiten, die lhnen dabei hel-
fen, den Masken-Effekt richtig zu platzieren.

Der farbige Rahmen des Effektes ist angeklickt:
Im Layoutdesigner wird nur der Inhalt, den die Maske hindurch |asst,
dargestellt.
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s ” ) =*x Der Inhalts-Bereich ist angeklickt:
B[S 00 it~ L FIE B~ zetmarce :B Das gesamte Bild ist sichtbar, wird jedoch von einer Schraffur Gber-

% ) % deckt.

00000

/ 777

i

4%
o

7/

7
7/

Inhalts-Bereich des Effektes ist angeklickt

mmEmEE i =»x  Der Masken-Bereich ist angeklickt:

B8 PO B H- [ EIEF - zetmare *B Das Bild wird blass und schwarz-wei angezeigt. Der Bereich, iiber
dem der durchlassige Teil der Maske liegt, wird rot markiert darge-
stellt.

Masken-Bereich des Effektes ist angeklickt

3. Maske bewegen

Layoutdesigner onx

Auf jedes Element des Masken-Effekts kann ein Bewegungspfad und
eine Ein- bzw. Ausblendung gelegt werden, auch Kameraschwenks
lassen sich hinzufugen. Wahlen Sie das Bild aus, das Sie in das Feld
Maske eingefugt haben. Im Layoutdesigner erstellen Sie hierfir nun
einen einfachen Bewegungspfad. Wie das geht, erfahren Sie im Kapi-
tel "Einstieg Bewegungspfade" [ e3".

Sie haben soeben einen ersten Masken-Effekt erstellt. Sehen Sie sich
den Effekt in der Vorschau im Layoufdesigner an. Es gibt noch viel
mehr Mdglichkeiten - im nachsten Schritt lernen Sie eine davon ken-
nen.

Maske erhalt Beweaungspfad

> Wie Sie mit dem Maskeneffekt einen "Durchblick" simulieren, erfahren Sie in unserem Video "Blick durch
das Fenster simulieren (Maske und Kamerafahrt)". (Linkadresse: aquasoft.de/go/blick)

4. Verschiedene Bilder tUberlagern
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Interessant wird der Masken-Effekt, wenn Sie ihn zum Uberlagern
mehrerer Objekte benutzen. Der Teil des Fotos oder Videos (im Be-
reich /nhalf), der von der Maske Uberdeckt wird, kann von einem ande-
ren Foto oder Video gefiillt werden. Im oben erwahnten Beispielprojekt
kénnen Sie sehen, wie das Bild links aufgebaut wurde.

1. Ziehen Sie ein Kapite/-Objekt aus der Toolbox in die Timeline. In
das Kapitel ziehen Sie, je nach Bedarf, ein Video- oder Bild-Objekt, es
sind auch mehrere Objekte mdglich. Diese Objekte dienen als Hinter-
grund.

Foto von Mensch vor Nachthimmel (iberlagert %_."Untgf dgs Wdeo'./ﬁ”ﬁ'(ﬁbjegt Z.ieheRASii nun den Masken-Effekt. Be-
Weltall-Hintergrund tllen Sie diesen mit Inhalt und einer Maske.

3. Alle Objekte, die nun gleichzeitig angezeigt werden sollen, mussen
die gleiche Anzejgedauer haben. Dies kdnnen Sie entweder Uber das Fenster Eigenschaften einstellen oder durch Zie-
hen mit der Maus am Rand der Objekte in der 7imeline.

5. Einstellungen flr Masken-Effekt

Masken-Effekt s Transparenz Wenn der gesamte Masken-Effekt markiert ist, finden Sie im Fenster
Eigenschaften weitere Einstellméglichkeiten.

Name: Bild mit Maske
Einstellungen

Maske umkehren

Rotkanal

Grinkanal

Blaukanal v
Alphakanal

Aktivieren Sie die Farbkanéle der Maskenspur, die
die Transparenz der Inhaltsspur bestimmen sollen.
Bei Graustufen-Masken ist der Farbkanal egal, da
er auf allen drei Farbkomponenten gleich ist.

Einstellungen fir Masken-Effekt

Name Geben Sie hier lhre Beschriftung ein, um spater einen besseren Uberblick zu haben.
Maske umkehren Invertiert den Effekt der Maske, sodass sichtbare Bereiche unsichtbar werden und umge-
kehrt.

Rot-, Grin-, Blau- und Masken missen nicht aus Graustufen bestehen, sondern kénnen auch farbig und transpa-
Alphakanal rent sein. Mit den Reglern beeinflusst man die Berlcksichtigung der verschiedenen Kanale.

Mit Text-Objekten im Maskeneffekt konnen Sie interessante Beschriftungsanimationen erzeugen. Inspirati-
on finden Sie in unserem Video "Textmasken und maskierter Text". (Link: aquasoft.de/go/textmaske)
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13.9 Halbton

Sie finden die Halbton-Effekte in der Toolbox unter dem Reiter Ob-
jekte im Bereich Live-Effekte.

Mit dem Halbton-Effekt stellen Sie lhr Bild oder Video mit einem Ras-
tereffekt dar. Den Grad der Koérnung (Granularitdt) konnen Sie selbst
festlegen. Die Tonwerte werden so reduziert, dass es zu einem Pos-
ter-Effekt kommt. Sie kdnnen den Effekt farbig oder in schwarz-weif}

darstellen.

Halbton-Effekt,
einfarbig

Halbton Effekt

Objekte Intelligente Vorlagen 1. Halbton-Effekt einf[]gen
Vv Live-Effekte / Video-Effekte
Um den Effekt zu verwenden, kbnnen Sie ihn direkt auf ein Bild in der

Mci I Timeline ziehen. Sie kénnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen
%, : A und spater eines oder mehrere Bilder einfligen. In diesem Fall ziehen
Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in das leere farbige Kastchen.

Bildeffekte Texteffekte

Gliihend Farbeffekte Displacem...
Masken-| on, e... Ebeneneff... Blur Effekt v

Suchen

Halbton- Effekt einfigen
Nachdem Sie das Bild eingefuigt haben, erscheint ein farbiger Rahmen

w22 Q0 ‘w13 Mit dem Titel des Effektes, der das kleine Vorschaubild in der 7imeline
== Halbton-Effekt, einfarbig == Halbton-Effekt umgibt. Wenn Sie auf den Rahmen klicken, kénnen Sie im Bereich E/-
00:08, DSC 0533.Mov [E] B4 < . genschaften die Einstellungen fur den Effekt festlegen.

2k b gk

|‘ Hlerher ziehen, um neue Spur anzul... |‘ Hierher ziehen, um .

Halbton-Effekt in der Timeline

Tlmellne Spuransu:ht Stowboard

Eigenschaften =+ x 2. Einstellungen fur den Halbton-Effekt
» Objekt anzeigen Im Bereich Ejgenschaften kénnen Sie die Darstellung des
B B s Halbton-Effektes beeinflussen. Klicken Sie zuerst auf den
& farbigen Rahmen des Effektes, um die Einstellungen fur
Halbton-Effekt, einfarbi;  “&8 Transparenz den Effekt zu sehen.
Mame:
Einstellungen
Granularitat: $ B0,004% 3
Sl Kreise 7
Farbe:
Hintergrundfarbe:
Unkehren
Weiteres

Postprocessing

Einstellungen fir den Halbton-Effekt (einfarbig)

Fur Halbfon und Halbton, einfarbig einstellbar:
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Granularitét - Gibt an, wie gro3 die Abstande zwischen den Punkten sind bzw. wie groR die Bildpunkte dargestellt wer-
den.
Klicken Sie jeweils auf das Kurven-Symbol, um zwischen "Wert" und "Kurve" zu wahlen.

Posltprocessing - Der Effekt wird auf alles angewendet, was sich auerhalb des Effekt-Rahmens befindet. Alles, was
sich innerhalb des Effekt-Rahmens befindet, ist nicht sichtbar. Wenn der Effekt-Rahmen in der Spur unter den Objek-
ten liegt, dauert der Effekt so lange, wie es unter "Dauer" eingestellt ist.

Zusatzlich bei Halbton, einfarbig einstellbar:

Stil Hier stellen Sie ein, ob Kreise, vertikale oder horizontale Streifen, Raster (Kreise oder Quadrate) an-
gezeigt werden sollen.

Farbe Legen Sie die Farbe der Punkte bzw. Streifen fest.

Hintergrundfar- Optional kann eine Hintergrundfarbe gewahlt werden.
be

Umkehren Der Effekt wird umgekehrt, helle Bereiche erhalten die Farbe.

M. Wabhlen Sie unter Stil die Option Rasfer, verteilen sich die Kreise bzw. Rechtecke passend zu den hellen
< und dunklen Stellen im Bild. Gerade bei Animationen kann das zu interessanten Effekten flihren.

3. Anwendungsbeispiel: Streifen in hellen Bildbereichen

Timeline - Spuransicht | Storyboard 1. Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die
l i | ' | | | | | ' Timeline. Ziehen ein Bild-Objekt in das Kapitel und wahlen
b u&'f{ . Iﬂf-C'1 00:02 00:03 00:04 _ Sie das Bild, das Sie bearbeiten wollen, aus.
- Kapite
&
=E P o005 2. Legen Sie eine zweite Spur an, indem Sie ein Bild-Ob-
o photo-1428954376791-d9ae785dfb2d jpg jekt unter das erste Bild ziehen (auf "Hierher ziehen, um

neue Spur anzulegen”).

L]

=y - | Halbton-Effekt (einfarbig)

3. Wahlen Sie noch einmal das gleiche Bild aus.

photo-1428954376791-d0ae785dfb2d.jpg

e S B U O

[I. iiierher ziehen, urn neue Spur anzulegen. .
__+ ________________________________________

g g gy g g

Aufbau in der Timeline

4. Offnen Sie in der Toolbox den Tab Objekte und ziehen Sie den Effekt Halbfon, einfarbig auf das Bild in der unteren
Spur.

5. Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Effektes in der 7imeline. Stellen Sie im Bereich Eigenschaften unter Granu-
laritat einen relativ hohen Wert ein, z.B. 68%. Unter St/ wahlen Sie Horizontale Streifen, als Farbe wahlen Sie ein Weil}
aus.

6. Spielen Sie den Effekt ab, um die Wirkung zu Gberprifen.
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Layoutdesigner (=1 -4 Eigenschaften 8 ax
W yE 2P0 4 - [Lm &KL F - tmke 0 T S

: Abstand: D h =
Halbton-Effekt, einfarbig 7Ry Transparenz

Name:

Einstellungen

Granularitit: - — - - . —= T 8% 3
St Horizontale Streifen 7
Farbe:

Hintergrundfarbe:

Umkehren

Weiteres

Fostprocessing

RS A,
Db KD ®

Timeline - Spuransicht ~ Staryboard

l:o(b AP 00:01 00:02 00:03 00:04
= Kapitel

00:03, photo-1428954376791-d9ae785dfb2d.jpg

0 g R

;
{¥ Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. i

Bild bearbeiten mit den Halbton-Effekt (einfarbig)

13.10 Ebeneneffekte

Sie finden den Ebenen-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effek-
te. Mit den Ebeneneffekten lassen sich mehrere Bilder oder Videos miteinander kombinieren.
Es gibt verschiedene Stile, wie Addieren, Subtrahieren, Beleuchten, Schattieren und mehr.

Ebeneneffekte

1. Anwendung der Ebeneneffekte

Timeline - Spuransicht  Storyboard Ziehen Sie den Effekt aus der 7oolbox in die Timeline.
L ‘J | ‘ ‘ f‘i? ‘ 5!: I I ‘ i i i i . - .
0:00 0buls 00:02 00:03 00:04 00: In dem Effekt befinden sich zwei Bereiche: Inhalf und Effeki-Ebene:
== Ebenen-Effekte In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Objekt, auf welches der Effekt an-
e e e e e e e e o 5 gewendet werden soll.
1
' ‘ Inhalt: Hier Bilder einfigen i In den Bereich Effekt-Ebene gehort das Bild oder Video, mit welchem
Il ! Sie das Auf und Ab des Effektes beschreiben mdchten.
B ——— _ Je starker hier die Hell-Dunkel-Kontraste sind, desto besser ist der Ef-
S ~ | fekt im Gesamtergebnis erkennbar. Sie kénnen allen Objekten, die
: 7 7 I| sich in dem Effekt befinden, eigene Effekte zuordnen, wie z.B. einen
:l Effekt-Ebene: Hier Bilder einflgen : Bewegungspfad.
]

Leerer Ebeneneffekt in der Timeline
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2. Wirkung der Ebeneneffekte

Eigenschaften

»/ Objekt anzeigen

Name:

Einstellungen

Starke:

helle Leuchtflecke.

Weiteres

Postprocessing

Ebenen-Effekte "JTransparenz

Kombinationsmodus: Multiplizieren

Dieser Effekt kombiniert die Inhaltsspur mit der
Effektspur. Die verschiedenen Modi haben ganz
unterschiedlichen Wirkungen. Wird z.B. die Effektspur auf
die Inhaltsspur addiert, erscheint der Effektinhalt als

Je nachdem, welchen Kombinationsmodus Sie wahlen, wirkt sich das
Erscheinungsbild des Effektes auf den Inhalt aus.

4>

- 40,7 %

Einstellungen fir Ebeneneffekte

Kombinationsmodus

Addieren

Subtrahieren

Schattieren

Beleuchten

Multiplizieren

Minimum (Abdunkeln)

Maximum (Aufhellen)

Helle Farbe
Dunklere Farbe
Einstellung
Starke

Poslprocessing

Wirkung

Je heller die Bereiche der Effekt-Ebene sind, desto heller werden die Bereiche der In-
halts-Ebene dargestellt.

Je nach Farbinformation der Effekt-Ebene werden die Mischfarben subtrahiert.

Bezieht den Alphakanal ein und stellt halbtransparente Bereiche dunkler dar. Je nach
Farbinformation der Effekt-Ebene werden die Mischfarben subtrahiert.

Bezieht den Alphakanal ein und I&sst halbtransparente Bereiche gliihen. Je heller die
Bereiche der Effekt-Ebene sind, desto heller werden die Bereiche der Inhalts-Ebene dar-
gestellt.

Muster und Farben der Effekt-Ebene tberlagern die Inhaltsebene, wobei Lichter und Tie-
fen des Inhalts-Bereichs erhalten bleiben.

Stellt Bereiche im Alphakanal dunkler dar. Helle Bereiche der Effekt-Ebene werden hell
dargestellt.

Stellt Bereiche im Alphakanal heller dar. Dunkle Bereiche der Effekt-Ebene werden dun-
kel dargestellt.

Starkere Trennung von Hell und Dunkel, als bei Addieren.

Starkere Trennung von Hell und Dunkel, als bei Subtrahieren.

Wie stark soll sich der Effekt auf den Inhalt auswirken.

Ist diese Option aktiviert, wirkt sich der Effekt auf alles aus, was von dem Effekt-Rahmen
in der Timeline verdeckt wird.
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13.11 Weichzeichner

Sie finden den Effekt in der 7oolbox unter dem Reiter Objekfe im Bereich Live-Effekte. Der
Weichzeichner lasst die eingefligten Objekte in wahlbarer Starke unscharf erscheinen.

Weichzeichner

Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein Projekt finden, in dem der Weichzeichner auf einem
= Hintergrundbild verwendet wird. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "Zitat mit Bild".
Auch in dem Beispiel-Projekt "3:2 in 16:9" wird der Weichzeichner-Effekt genutzt.

1. Weichzeichner-Effekt einfugen
Toolbox o g x Ziehen Sie den Weichzeichner aus der Toolbox in die Timeline.
Einblendungen  Ausblendungen ~ Bewegungspfade  Dateien 2 B||der en’]fugen

Objehe e e S I Temﬁem‘ Um Bilder in den Weichzeichner einzufligen, ziehen Sie ein Bild-Objekt
v Live-Effekte / Video-Effekte aus der Toolbox in das Weichzeichner-Objekt. In der folgenden Bild-
. @ I auswahl kdnnen Sie nun gleich mehrere Bilder auswahlen, indem Sie

STRG gedriickt halten und auf die gewlinschten Bilder klicken. Wahlen
Sie Offnen, um die Bilder einzufiigen.

. Alter Film

o

-

U’vﬂﬁ
N

Texturka... 3D-Rota... ¥

Mosaik
Suchen

. Schatte..

Timeline - Spuransi

Weichzeichner einfligen

Timeline - Spuransicht  Storyboard Alternativ konnen Sie auch die Bildauswahl im Dateibrowser nutzen.
G . | . | . | . | Zehen Sie die Bilder aus dem Dateibrowser in den Weichzeichner-Ef-

0:00 0604 0002 0003 0004  00: fekt.

= \Weichzeichner

00:05, DSC_0533.MOV »

f
1

¥ Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen.
N i i s s -

Video im Weichzeichner-Effekt
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3. Einstellungen fur Weichzeichner

Eigenschaften O R x

& Objekt anzeigen

- -
Weichzeichner %8 Transparenz

Name:

Einstellungen

Stérke: . ,., PR

rh

Weiteres

Postprocessing

Liegen lassen

Einstellungen fir Weichzeichner

Live-Effekte / Video-Effekte

Im Fenster Eijgenschaften kénnen Sie flr den Weichzeichner das
Postprocessing aktivieren. Dies bewirkt, dass der Effekt auf alle Ele-
mente angewendet wird, die von dem Effekt-Rahmen bedeckt werden.

Im Feld Mame kénnen Sie einen Namen fur den Effekt eingeben. Dies
verbessert die Ubersicht in der Timeline.

Mit dem Stirke-Regler kénnen Sie einstellen, wie stark sich der
Weichzeichner auswirkt.

Um die Starke des Weichzeichners Uber die Zeit verandern,
wahlen Sie das Kurven-Symbol, das sich rechts neben dem Regler fir
die Weichzeichner-Starke befindet.

13.12 Maskierter Weichzeichner

Maskierter
Weichzeichner

Sie finden den Effekt in der Too/lbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

Mit dem Maskierten Weichzeichner kdnnen Sie bestimmte Bereiche eines Objektes (Text, Fo-
to, Video, Flexi-Collage) mit einem Weichzeichner versehen.

Unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt finden Sie das Projekt "Text mit Schwung", in dem der Maskierte

= Weichzeichner angewandt wurde.

1. Anwendung des Maskierten Weichzeichners

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

al 1 | [
}?f E':C\';’;"" 0201 00:02 00:03 00:04
= Maskierter Weichzeichner

A]

By :
1

:El: Inhalt: Hier Bilder einfligen i
v 1
1

1

__________________________________________

Effekt-Bereiche in der Timeline

Ziehen Sie den Effekt aus der Toolbox in die Timeline. In dem Effekt
befinden sich zwei Bereiche: /nhalf und Maske.

In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Video oder das Bild, auf welches
der Maskierte Weichzeichner angewendet werden soll.

In den Bereich Maske ziehen Sie die Grafik, die die maskierten Berei-
che beschreiben soll. Sie kdnnen dafiir aus der Toolbox die Formen-
Objekte oder Masken fiir den Maskeneffekt oder auch eigene Grafiken
verwenden.

Sie kdnnen allen Objekten, die sich in dem Effekt befinden, eigene Ef-
fekte zuordnen, wie z.B. einen Bewegungspfad. So kann die Maske
dynamisch dargestellt werden und sich z.B. Uber das Bild bewegen
und damit im Verlauf der Bewegung verschiedene Bereiche weichge-
zeichnet darstellen.

2. Einstellungen flr den Maskierten Weichzeichner
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Maskierter Weichzeichner "n:,' Transparenz

Mame:

Einstellungen

Stérke: S e

nur Weichzeichner maskieren »

Maske

Maske umkehren

Rotkanal

Griinkanal

Blaukanal v

Alphakanal

Weiteres

Postprocessing

Liegen lassen

Klicken Sie in der 7imeline auf den farbigen Rahmen des
Effektes, so kénnen Sie im Bereich Einstellungen das Ver-
halten des Maskierten Weichzeichners beeinflussen.

10 %

Einstellungen fir den Maskierten Weichzeichner

Stéarke

Maske umkehren
Rotkanal /Griinkanal /Blaukanal
Alphakanal

nur Weichzeichner maskieren

Postprocessing

Liegen lassen

13.13 Alter Film

Hier legen Sie die Starke des Weichzeichners fest, bzw. wie stark ver-
schwommen das eingefligte Objekt dargestellt werden soll. In AquaSoft
Stages kann dieser Effekt Uber die Zeit verandert werden.

Tauscht die Farbwerte, sodass vorher nicht maskierte Bereiche mas-
kiert werden und umgekehrt.

Masken missen nicht aus Graustufen bestehen, sondern kénnen auch
farbig sein. Mit den Reglern beeinflusst man die Bertcksichtigung der
verschiedenen Kanéle.

Berucksichtigung des Alphakanals aktivieren.
Zeigt die Vorschau des gesamten Effekts im Layoutdesigner.

Bewirkt, dass der Effekt auf alle Elemente anwendet wird, die von dem
Effekt-Rahmen bedeckt werden.

Der Effekt wird nach dem Abspielen nicht ausgeblendet.

— Mit dem Effekt Alter Film kénnen Sie Bilder und Videos mit Kratzern, Staubpartikeln und Film-

Alter Film

rollenspriinge versehen.
Der Effekt vereint viele Effekte in sich, die Sie mit einem Mal auf Ihr Objekt anwenden kdnnen,
ohne selbst viele Arbeitsschritte tun zu missen.

Sie finden den Effekt in der Too/lbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.
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Toalbox =*x 1, Alter Film - Effekt einfligen

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Datsien . .. . .
Um den Effekt zu verwenden, kbnnen Sie ihn direkt auf ein
Bild oder Video in der 7imeline ziehen.

‘ Sie kdénnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und
|| spater eines oder mehrere Bilder oder Videos einfligen. In

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
¥ Live-Effekte / Video-Effekte

diesem Fall ziehen Sie ein Bild-Objekt oder Video-Objekt
aus der Toolbox in das leere gelbe Kastchen.

Glihende Transp... Bumpmapping-E... Farbverschiebung Farbeffekte Displacement-Eff...

o~ Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, erscheint ein farbi-
+ E ger Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine

Vorschaubild in der 7imeline umgibt.

on, einfarbig Ebeneneffekte Weichzeichner

2. Einstellungen

Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Effektes in der
Timeline, um die Einstellungen fir den Effekt zu sehen.
Uber Hakchen koénnen Sie die Effekte Rauschen, Staub
und Kratzer, Wandernde Linien und Helligkeitsschwan-
0007 0008 00:00 kung in Alter Film aktivieren/deaktivieren.

__________________

Timeline - Spuransicht

'J:cxl-jl-vo:‘o ” 000

o e N
>

Alter-Film-Effekt einfligen

3. Anwendungsbeispiel - "Film Noir"

Flgen Sie den Effekt Alter Film in die Timeline ein. Ziehen Sie in den Effekt ein Video. Auf das Video ziehen Sie den
Farbeffekt. Wahlen Sie flr den Farbeffekt unter Eigenschaften die Option Schwarz/Wei3 und stellen Sie die Stérke auf
100 %. So wird aus lhrem Video ein antiker Film in Schwarz-WeiR-Optik.

Toolbox O R X  Layoutdesigner O & X  Eigenschaften o rXx

Zeitmarke:

Dateien | W/ Objekt anzeigen

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte Abstand: 0's :

v Live- Eﬁekte/\/\deo Eff

NN

Gliihende... Bumpmap... Farbversc]

Farbeffekte ks Transparenz

Name:

Einstellungen
Effekt: Schwarz/WeiB v
Starke: B 4 v

Z

Farbe:
Weiteres

Postprocessing

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

[ NI S S S S N S . N S S YV

= Alter Film

{l Hierher ziehen, um nefle Spur anzulegen.

Alter Schwarz-Weil-Film
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13.14 Mosaik

Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte

2 - -» -
- - . . . . . . .
T %00 3 e Twed im Bereich Live-Effekte. Es gibt drei Varianten:

[ ] : - we :

00 - » -

<4 - S = = m -

>4 - -

b4 -

Mosaik Kreis-Mosaik Form-Mosaik

Mosaik-Effekte

e Mosaik
e Kreis-Mosaik
¢ Form-Mosaik

Der Mosaik-Effekt 1asst lhre Bilder oder Videos verpixelt erscheinen, wobei Sie die Grof3e der Quadrate selbst einstellen
kénnen.

Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem der Mosaik-Effekt zum
=] Verpixeln eines Fotos verwendet wurde. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "Mosaik".

1. Mosaik-Effekt einfugen

Toolbox o » x Um den Effekt zu verwenden, konnen Sie ihn direkt auf ein Bild in der
Timeline ziehen.

Sie koénnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und spater eines
oder mehrere Bilder einfugen.

Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken, kdnnen Sie im Bereich £/-
genschaften die Einstellungen fur den Effekt festlegen.

Maskierter... Alter |

Timeline - Spur:
¥ ()

Mosaik-Effekt einfligen
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2. Einstellungen flr Mosaik-Effekt und Kreis-Mosaik-Effekt

Eigenschaften [= [ 4 Eigenschaften [= [ 4
»/ Objekt anzeigen »/ Objekt anzeigen

Dauer: 5 T Dauer: 5 = s

Mosaik '=.,' Transparenz Kreis-Mosaik ﬁ.,' Transparenz

Mame: Mame:

Rechtecke Kreise

Anzahl (Horizontal): Kein Wert ~s Anzahl (Horizontal): Kein Wert ~s
Anzahl (Vertikal): 3 . . . . : . - ; . 100 el Anzahl (Vertikal): 3 . . . . - = . . .40 Lo
Rotation: . - ” - » . - - . " = Rand

g Breite: B 51y,
Breite: v : . . . : . . : . S 0% = Farbe: |
Farbe: WWeicher Rand: W - . : . . : . - © 5% 2
Weicher Rand: ' X 5 5 X 5 X 5 X X © 0% o Weiteres
Weiteres Postprocessing

Postprocessing

Einstellungen Mosaik-Effekt Einstellungen Kreis-Mosaik-Effekt

Im Fenster Ejgenschaften kdnnen Sie fur den Mosaik-Effekt und den Kreis-Mosaik-Effekt folgende Einstellungen vor-
nehmen:

- Anzahl und Rotation der Rechtecke bzw. Kreise
- Breite, Farbe und Weichheit des Randes

3. Einstellungen flr Form-Mosaik-Effekt

Eigenschaften o 2 x  Im Fenster Ejgenschaften kénnen Sie fur den Form-Mosa-
B Objektanzeigen ik-Effekt folgende Einstellungen vornehmen:
Dauer: 5 5 = e Form

Y
Form-Mosaik ~ *%8 Transparenz

¢ Anzahl, Rotation und GréRRe der gewahlten Form
Name: ¢ Hintergrundfarbe und Weichheit des Randes

Einstellungen

Formen

T
Form:
001 002 003

Kein Bild Eigenes Bild

Anzahl (Horizontal): Kein Wert ]
Anzahl (Vertikal): ; 7 5 = ' 5 S . 5 7 T 2 =]
Rotation: ' 3 7 7 5 5 B 5 B 4 f 98 :
Grobe: : s i . . . . . L . A . 100 % =
Hintergrund

Farbe:

Weicher Rand: ; - - o — - - - - 3\3% 3
Weiteres

Postprocessing

Einstellungen Form-Mosaik-Effekt

@ In unserem Video "Es geht rund" finden Sie Gestaltungsideen fiir lhre Fotos mit dem Mosaik-Effekt und
dem Halbton-Effekt.

° (Linkadresse: aquasoft.de/go/mosaik)
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13.15 Schatten-Effekt

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekfe im Bereich Live-Effekte.

Mit dem Schatten-Effekt figen Sie Texten, Bildern, Partikeln oder Videos einen Schatten hin-
zu, dessen Farbe, Winkel und Abstand individuell eingestellt werden kdnnen. Als Live-Effekt
passt er sich, im Gegensatz zum statischen Schatten von Texten und Bildern, auf jeden Ani-
mationszustand neu an.

. Der Schatten-Effekt ist ein sogenannter Screen-Based Effekt, d.h. er hat als Eingabe nur die aktuell sichtba-
Q‘ ren Pixel auf dem Bildschirm. Ein Bild oder Text auRerhalb des Bildschirms kann daher noch keinen Schat-
ten werfen, selbst wenn der Schattenabstand bereits in den sichtbaren Bereich ragen wiirde. Der Schatten-
abstand bezieht sich auf die langere Seite des Bildschirms (im Normalfall auf die Breite). Bei 50 % Abstand
ist der Schatten also eine halbe Bildschirmbreite vom schattenwerfenden Objekt entfernt. Bei 100 % ist kein
Schatten mehr zu sehen, weil er eine ganze Bildschirmbreite verschoben ist.

1. Schatten-Effekt einfigen
Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf ein Bild in der 7imeline ziehen.

Sie kénnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und spater eines oder mehrere Bilder einfligen. In diesem Fall ziehen
Sie ein Bild-Objekt in das leere gelbe Kastchen.

Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, erscheint ein gelber Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine Vor-
schaubild in der 7imeline umgibt. Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken, kdnnen Sie im Bereich Eigenschaften die
Einstellungen fir den Effekt festlegen.

ezl S Eigenschaften 0O R x
Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien
Objekte Inteligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte ' Objekt anzeigen
P T T e TR S TR -
¥ Live Effekte / Video-Effekte 1 Dauer: 5 5
e~ =, ~~] B
QQ Schatten-Effekt %8 Transparenz
P
Glihende T... Bumpmap... Farbverschi.. Farbeffekte Displaceme... Masken-Eff... Halbton
Mame:
l I = I s X
2Ll Schatten
h. S,
Halbton, i h... Maskierter...  Alter Film Mosaik Kreis-Mosaik
Farbe: -
=0 ; v 5 -
<o Winkel: — . A 5
Form-Mos! 3D-Rotation Tonwertkor... . : -
= Abstand: e =
X% = " + ®
Weichzeichner: v 4% =
' o . . P . G '
| | | |
p 00:07 00:08  00:09
& Einstellungen fur Schatten-Effekt

a-:‘ 7 Schatten-Effekt: Hier Bilder ...

Schatten-Effekt einfligen
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2. Anwendungsbeispiel Text und freigestellte Grafik mit Schatten

Timeline - Spuransicht  Storyboard Offnen Sie den Tab Objekte in der Toolbox.
b7l l"u c»u.lcr : -:-:-!:-2 I -:-:-;':.3 : 3:-;'34 ' i 1. Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Timeline.
- Kapitel

&y 2P 2. Im Bereich Hintergriinde finden Sie das Objekt Farbiger Hinfer-
By grund. Ziehen Sie das Objekt in das Kgpite/ und wahlen Sie im Bereich
o 00:05, blackTx1.gi Eigenschaften unter Flllfarbe eine Hintergrundfarbe aus.

E 3. Legen Sie eine zweite Spur an, indem Sie den Schatten-Effekt un-
X ter den farbigen Hintergrund ziehen (auf "Hierher ziehen, um neue

Spur anzulegen").

4. Ziehen Sie in den leeren Schatten-Effekt ein Text-Objekt und eine
freigestellte Grafik mit einem transparenten Hintergrund. Die Objekte
mussen sich in der 7imeline untereinander befinden, damit sie gleich-
zeitig angezeigt werden.

00:05, Seestern.png

5. Positionieren Sie den Text und die Grafik im Layoutdesigner.

"F: 00:05, Urlaub am Meer 6. Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Schatfen-Effektes, um
' Schattenfarbe, Schattenwinkel und Schattenlénge festzulegen.

P T T
P ,

Ll Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. H
M S R e AT T A SR

Aufbau in der Timeline

Layoutdesigner O » X  Eigenschaften or x
B vE 200 - mj Fr = B - Zeitmarke 0 s 2 A W Objekt anzeigen
-
Abstand: 0 =
B D C
Schatten-Effekt  fRE Transparenz
Mame:
Schatten
Farbe:
Winkel: —f—————————— = =
'
E Abstand: ———————— R =
; - Weichzeichner; e [0 =
'
.
) ®,
= &
> % < K1 [ t> oo:00.000

Schatten-Effekt im Layoutdesigner

@ Welche Mdglichkeiten es gibt, Schatteneffekte in Ihrem Projekt zu nutzen, erfahren Sie im Video "Schatten-
effekt erstellen in DiaShow und Stages".
( Linkadresse: aquasoft.de/go/shadow )

o
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13.16 Texturkacheln

\] Sie finden den Texturkachel-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-
Effekte.

Mit diesem Effekt lassen sich aus einzelnen Grafiken Texturen erzeugen, die Sie als Hinter-
grund verwenden kénnen.

Verwenden Sie Texturkacheln, wenn Sie einen beliebig groBen Hintergrund bendtigen, der
sich wiederholen kann. Dies ist niitzlich, wenn Sie ein Muster oder eine Textur bendtigen, wie
Texturkacheln einen endlosen Strand oder eine grof3e Pinnwand. Der Hintergrund kann gut in Verbindung
mit einem langen Bewegungspfad genutzt werden, der Uber diesen Hintergrund hinweg geht.

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte 1 ) Textu rkach e I n e I nfu g e n

4 Live-Effekte / Video-Effekte .
Ziehen Sie den Effekt aus der 7oo/box an die gewilinschte

—~ Py M\_ Stelle in der 7imeline.
Normalerweise wird der Effekt als Hintergrund angewen-
det. Sie kénnen also zunachst auch ein Kapite/ einfigen

Farbverschiebung _ Farbeffekte ol und dann den Effekt in das Kapite/ ziehen.

~
| |

e

Glithende Transp... Bumpmapping-E.

N

Displacement-Eff..  Masken-Effekt Halbton Ebeneneffek]
ar
|
-~ 7N [ ]
Qe < A%
Maskierter Weich... Alter Film Mosaike Schatten-Eff

Suchen

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

7 O eV 002 ™ 00

& | 00:05, Texturkacheln

Ep
3
H
X

Texturkacheln einfigen
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2. Eigenschaften von Texturkacheln

=
Texturkacheln ﬁJTransparenz

Name:

Einstellungen

Sl

Kein Bild Eigenes Bild

Textur:
4dn a4
Schachbrett  Diagonalstrei Blaue Punkte
Kacheln: 5,005

Horizontale Verschiebung:

Vertikale Verschiebung:

Modus: Spalten z&hlen

Wiederholung: Textur wiederholen

Farbe
Kolorieren
Farbton:
Sattigung:
Helligkeit:
Effekt

Weiteres

Liegen lassen

Einstellungen fir Texturkacheln

13.17 3D-Rotation

fekte.

zerren.

3D-Rotation

4

»

»

Live-Effekte / Video-Effekte

Im Bereich Eigenschaften konnen Sie einstellen, wie sich
der Effekt verhalten soll.

Textur - Wahlen Sie eine Grafik aus, die fir den Effekt
benutzt werden soll.

Kacheln - Geben Sie hier ein, wie oft die Grafik wieder-
holt werden soll.

Horizontale Verschiebung - Verschiebung der Grafiken
nach rechts.

Vertikale Verschiebung - Verschiebung der Grafiken
nach unten.

Modus

Spalten Zéhlen - Es werden so viele volle Spalten mit Ka-
cheln angezeigt, wie Kacheln angibt.

Zeilen zdhlen - Es werden so viele Zeilen mit Kacheln
angezeigt, wie Kacheln angibt.

Nur eine Spalte anzeigen - Es wird nur eine Spalte ange-
zeigt. Die Breite der Spalte hangt von der Anzahl der Ka-
cheln ab. "2" bedeutet z.B., dass zwei Kacheln nebenein-
ander auf den Bildschirm passen, da aber nur eine ange-
zeigt werden soll, ist diese halb so grof3 wie der Bild-
schirm.

Nur eine Zeile anzeigen - Wie "Nur eine Spalfe anzei-
gen” nur fir Zeilen.

Wiederholung
Textur wiederholen - Jede Kachel sieht gleich aus.

Textur spiegeln - Ungerade Kacheln werden gespiegelt
angezeigt, sodass es keine harten Ubergange zwischen
Kacheln gibt.

Farbe

Andern Sie Farbton, Séttigung und Helligkeit der gewahl-
ten Textur.

Sie finden den 3D-Rotation-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekfe im Bereich Live-EF-

Mit diesem Effekt kénnen Sie Bilder oder Videos schrag stellen und leicht perspektivisch ver-

Sie kdnnen jede Art von Objekt einfliigen, egal ob Bild-, Text- oder Video-Objekt.
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. Der Live-Effekt 3D-Rotation ist ein sogenannter Screen-Based Effekt, d.h. er macht einen Screenshot und

'Q‘ dreht diesen. Damit kann der Effekt keine Pixel sichtbar machen, die aulierhalb des Bildschirms liegen. Der

d Objekt-Effekt 3D-Rotation |15 hingegen arbeitet vollstandig im 3D-Raum und kann somit auch Bildteile
sichtbar werden lassen, die zuvor auf3erhalb des sichtbaren Bereichs lagen.

1. 3D-Rotation einfigen

Toolbox og x

Bewegungen Dateien

Objekte Inteligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

okl

albton, einfarbig Ebeneneffekte Weichzeichner

O

Masken-Effekt Halbten

/\KW P

$

Alter Film N reis-Mosaik Form-Mosaik
PR s 1
U& -
,«u&fu VN
[
T 3D-Rotation fuetkoneiu
X &5y - —F + B
Timeline - Spuransicht  Storyboard
e ' | 3l £ |
ol Lo 00:02 00:04
&| ;
5! V4 :
! 3D-Rotation: Hier Bilder einfiigen i
= i
il Z i
=l

3D-Rotation einfugen

2. Einstellungen festlegen

Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box an die gewlnschte Stelle in der
Timeline.
Ziehen Sie anschlieend ein Objekt in den Effekt.

Stellen Sie fir das Objekt im Bereich Eigenschaften unter Hintergrund
die Option Fllen auf Aus. Verkleinern Sie das Objekt im Layout-
designer etwas, sodass dessen Rander nicht mehr Uberstehen, da
Uber den sichtbaren Bereich hinausragende Teile auch bei einer Rota-
tion nicht sichtbar werden.

Layoutdesigner
= g JONOK == EEH B v Zeitmarke: 0s
| O
O i i O i

Oor X Eigenschaften On X
= +/ Objekt anzeigen
3D-Rotation ﬂ"J Transparenz
---0
3 Name:
J Drehwinkel
'
: X-Achse: e 36740 4
. Y-Achse: B 46590 &
'
'
® Z-Achse: e 52710 §
B . Rotationszentrum
e X . 1 s
N
LS
o \f v . 0,34 .
'
8k
s z | /2 S
()

D | <« KD B> 00:00000

Einstellungen flr 3D-Rotation
Klicken Sie in der 7imeline auf den farbigen Rahmen des 3D-Rotation-Effektes. So werden |hnen im Bereich Ejgen-
schaften alle Einstellungsmdglichkeiten fir den Effekt angezeigt.

Am besten lernt man die Wirkung der Einstellungen kennen, wenn man die Regler verschiebt. Wahrend man die Reg-
ler schiebt, zeigt sich die Auswirkung des Effektes im Layoutdesigner.

Drehwinkel X-Achse Drehung des Objektes an der x-Achse.
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Drehwinkel Y-Achse Drehung des Objektes an der y-Achse.
Drehwinkel Z-Achse Drehung des Objektes an der z-Achse.
Rotationszentrum X Verschiebt Rotationszentrum auf der x-Achse.
Rotationszentrum Y Verschiebt Rotationszentrum auf der y-Achse.
Rotationszentrum Z Verschiebt Rotationszentrum auf der z-Achse.

Splitscreen" zeigt drei Varianten fiir Spiegelungen. (Link: aquasoft.de/go/spiegel)

m Der Effekt eignet sich auch, um Video, Fotos oder Text gespiegelt anzuzeigen. Das Video "Spiegeleffekt im
o

4. Rotation Uber Kurve animieren

Im Bereich Eigenschaften finden Sie hinter jedem Regler einen Kurven-Butfon. Mit diesem kénnen Sie die Einstellung
des Effektes per Keyframe in der Timeline oder direkt in der Kurve aktivieren. Damit legen Sie fest, wie sich der Wert
Uber die Zeit entwickelt.

Mit dem Zeichnen einer Kurve ist es mdglich, das Objekt innerhalb der 3D-Rotation aktiv zu rotieren bzw. zu bewegen.

Eigenschaften o x Volageauswgen (| §~ [ o] ¥ N W Zet 455 % Voachse 0f 3 b
& Cbijekt anzeigen

3D-Rotation "!’ Transparenz

Mame:

Drehwinkel

X-Achse: : : - ‘ | - - - - e :

e

Z-Achse:  * . - : : v . . - - - [ =l

Rotationszentrum

X: 3 = - - - . : : : - [i5 =|

) o : — - = Kurve fur Verschiebung des y-Drehwinkels
= 0,5 =

Einstellungen fir 3D-Rotation mit Kurve

13.18 Tonwertkorrektur

Sie finden den Tonwertkorrektur-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich L/-
ve-Effekte.

Mit diesem Effekt verandern Sie den Schwarz- und den WeiRpunkt und somit den Kontrast
und die Helligkeit eines Objektes, wie einem Foto oder Video.

Tonwert- korrektur
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1. Tonwertkorrektur einfugen

Toolbox o2 x  Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box an die gewlinschte
Stelle in der Timeline.

Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Datsien
Objekte Intelligente Vorl Bildeffekte Texteffekte H H H H H H
e = £ Ziehen Sie anschlieRend ein Objekt in den Effekt.
o~ 2
Iv-.

Masken-Effekt Halbten Halbten, einfarbig Ebeneneffekte Weichzeichner
M | SWAR- .

Maskierter Weich... Alter Film Form-Mosaik

] “:m"‘:ﬁ
A% NV
NN

Schatten-Effekt Texturkacheln

ot B

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

Tonwertkorrektur einfligen

2. Werte einstellen

Im Bereich Eigenschaften kdnnen Sie nun den Schwarz-

Eigenschaften o r x N e e ;
punkt und den WeiBpunkt festlegen. Hierfur gibt es drei

& Objekt anzeigen Anwendungsméglichkeiten:

Dauer: 5 5 :

e Kontrast andern
.

Torwertkorrektur 588 Ti

onwertkorrektur "2 Transparenz e Farbanpassung

Mame: e Kombination aus Farbanpassung und Kontrastdnderung

Einstellungen

Schwarzpunkt: I

Weilipunkt:

Weiteres

Postprocessing

Tonwertkorrektur bearbeiten

Je nachdem, welchen Farbton Sie fur Schwarz- und Weilpunkt wahlen, dndert sich das Bild. Mit Hilfe der Pipette, die
Sie im Farbauswahl-Dialog finden, kénnen Sie fir den Schwarzpunkt die dunkelste Stelle im Bild wahlen. Genauso kén-

nen Sie auch fur den Weipunkt die hellste Stelle im Bild wahlen. Wenn Sie stattdessen experimentieren, kénnen Sie
dem Bild oder Video auch eine andere Farbtonung geben.
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14 Objekt-Effekte

Objekte Inteligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte Die Objekt-Effekte finden Sie in der Toolbox unter dem

4 Objekt—Eﬁekte Tab Objekte.

IA In der AquaSoft DiaShow Ultimate gibt es insgesamt 18

M ' - Objekt-Effekte.
-m m " In der AquaSoft DiaShow Premium stehen lhnen davon
Layout Unterlayout Bild-vor-Bild Bildband 3D-Warfel Layout Und Unl‘e/'/ayouf, B//d'VOf'B/yd, B//dband, 3D'Wuffe/,
Wiirfel einfach, 3D-Rotation,3D-Streifen, Filmstreifen und

m S ,@ E@a MEi ME - Ken-Burns zur ’Verf[]gung. ’ ’
In AquaSoft Stages gibt es zusatzlich zu den 18 Objekt-Ef-

Wiirfel, einfach 3D-Rotation 3D-Streifen Filmstreifen Animator fekten den Effekt Verzeichnis dberwachen.

[ Im Gegensatz zu Live-Effekten, die nur die Darstellung
‘w modifizieren, wirken Objekt-Effekte direkt auf die Einstel-
LI lungen der Objekte. So ordnen sie beispielsweise Bilder
Ken-Burns-Effekt Uberlappung Zufallsauswahl  Zuféllige Reihenf..  Wiederholung neu an oder manipulieren deren Transparenzkurve. Ob-

7 jekt-Effekte und Live-Effekte sind kombinierbar.

74-&»7 ?« Z »>? 74-%-»7

Kamerawackeln Bewegungspfad Transparenzflukt

Objekt-Effekt entfernen

x®% © . . e @ Umeinen Objekt-Effekt von lhren Bildern oder Videos zu
Die Objekt-Effekte in der Toolbox entfernen, klicken Sie den Effekt in der Timeline mit rechts
an und wahlen Effekt entfernen.

14.1 Layout und Unterlayout

| Sie finden die beiden Effekte in der 7oo/box unter dem Reiter Objek-

te im Bereich Objekt-Effekte.

Mit Hilfe des Layout- und Unferlayout-Effekts kombinieren Sie meh-
rere Einzelbilder zu einem Gesamtbild mit regelmafiger oder zufalli-
ger Anordnung. Dabei wird der Unferlayout-Effekt verwendet, um an
einer oder mehreren Positionen innerhalb des Layout-Effektes weite-
re Bildcollagen einzufligen. Zudem ist es moglich, Bilder Ihre Platze
miteinander tauschen zu lassen. Es lassen sich Fotos, Videos und
Texte im Effekt verwenden. Fir die Gestaltung mit Farbfeldern empfiehlt sich die Dynamische Form Rechteck.

Unterlayout

In einem eigenen Toolbox-Abschnitt Layouts finden Sie bereits eine gro3e Auswahl an Vorlagen fir Anordnungen.

1. Layout-Effekt einfugen

Ziehen Sie den Layout-Effekt aus der Toolbox in die Timeline.

2. Bilder einfugen

Um Bilder in den Effekt einzufligen, ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in den Bereich /nhalt, der sich innerhalb
der Galerie befindet. In der folgenden Bildauswahl kdnnen Sie nun gleich mehrere Bilder auswahlen, indem Sie [STRG
gedriickt halten und auf die gewiinschten Bilder klicken. Wahlen Sie Offnen, um die Bilder einzufiigen. Alternativ kdn-
nen Sie auch die Bildauswahl im Dateibrowser nutzen. Ziehen Sie die Bilder aus dem Dafeibrowser in das Effekt-Ob-
jekt.

3. Bilder anpassen

Solange die Bilder hintereinander in der 7imeline angeordnet sind, erscheinen sie zeitlich nacheinander. Der besondere
Reiz des Effekfes besteht jedoch darin, dass die Bilder zur gleichen Zeit angezeigt werden und auf diese Weise mitein-
ander zu einer Gesamtansicht kombiniert werden.

Damit die Bilder im Layout zur selben Zeit erscheinen, ordnen Sie diese untereinander an. Wenn Sie méchten, dass die
Bilder zeitversetzt angezeigt werden, ordnen Sie die Bilder stufenartig untereinander an.

Sollen die Bilder gleichzeitig /m Layout erscheinen, ist es fiir den Betrachter angenehmer, entweder fiir alle Bilder die
gleiche Einblendung zu wahlen oder ganz auf eine Einblendung zu verzichten.
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Um alle Bilder anzugleichen, wahlen Sie alle Bilder aus, die sich im Effekt befinden. Halten Sie |STRG -Taste gedriickt
und klicken Sie dabei jedes Bild an. Nun gehen Sie zum Fenster Eigenschaften und wahlen unter Einblendung entwe-
der Keine aus oder eine bestimmte Einblendung, die alle Bilder erhalten sollen.

Unter Dauer geben Sie einen Wert von beispielsweise 20 s an, so hat der Betrachter mehr Zeit, um die Bildcollage auf

sich wirken zu lassen.

Wissenswertes uber den Layout-Effekt und Anwendungsbeispiele sehen Sie im Video "Eigenes Layout er-
stellen (mit Animationen)". (Linkadresse: aquasoft.de/go/layout)

Eigenschaften [m]
™ @ @5 s 2 oo
Layout u"-" Transparenz

Name:

Einstellungen

Layout: Gitter (horizontal)
Rand: 00 0000000 4%
Zwischenraum: 2%

Spalten:

Zeilen: T

v Zuschneiden erzwingen

Reihenfolge umkehren

Einstellungen fur Layout-Effekt

Ist der Rahmen des Layout-Effekfes markiert, so konnen Sie fiir die-
sen im Fenster Ejgenschaften die Details fur Ihre Collage festlegen.

Wahlen Sie am Punkt Layout, nach welcher Vorgabe lhr Layout ent-
stehen soll:

Gitter (vertikal) / Gitter (horizontal) - Gleichmaflige Anordnung aller Bil-
der nach Spalten oder Zeilen

Horizontal (geteilt) / Vertikal (geteilt) - Alle Bilder nebeneinander oder
untereinander mit Teilungsverhdéltnis anzeigen

Horizontal (gleichmaRig) / Vertikal (gleichmaRig) - Alle Bilder neben-
einander oder untereinander mit gleicher Breite anzeigen

Zufallig aufteilen - Zufallige Anordnung aller Bilder mit einstellbarer Va-
riation.

Der Aufbau der Collage bei der Layout-Option Zuféllig aufteilen ist bei
jedem neuen Anzeigen ein anderer. Wollen Sie die angezeigte Kon-
stellation beibehalten, so missen Sie weiter unten mit dem Schalter

Zufallswert einen Code festsetzen. Dieser Code ist eine Art "DNA" des

Animation
Layouts, der weitergegeben werden kann und die Collage mit immer
Animation: keine - den selben Eigenschaften ausgibt. Klicken Sie auf das Wiirfelsymbol,
Anzzi des Bewegungen: 8- 2 - um eine neue, andere Anordnung zu erzeugen.
— 0 n Bei der Layout-Vorgabe Alle Vollbild handelt es sich um einen Sonder-
Prorrrnrend " fall. Die Bilder kénnen mit dieser Option als Vollbild mit Rand ange-
Animation vs. Standzeit: ., ,,, 5% 2 zeigt werden. Ordnen Sie bei dieser Einstellung die Bilder hintereinan-

der an. Es erfolgt keine Bildertausch-Animation.

Weiteres

Fir die Bestimmung des Zwischenraums und des Randes gibt es
Zufallswert: Automatisch @2} einen Schieberegler. Mit Zwischenraum legen Sie fest, wie groR die
Absténde zwischen den Bildern sein sollen bzw. ob es berhaupt wel-
che gibt. Fir ein Layout ohne Zwischenraume sollte der Regler auf
dem Wert 0 stehen. Mit Rand legen Sie fest, ob es einen Rand um I|h-
re Blldkomposition geben soll bzw. wie breit dieser ist. Fir ein Layout ohne Rand wéahlen Sie den Wert 0.

Eigenschaften des Layout-Effektes

Mit der Option Zuschneiden erzwingen ermdglichen Sie es dem Layout, die Bilder ohne Liicken darzustellen. So wird je-
des Bild automatisch so zugeschnitten, dass es genau in das Layout passt.

Die Reihenfolge ihrer Bilder im Layout ergibt sich durch die jeweilige Spur-Position jedes Bildes im Effekt. Mit Re/ihenfol-
ge umkehren werden die Spuren von unten nach oben "ausgelesen".

Animation im Layout-Effekt

Geben Sie mit den Effekt-Einstellungen am Abschnitt Animation an, ob die im Layout befindlichen Bilder mittels einer
Animation Ihre Platze tauschen sollen oder nicht. Bei der Einstellung Keine erfolgt keine Animation.

Mit den Einstellungen Bilder tauschen | Bilder riickwarts tauschen | Bilder zuféllig tauschen erhalten Sie Uber die Anzei-
gedauer der Bilder eine wechselnde Bildanzeige. Wie oft ein Tausch wahrend der Objektdauer erfolgt, geben Sie iber
die Anzahl der Bewegungen an. Das Verhaltnis von der Dauer der Tauschbewegung zur Dauer der statischen Anzeige
des Layouts steuern Sie Uber Animation vs. Standzeit.

Die Startposition gibt an, mit welchem Bild beim Tausch begonnen werden soll. Bei 0 wird mit dem ersten begonnen,
bei 1 mit dem zweiten Bild usw.
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Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte H I n te rg ru n dfa r,be fu r Layo u t_ Effe kt

4 Hintergrinde

) Um bei einem Layout farbige Rander oder Zwischenraumen zu erhal-
=] B ;?’*”5% ten, kdnnen Sie einen farbigen Hintergrund nutzen.
S ekt (o0
s e Cormry (lmity (il Flgen Sie daflir den Layout-Effekt in ein Kapite/-Objekt ein. In eine
Farbiger Hintergrund <% e . op Spuroberhalb des Layouteffekts legen Sie dann den Farbigen Hinter-
—— grund aus der Toolbox. Wahlen Sie die gewlinschte Farbe in dessen
?/Tf 9;000'03 00:04  00:05 00106 00:07  00:08 00:09 ElgenSChaften aus
By .
B 0, blackix1.gif Layout Verklelnern
E """"" Ein Layout kann im Layoutdesigner verkleinert und verschoben wer-

den. Markieren Sie dafiir den Layout-Effekt in der Timeline und verklei-
nern Sie ihn an dem gestrichelten Auswahlrahmen im Layoutdesigner.

00:10, pexels-photomix-company-867349,pg

00:10, pexels-freestocksorg-1002778,jpg

00:10, pexels-pixabay-35629.jpg

n, Um neue Spur anzulegen. i

Layout-Effekt mit Hintergrund

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte Vordeflnlerte Layouts Verwenden
— Unterhalb der Objekt-Effekte in der Toolbox finden Sie eine Auswahl

ll _I. .I III _III an Vorlagen fir die Anordnung von Bildern.
Il N - Sortiert sind die Vorlagen nach der Anzahl der verwendeten Bilder. In-

e -3 e nerhalb des Abschnitts kénnen Sie fiir mehr Ubersicht die Bereiche mit
I — 1 | III HEE - den -/+-Symbolen auf und zuklappen.

II I (] | | Um eines der vordefinierten Layouts zu verwenden, ziehen Sie eine

4Bilder 2 4Bilder 3 4Bilder 4 ABMderS 4Bilder 6 V0r|age aus der Toolbox in die Timeline an die geWUnSChte Stelle in

[ ] +.ll += lhrem Projekt. Ersetzen Sie nun die Platzhalter-Bilder im Layout-Effekt
.. - — und im Unterlayout-Effekt durch Ihre Fotos. Am einfachsten geht das,
I indem Sie lhre Bilder nach und nach aus dem Dateibrowser der Tool-

4 Bllder 7 4 Bilder 8 4 Bilder 9 5 Bilder 6 Bilder

box auf den Platzhalter ziehen und loslassen, sobald der Hinweis Vor-

I I I ... lagen anwenden erscheint.
il =a=

7 Bilder 1 8 Bilder 1

Xy ® ..., S ®
Layouts nach Bildanzahl sortiert

Anwendungsbeispiel Layout mit Unterlayout kombinieren

Ein Layout wird durch Anzahl der eingefiigten Bilder und die Layout-Effekt-Einstellungen definiert. Statt eines Bildes
kénnen in den Layout-Effekt aber auch ein oder mehrere Unterlayouts eingefligt werden.

Das Unterlayout wiederum kann dann aus mehreren Objekten oder auch weiteren Unterlayouts bestehen. An welcher
Position ein Unterlayout erscheint, wird durch die Spurreihenfolge in der Timeline vorgegeben. Im folgenden Beispiel
kénnen Sie die Arbeit mit Unterlayouts nachvollziehen.
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Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte Sch ritt 1

4 Objekt-Effekte Ziehen Sie den farbigen Hintergrund und den Layout-E£f-
N fekt aus der Toolbox in ein Kapitel-Objekt. Wahlen Sie in
Nn\.‘ -EE @ @E@ E@g den Eigenschaften eine Farbe fir den farbigen Hinter-
Bild-vor-..  Bildband 3D-Wiirfel Wiirfel, ei... 3D-Rotati.. 3D-Streif.. grund

w JuEy { Fligen Sie vier Fotos untereinander in den Layout-Effekt
EEE -+

| .
ul_l ein.
Ken-Burn.. Uberlapp.. Zufallsau.. Zuféllige .. Wiederho... Kameraw.

Klicken Sie den Rahmen des Layout-Effektes an und ver-
wenden Sie folgende Einstellungen:

Layout: Horizontal (geteilt)
X% © .. e @® Tlelungsverhélinis: 40 %.

Bewegun...

Suchen

Arbeiten Sie in diesem Beispiel immer mit Zuschneiden er-
zwingen.

Der Layout-Effekt kommt unter den farbigen Hintergrund

Die vier Bilder sind jetzt im Layoutdesigner nebeneinander angeordnet, das erste Bild links ist groRer, als die drei dane-
ben.

Layamdes.gner o ® X Layamdes.gner o ® X

\.Eﬂn\ﬁ’ﬁ’ EP - Zeitmarke: 0 s = \.Eﬂn\ﬁ’ﬁ’ EP - Zeitmarke: 0 s

D% - <« KD | 000000 e ° R B = D % -/ <« K D ®|ooo000 | fe ) R =)
Ansicht nach Schritt 1 Ansicht nach Schritt 2
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ECJE _@ @J&@Wﬂ

Bildband  3D-Wirfel Warfel, ei... 3D-Rotati.. 3D-Streif...

4 Objekt-Effekte

X@ﬁe ,®

00:10

pexels-ohotomix-companv-86734

Das Unterlayout wird in den Layouteffekt gezogen.

Timeline - Spuransicht Storyboard

ﬁ’_

= Kapitel

- U 00:10, blackix1.gif

00:10, pexels-freestocksorg-1002778 jpg

- 44 00:10, pexels-pixabay-46174.jpg

- . 00:10, pexels-lisa-fotios-1395958.jpg

Ansicht Timeline nach Schritt 2

Objekt-Effekte

Schritt 2

Ziehen Sie nun den Effekt Unterlayout auf das zweite Bild
(Erdbeeren). Lassen Sie los, wenn eine Schrift erscheint
Vorlage anwenden.

Ziehen Sie auch das dritte und vierte Bild in das Unterlay-
out.

Verwenden Sie fir das Unterlayout die Einstellung Layout:
Vertikal (gleichmaBig).

Sie sehen nun im Layoutdesigner das grofRe Bild links und
die drei anderen Fotos in Streifen untereinander.

Der mittlere Bildstreifen (Blaubeeren) soll nun noch einmal
geteilt werden.
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Timeline - Spuransicht  Storyboard

00:10, pexels-pixabay-46174.jpg

oo e

- . 00:10, pexels-lisa-fotios-1395958,jpg

Schritt 3

Verwenden Sie erneut den Effekt Unferlayout und ziehen
Sie ihn auf das mittlere 3er-Bild (Blaubeeren) in der Time-
line.

Dieses Unterlayout erhalt die Einstellung Layout: Vertikal
(9leichméBig).

Suchen Sie in der Toolbox die Dynamische Form Rechteck
heraus und ziehen Sie diese uber das Bild im letzten Un-
terlayout. Stellen Sie eine passende Farbe ein.

Sie haben nun ein Layout mit zwei Unterlayouts erstellt.

Erganzen Sie Text, indem Sie ein Text-Objekt in die Spur
unterhalb des Layout-Effektes legen. Positionieren Sie den
Text im Layoutdesigner auf dem farbigen Rechteck.

b | < KD B> 0000000 | e
Layout mit Unterlayout, farbigem Rechteck und Schrift
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14.2 Bild-vor-Bild

Mit dem Bild-vor-Bild-Effekt arrangieren Sie ein Foto oder Video vor einem Hintergrund, der
aus dem Foto oder Video generiert wird. So erreichen Sie eine interessante Vordergrund-Hin-
tergrund-Collage. Der Effekt eignet sich hervorragend zur ansprechenden Prasentation von
Hochformat-Fotos oder Hochformat-Videos.

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

Bild-vor-Bild

T omee R Bicefrekte Tote 1. Bild-vor-Bild-Effekt einfi]gen

» Standard

Ziehen Sie den Bild-vor-Bild-Effekt aus der Toolbox in die Timeline. In
der 7imeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen. Hier fligen Sie Ihr
Bild oder Video ein. Holen Sie das Bild oder Video dabei z.B. liber den
% Toolbox-Reiter Dateien in die Timeline oder ziehen Sie ein Bild-Objekt
bzw. Video-Objekt in den Bild-vor-Bild-Effekt, um ein Bild oder Video

-

nnnnnn - einzufugen.
Bild-vor-Bild ~ B
a
2|
[IEEe
Galerie Ken-Burns-Effekt  Uberlappung Pfad-Effekt Zufallsauswahl
xXEE - -+ B
ild-vor-Bild: Hier Eilder einfiigen
Bild-vor-Bild-Effekt einfiigen
Timeline - Spuransicht ~ Steryboard In den Bild-vor-Bild-Effekt kann immer nur ein Bild oder ein Video ein-
al | 1 | ' | ' | ' '
Bo? (i 00:02 00:03 00:04 gefiigt werden.

Sl-yoesie

Geflillter Bild-vor-Bild-Effekt in der Timeline
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Eigenschafien =+ x 2. Einstellungen fur Bild-vor-Bild-Effekt

»* Objekt anzeigen

Nachdem Sie das Bild oder Video eingefiigt haben, klicken Sie auf den
farbigen Rahmen des Bild-vor-Bild-Effektes in der Timeline.

Bild-vor-Bild '1‘; Transparenz

fan Einstellungen fir Hintergrund:
Hintergrund
Weichzeichner: @ apy, A Im Bereich Ejgenschaften konnen Sie jetzt die Weichzeichner-Stérke
. fiir das Hintergrund-Bild festlegen. Mit der Einstellung 0 wird der Hin-
Zoomstérke: | 1 25 . . .
FWARTE R W WE E A ' tergrund ohne Weichzeichner gezeigt.
Farbeffekt: MNormal -
Zoom-Starke.: Bestimmen Sie, ob der Hintergrund wahrend der Anzei-
Bideffekt tibernehmen gedauer mit animierten Zoom-Effekt abgespielt werden soll und wie
Einblendung:  Mit Bid einblenden - stark dabei gezoomt wird. Damit der Hintergrund nicht gezoomt wird,
Al B wahlen Sie bei Zoomstarke "0".
usblendung:  Liegen lassen -
Strecken
Vordergrund Unter Farbeffekt stehen lhnen fur die Hintergrundgestaltung die Optio-

nen Normal (Hintergrund ohne Farbeffekt), Einfarben (Hintergrund wird
Farbeffekt anwenden mit gewahlter Farbe eingefarbt), Schwarz-Wei3 und Sepia zur Aus-
wahl. Der Farbwahler wird erst aktiv, wenn Sie Einfarben aktivieren.

Randabstand: . £ 1 L. =
Beschriftung mit Bild skalieren Bildeffekt iibernehmen. Hat das Vordergrundbild einen Bildeffekt (z.B.
Rahmen 0.4.), kann dieser Bildeffekt auch auf den Hintergrund ange-
Einstellungen fiir den Bild-vor-Bild-Effekt ~ Wendet werden.

Mit Einblendung und Ausblendung legen Sie fest, wie der Hintergrund ein- und ausgeblendet wird.

Die Grundeinstellung Mit Bild einblenden (Einblendung) tbernimmt die Einblendung identisch vom Bild.

Vom Bild tbernehmen Ubertragt die Einblendung vom Bild ebenfalls - enthélt die Bild-Einblendung jedoch zuféllige Pa-
rameter, werden diese auch zuféllig auf den Hintergrund angewendet. Wiinschen Sie keine Einblendung fir den Hinter-
grund, aktivieren Sie Keine. Bei der Einblendungsoption Ajphablending wird der Hintergrund eben damit eingeblendet,
unabhangig davon, welche Einblendung das Bild besitzt.

Strecken: st das Feld aktiviert, wird der Hintergrund gestreckt statt zugeschnitten.

Einstellungen fur Vordergrund:

Farbeffekt anwenden: Der am Hintergrund angewendete Farbeffekt kann auch auf den Vordergrund Ubertragen wer-
den.

Der Randabstand legt fest, wie weit verkleinert der Vordergrund auf dem Hintergrund gezeigt wird. Wahlen Sie 0 %, da-
mit z.B. ein Hochformat auf volle Hohe eingepasst wird.

Ist Beschriftung mit Bild skalieren aktiviert, wird eine Bildbeschriftung proportional zum verkleinerten Bild mit verkleinert.

——

p \ — 74
Effekt mit Einfarben / Weichzeichner 10% / Effekt mit Einfarben / Weichzeichner 0% /
Zoom-Starke 2 / Randabstand 0% Zoom-Starke 1 / Randabstand 10%
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14.3 Bildband

Mit dem Bildbanad-Effekt konnen Sie einen automatischen Bildlauf erstellen, bei dem die Bilder
am laufenden Band und ohne Unterbrechung in eine vorgegebene Richtung fahren.

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

Bildband

1. Bildband erstellen

Objekte  Intelligente Vorlagen Bildeffekte  Texteffekte Ziehen Sie den Bildband-Effekt aus der Toolbox in die Timeline. In der
P ~ Timeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen. Hier figen Sie lhre Bil-

der ein. Holen Sie die Bilder dabei z.B. Giber den Toolbox-Reiter Date/-
> Routenanimationen I en in die Timeline oder ziehen Sie ein Bild-Objekt in den Bildband-EF-
> Live-Effekte / Video-Effekte

fekt, um die Bilder einzufligen.
L % i

Bildband [mstrei... Foto-Col... Animator Galerie Ken-Bur...

Pl ?
4 4+
*? Pe | 22 2¢ a2
b 3 $
Kamera... Bewegu... Transpar. v
o —— i
ransicht Storyboard
00:05 min
Bildband einfiigen
UIEGRSGREERE s o L Im Bildband kénnen die Bilder nur hintereinander angeord-
Pl 02 net werden.

|= Bildband

3 |
oo:05 '9‘,4 ' [looos | A

Familie4,

Geflllter Bildband in der Timeline

A, Fugen Sie in den Bildband-Effekt ausschlieRlich Bild- oder Text-Objekte ein, da es sonst zu Fehlern in der
=) U Darstellung kommen kann.
v

Das Bildband halt intern alle seine Bilder gleichzeitig im Speicher, daher ist die Anzahl der gleichzeitig in ei-
nem Bildband verwendbaren Bilder durch den verfigbaren Arbeitsspeicher beschrankt.

2. Einstellungen fur Bildband festlegen

Sgenschaften = ** Nachdem Sie die Bilder eingefiigt haben, klicken Sie auf den farbigen
B Ohjektanzeigen Rahmen des Bildband-Effektes in der Timeline. Im Bereich Ejgen-
Bidband  # Trancparenz schaften kdnnen Sie jetzt die Verschiebung nach (Laufrichtung) der
Neane: TS Bilder festlegen.

EEs i Mit Beschleunigung entscheiden Sie, ob der Bildband mit gleichméfi-
Verschebung nach aben - ger Geschwindigkeit (Auswahl "keine") laufen soll oder am Anfang
Beschieungung: Anfang und Ende % und/oder Ende gebremst erscheint. Aullerdem koénnen Sie einstellen,
Bidabstands —_— aw 4 ob ein Bildabstand eingefiigt werden soll bzw. wie gro3 dieser sein

soll.

Bilder auf BildschirmgréBe zuschneiden &

Einstellungen fir den Bildband-Effekt
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Weiterhin kdnnen Sie wahlen, ob die Bilder zugeschnitten werden sol-
len. Wahlen Sie diese Option immer aus, wenn lhre Fotos nicht dem
Seitenverhaltnis des Projektes entsprechen.

3. Geschwindigkeit des Bildband-Effektes andern

Die Geschwindigkeit des Bildband-Effekfes hangt von der Anzeigedauer der eingefligten Bilder ab. Je nachdem, wie
lang oder kurz die Anzeigedauer des jeweiligen Bildes ist, bewegt sich der Bildband-Effekt schneller oder langsamer.

@ In unserem Video "AquaSoft DiaShow 9: Bildband-Effekt "wird der Bildband-Effekt Schritt fir Schritt erklart.
( Linkadresse: aquasoft.de/go/uy3f )

14.4 3D-Objekt-Effekte

Sie finden die vier 3D-Effekte 3D Wiirfel, Wiirfel, einfach, 3D-Rofati-
on und 3D-Streifen in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Be-
reich Objekt-Effekte. |hnen gemeinsam ist, dass es sich um Anima-
tionen mit 3D-Szenen| 201 handelt.

3D-Wiirfel

ey

3D-Rotation 3D-Streifen

Die Vorlagen kénnen Sie mit Fotos, Videos oder Text-Objekten befiil-
len. Bei jedem Effekt finden Sie unterschiedliche Einstellungen, um
die Animation zu beeinflussen.
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Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte

4

Objekt-Effekte

Texteffekte

Unterlayout Bild-vor-Bild Bildband
’@
r| i ; 1«;
Wirfel, einfach 3D-Rotation 3D-Streifen

@ YN ©

3D-Rotation: ... |

S
S

A

|
72 &

>

2 Vil
/f/ Warfel, e|nfac,..}~

3

. © B

D-Streifen: H... |

Vorderseite: H...

Ruckseite: Hie...

Rechte Seite: ...

Linke Seite: Hi...

Oberseite: Hie...

Unterseite: Hi...

3D-Objekte einfligen

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

)

|— Kapitel
|

00:07

pexels-mikh:

= 3D-Wiirfel
el -‘ Vorderseite

- -‘ Rechte Seite

P
< Aﬁ"\“l 00:10, pexels-mikhail-nilov-6530543.jpg

KKER -
Effekt mit Hintergrund in der Timeline

Objekt-Effekte

1. 3D-Objekt-Effekt verwenden

Ziehen Sie den gewtinschten Effekt aus der Toolbox in die
Timeline. Je nach gewahltem Effekt sehen Sie ein oder
mehrere Platzhalter-Spuren. Befiillen Sie

e den 3D-Wadrfel mit sechs Bildern untereinander (in jeden
markierten Bereich ein Bild)

e den Wiirfel, einfach mit mehreren Bildern hintereinander
¢ die 3D-Rotation mit einem oder mehreren Objekten
e den 3D-Streifen mit mehreren Bildern hintereinander

Ziehen Sie zum Beflllen der Effekte Ihre Bilder direkt aus
dem Dateibrowser der Toolbox auf die Platzhalter im 3D-
Wiirfel bzw. in den Wiirfel- oder 3D-Streifen-Effekt. Lassen
Sie das Bild los, wenn der Hinweis Dafei einfiigen er-
scheint.

2. 3D-Objekt-Effekt mit Hintergrund verwen-
den

Je nachdem, was sich in lhrem Projekt vor dem eingefiig-
ten 3D-Objekt-Effekt in der Timeline befindet, erscheint die
Animation vor einem schwarzen Hintergrund oder einem
Vorgangerbild.

Um lhren 3D-Objekt-Effekt vor einem bestimmten Hinter-
grund zu zeigen, legen Sie den Effekt in ein Kapitel-Objekt.
In die oberste Spur, oberhalb des 3D-Effektes, kénnen Sie
nun einen beliebigen Hintergrund einfligen.
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14.4.1 3D-Wairfel

Beflillen Sie die sechs Platzhalter. Der Effekt ordnet |hre Bilder automatisch in einer 3D-Szene zu einem Wiirfel an.
Werden nicht alle Platzhalter befiillt, bleiben die entsprechenden Seiten des Wirfels "offen". Der Wirfel kann dann mit
einer Rotationsbewegung animiert werden.

3D-Wirfel %# Transparenz EinStellungen fur Effekt 3D-Wrfel
Nore: Um zu den Effekt-Einstellungen zu gelangen, markieren Sie den Ef-
fekt-Rand in der Timeline. Sie finden das Eigenschaften-Fenster in der
Einstellungen Standard-Ansicht[2631 rechts oben im Programm.
Beschleunigung: Anfang und Ende . Mit Beschleunigung entscheiden Sie, ob der Wirfel mit einer gleich-
) ) maRigen Geschwindigkeit (Auswahl "keine") laufen soll oder am An-
bl 2 seEles sl fang und/oder Ende beschleunigt erscheint.
Dz SRR * - Um alle Bilder als Wiirfel-Quadrat angezeigt zu bekommen, wahlen
. Sie Zuschneiden erzwingen. Mit Zuschneiden erzwingen werden alle
SARrtpasition Bilder in Inrem Effekt auf das Seitenverhaltnis 1:1 zugeschnitten, un-
R abhangig vom eigentlichen Seitenverhaltnis lhres verwendeten Bild-
X-Achse: REEEETEEER > - materials und unabhangig von der Einstellung des Seitenverhaltnis
R (Zuschneiden, Beibehalten) in den Bild-Eigenschaften.
Y-Achse: HIHHIH‘45° .
Die Distanz steht fir den Abstand des Betrachters zum Objekt und hat
Z-Achse: R 2l = damit Einfluss auf die GroRe des Wiirfels im Layoutdesigner.
Rotation Welche Ansicht oder Seite des Wiirfels zuerst zu sehen ist, kbnnen
Sie Uber Veradnderungen der X/Y/Z-Werte bei Starfposition bestim-
Modus: Winkel - men.
X-Achse: —_— : Die Rotationsanimation (Haufigkeit der Drehungen und Richtung) kén-
nen Sie Uber die Modi Winkel, Umdrehungen pro Sekunde oder An-
Y-Achse: T - . zahl der Umdrehungen beeinflussen. Sind alle Werte fir die X-, Y- und
- .= ~ Z-Achse auf 0 findet keine Animation statt. Nutzen Sie Minuswerte um
-ACNSE:

4

gegenlaufige Drehungen zu erzwingen.

Einstellungen 3D-W(irfel Um den Effekt fiir sich wirken zu lassen, empfiehlt sich fiir alle Bilder
im Effekt die Einblendung Keine bzw. fir alle sechs Bilder eine identische Einblendung. Um allen Bildern auf einmal die
gleiche Einblendung zuzuweisen, markieren Sie alle Bilder wahrend Sie die |STRG -Taste gedrickt halten. Wahlen Sie
dann in den Eigenschaften die gewlinschte Einblendung aus.

Erhohen Sie die Anzeigedauer aller Bilder im Effekt, um die Wirfel-Animation insgesamt I&nger laufen zu lassen.

S, Um schnell die Anzeigedauer des Effektes (und somit die Dauer aller inneliegenden Objekte gleichzeitig)
2@: anzupassen, nutzen Sie das Scriptlet Intelligent Skalieren [ 208\

Grof3e und Position des 3D-Wiirfels

Um den Wiirfel zu verkleinern, markieren Sie zunachst den Effekt-Rahmen in der 7imeline. Ziehen Sie dann im Layout-
designer, im Bewegungspfad-Modus den gestrichelten Auswahlrahmen an einem Anfasser kleiner.

Sie kdnnen im Bewegungspfad-Modus auch die Position des Wiirfels im Layoutdesigner verschieben oder den Wiirfel
zusatzlich mit einem Bewegungspfad versehen.
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Layoutdesigner O o X
E ‘ 11 v | B34 ‘ ﬁ f’: ‘ v Zeitmarke: 3 s B
&, . et f' /

-

> %ok KD | 0000000 e e, . . . . . 0
Verkleinerter 3D-Wiirfel im Layoutdesigner mit Bewegungspfad

14.4.2 Wurfel, einfach

Flgen Sie lhre Bilder hintereinander in den Effekt ein. Der Effekt spielt die eingefligten Bilder in einer verkleinerten An-
sicht hintereinander mit einer horizontalen oder vertikalen Wirfeldrehung ab.

Wiirfel, einfach ~ f&# Transparenz Einstellungen fur Effekt "WUrfeI, einfach"

Um zu den Effekt-Einstellungen zu gelangen, markieren Sie den Ef-
fekt-Rand in der Timeline. Sie finden in der Standard-Ansicht[2621 das
Einstellungen Eigenschaften-Fenster rechts oben.

Name:

Die Distanz steht fiir den Abstand des Betrachters zum Objekt und hat

v Zuschneiden erzwingen ; 3 . . .. . .
damit Einfluss auf die GroRRe des Wiirfels im Layoutdesigner.

Distanz: 0% : . . . . . .
e ERRER RN In den Einstellungen kénnen Sie die Drehrichfung - nach links, nach
Drehrichtung: Nach links ~ recht, nach oben, nach unten - festlegen.

Einstellungen Wiirfel, einfach Um alle Bilder als Wiirfel-Quadrat angezeigt zu bekommen, wahlen

Sie Zuschneiden erzwingen. Mit Zuschneiden erzwingen werden alle Bilder in lhrem Effekt auf das Seitenverhaltnis 1:1
zugeschnitten, unabhangig vom eigentlichen Seitenverhaltnis Ihres verwendeten Bildmaterials und unabhangig von der
Einstellung des Seitenverhaltnis (Zuschneiden, Beibehalfen) in den Bild-Eigenschaften.

Um den Effekt fir sich wirken zu lassen, empfiehlt sich fur die Bilder im Effekt die Einblendung Keine. Interessante Ef-
fekte lassen sich aber auch mit der Einblendung Ausdehnen aus der Mitte oder Alphablending erzielen.

Wie lange ein Bild zu sehen ist, bestimmt die jeweilige Anzejgedauer. Wahlen Sie ggf. hin und wieder unterschiedliche
Anzeigezeiten, um den Effekt dynamischer zu gestalten. Nutzen Sie Bildeffekte[1s41 (z.B. Rahmen) um den Effekt indivi-
duell zu gestalten.

Groflke und Position des Wiirfels

Um den Wirfel zu verkleinern, markieren Sie zunachst den Effekt-Rahmen in der 7imeline. Ziehen Sie dann im Layout-
designer, im Bewegungspfad-Modus den gestrichelten Auswahlrahmen an einem Eck-Anfasser kleiner.

Sie kénnen im Bewegungspfad-Modus auch die Position des Wiirfels im Layoutdesigner verschieben oder den Wirfel
zusatzlich mit einem Bewegungspfad versehen.
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Layoutdesigner
% s ‘ ﬁ & |EE ‘ ﬂ F: ‘ ~ Zeitmarke: 0 s
[ \ - B v

< -

>0~

Einfacher Wrfel mit Hintergrund, abgespielt im Layoutdesigner
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14 .4.3 3D-Rotation

Objekt-Effekte

Der Effekt spielt die eingefligten Inhalte mit einer animierten Rotation ab. Um welche Achsen und wie oft rotiert wird,
kénnen Sie in den Eigenschaften des Effektes festlegen. Der Effekt kann aber auch ohne Animation genutzt werden,

um Objekte schrag in den Raum zu stellen.

3D-Rotation ﬁ‘; Transparenz

Name:

Einstellungen

Beschleunigung: Anfang und Ende

Zuschneiden erzwingen

Distanz: 0 %

Startposition

X-Achse: IR A T (S T 02
Y-Achse: o e 30°
Z-Achse: (IR TEN S T A A o
Rotation

Modus: Anzahl der Umdrehungen
X-Achse: (R T I A B
Y-Achse: [ A R i
Z-Achse: 1000050000
Drehzentrum

Xz R 20
Y: | I I I I I I I [ | 50 O/D
7. 50 %

Einstellungen 3D-Rotation

Einstellungen fur 3D-Rotation

Markieren Sie den Effekt-Rahmen in der Timeline. Innerhalb der Stan-
dard-Ansicht/ 262 kénnen Sie dann die Effekt-Einstellungen rechts oben
im Eigenschaften-Fenster vornehmen.

Mit Beschleunigung entscheiden Sie, ob die Rotation mit gleichmagi-
ger Geschwindigkeit (Auswahl "keine”) laufen soll oder am Anfang
und/oder Ende beschleunigt/gebremst erscheint.

Uber den Distanz-Regler andern Sie den Abstand des Betrachters
zum Objekt. Je geringer die Distanz, desto wahrscheinlicher kénnen
Bildteile bei einer Rotation lber den sichtbaren Bereich hinausragen.
Je héher die Distanz, desto kleiner erscheint |hr Objekt im Layout-
designer.

Mit der Stariposition legen Sie fest, in welcher Position das Bild bei Effekt-Start erscheinen soll. Verandern Sie die
Gradzahl an X-, Y- und Z-Achse und beobachten Sie im Layoutdesigner, wie sich |hr Objekt dreht.

Im Abschnitt Rotation geben Sie an, nach welchem Modus die Rotation erfolgen soll: Umdrehungen pro Sekunde, An-

zahl der Umdrehungen oder Winkel.

Ist keine animierte Rotation gewiinscht, wahlen Sie fir die X-, Y- und Z-Achse = 0.

. Die Einstellung fur die Rotation gilt immer fir die gesamte Effektdauer. Ist in den Einstellungen z.B. eine

2@: Anzahl der Umdrehungen = 2 festgelegt und es sind zwei Bilder mit gleicher Dauer im Effekt, wird jedes Bild
nur einmal gedreht. Erhéhen Sie in so einem Fall die Anzahl der Umdrehungen auf 4 oder fiigen Sie den Ef-
fekt zweimal ein - einmal fur jedes Bild.

Das Drehzentrum kann bei Bedarf von der Mitte 50/ 50/ 50 beliebig versetzt werden.
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Layoutdesigner O n X

S — ‘ 3%#3 ¢ ‘EEU ‘ ﬂ fC | ~ Zeitmarke: 0 s B
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3D-Rotation mit Hintergrund im Layoutdesigner

14.4 .4 3D-Streifen

Der Effekt spielt die eingefiigten Bilder nach und nach in einem Bildstreifen hintereinander ab. Dabei kdnnen die Bilder
auch aus dem durchlaufenden Streifen hervortreten und so einen 3D-Effekt erzielen.

3D-Streifen  # Transparenz Einstellungen fur 3D-Streifen

T Um zu den Effekt-Einstellungen zu gelangen, markieren Sie den Ef-
fekt-Rand in der Timeline. Sie finden das Eigenschaften-Fenster

Einstellungen rechts oben in der Standard-Ansicht/ 2.

Bilder zuschneiden: Die Bilder werden dem Projektseitenverhaltnis an-

Bilder zuschneiden
gepasst, Alle Bilder im 3D-Streifen werden also auf das gleiche Seiten-

Ciehi S e Nach links i verhéltnis zugeschnitten. Verzichten Sie auf diese Funktion, wenn Sie
Beschleunigung: Anfang und Ende - beispielsweise Hochformat-Bilder im Effekt verwenden mdchten.
StreifengroBe: TEEEE IEERE 50 %

Bildzoom: TEIEERTENR 100 %

Zwischenraum: o, 0% =

Standzeit: 0% .

Einstellungen 3D-Streifen

Geben Sie mit Drehrichtung die Laufrichtung der Bilder an.

Mit Beschleunigung entscheiden Sie, ob der Bildstreifen mit gleichmaRiger Geschwindigkeit (Auswahl "ke/ine”) laufen
soll oder am Anfang und/oder Ende beschleunigt erscheint.

Die Streifengréf3e definiert, wie grof3 die Bilder im durchlaufenden Streifen angezeigt werden. Dabei 100 % der vollen
Effekt-Auswahlrahmen-Hoéhe. Wahlen Sie einen kleineren Wert als 100 %, wenn Sie den Effekt Bildzoom nutzen moch-
ten.

Der Bildzoom sorgt dafir, dass jedes Bild aus dem 3D-Streifen einmal vergréf3ert in den Vordergrund tritt. Beim Wert 0
findet diese Aktion nicht statt. Bei der Einstellung 700 % wird das hervortretende Bild auf die volle Auswahlrahmenhdhe
gebracht. Andern Sie die Hohe des Effekt-Auswahlrahmens, um das gezoomte Bild gré3er erscheinen zu lassen.
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Uber Zwischenraum kénnen Sie den Abstand der Bilder zueinander bestimmen. 0 % entspricht keinem Abstand. Dabei
spielt es eine Rolle, ob die Bilder Uber den Effekt oder die jeweiligen Bild-Eigenschaften zugeschnitten sind, oder nicht.

Mit der Standzeit kénnen Sie dafir sorgen, dass die durchlaufende Bewegung des Streifens bei jedem Bild eine gewis-
se Zeit pausiert. Die Standzeit ist abhangig von der Anzeigedauer eines Bildes. Die Objektdauer minus 2 Sekunden (fur
die Bewegung) entspricht 100 % Standzeit.

Da alle Bilder im sichtbaren und nicht sichtbaren Bereich gleichzeitig eingeblendet werden, ist eine Einblendung meist
nur fur die bereits sichtbaren, ersten ein oder zwei Bilder relevant.

A Der Effekt 3D-Streifen halt intern alle seine Bilder gleichzeitig im Speicher, daher ist die Anzahl der gleich-
=) U zeitig verwendbaren Bilder durch den verfligbaren Arbeitsspeicher beschrankt.
v

Layoutdesigner m} o X
5 B3 - [ A 2B - zeitmarke: 0 s
- N o el
- " . €. R ea s
L

1
3 \

.( 5= Q.. ‘.:g." &_“”,.

DO« KD W o3se | e e, .., @9
3D-Streifen mit Hintergrund, abgespielt im Layoutdesigner

14.5 Filmstreifen

Sie finden den Filmstreifen-Effekt in der Tool/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-
000000000 05N

Idealerweise nutzen Sie den Filmstreifen-Effekt auf einem Hintergrundbild, damit der "perfo-
rierte Rand" des Effekts wirken kann.

Filmstreifen
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2. Einstellungen fir den Filmstreifen

1. Filmstreifen-Effekt verwenden

Ziehen Sie zuerst ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Timeline.
Ziehen Sie in das Kapitel-Objekt ein Hintergrundbild lhrer Wahl, z.B.
aus dem Bereich Hinfergriinde in der Toolbox oder aus lhren eigenen

Bildern. Zi

ehen Sie nun den Filmstreifen-Effekt unter das Hintergrund-

bild auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen".

Nun fligen Sie in den Filmstreifen-Effekt Fotos ein. Ziehen Sie dazu
ein Bild-Objekt aus der Toolbox und wahlen Sie lhre Bilddateien aus.

Die Bildda

teien werden hintereinander eingefiigt.

Timeline - Spuransicht  Storyboard

V.,

i
- Kap

(g e

itel

M e
!

neue Spur anzulegen.

Eigenschaften
w* Objekt anzeigen

Abstand: 0

Filmstreifen “"J Transparenz

Mame:

Einstellungen

Verschicbung nach:  links

Beschleunigung: Anfang und Ende

Bilder zuschneiden

Einstellungen fir Filmstreifen

Filmstreifen mit Bildern flllen

Figen Sie in den Filmstreifen-Effekt ausschlieflich Bild
oder Text-Objekte ein, da es sonst zu Fehlern in der Dar-
stellung kommen kann.

Der Filmstreifen halt intern alle seine Bilder gleichzeitig im
Speicher, daher ist die Anzahl der gleichzeitig in einem
Filmstreifen verwendbaren Bilder durch den verfligbaren
Arbeitsspeicher beschrankt.

Wenn Sie den farbigen Rahmen des Filmstreifen-Effektes
anklicken, kénnen Sie im Bereich Ejgenschaften die Ein-
stellungen fur den Effekt andern.

Sie kdnnen unter Verschiebung die Laufrichtung der Bilder
festlegen.

Mit Beschleunigung entscheiden Sie, ob der Filmstreifen
mit gleichmaBiger Geschwindigkeit (Auswahl "keine"”) lau-
fen soll oder am Anfang und/oder Ende gebremst er-
scheint.

Sollen alle Bilder in dem Effekt die selbe Hohe und Breite
haben, so setzen Sie unter Bilder zuschneiden ein Hak-
chen.

Die Anzeigedauer aller Bilder bestimmt die Gesamtdauer des Effekts. Soll der Filmstreifen schneller laufen, senken Sie
die Anzeigedauer der Bilder, soll der Filmstreifen langsamer laufen, erhdhen Sie die Anzeigedauer der Bilder.

3. Anwendungsbeispiel: Hintergrundanimation fur Intro
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Layoutdesigner

FooE PLeeH e gL s B2

Ein passender Untertitel

11O~ « K P o ovooses
Filmstreifen als Animation fiir ein Intro

Time
bl N
]
a
aue:

s =
x L 00:20, Filmstreifen

T “JF 00:20, Titel der Show

T e 00:20, Ein passender Untertitel

Spur anzuleg

Aufbau in der Timeline

Objekt-Effekte

Gehen Sie so vor, wie es in Punkt 1 beschrieben wird. Ver-
wenden Sie Bilder, die auch in lhrem Projekt vorkommen,
sodass lhr Intro einen kleinen Vorgeschmack auf das kom-
mende Erlebnis bietet. Sie kdnnen den Filmstreifen-Effekt
frei im Layoutdesigner positionieren und ihm auch eine
Transparenz zuweisen.

Klicken Sie in der 7imeline auf den farbigen Rahmen des
Filmstreifen-Effektes. Drehen Sie den Effekt mit Hilfe des
runden Anfassers, der sich im Layoutdesigner Gber dem
Bild befindet so, dass er diagonal zu sehen ist.

Optional: Im Reiter 7ransparenz, den Sie im Bereich E/-
genschaften finden, weisen Sie dem Effekt eine leichte
Transparenz zu. Es muss sich nur ein Punkt auf der Trans-
parenzkurve befinden (z.B. Deckkraft = 80 %). Naheres
hierzu lesen Sie im Kapitel "Animierte Transparenz"[2s8.

Flgen Sie in der 7imeline unter dem Filmstreifen-Effekt ein
Text-Objekt ein, das als Titel dient. Fligen Sie unter das
Text-Objekt ein weiteres Text-Objekt ein, welches Sie als
Untertitel verwenden. Hier kdnnen Sie eine andere Schrift-
gestaltung verwenden.
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14.6 Animator

Sie finden den Animafor-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-EF-
fekte.

Mit Hilfe des Animafors kénnen Sie Animationen einfligen, die aus mehreren Einzelgrafiken
bestehen. Der Wechsel der Einzelgrafiken kann in einer so hohen Frequenz erfolgen, dass
damit flussige Bewegungen simuliert werden kénnen. Der Wechsel der Grafiken kann beliebig
oft wiederholt werden, dafiir missen die Grafiken nur einmal eingefligt werden.

Animator

1. Animation erstellen

e o» x Ziehen Sie den Animafor-Effekt aus der Toolbox in die
B s Bewegungen Dateien Timeline. In der Timeline sehen Sie nun ein farbiges Kast-
Objekie iene Vestaore) ey - chen. Hier figen Sie lhre Bilder ein. Holen Sie die Bilder

¥ Objekt-Effekt - dabei z.B. Uber den Tab Dafejen in die Timeline oder zie-
- hen Sie ein Bild-Objekt in den Animator-Effekt, um die Bil-
I der einzufiigen.

4 y
@ EE m E Im Animator sollten die Bilder nur untereinander angeord-

Bild-vor-Bild Bildband Filmstreifen Foto-C. \ net Werden
S s s ] Animator Timeline - Spuransicht  Staryboard
oo T T [
e =~ ] | | | bl l}:ﬁa‘;w:(; J00:02" 00:03 00:04 00:05  00:06 00:07  00:08° 00:09
¥ X — l: :‘ % — Animator
: =5 L] &
Galerie Ken-Burns-Effekt Uberlappung Zufallsauswahl =
2 5 = 00:10, flugzeug.png
(I + i Ll :
— ; - X
E' Il iy o IR i-v? P+ | _»? +? k
T
LILIL s | LI
Wiederholung Kamerawackeln Bswsgur:gspfad... arenzfluk.. Zufillige Reihenf... 0010, flugzeug2.png
-
EE -t B
Timeline - Spuransicht  Staryboard | ¥ Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. C
m '3(.\.- Ay 00|02 : 00‘03 : OOIOQ : OOIOS : OOIOS : OOI()Q :
' : e — s Gefiillter Animator-Effekt in der Timeline
R M \

_______________________________________________________

Animator einfiigen
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S, Mit Hilfe von Flexi-Collagen innerhalb des Animators, konnen Sie auch Bilder nebeneinander anordnen und
komplexe Szenen abwechseln.

2. Einstellungen fur Animator festlegen

Erreiainr = » x | Nachdem Sie die Bilder eingefligt haben, klicken Sie auf

den farbigen Rahmen des Animators in der Timeline. Im
» Objekt anzeigen Bereich Ejgenschaften kénnen Sie jetzt die Bildwechsel
Dsiier: A . pro Sekunde festlegen. Weiterhin kdénnen Sie zwischen

-

den Animationsmodi wahlen.

A tor Mit Uberblenden konnen die eingefiigten Bilder wie beim

Alphablending ineinander Gbergeblendet werden.
Mame:

Einstellungen

Bildwechsel pro Sekunde; . .' IIIIIIII . 499Hz &
Uberblenden: - 0 % &
Animationsmodus: Animation wiederhalen -
Zufallswert: Automatisch @ ???

Einstellungen fir Animator

3. Anwendungsbeispiel: Vogel mit Flugelschlag animieren

In diesem Beispiel lernen Sie, wie Sie einen Vogel, der mit den Fliigeln schlagt, iber lhre Prasentation bewegen. Sie
bendtigen dazu zwei Grafiken eines Vogels. Die Fligel sollten jeweils anders geneigt sein. Der Hintergrund der Grafiken
sollte transparent sein.

Tmene -Spranscht Swypowd Flgen Sie ein Kapite/-Objekt aus der Toolbox in die Time-
b _line ein. Ziehen Sie in das Kapitel ein Bild-Objekt und wéah-
e bepie len Sie eine Grafik, die als Hintergrund dienen soll.

F o e Fugen Sie den Animator-Effekt in die zweite Spur des Ka-
: - pitels ein, indem Sie den Effekt auf den Schriftzug "Hierher

' ziehen, um neue Spur anzulegen" ziehen. Fligen Sie an-
@ schlieRend die beiden Grafiken in den Animator-Effekt ein.
K\

g polt] =

+

00:20, Animator Im Bereich Ejgenschaften stellen Sie sicher, dass bei bei-
den Grafiken unter Hintergrund die Option Fiillen auf Aus
gestellt ist.

— Klicken Sie nun auf den farbigen Rahmen des Effektes,
damit der gesamte Effekt markiert ist. Jetzt kdnnen Sie
den animierten Vogel mit Hilfe eines Bewegungspfa-
desl o in der GroRe verandern und tiber den Bildschirm
"fliegen" lassen. Setzen Sie dazu mindestens zwei Bewe-
8-l gungsmarken (siehe Screenshot).

P% - <« KD 000000
Bewegungspfad anlegen im Layoutdesigner
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14.7 Ken-Burns-Effekt

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekfe im Bereich Objekt-Effekte.

Der Ken-Burns-Effekt sorgt fir ein langsames Herein- oder Herauszoomen in interessante Be-
reiche des Bildes. Es wird eine Bewegung in das Bild gebracht, die Fotos lebendiger wirken
I&sst und den Blick auf Details lenkt. In den Effekt kénnen auch Videos oder Flexi-Collagen
eingefligt werden.

Folgen Sie dieser Anleitung, um schnell und unkompliziert einer beliebigen Anzahl von Bildern
Ken-Burns den Ken-Burns-Effekt zu verleihen.

Wenn Sie den Ken-Burns-Effekt nicht automatisch, sondern manuell erstellen méchten, lesen Sie die Anleitung im Kapi-
tel "Ken Burns manuell erstellen" [ gg.

oo =+ x 1, Effekt einfligen
Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien . . . . . .
= e Vorlagen et S Starten Sie mit einem leeren Projekt und ziehen Sie den

- Ken-Burns-Effekt aus der Toolbox in die Timeline.

Bild-vor-Bi

Galerie Pfad-Effekt Zufallsauswahl
= X@dk = 0 -+ B
Timeline - Spuransicht ~ Storyboard
7 Rhos L oc SR
1 B:0c 00:01 00:03 00:04

Effekt aus der Toolbox in die Timeline ziehen

recke =*x 2. Bilder einfligen
Einblendungen Ausblendungen Bewegungen Dateien
T obieke intekarrte Veelogen S e Ziehen Sie jetzt ein Bild-Objekt in den Effekt. Wahlen Sie
v Standard - dann eines oder mehrere Bilder aus. Sie kdnnen auch den
r o | Tab Dateien wahlen und von dort Bilder in den Effekt zie-
apemap L hen.
DI I D D
L Ja
Yideo Sound Kapitel
Partikel Untertitel Platzhalter
Xed% - " + ,é
1}u|03 : {}ﬂzl-ild

Bilder einfiigen
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Eigenschaften |
' Obijekt anzeigen

-

Dauer: 5 Bl

Ken-Burns-Effekt '1,; Transparenz
MName:

Einstellungen

Werschiebung nach:  Zufallig

Zoom-Richtung: Zufillig

Zoom-Starke: D ' T 3
Uberlappen v

Zufallswert: Automatisch @

Einstellungen fiir Ken-Burns-Effekt

In unserem Video

n

"Ken-Burns-Effekt flir

Fotos" wird der Effekt vorgestellt.

Objekt-Effekte

3. Einstellungen flr Ken-Burns-Effekt

Klicken Sie auf den farbigen Rand des Effektes in der
Timeline. Im Bereich Eijgenschaften (in der Standard-An-
sicht rechts) konnen Sie nun weitere Einstellungen fir den
Ken-Burns-Effekt festlegen.

o Unter Verschiebung nach kénnen Sie aus verschiede-
nen Richtungen wahlen, in die sich der Ken-Burns-Effekt
bewegen soll.

o Unter Zoom-Richtung kénnen Sie festlegen, ob aus dem
Bild heraus- oder in das Bild hineingezoomt werden soll.

e Die Zoom-Stédrke konnen Sie mit einem Regler beein-
flussen oder direkt einen Wert eingeben.

e Ist ein Hakchen bei der Option Uberlappen gesetzt, so
gehen die Bilder flielend ineinander Uber.

(Linkadresse: aqua-

soft.de/go/kenb)

14.8 Uberlappung

Sie finden den Effekt "Uberlappung” in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Ob-

Jekt-Effekte.

Uberlappung

Mit Hilfe der Uberlappung schaffen Sie sanfte Ubergénge von einem Bild in das nachste. Da-
fir werden die anzuzeigenden Bilder und Videos vom Effekt in Ihrer Dauer skaliert.

1. Wirkung des Uberlappungs-Effektes

Fiigen Sie die Bilder in den Effekt Uberiappung ein, so bleibt das jeweils vorhergehende Bild oder Video im Hintergrund
noch flir eine bestimmte Zeit liegen. Wenn Sie fir Inre Bilder oder Videos eine Uberblendungm& gewahlt haben, erzeu-
gen Sie auf diese Weise einen Ubergang von Objekt 1 in Objekt 2, ohne, dass dazwischen der Hintergrund zu sehen ist

oder dass ein Video kurz stehen bleibt.

2. Effekt anwenden

Ziehen Sie den Effekt aus der 7oo/box in die Timeline. In das leere Feld, welches nun erschienen ist, ziehen Sie lhre
Bilder. Die Bilder sollten immer hintereinander angeordnet werden.

Timeline - Spuransicht  Storyboard

Uberlappung in der Timeline
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3. Einstellungen fiir den Uberlappungs-Effekt

Ereeane o n x Im Bereich Einstellungen kénnen Sie die Uberlappungs-
dauer festlegen und die Spurreihenfolge umkehren. Die
» Objekt anz=igen Uberlappungsdauer gibt an, wie lange ein Bild noch im
—m Hintergrund liegen bleibt.
Uberlappung 5% Transparenz .
StandardmaRig wird die Uberlappung nur auf Bilder und
B Videos angewendet. Entfernen Sie das Hakchen bei "Nur
Bilder iberlappen”, werden auch Kapitel-Objekte oder Fle-
Einstellungen xi-Collagen berucksichtigt.
Uberlappungsdauer: — ' N —— < =
Mur Bilder Gberlappen v

Spurreihenfolge umkehren
Hilfe

Der Effekt ordnet die Objekte sa an, als wére jedes in seiner eigenen Spur,
etwas versetzt zu seinem Yorganger.

Einstellungen fiir Uberlappung

Wenn Spurreihenfolge umkehren aktiviert ist, werden die Bilder intern
in einer anderen Reihenfolge angeordnet (siehe Bild links). Dies hat
Einfluss auf die Darstellung der Uberlappung. Das néachste Bild oder
Video erscheint hinter dem ersten Bild oder Video. Dies macht sich nur
bemerkbar, wenn das erste Bild oder Video nicht den vollen Bildbe-
reich ausflllt. Wenn der gesamte Bildbereich ausgefiillt ist, wird das
nachste Bild oder Video nicht mehr sanft eingeblendet.

Spurenreihenfolge Spurenreihenfolge
normal umgekehrt

14.9 Zufallsauswahl

Mit dem Zufallsauswahl-Effekt versammeln Sie mehrere Inhalte, wie Fotos und Videos oder
auch Kapitel und Flexi-Collagen in einem Objekt. Beim Abspielen wird jedoch nur eine Spur,
also z.B. nur ein Foto oder Video, aus dem Effekt zufallig zum Abspielen ausgewahlt.

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

Zufallsauswahl
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Einblendungen Ausblendungen Bewegungspfade Dateien 1 . Z ufa I I S a u Swa h | Ve rwe n d e n

Objekte Inteligente Vorlagan Bildeffekte Texteffekte

¥ Objekt-Effel

Ziehen Sie den Zufallsauswahi-Effekt aus der Toolbox in die Timeline.

E In der 7imeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen. Hier figen Sie
@ "‘i |E ;MEE": v @jﬁ Ihre Bilder oder Videos ein. Holen Sie das Bild oder Video dabei z.B.
= ‘

Uber den Toolbox-Reiter Dafeien in die 7imeline oder ziehen Sie ein
Bild-vor-Bild Bildband Filmstreifen Foto-Co m

Bild-Objekt bzw. Video-Objekt in den Zufallsauswahl-Effekt, um Bilder
n @
T P |
[ |
M ! ks

oder Videos einzufiigen.
Galerie Ken-Burns-Effekt  Uberlappung Pfad-Ef

? rd
[ + i
I_H" e[ q»? ?e ¢ ‘_J&?

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

¥ 4 | + I : I
050 0bLd ° 00:02 " 00:03 " 00:04

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Zufallsauswahl-Effekt einfligen

Timeline - Souransicht  Storyboard Im Zufallsauswahl-Effekt werden die Inhalte automatisch untereinan-
b 0001 0002 00:03 00:04 der angeordnet.

= Zufallsauswahl

Beim Abspielen wird nur eine Spur zuféllig ausgewahlt und deren In-

00:05, french-bulldog jpeg halt wiedergegeben. Alle anderen Inhalte des Effekts werden nicht ab-
gespielt.

Bei jedem Abspielen entscheidet erneut der Zufall.

Zufallsauswahl-Effekt in der Timeline

SRR =** 2. Einstellungen fur Zufallsauswahl

Dauer: 5 Es

Zufallsauswahl  7R# Transparenz

Nachdem Sie die Bilder oder Videos eingefligt haben, klicken Sie auf
den farbigen Rahmen der Zufallsauswahl in der Timeline.

Name: Zufallsauswahl

Einstellungen

Zufallswert: Automatisch |2

Im Bereich Eigenschaften kdnnen Sie jetzt die nebenstehenden Eigen-
schaften sehen.

Hilfe

Wiahlt zur Laufzeit zufalig ein Kindelement aus. Alle anderen werden nicht abgespiclt.

Einstellungen fir Zufallsauswahl Steht im Feld Zufallswert der Wert Automatisch, wird bei jedem Ab-
spielen neu entschieden, welche Spur gezeigt wird.
Mit dem Wiirfel-Symbol kdnnen Sie auch einen Code erzeugen, der das Abspielen mit dem gewdrfelten Wert fest-
schreibt. Bei jedem Abspielen bleibt diese Auswahl dann weiter bestehen.

14.10 Zufallige Reihenfolge

Mit dem Effekt Zufédllige Reihenfolge kénnen Sie in einer Prasentation eine zufallige Abspiel-
reihenfolge der im Effekt befindlichen Inhalte erreichen.
Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

Zufallige Reihenfolge
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1. Effekt "Zufallige Reihenfolge" verwenden

Entlendungen Ausblendungen Bewegungspfads Dateien

Objekte Inteligente Vorlagean Bildeffekte Texteffekte

AESENG TN N nE S

Bild-vor-Bild Bildband Filmstreifen Foto-Collage Animator

Z\‘-ﬁ
e B
d

n-Bumns-Effekt  Uberlappung Pfad-Ef I

e
- o ?

Effekt "Zufallige Reihenfolge" einfligen

Y spielt.

Ziehen Sie den Zufallsauswahl-Effekt aus der Toolbox in die Timeline.
In der Timeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen. Hier fiigen Sie
lhre Bilder oder Videos ein. Holen Sie das Bild oder Video dabei z.B.
Uber den Toolbox-Reiter Dateien in die Timeline oder ziehen Sie ein
Bild-Objekt bzw. Video-Objekt in den Zufallsauswahl-Effekt, um Bilder
oder Videos einzufligen. Auch Kapitel-Objekte oder Flexi-Collagen
kénnen eingefligt werden.

Im Zufallsauswahl-Effekt werden die Inhalte hintereinander angeord-
net.

Beim Abspielen werden alle Inhalte, also Fotos, Videos, Kapitel-Objek-
te oder Flexi-Collagen in zufélliger Reihenfolge wiedergegeben.
(Inhalte von Kapitel-Objekten oder Flexi-Collagen werden dabei nicht
durchmischt.)

Bei jedem Abspielen entscheidet erneut der Zufall.

. Wenn Sie unter Projekt / Einstellungen / Ablauf im Abschnitt "Préasentations-Ende” die Option "Aktuelle Pra-
- sentation wiederholen” wahlen, wird die gezeigte Auswahl mit Zufallseffekt immer wieder identisch abge-

Soll nachdem die Prasentation einmal durchgelaufen ist wieder neu gemischt werden, wahlen Sie bitte die
Option "Aktuelle Prasentation neu initialisieren und wiederholen”.

2. Einstellungen fur Effekt "Zufallige Reihenfolge"

Eigenschaften [ 1 §

»" Objekt anzeigen

Zuféllige Reihenfolge -"1.; Transparenz

Mame:

Einstellungen

Zufallswert: Automatisch @ ?;?
Hilfe

Mischt die direkten Kindelemente zufallig durch.

Einstellungen fir "Zufallige Reihenfolge"

14.11 Wiederholung

Wiederholung

Nachdem Sie den Effekt eingefligt haben, klicken Sie in der 7imeline
auf den farbigen Effekt-Rahmen. Im Bereich Ejgenschaften kbnnen
Sie jetzt die nebenstehenden Eigenschaften sehen.

Steht im Feld Zufallswert der Wert Automatisch, wird bei jedem Ab-

spielen neu entschieden, in welcher Reihenfolge die Inhalte gezeigt

werden.

Mit dem Wiirfel-Symbol kénnen Sie auch einen Code erzeugen, der
das Abspielen mit dem gewdrfelten Wert festschreibt. Bei jedem Ab-
spielen bleibt diese Auswahl dann weiter bestehen.

Mit dem Effekt Wiederholung lassen Sie beliebige Inhalte solange immer wieder abspielen,
bis die Dauer des "Wiederholung"-Effektes erreicht ist.
Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.
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1. Effekt "Wiederholung" verwenden

__ Enblndigen Ausblendungen Bewegungspfade Datsien Ziehen Sie den Wiederholungs-Effekt aus der Toolbox in die Timeline.

N LEnis Yoo B"ii*e“’e IEREE In der Timeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen. Hier figen Sie
@J: |h |é E L] %\ I lhre Inhalte ein.

Bild-vor-Bild Bildband Filmstreifen Foto-Collage —\mmstcrl Dle Dauer des Effekts andern Sle’ In dem Sle den Wert der Dauer In

den Eigenschaften dndern oder in der Timeline am hinteren Rand des
Effektes mit der Maus ziehen.

sckeln  Bewegungspfad.. Transparenzflukt.. Zufallige Reihent..
XSl - Y-+ B

Wiederholungs-Effekt einfligen

2. Einstellungen fur Wiederholungs-Effekt

Egenschaften o = x Nachdem Sie lhre Inhalte in den Effekt eingefiigt haben,
i R klicken Sie in der 7imeline auf den farbigen Rahmen des
S Effekts.

Wiederholung ~ "4# Transparenz

Name: Wiederholung Im Bereich Eigenschaften kdnnen Sie jetzt folgende Ein-

stellungen vornehmen:

Einstellungen

Wiederholungen: W 5 e Wiederholungen: Legen Sie fest, wie oft der Effektinhalt
o . _ o wahrend der Effektdauer abgespielt werden soll.
Geben Sie 0 Wiederholungen an, damit die Gesamtdauer des Objekts ausgefillt wird, . . . .
Die benidtigte Anzahl an Wiederholungen wird in diesem Fall automatisch Geben S|e 0 W|ederh0|ungen an, damlt d|e Gesamtdauer
B des Objekts ausgefiillt wird.
Restzeit: Inhalt strecken oder verkiirzen {geringste Anderung) -

Passt der Inhalt nicht exakt ¥ Mal in die vorgebene Dauer, geben Sie hier an, wie mit

der verbleihenden 7etincke verfahren werden sol. Restzeit: Legt fest, was mit einer Zeitlicke geschehen soll,
wenn der Effekt-Inhalt nicht exakt wie bei "Wiederholun-
gen" angegeben in die Effektdauer passt.
S - Inhalt strecken oder verkiirzen
- Inhalt strecken

et it o et e e h Inhalt verkiirzen und (Wiederholungs)-Anzahl um 1 erh6-

en
- Inhalt nicht andern, dafiir Pause am Ende

Uberlappung: ' - : . - - : : : - - o% =

Einstellungen fiir Wiederholung

Uberlappung: Die Inhalte des Effekts werden iberlappend abgespielt.

14.12 Bewegungspfadwackeln

2? Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekfe im Bereich Objekt-Effekte.

.
Mit Hilfe des Effekts Bewegungspfadwackeln kann die Position eines Objektes um seinen Be-
wegungspfad herum periodisch gedndert werden.

74- ;7

Bewegungs-
pfadwackeln
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1. Wie wirkt das Bewegungspfadwackeln
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Ein einfacher Bewegungspfad Bewegungspfad nach Effekt-Anwendung

Der Bewegungspfad, der dem Bewegungspfadwackeln-Effekt zugewiesen ist, wird manipuliert. Wie stark und wie oft,
hangt von den Einstellungen ab.

Ubrigens, kein Bewegungspfad ist auch ein Bewegungspfad und zwar einer mit einem einzigen Punkt in der Bildschirm-
mitte. Auch dieser wird dann entsprechend verwackelt.

2. Eigenschaften des Bewegungspfadwackelns

Egenschaien ==~ Uber die horizontale Verschiebung bestimmen Sie, wie stark die Ab-
iobsi v N weichung vom Original-Pfad nach links (negativer Wert) bzw. rechts
Peweumaspladvacheh R (positiver Wert) sein soll. Die vertikale Verschiebung bestimmt die Ab-
kg weichung nach oben bzw. unten. Die konkrete Verschiebung ist ein zu-

Einstellungen

falliger Wert zwischen den beiden Grenzen.

Horizontale Verschiebung: -50 2 bis50

Uber die horizontale und vertikale Ska//'erqﬁg bestimmen Sie, wie stark
die GréRe vom Original-Objekt variert. Uber die Einstellung Winke/
kénnen Sie das Objekt drehen.

Vertikale Verschiebung: -50 S bis50

Horizontale Skalierung: - v 0

el

Vertikale Skalierung: - - e —

Winkel: — e o Wie lang eine Abweichung sein soll, bevor wieder zum Originalpfad
Dater einer Fiukuation: e L oge2s zurlickgekehrt wird, bestimmt die Daver einer Fluktuation. Falls die
Mindestabstand zwischen Flktuationen: $-—es s Bewegung eher gering ausfallen soll, kénnen Sie mit dem Mindestab-
g stand zwischen Fluktuationen eine Pause zwischen den Wacklern ein-
Der Effekt erzeugt einen zuféllig wackelnden der auf seine wirkt. stellen.

~

v/, Eine praktische Anwendung des Effektes sehen Sie im Blogbeitrag "Animierter Schatten". (Linkadresse:
< aquasoft.de/go/schatten)

14.13 Kamerawackeln

2? Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.
:

Das Kamerawackeln funktioniert in der gleichen Weise, wie das Bewegungspfadwackeln|s3

74_ %.’7 und verflgt Uber die selben Einstellungsmdglichkeiten. Der Unterschied zum Bewegungspfad-
L L]

wackeln besteht darin, dass hier nicht der Bewegungspfad, sondern der Kameraschwenk mo-
difiziert wird.

?

L ]
Kamerawackeln
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14.14 Transparenzfluktuation
?

4

werden.

7« »>?

v
?

L ]
Transparenz-
fluktuation

Sie finden den Effekt in der 7oo/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

Mit Hilfe der Transparenzfluktuation kann die Deckkraft eines Objektes periodisch geandert

1. Wie wirkt die Transparenzfluktuation

Originaltransparenzkurve

Transparenzkurve nach Anwendung der
Transparenzfluktuation

Die Transparenzkurve|2s8) der Transparenzfluktuation wirkt wie bei einer Flexi-Collagel7d" auf all ihre Kindelemente.
D.h. der Effekt erzielt nur eine Wirkung, wenn Sie darin weitere Elemente einfiigen. Durch die Einstellungsmoglichkeiten
kann die Transparenzkurve automatisch variiert werden, wie es sonst nur sehr muhselig per Hand mdéglich ware.

2. Eigenschaften der Transparenzfluktuation

Eigenschaften On X
&/ Objekt anzeigen

Transparenzfluktuation ﬂ.} Transparenz

Name:

Einstellungen

Stérke: -10% 5 bis10% ;v
Dauer einer Fluktuation: ! m— =l ")
Mindestabstand zwischen Fluktuationen: ! — S s~

Hilfe

Der Effekt erzeugt eine zufallig fluktuierende Transparenzkurve, die auf seine
Kindelemente wirkt. Eine bestehende Transparenzkurve wird beim Wackeln
berticksichtigt.

Einstellungen fur Transparenzfluktuation
2. Anwendungsbeispiel

Stérke (A) gibt an, wie stark die Transparenzkurve veran-
dert werden darf. Ein positiver Wert korrigiert nach oben
(Deckkraft wird erhoht), ein negativer nach unten (Deck-
kraft wird reduziert). Um in beide Richtungen Anderungen
zu machen, andern Sie das Eingabefeld auf "Wertebe-
reich" und geben so z.B. -20 % bis +20 % ein.

Dauer einer Fluktuation (B) bestimmt, wie lange die Ande-
rung der Transparenz sein soll, bis sie wieder auf ihren
Ausgangszustand zuriickkehrt.

Mindestabstand zwischen Fluktuationen (C) gibt den Zeit-
raum an, der zwischen zwei Fluktuation mindestens liegen
muss.

Alle Werte kdnnen jeweils fest sein oder als Zufallsbereich
bestimmt werden. Klicken Sie zum Wechseln des Modus
auf den Button rechts neben der Zahleneingabe.

Stellen Sie sich die Vorfiihrung eines alten Films mit einem Rucklichtprojektor vor, der noch nostalgisch flimmert. Um
dieses Flimmern zu simulieren, kann eine weille Farbflache mithilfe der Transparenzfluktuation flimmernd Gber lhre Bil-
der oder Videos gelegt werden. Die Transparenzfluktuation kommt auch intern bei dem Live-Effekt "Alter Film"[1451 zum

Einsatz.
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14.15 Verzeichnis uberwachen

Mit dem Effekt Verzeichnis dberwachen erstellen Sie eine automatische Prasentation von Inhal-
ten aus einem Verzeichnis. Diese Inhalte konnen Bilder, Videos oder auch Sounds sein. Der Ef-
fekt besitzt keinen eigenen Stil. Er wird idealerweise in eine (Intelligente) Vorlage oder einen Ef-
fekt eingefligt.

Dieser Effekt eignet sich zum Beispiel fir Prasentationen auf Live-Events, bei denen Fotos aller
ankommenden Gaste automatisch von der Kamera zu einem PC gesendet und von diesem auf
Leinwand ausgespielt werden sollen.

Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

Verzeichnis
Uberwachen

1."Verzeichnis Uberwachen" verwenden

Sencangapiade Dateien Ziehen Sie den Effekt aus der Toolbox in die Timeline. In der Timeline
. Cj"’j:‘_'* e R ) RSy w==me - sehen Sie nun ein farbiges Késtchen.
vy NN I Der Effekt wird nicht manuell befilllt, seine Inhalte bezieht er aus dem,
@ EE; Eg e = NN in den Effekt-Eigenschaften hinterlegten Verzeichnis.
LS & Lk
BidwvorBld  Bidhand  Filmstreifen  Foto-Collage  Animtor Galerie Da in diesem Beispiel kein weiterer Effekt (z.B. Ken-Burns-Effekt, Lay-
= i out-Effekt) oder eine Intelligente Vorlage fiir einen bestimmten Stil der
E = ol it Darstellung sorgt, werden die Inhalte automatisch mit "Seitenverhalt-
| b nis: Beibehalten" und der Einblendung "Alphablending" abgespielt.
Ken-Burns-Eff... Uberlappung Kamerawackeln
A i T |\»
B S N |7 e
Bewegungspf... Transparenzfl.. Zufillige Reih... =
v + ®

Verzeichnis-liberwachen-Effekt einfligen

v/, Drei Beispiele, wie der "Verzeichnis Uberwachen"-Effekt mit anderen Effekten oder Intelligenten Vorlagen
~\V/< kombiniert werden kann, finden Sie in unserem Blogbeitrag "Automatische Diashow erstellen".
(Linkadresse: aquasoft.de/go/auto)

2. Einstellungen flr "Verzeichnis Uberwachen" festlegen

Nachdem Sie den Effekt in die 7imeline eingefiigt haben, klicken Sie in
der 7imeline auf den farbigen Rahmen des Effekts. Im Bereich Eigen-
schaften konnen Sie jetzt folgende Einstellungen vornehmen:

Verzeichnis: Wahlen Sie Uber das Ordnersymbol |hr Dateiverzeichnis
mit Unterverzeichnissen: anhaken, um Unterordner einzubeziehen

F:\ive Eve |

4 Sortierung: Anzeigereihenfolge fir Ihre Dateien (Nicht sortieren / Al-
=== ' phabetisch aufsteigend/absteigend / Dateidatum aufsteigend/abstei-
gend / Zuféllige Reihenfolge)

]
Bilddauer: Anzeigedauer fir Fotos festlegen

Objekte untereinander anordnen: Die Objekte werden im Effekt unter-
einander angeordnet. Diese Funktion wird benétigt, wenn der Ver-
zeichnis-Uberwachen-Effekt in anderen Effekten verwendet werden
soll, die eine vertikale Anordnung vorschreiben (z.B. Collage-Effekt,
Animator)

Einstellungen fir "Verzeichnis tberwachen"

Maximale Anzahl. Geben Sie einen Wert an, um die Bildanzahl zu be-
grenzen, 0 = unbegrenzte Bildanzahl
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Dateitypen: Wahlen Sie aus, welche Dateitypen aus dem gewahlten Verzeichnis fiir Ihre Prasentation berlcksichtigt
werden sollen (Bilder, Videos, Sounds)

Zufallswert. Fir die Sortierung "Zufallige Reihenfolge" wird bei jedem Abspielen neu entschieden, in welcher Reihenfol-
ge abgespielt wird. Mit dem Wrfel-Symbol kdnnen Sie auch einen Code erzeugen, der das Abspielen mit dem gewdr-
felten Wert festschreibt. Bei jedem Abspielen bleibt diese Auswahl dann weiter bestehen.

. Wenn Sie unter Projekt / Einstellungen / Ablauf im Abschnitt "Préasentations-Ende” die Option "Aktuelle Pra-
sentation wiederholen” wahlen, wird die gezeigte Auswahl immer wieder in identischer Reihenfolge abge-
Y spielt.
Soll nachdem die Prasentation einmal durchgelaufen ist wieder neu gemischt werden, wahlen Sie bitte die
Option "Aktuelle Prasentation neu initialisieren und wiederholen”.

15 Formen verwenden

Objekte Intelligente Vorlagen Bideffekte Texteffekte Die Formen finden Sie in der 7oolbox unter dem Tab Ob-
jekte. Die Formen kdnnen Sie miteinander kombinieren,
zur Gestaltung nutzen und auch als Maske im Masken-Ef-
fekt/13h verwenden. Damit haben Sie ein flexibles Werk-
+ + + + + = - L a

ﬁ | ) | ( 7 ( > ! ) O ‘:|‘> zeug flr viele Anwendungsfalle.
Unterschieden wird zwischen Einfache Formen und Dyna-

Dreiecke Bliiten Vierecke Finfecke Sechsecke Siebeneck  Achteck Pfeil 1 .
mische Formen.

I:> Z> L:L> C§> :> '% > §> Einfache Formen kénnen in Ihrer GroRe und Position ver-

4 Formen

4 Einfache Formen

Pfeil 2 Pfeil 3 Pfeil 4 Pfeil 5 Pfeil 6 Pfeil 7 Pfeil 8 Pfeil 9 éndert Werden' Gefarbt Werden kénnen Sie per Blldeffekt
(u.a. den Farbverlauf-Bildeffekten), im Bildeditor oder mit
» @ C} 88 O C) ( O Hilfe des Live-Farbeffektes. Die einfachen Formen kénnen
direkt in den Eigenschaften eine Ein- und Ausblendung er-
Pfeil 10 Bohne Klecks  Schmette... Kreis Wolke Halbmond  Tropfen halten.

+
O {(:):} @ ( ) @ O @ Dynamische Formen |18 besitzen eigene Einstellungsmég-
_ N and - | ‘ ’ lichkeiten in den Eigenschaften. Sie kénnen in den Eigen-
B coneene mhoed | fem o BRer PR el Rnesh- o gohaften einen Farbverlauf iiber zwei Farben erstellen oder
@ @ ¢ X {? * $ * einen weichen Rand einstellen.
. . Fir komplexe Farbverlaufe steht Ihnen zudem die speziel-
Ring, breit Spirale Stern, 4 b... Stern, 4s.. Stern,5b.. Stern, 5s.. Stern, 6 b.. Stern, 6s... i,
le Form Farbverlauf|+ss) zur Verfliigung.

AIEyamiehe lormen Uber die kleinen Symbole +/- erreichen Sie weitere Form-

D I:| f | ! s " O variationen bzw. klappen diese zu.
. . <¢ Verwenden Sie die Formen, indem Sie sie von der Toolbox
Ellipse Rechteck Dreieck  Farbverlauf Juliamen.. Apfelman.. Form |n dle T|me||ne Z|ehen

X @ % © | mm‘e;@
Formen in der Toolbox

Sie finden unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt zwei Projekte, in denen die Formen verwendet wurden. Die
= Beispiel-Projekte finden Sie unter dem Titel "Maske mit Partikeln" und "Zitat mit Bild".
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15.1 Dynamische Form anpassen

1. Form einfugen und skalieren

Layoutdesigner orx

FovE P08 - m gL - e s c:E

Bl <KD oo

Rechteck im Layoutdesigner

2. Einstellungen fur Form

Eigenschaften (= R 4
' Objekt anzeigen

Dauer: 5 S =

Rechteck 'ﬂ‘; Transparenz

MName: Rechteck 1
Einstellungen
Farbe:
Weicher Rand: ' X h . . . . . . 7 . 0% B
Quadrat
Kombinationsmodus “Addition™
Verlauf
Typ: linear -
Verlaufsfarbe: |
Winkel: . . 5 3 Z % 5 .' i ' 260 ¢ >
Zentrum X: ! 7 S n . 7 5 3 3 7 . 0% B
Zentrum ¥: ! X . 2 7 7 s 3 3 7 , 0% s
Skalierung: X . . . . ', 5 s 3 1 . 0% :
Liegen lassen
Einstellungen fir Rechteck
Layoutdesigner oxx

B UE POP - [LE FL - ke s 5

DI - < KD ono00m0
Rechteck mit Farbverlauf

Ziehen Sie eine Dynamische Form aus der 7oo/box in die
Timeline. Nach dem ersten Einfligen der Form ist diese
weild. Sie ist recht gro3, meist ist es also notig, die Form
zu verkleinern. Dazu nutzen Sie die Anfasser-Punkte, die
sich an den Ecken des Objekt-Rahmens befinden.

Im Bereich Eigenschaften kdnnen Sie fir jede Form einen
Namen eingeben. Das ist sinnvoll, wenn Sie den Formen
Bewegungspfade zuweisen und eine bessere Ubersicht
der Formen in der Manuellen Eingabe [ 32" benétigen.

Sie koénnen hier die Farbe der Form festlegen. Im Farb-
wahler kann auch ein Transparenzwert (A) zugewiesen
werden.

Auflerdem kann die Form einen weichen Rand besitzen. In
AquaSoft Stages kann die Weichheit des Randes sich
Uber die Zeit &ndern, wenn man dies Uber das Kurvensym-
bol einstellt.

Aktivieren Sie das Feld "Quadrat”, um das Rechteck zu ei-
nem Quadrat zu machen. (Bei der Form "Elljpse” finden
Sie hier das Feld "Kreis".)

Mit dem Kombinationsmodus Addition werden unter der
Form liegende, hellere Bereiche in der Form addiert.

Im Abschnitt Verlauf kdnnen Sie lhrer Form einen Farbver-
lauf oder Transparenzverlauf zuweisen.

Mogliche Typen sind Verlauf linear oder kreisformig bzw.
kein Verlauf.

Liegen lassen: Das Objekt wird nach dem Abspielen nicht
ausgeblendet.
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. Um die Dynamischen Formen mit Einblendung/Ausblendung nutzen zu kénnen, legen Sie die Form in eine
Flexi-Collage, der Sie dann die Uberblendung zuweisen.

(]
"

Farbige Formen sind ideale Hintergriinde fiir Beschriftungen und Bauchbinden. Im Anleitungs-Video "Text
vor farbigem Hintergrund" finden Sie einige Anregungen. (Linkadresse: aquasoft.de/go/textform)

15.2 Farbverlauf

Sie finden den Farbverlauf (auch Gradient genannt) in der 7oo/lbox unter dem Reiter Objek-
te im Bereich Formen / Dynamische Formen.

Mit diesem Objekt kdnnen komplexe Farbverldufe mit mehr als zwei Farben erstellt wer-
den. Der Farbverlauf kann linear und bilinear erstellt werden, spiralférmig, konisch oder ra-
dial.

Die Farbverlaufe konnen als farbiger Hintergrund verwendet werden oder auch verkleinert
als grafisches Element (z.B. fur Bauchbinden). Der Farbverlauf behalt auch bei einem ex-
tremen Zoom eine hohe Qualitat.

Farbverlauf

Um den Farbverlauf zu verwenden, ziehen Sie ihn aus der Toolbox in die Timeline an die gewlinschte Stelle im Projekt.
Klicken Sie das Objekt in der Timeline an, um die Eigenschaften des Objektes anzupassen.
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Fabveian s Transparenz In den Eigenschaften sehen Sie oben im Farbverlaufsbalken den aktu-
ell eingestellten Farbverlauf. Beim Einfligen basiert das Objekt auf drei

Name: Farben (weil3, blau, schwarz).
Verlauf Um die Farben fir den Verlauf anzupassen, klicken Sie zuerst auf ein

Farbstopp-Symbol links, in der Mitte oder rechts, um auszuwahlen,

B ] welche Farbe angepasst werden soll. Der ausgewahlte Farbstopp ist
A =) durch ein schwarzes Dreieck gekennzeichnet.

m
- 0% > 50% : [ Klicken Sie mit der Maus in das kurze Farbfeld, um die Farbe fir den
Farbstopp im Farbwahler 261 auszusuchen. Die Farbe fiir den ausge-
wahlten Farbstopp kann auch mittels einer Pipette aufgenommen wer-

Verlauf umkehren +  Antialiasing X ! X .
den. Sie erscheint, wenn man mit der Maus Uber den Farbverlaufsbal-

Dithering: B 0% : ken fahrt

Glattung: 0% - Um eine zusatzliche Farbe in den Verlauf aufzunehmen, fahren Sie mit
P S = der Maus unterhalb des Farbverlaufbalkens zwischen zwei Farbstopps

FOrm umher, bis ein Plus-Zeichen erscheint. Klicken Sie einmal mit der lin-

ken Maustaste, um einen neuen Farbstopp zu setzen.

o Lher T Um einen Farbstopp zu I6schen, klicken Sie diesen mit Rechts an.

Seitenverhéltnis: Beibehalten ¥ - . , .. . . e .
Uber die Prozenteingabe-Felder konnen Sie die Position der Farbe im

R el Keine T Verlauf und das Gewicht zweier nebeneinander liegenden Farben zu-
Kombinationsmodus "Addition" einander beeinflussen. Die Position der Farbe im Farbverlauf kdnnen

Sie verandern, indem Sie den Farbstopp verschieben oder die vordere

Geometrie Prozentangabe direkt andern. Um das Gewicht zweier Farben inner-
halb des Farbverlaufs zu modifizieren, klicken Sie auf das dazwischen-

Winkel: b (00 =) liegende Rauten-Symbol und passen den hinteren Prozentwert an. Der
ausgewahlte Gewichtungsstopp ist schwarz gefarbt.

Zentrum X: .., 50% .

Zentrum Y: e e 50 % .

Skalierung: ... ..., 1lo0%

Wachstum: LA 5

Fokus

Fokus benutzen

Weiteres

Liegen lassen
Einstellungen flr Farbverlauf
Mit Verlauf umkehren kann die Farbreihenfolge gespiegelt werden. Das Antialiasing ist relevant fur die Réander der For-
men und sorgt zum Beispiel bei Spiralen oder Ringen fir glatte, weiche Rundungen.

Das Dithering (vom englischen "schwanken" oder "zittern") ist eine absichtlich angewendete Art von Rauschen. Durch
das Dithering wird Colorbanding vermieden und es verleiht Verlaufen mit relativ wenigen Farben ein glatteres, einheitli-
cheres Bild.

S, Hinweis: Beim Video-Export verschwindet das Dithering durch die Komprimierung meist wieder und verrin-
< gert durch zusétzlich nétige Bitrate die Videoqualitat.

Steht die Glattung bei 0 %, ist der Verlauf exakt linear. Bei einer Glattung von 100 % wird der Verlauf leicht kurvenfor-
mig, sodass die Anschlussstellen zwischen den Farben weicher werden.

Wahlen Sie die Form des Verlaufs und ob diese wiederholt werden soll, z.B. flir mehrere Farbverlaufsstreifen oder meh-
rere Ringe.

Mit dem Kombinationsmodus Addition werden unter der Form liegende Bereiche mit dem Farbverlauf addiert.

Die Auswahl der Form entscheidet, welche Geometrie-Einstellungen lhnen zur Verfligung stehen.
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i

Form Konisch (asymmetrisch)

Form Spirale

Form Konisch (symmetrisch)

Mit der Skalierung (bei Linear und Bilinear) wird der Farbverlauf gestaucht. Der Bereich der dabei auRerhalb der ge-
stauchten Flache liegt, hat dann die Anfangs- bzw. Endfarbe.

Bei Radial und Spirale kénnen Sie mit Ringe die Skalierung, also die Anzahl der Ringe festlegen. Das Wachstum sorgt
zum Beispiel bei Radial fir unterschiedlich grofle Ringe und bei Spiralen dafur, wie weit die Windungen sich auseinan-
der spreizen.

Mit dem Fokus |asst sich beispielsweise der Glanzpunkt einer radialen Form auf dieser versetzen.

Mit AquaSoft Stages kdnnen Sie im Abschnitt Geometrie auch Kurven statt fester Werte definieren und so Animationen
erzeugen.

S,  Am besten lernen Sie das Farbverlauf-Objekt durch eigenes Ausprobieren kennen. Einen kleinen Eindruck,
~\V/< wie die Farbverlaufe aussehen kdnnen, die sich mit dem Objekt erzeugen lassen, erhalten Sie, wenn Sie
die Vorschaubilder betrachten, die Ihnen unter Toolbox - Bildeffekte - Farbverlaufe angezeigt werden.

15.3 Fraktale Strukturen

= Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem Fraktale animiert und

Q als Hintergrund eingesetzt werden. Sie kdnnen das Projekt auch kopieren und in lhr Projekt einfiigen. Dort
kénnen Sie den Text andern. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "Animierte Fraktale". Obwohl
die Fraktale nur in AquaSoft Stages animierbar sind, kdnnen Sie diese auch in AquaSoft DiaShow animiert
betrachten.

Sie finden die Fraktale Juliamenge und Apfelmannchen in der Toolbox unter dem

Reiter Objekte im Bereich Formen.
: * Um ein Fraktal einzufiigen, ziehen Sie dieses in die Timeline. Im Bereich Ejgen-

schaften nehmen Sie anschlieRend alle Einstellungen vor, die das Aussehen des
Fraktals ausmachen.

Fraktale
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Eigenschaften fur Fraktal (Juliamenge)

Eigenschaften o2 x Im Bereich Ejgenschaften wahlen Sie zunachst im Ab-
paer: RS schnitt 7extur einen Farbverlauf aus.

Sie kénnen auch eigene Bilder wahlen, wenn Sie auf Eige-
Juliz-Fraktal ‘ﬂ,' Transparenz nes Bild klicken.
_— Nach der Auswahl sehen Sie die Vorschau gleich im

Layoutdesigner.
Fraktal

Nun stellen Sie im Abschnitt Frakia/ mit Hilfe der Regler

i - . r - &= vorsichtig das Aussehen des Fraktals ein. Auch kleinste

Juliz ¥z —_————————— 6 Anderungen kénnen - je nach Bereich - groRe Auswirkun-

Iterationen: - - . : : - - ‘ 54 2 gen haben.

Ausschnitt Im Abschnitt Ausschnitt legen Sie fest, welcher Bereich

. des Fraktals angezeigt werden soll.

Zentrum X: . = - 3 ‘ " 5 : - - i =

e - g o Im Abschnitt 7extur kdnnen Sie weitere Darstellungsvari-
e " o e = anten wahlen. Die Einstellung 70D ist sinnvoll fur Verlaufe,

Zoom: - - - - - - s - - © 085 =

wahrend die Einstellung 2D sich gut fir Fotos eignet.
= Unter Texturwiederholung legen Sie fest, wie detailliert das

- Fraktal angezeigt wird.
— - T
Bild: Blaues Feuer | Blau-Gold Schachbrett Kamin Grau-Gold

Il = = = ) -_a
Hintergrund als Textur
Textur: 10 b

Texturwiederholung: ; " 5 L . % B 5 7 ? : T B

LR g

Liegen lassen

Eigenschaften fir Juliamenge

15.4 Spezielle Formen

Q% Sie finden die Formen in der 7oo/box unter dem Reiter Objekfe im Bereich Formen / Dynamische

Formen.

Spezielle
Formen

Die Formen kdnnen Sie miteinander kombinieren, zur Gestaltung nutzen und auch als Maske im Masken-Effekt/ 137 ver-
wenden. Farbe und GroRRe, sowie weicher Rand lassen sich individuell einstellen. Damit haben Sie ein flexibles Werk-
zeug fur viele Anwendungsfélle. Die Formen behalten auch bei extremen Zoom eine hohe Qualitat.
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1. Form einfligen und Typ wahlen

Eigenschaften O1 x Layoutdesigner & o

¥ YE P08 - [Lm fE - Zimake 0 B
w* Objekt anzeigen )

B a
Dauer: 5 5=

-
Form =49 Transparenz

Mame:

Form

Form:

003 04 005 0&

Seitenverhaltnis beibehalten W

Form umkehren

Db~ KD

farhe Spezielle Form im Layoutdesigner

e Nach dem ersten Einfligen der Form ist diese meist weifly
Rand e und noch unskaliert.
Rand aufien: . . 3 .
Waéhlen Sie zuerst unter Eigenschaften eine Form aus.
Randbreite
Innerer Rand: ! s ; = s ; = 9 ; = . 0% il
Bufierer Rand: W 5% =
Rander weicher: - X : X X : 5 5 : 5 ' 00% oy

Liegen lassen
Einstellungen flr Spezielle Form

2. Einstellungen fur Form

Im Bereich Eigenschaften kénnen Sie fur jede Form einen Namen eingeben. Das ist sinnvoll, wenn Sie den Formen Be-
wegungspfade zuweisen und eine bessere Ubersicht der Formen in der Manuellen Eingabe| 32 benétigen.

Sie kdnnen hier die Farbe der Form festlegen.
Zusatzlich kénnen Sie die Farbe des Innen- und Aul3en-Randes festlegen.

Auch die Breite der Rander kdnnen Sie festlegen. Wenn Sie keinen Rand haben méchten, geben Sie an der gewiinsch-
ten Stelle einen Wert von 0 % ein.

Auflerdem kann die Form einen weichen Rand besitzen. In AquaSoft Stages kann die Weichheit des Randes sich Uber
die Zeit andern, wenn man dies Uber das Kurvensymbol einstellt.

QQ’, Wenn Sie eine eigene Form einfiigen méchten, bendtigen Sie eine Signed-Distance-Field-Grafik. Diese

muss mit einem separaten Editor erstellt werden.
v
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16 Bildeffekte zuweisen und erstellen
16.1 Bildeffekte

Mit der AquaSoft DiaShow und Stages kénnen Sie Bildeffekte, wie Rahmen, Farbfilter oder Masken auf lhre Bilder an-
wenden. Die Bildeffekte finden Sie in der 7oo/box unter dem Reiter Bild-Effekte.

1. Bildeffekte in der Toolbox

Tokbox =+ x  Die Bild-Effekte sind in verschiedene Kategorien unterteilt:
Bewegungspfade Dateien
Objekte Inteligente Vorlagen Bideffekte Texteffekte o Allgemein

»  Allgernein

¢ Textfreundlich (kann auf Text-Objekte, Bildbeschriftungen und Bilder
angewendet werden)

e Rahmen
el ] e e Masken
-
Bleach-Bypass Entfarben Grunge e Farben
il ol = * Retro
T em Y - ) )
Schwarz-weif mit Rand  Sepia mit Buttenrand Vignette - Eigene Bildeffekte
ildeff . AREEETEE R Mit dem Pfeil-Symbol, das sich vor den Kategorie-Namen befindet,
Bildeffekte in der Toolbox kénnen Sie die einzelnen Kategorien 6ffnen und schlieRen.

2. Bildeffekte in Layoutdesigner oder Timeline anwenden

Ziehen Sie den Bildeffekt aus der Toolbox auf das kleine Vorschaubild in der 7imeline oder auf das Bild im Layout-
designer.

Toolbax O & X Layoutdesigner orx

Ernblendungen Ausblendungen Bewegungspfade Dateien B yxE 220 %- ED1 A E F - Zeitmarks 0 52

Bildeffekte
Inteligents Vorlagen e Texteffekte o o o

1!
i

Alter Farbfilm Bleach-Bypass Entfarben

{
i
\

Grunge Schwarz-weifl mit Rand

Timeline - Spuransicht  Storyboard

bl AP

Hinzufligen von Bildeffekten aus der Toolbox in die Timeline

3. Bildeffekt Uber Kontextmeni anwenden

Mochten Sie einen Bildeffekt aus der Toolbox auf mehrere oder alle Bilder in der Timeline anwenden, so markieren Sie
zunachst die entsprechenden Bilder:

Alle Bilder: 'STRG + A
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Bestimmte Bilder: [STRG + MAUSKLICK auf das Bild

Klicken Sie nun den Bildeffekt in der Toolbox mit der rechten Maustaste an, um
Toolbox neu laden das Kontextmeni aufzurufen. Wahlen Sie Anwenden aus. Der gewahlte Bildeffekt
gilt dann fir alle markierten Bilder.

Anwenden

Eintrag verstecken

Als Favorit markieren
Wabhlen Sie "Anwenden"

4. Bildeffekt entfernen

Mochten Sie einen Bild-Effekt von einem Bild wieder entfernen, so finden Sie in den Bildeffekten in
der Kategorie Allgemein das Objekt Bildeffekte entfernen.

Ziehen Sie dieses von der 7oo/box auf das Bild in der 7imeline, bei dem Sie den Bildeffekt entfernen
mochten.

Bildeffekt entfernen

S, In AquaSoft DiaShow Ultimate und Stages kdnnen Sie eigene Bildeffekte erstellen. Dafir gibt es den Effek-
:@: teditor. Im Kapitel "Funktionen im Bildeditor"[ 1951 lernen Sie den Effekteditor kennen.

16.2 Funktionen im Bildeditor

1. Werkzeuge im Bildeditor
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen Sie die Option Bild bearbeiten. Es Offnet sich der Bildedi-
tor. Mit den hier vorhandenen Werkzeugen koénnen Sie, z.B.

¢ Bilder drehen und zuschneiden o die Bildbelichtung verbessern
* Bilder spiegeln « die Farbe korrigieren oder das Bild einfarben

A Alle Funktionen der Bildbearbeitung verandern nicht Ihr Originalbild. Die Anderungen wirken sich nur inner-
halb des Projektes auf die Darstellung des Bildes aus.
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7@ Bildeffekt bearbeiten

Vorschau

P LB

, Ak ren ey
Belichtung

AN @ Belichtung-Autskorrektr CF Heligheitiontrast
|\ rstoorammsorreits Y camma
farbe
@ rershorreitr Enfarben

™ Zuridsetzen

Werkzeuge  Effekte

Eigenschafien

oK Abbrechen

Bildeditor

2. Effekte im Bildeditor prmem e
Es gibt neben dem Reiter Werkzeuge auch den Reiter Effekte. Er befindet sich rechts in der Mitte.

Mit Hilfe des Plus-Symbol kénnen Sie Effekte auf das Bild anwenden, fiir die Sie im Bereich Ejgenschaften weitere Ein-
stellméglichkeiten finden.

Sie kdnnen hier unter anderem

¢ das Bild weichzeichnen oder scharfen
¢ einen Schatten einfigen
e eine Transparenz hinzufligen

e einen Rand einfigen
Effekte lassen sich auch ineinander verschachteln und miteinander kombinieren, damit steigern sich die Moglichkeiten
zum Erstellen neuer Bildeffekte enorm. Von einfachen Bildverbesserungen bis zu aufwandigen Effekten haben Sie vie-
le Gestaltungsmaoglichkeiten.

M. Zum weiteren Verstandnis des Effekteditors lesen Sie bitte auch den Blog-Eintrag "Wie ein Spiegelungsef-

2\V/< fekt entsteht".
(Linkadresse: aquasoft.de/go/zxae)

3. Bild mit Effekt speichern

Links unten im Bildeditor finden Sie einen Button, mit dem Sie lhr Bild mit den angewendeten Effekten als PNG-Datei
auf lhrem Rechner speichern kénnen.
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16.3 Bildeffekt "Nostalgie"

In diesem Beispiel lernen Sie, wie man mit dem Bjldedifor dem Bild einen nostalgischen Effekt verleiht.

B & x Sgmadaren =+*x 1 Bild in Bildeditor 6ffnen

~ Objekt anzeigen

e SIS [
......... O s 3

/ B Bild T Text 31‘) Sound "'.," Transparenz

| Datei

Name: F:\11\Waldspaziergang.ipg o / U

Uberblendung

Sie haben verschiedene Mdglichkeiten, das Bild im Bilde-
ditor zu 6ffnen:

¥ Einblendung:  Zufalig - Anpassen

Ausblendung:  Liegen lassen, nicht ausblenden & Anpassen

Bild bearbeiten

klicken Sie auf das Pinsel-Symbol, das sich oben rechts auf dem Bild im Lgyoutdesigner befindet
o oder klicken Sie auf das Pinsel-Symbol, das sich im Fenster Eigenschaften befindet

e oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild in der 7imel/ine und wahlen Sie Bild bearbeiten

Vorschau Effekte
| ;\\: b ¥ ™
g imanar, NOBE [

~ &/ Einférben

- &/ Histogramm

Werkzeuge| Effekte

Eigenschaften

Histogramm-Korrektur

Schwarzpunkt: _A 70 v
WeiBpunkt: N 5 202 =
oK Abbrechen

2. Effekte hinzufiigen

Nachdem sich der Bildedifor gedffnet hat, wahlen Sie den Tab Effekfe. Nun fugen Sie Uber das Plus-Symbol die Effekte
Einfarben und Histogramm ein.

Aktivieren Sie unter Einfédrben die Option Kolorieren und stellen Sie unter Farbe eine passende Farbe ein.

Unter Histogramm andern Sie den Schwarzpunkt und den WeiBpunkt.
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3. Als Bildeffekt speichern

Bildeffekt speichern

—_——
P ——
= C )
- _ AT T8

Den eben erstellten Bildeffekt kdnnen Sie fiir den zukinftigen Ge-
brauch speichern. Klicken Sie dazu auf das Speichern-Symbol und ge-
ben Sie einen Namen fir den Bildeffekt ein. Er erscheint dann in der
Toolbox unter Bildeffekte | Eigene Bildeffekte.

.
-
5
‘J m

A
_ o ST

a

Links ohne Bildeffekt (Ofiginal), rechts mit Bildeffekt

17 Partikel-Effekte erstellen

Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem Partikel vorkommen. Es
heilt "Maske mit Partikeln"

Alle Grundlagen zu den Einstellungsméglichkeiten des Partikel-Effektes finden Sie im Kapitel "Partikel" [247.

17.1 Einfacher Partikel-Effekt

1. Partikel einfugen und Datei auswahlen

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

_00:1

00:05
MAquarium.jpg

E oy
- Blaue Stunde.
e

7

" & 00:09.578, Partikel
/7 4

Partikel-Objekt in neuer Spur einfugen

2. Einstellungen fur Partikel-Objekt

Fligen Sie zunachst ein Kapitel-Objekt ein, in das Sie an-
schlieRend |hre Bilder oder Videos einfligen.

Das Partikel-Objekt soll Uber dem Inhalt liegen. Ziehen Sie
das Partikel-Objekt daher in die Spur unter lhren Bildern.

Nachdem Sie das Partikel-Objekt platziert haben, werden
Sie aufgefordert, eine Datei auszuwahlen. Hier wahlen Sie
eine Grafik, die sich gut als Partikel eignet. Achten Sie dar-
auf, dass es sich um eine PNG-Grafik mit einem transpa-
renten Hintergrund handelt.

Nach der Auswahl der Grafik konnen Sie die Dauer des
Partikel-Objektes festlegen.

198



Partikel-System

Simulation: Lokal haf
Emitter: Rechteckkante T
Emitterbreite: ! 5 . . . . z 3 5 . il *
Globale Gravitation: Kein \Wert =

Vorgluhzeit: 5g

4k

Partikel-Entstehung

Richtung: (i + bis 180 ® 2|
Max. Alter: - s s ]
Geschwindigkeit: 1 % bis 5 |
Grafie: 5% + bis 20 % il V]
Anzahl/s: - ot . - ; - - - - - i =
Deckkraft: 50 % + bis 100 % ] -

Erste Einstellungen fiir Partikel-Objekt

Partikel-Effekte erstellen

Im Bereich Einstellungen gibt es fir das Partikel-Objekt
viele Méglichkeiten, die in verschiedenen Kombinationen
die unterschiedlichsten Effekte hervorrufen kénnen.

Wir beschranken uns in diesem Beispiel zunachst auf die
einfachsten Einstellungen.

Wenn Sie auf das Kurven-Symbol neben der Eingabe fir
die Werte klicken, kénnen Sie die Option Wertebereich
auswahlen.

Wabhlen Sie diese Option bei den Einstellungen fiir Richtung, Geschwindigkeit, Gro3e und Deckkraft. Stellen Sie dann
die Werte ein, die Sie im Bild links sehen. Im Layoutdesigner sehen Sie sofort die Auswirkungen Ihrer Einstellungen.
Verandern Sie die Werte so, dass es fir Ihren gewiinschten Effekt passt.

17.2 Sprite-Animation

Mit Hilfe der Sprite-Animation kénnen einzelnen Partikeln wechselnde Grafiken zugeordnet werden. Dabei vollziehen
die Einzelgrafiken genau die Bewegung, die durch die Einstellungen im Partikel-Objekt vorgegeben sind. Ein Partikel

wechselt also das Einzelbild, wahrend er sich bewegt.

1. Mehrere Grafiken einfugen

Eigenschaften X
»/ Objekt anzeigen

Dauer: 9,578s & Abstand: 1,822 s

4>

»' Nach dem Abspielen liegen lassen

2 ’ ~
“/; Partikel “®®Transparenz

Sprites (Bilder)

C:\Screencast\V10\glow-blue.png

C:\Screencast\V10\glow-blue2.png
C:\Screencast\V10\glow-blue3.png
C:\Screencast\V10\glow-blue4.png

Weitere Grafiken hinzufiigen

2. Sprite-Animation aktivieren

wichidigsiicyuciiz. v Vil LI g

keine -
Frequenz: | 7ufallig

Nacheinander

Nacheinander und zuriick

Sprite-Animation:

Bewegung:

CHErkar - 10 % il o)

Optionen fiir Sprite-Animation

Nachdem Sie alle Schritte aus dem Kapitel "Einfacher Par-
tikel-Effekt" [1951 vollzogen haben, gehen Sie in die Einstel-
lungen fiir das Partikel-Objekt.

Dort kénnen Sie im oberen Bereich Uber das Plus-Symbol
weitere Bilder hinzufligen.

Die Einzelbilder sollten gut aufeinander abgestimmt sein.

Im Bereich Einstellungen stehen Ihnen im Abschnitt Sprite-
Animation mehrere Optionen zur Verfligung.

Wenn Sie die Einzelbilder so angelegt haben, dass die
Animation nacheinander erfolgen sollte, wahlen Sie
Nacheinander oder Nacheinander und zurdick.
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3. Sanfter Ubergang fiir Einzelbilder

Im untersten Teil des Bereichs Einstellungen gibt es weite-

Opti X " . . . , .
el re Optionen. Dort finden Sie die Option Sprites iberblen-
Inhalt beschneiden den.
Drehe Emitter in Bewegungspfadrichtung Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie zwischen den Ein-

zelbildern sanfte Ubergange haben méchten.
Emitterdrehung an Partikelflugrichtung (ibergeben

Emitterdrehung an Partikeldrehung (ibergeben
EmittergréBe an PartikelgroBe libergeben

Partikelflugrichtung bestimmt Partikeldrehung

v Sprites (iberblenden

Sprites Uberblenden

17.3 Anderung Uber Lebenszeit

Ein Partikel kann sich Uber seine Lebensdauer verandern. Er kann grof3er oder kleiner, schneller oder langsamer, trans-
parenter oder dichter werden - auch andere Einstellungen und deren Kombination miteinander sind mdglich.

Max. Alter: —rET L = PO =l oV 1 LebenSdauer festlegen

Geschwindigkeit: ] 10 4 v Wert Im Bereich Eijgenschaften stellen Sie zunachst ein, wie
“““““ Wertebereich | hoch das maximale Alter eines Partikels sein sollte. Sie

GréBe: R 10% - Kurve kénnen einen einfachen Wert eingeben, aber auch ein
v Kurvenbereich | Wertebereich und die Einstellung iber Kurven ist moglich.

Anzahl: 2 = '

Die Einstellung dieses Wertes ist die Grundlage fir alle
anderen Einstellungen, die das Verhalten (iber die Lebens-
Lebensdauer festlegen dauer festlegen. Ist dieser Wert nicht eingestellt, haben al-
le Einstellungen hinsichtlich der Lebensdauer keine Wir-
kung.
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Partikel-Leben 2. Eigenschaften des Partikel-Lebens
] Im Abschnitt Partikel-Leben kdnnen Sie festlegen, wie sich
Deckkraft: / \ ™ ein Partikel iiber die Lebenszeit verhilt.
: - Sie kdénnen hier einen oder mehrere Werte beeinflussen.
2 ~y
Hichbiiig KEn VIERt Dabei ist es sinnvoll, die Einstellungen als Kurve festzule-
Geschwindigkeit: — ~
Soll ein Partikel z.B. sanft ein- und ausgeblendet werden,
GréBe: /_\ —~ erstellen Sie eine Kurve mit vier Punkten, die eine Stei-
Ais gung und nach einer gewissen Verweildauer einen Abstieg
beschreibt.
Drehung X: Kein Wert ~y
g Die Bedeutung der einzelnen Optionen werden im Kapitel
) "Partikel" 2471 naher erlautert.
Drehung Y: Kein Wert ~
Drehung Z: Kein Wert ~J
Drehungsfrequenz X: Kein Wert ~J
Drehungsfrequenz Y: Kein Wert ~J
Drehungsfrequenz Z: Kein Wert ~J
Spriteanimationsfrequenz: / = ~J
Bewegungsstarke: D e ) [
Bewegungsfrequenz: Kein Wert ny

Einstellungen fir Partikel-Leben

18 3D-Szenen erstellen

Mit dem 3D-Szene-Objekt erhalten Sie in Stages die Option, Bilder, Texte und Videos im 3D-
r 1 Raum anzuordnen und zu animieren.

Animiert werden kénnen sowohl die 3D-Szene mittels Bewegungspfad, als auch die Objekte in-

nerhalb einer 3D-Szene. (Ahnlich wie bei einer Flexi-Collage.)

Innerhalb einer 3D-Szene werden die Objekte nicht mehr anhand ihrer Spurreihenfolge in der
Timeline als Hintergrund und Vordergrund definiert. Stattdessen kann sich jedes Objekt frei im

I I Raum positionieren und bewegen und tiefer liegende Objekte verdecken bzw. von weiter vorn lie-
genden Objekten verdeckt werden. Damit sind komplexe Animationen méglich, bei denen Objek-
3D-Szene te wahrend lhrer Anzeigedauer zwischen Vordergrund und Hintergrund wechseln. Diese Tiefen-

verdeckung existiert nur in einer 3D-Szene.

Wie stark die perspektivische Verzerrung in der Tiefe sichtbar ist, hangt vom gewéhlten Vertikalen Offnungswinkel in
den Projekteinstellungen| 2641 ab.

Zum Einsatz kommt die 3D-Szene intern bei den 3D-Objekt-Effekten (1661 und in der Intelligenten Vorlage "3D - Schwe-
bende Bilder".
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Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte 1 . 3D_Szene_objekt Ve rwenden
4 Standard
|'---| Ziehen Sie das Objekt 3D-Szene aus der Toolbox in die
I m | Timeline. Beflllen Sie das Objekt mit Bildern, Videos oder
Text-Objekten.
o b e o |- -l Sie kdnnen auch ein oder mehrere Objekte in der Timeline
markieren und Uber das Zusammenfassen-Symbol am lin-
/ / m ken Timeline-Rand die Auswah/ in 3D-Szene zusammen-
fassen.
Flexl Collage Partikel Untertitel Platzhalter LSD-SzeneJ
Suchen ° (+) ,@

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

Auswahl in Kapitel zusammenfassen

Auswahl in Flexi-Collage zusammenfassen

Eigenschaften o = x 2.Einstellungen des 3D-Szene-Objektes

. . Markieren Sie das 3D-Szene-Objekt in der Timeline, um deren Eigen-
schaften zu sehen.

3D-Szene kg Transparenz Die Arbeitsfidche fir die 3D-Szene ergibt sich aus dem Projektseiten-

Name verhéltnis X:Y.Z. Der Wert flr Z ergibt sich dabei aus der kirzeren
Seite des Seitenverhaltnisses. Die 3D-Szene kann jedoch auch ein e/-

flagc genes Seitenverhéltnis erhalten. Wahlen Sie dafiir bei Seitenverhéltnis

Arbeitsfliche die Einstellung Eigenes. Mit der Einstellung Aufomatisch wird das Sei-

tenverhéltnis des Elternelementes (einer weiteren 3D-Szene oder ei-

seitenverhaltnis: VGTIPIGIEEUBEMEMENIIIIII  ner Flexi-Collage) tibernommen.

. ! ‘ Die Arbeitsflache ist im Layoutdesigner, sobald Sie ein Objekt inner-
L s s [ halb der 3D-Szene betrachten, durch eine helle Flache auf dem Boden
visualisiert.
Position
Seitenverhaltnis: Ausrichtung:

W = gl el iy s

Eigenschaften 3D-Szene

3. Navigation in der 3D-Szene

Markieren Sie in der Timeline das Objekt, das Sie innerhalb der 3D-Szene betrachten oder bearbeiten méchten. Der
Layoutdesigner wechselt in die 3D-Ansicht. Die Farbe des umgebenden 3D-Raumes ist hell oder dunkel - abhangig
vom gewahlten Theme 261,

Klicken Sie mit der Maus in den karierten Bereich des Layoutdesigners. Nutzen Sie das Mausrad, um die Szene ein-
und auszuzoomen. Um den Betrachtungswinkel auf das Objekt zu verandern, ziehen Sie mit gedriickter Maustaste hori-
zontal bzw. vertikal Gber den karierten Bereich.

Um die Normalansicht wieder herzustellen, klicken Sie auf die Lupe rechts unten am Layoutdesigner.
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Layoutdesigner o+ x  Die Position des Bildes im 3D-Raum ergibt sich aus den
Eoo v e/ B= A LF - ke o s * Koordinaten X, Y und Z. Dazu ist eine Drehung an der X-,
Y- und Z-Achse (sowie Kombinationen) méglich.

Im 3D-Raum wird die Position X=50 / Y=50 / Z=50 mit ro-
ten Markierungslinien angezeigt.

Um die Werte fiir die Position, die Drehung oder Objekt-
gréfRe direkt per Zahleneinrga%be zu verandern, offnen Sie
sich die Manuelle Eingabel 3271.

Sie kdénnen die GréRe, Position und Drehung des Objektes
auch direkt im Layoutdesigner andern. Dafiir stehen Ilhnen
links oben am Layoutdesigner folgende Symbole zur Ver-
figung:

P Verschiebung des Objektes und Skalieren

> % - 0000000 | e | %P - e e, ©p9 . . . w
B »FormathII;ndes Bild in 3D-Szene < Skalieren des Objektes (nur GroRlenanderung)

© Andern der Drehung und Skalieren

Wahlen Sie den Modus und klicken Sie dann das Objekt an, dessen 3D-Eigenschaften veréandert werden sollen. Nutzen
Sie die X/Y/Z-Anfasser um die jeweilige Anderung umzusetzen oder bewegen Sie das Objekt direkt mit der Maus.

Fir GrolRenanderungen lassen sich auch die farbigen Anfasserpunkte am gestrichelten Auswahlrahmen des Objektes
nutzen.

4. Einfluss des Offnungswinkels

Im Layoutdesigner bzw. beim Abspielen im Vollbildmodus sehen Sie immer mittig von vorn auf Ihre 3D-Szene. Wie ver-
zerrt ein gedrehtes bzw. schrag gestelltes Objekt in einer 3D-Szene erscheint, ist abhangig vom Abstand des Betrach-
ters. Stellen Sie sich vor, wie Sie auf die Ecke eines Hauses schauen. Stehen Sie mit der Nase direkt am Haus, sehen
Sle nur wenig von Vorderseite und Seite des Hauses. Stehen Sie weit weg von der Hausecke, sehen Sie alle Fenster
und Tilren an Vorderseite und Seite.

Die folgende Darstellung zeigt den Einfluss der Projekteinstellung [264) Vertikaler Offnungswinkel.

Das Foto innerhalb der 3D-Szene hat in beiden Beispielen die identische GroRRe und Position (X=50 % / Y=50 % / Z=50
%). Die 3D-Szene ist an der Y-Achse um 45 Grad gedreht.

Links im Bild sehen Sie einen Offnungswinkel von 35°, rechts von 48,89°. Der Offnungswinkel ist blau markiert.
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Beim Abspielen im Layoutdesigner sieht man die Unterschiede bei der perspektivischen Verzerrung und dem daraus re-
sultierenden, sichtbaren Bildausschnitt.

18.1 3D-Szene Anwendungsbeispiel

Nicht nur die Objekte innerhalb einer 3D-Szene kdnnen animiert werden, auch die 3D-Szene selbst. Mit diesem Beispiel
kénnen Sie nachvollziehen, wie ein Bild und ein Text in einer 3D-Szene angeordnet werden und diese Szene vor einem
Hintergrundbild animiert wird.

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard 1. Vorbereitung 3D-Szene mit Hintergrund
Vﬂ !mﬁ’ « Legen Sie ein Hintergrund-Bild aus der Toolbox in ein Kapitel-Objekt.
S |= Kapitel Ziehen Sie unter den Hintergrund das 3D-Szene-Objekt und fiigen Sie
= ein Foto darin ein. Wahlen Sie fur das Foto in den Eigenschaften beim
= E 00:10, hg_kaltjpg Seitenverhaltnis "Zuschneiden".

B 210, _| )
Ell_;| p= Geben Sie beiden Bild-Objekten die Dauer 10 Sekunden.
B

L 00:10

pexels-nejc-kosir-338936.jpg

%%@WW }%

o«
§ ,
%
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e =+ x 2. Foto in 3D-Raum positionieren

BHeoon v s# W= AL T - emieo s -
Offnen Sie mit |STRG + M die Manuelle Eingabe. Geben
Sie als Position fiir das Bild die Koordinaten X=50 / Y=50 /
Z=70 ein.

Sie beobachten dabei, wie das Bild im 3D-Raum "nach hin-
ten" rutscht.

D% - <KD W|00:00000 [ k- e . &0
Wenn Sie jetzt auf den Effekt-Rahmen der 3D-Szene in der Timeline klicken, sehen Sie im Layoutdesigner, dass das

Foto kleiner vor dem Hintergrund zu sehen ist.

e =+ x 3. Text im 3D-Raum positionieren
Boe sy 2# = & L F - zimrke 0 s

Flgen Sie jetzt ein Text-Objekt in die 3D-Szene ein.

Andern Sie dessen Koordinaten auf X=50 / Y=50 / Z=0 -
der Text befindet sich jetzt vor dem Foto in der 3D-Szene.

Andern Sie in der Manuellen Eingabe noch den Wert fiir
die Drehung an der Y-Achse auf 60°.

D% - <« KD W|00:00000 [ k- e e 069
Text in der 3D-Szene

Wenn Sie jetzt auf den Effekt-Rahmen der 3D-Szene in der Timeline klicken, sehen Sie im Layoutdesigner, dass der
Text sich oben, schrag vor dem Foto befindet.

=+ x4 Bewegungspfad fur 3D-Szene

i B3 [Ble T - zeitmarke: 0 s ¢
Markieren Sie die 3D-Szene in der Timeline. Schieben Sie
im Layoutdesigner an einer Ecke den Auswahlrahmen der

3D-Szene kleiner.

Flgen Sie eine Bewegungsmarke hinzu und ziehen Sie
den Auswahlrahmen der 3D-Szene wieder groRer. Geben
Sie der zweiten Zeitmarke den Wert 10 Sekunden.

D% < KD B 0000000 |Te|% - e .® @
Verkleinerter Auswahlrahmen der 3D-Szene

Spielen Sie das Projekt im Layoutdesigner ab, sehen Sie, wie die 3D-Szene von hinten nach vorn gréRer wird.

Zusétzlich soll die 3D Szene nun noch eine Drehung erhalten.
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jrosndus = * < 5. Drehung fur erste Marke

Bl 84 l=| gL F - zetmake 0 s 2
Klicken Sie den Rahmen der 3D-Szene an und geben Sie
bei der ersten Bewegungsmarke (0s) eine Drehung an der

Y-Achse von 10° ein.

Beobachten Sie beim Abspielen, was passiert: Die zu-
nachst schrag gestellt 3D-Szene wendet sich dem Be-
trachter zu, wir sehen den schraggestellten schwebenden
Text naher vor uns.

D% - <KD W|0000000 [l %~ [ — e oo

6. Drehung an zweiter Marke

Klicken Sie wieder den Rahmen der 3D-Szene an und ge-
ben Sie in der Manuellen Eingabe bei der zweiten Bewe-
gungsmarke (10s) eine Drehung an der Y-Achse von -10°
ein.

End-Ansicht der Animation

Beim Abspielen konnen Sie jetzt beobachten, wie die 3D-Szene sich noch ein Stiick weiter dreht, so das Text und Bild
abgewinkelt zum Betrachter stehen.

Sie kénnen in Stages unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein Projekt mit 3D-Szenen finden, die auf dem
= hier gezeigten Prinzip basieren. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "3D - Schwebende Bilder".

19 Scriptlets

Den Punkt Scripflets finden Sie in der obersten Menuzeile.

Scriptlets sind kleine Erweiterungen der Software. Sie kénnen selbst Erweiterungen entwickeln, die dann im Programm
als Menlpunkt sichtbar werden.

Mit Scriptlets kdnnen Sie auf folgende Funktionen zugreifen:
e EXIF-Daten auslesen

e  Dauer und Position eines Objektes verandern

. Bewegungspfad und Kameraschwenk modifizieren

e  Gestaltungsvorlagen laden und anwenden

S, |Ihr Wissen zum Thema Scriptlets vertiefen Sie in unserer Wissensdatenbank im Abschnitt "Scripting-API".

,@\ ( Linkadresse: aquasoft.de/go/script )

Es gibt bereits folgende Scriptlets, die Sie im Programm verwenden kénnen:
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Scriptlets

1. Deaktivierte Objekte 16schen

Im Programm |&sst sich die Anzeige bestimmter Objekte deaktivieren. Sollen die deaktivierten Bilder geléscht werden,
muss man sie nicht mehr mithsam Uber die Bilder/iste ausfindig machen und einzeln I6schen. Es genlgt, wenn man zu
Scriptlets - Deakftivierte Objekte Ioschen geht. Alle deaktivierten Bilder werden gel6scht.

2. Intelligent skalieren

e IIIIIIIIII———=_Mlit Hilfe dieses Scriptlets andern Sie die Anzeigedauer

Intelligent skalieren x von Objekten und passen dabei Uberblendungen, Bewe-
Andert die Lange aller markierten Objekte und deren Kindelemente, gyngspfade, T-ra-msparenzen' Kameraschwenks und Texta-
nimationen zeitlich an die neue Dauer an.
Tieldauer: e . 5 =

Welche Einstellungen sollen angepasst werden?

Bewegunagspfad Uberblendung &
Kameraschwenk Textanimation
Transparenz

-

Intelligent skalieren

Markieren Sie zunachst die anzupassenden Objekte in der 7imeline. Das kann auch ein Kapitel-Objekt oder eine Flexi-

Collage sein.
Gehen Sie dann zu Scriptlets - Infelligent skalieren. Geben Sie die neue Zieldauer ein und legen Sie fest, welche Eigen-

schaft der markierten Objekte mit angepasst werden soll.

3. Karte an GPS-Fotoposition 6ffnen
Mit dieser Funktion kdnnen Sie Karten an einer bestimmten Position 6ffnen.

Flgen Sie ein Bild, das GPS-Daten enthalt, in Ihr Projekt ein und gehen Sie dann in der MenUzeile zu Scriptlets - Karte

an GPS-Foftoposition offnen.
Nun 6ffnet sich der Kartenassistent und zeigt eine Karte mit dem Ausschnitt an, in dem die GPS-Daten des Bildes lie-

gen.

4. Suchen und Ersetzen im Dateinamen
[EEE————==__Haben Sie bereits in |hr Projekt eingefiigte Dateien spater

LA B s * | umbenannt oder Speicherpfade auf lhrem Rechner veran-
; : dert, kbnnen Sie diese mit der Funktion Suchen und Erset-
Suchen und Ersetzen in Dateinamen . y . L
zen im Dateinamen automatisch korrigieren lassen.
Zu ersetzender Text: o . . . . .
Dabei kdénnen Sie die Funktion nur auf markierte Objekte
ersetzen mit: oder nur auf nicht gefundene Dateien anwenden.
Filter

nur markierte Chjekte

nur nicht gefundene Dateien

Suchen und Ersetzen

Nutzen Sie diese Funktion bitte nur, wenn Sie die Folgen fiir Ihre Dateipfade und damit lhr Projekt einordnen kdnnen!
Werden Dateien nicht mehr gefunden, nutzen Sie stattdessen den Assistenten / Dateien wiederfinden.
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5. Zufallstiberblendung festlegen

pe————— e e e e e e e e e
Zufallstiberblendung festlegen x

Nutzen Sie diese Funktion, umn Bildern eine zufallig ausgewshlite
Uberblendung zuzuweisen, die sich beim Abspielen nicht mehr andert.
Oder Sie kiinnen die Uberblendungsparameter neu durchmischen.

Einstellungen

Welche Objekte:  gesamtes Projekt

Modus: neue Uberblendungen generieren
Einschrankungen: nur Uberblendung "Zufallig”

Hinweis: Objekte ohne Uberblendung bleiben grundsstzlich

unverandert.
Uberblendungstypen

Einblendung W

Ausblendung

Abbrechen

Wenn Sie die Uberblendung "Zufallig" nutzen, werden bei
jedem Abspielen neue zufallige Uberblendungen generiert.
Mit diesem Scriptlet lassen sich zuféllige Uberblendungen
fur eine Auswahl oder die gesamte Show generieren, die
danach feststehen.

Bei den so erzeugten Uberblendungen werden die erzeug-
ten Ein- und Ausblendungen in den Objekt-Eigenschaften
nicht mehr als "Zufallig" gekennzeichnet sondern der zufal-
lig generierte Uberblend-Typ angezeigt.

Zufallstiberblendung festlegen

Welche Objekte: gesamtes Projekt / nur Ausgewahlte / nur

Ausgewabhlte inkl. Kindelemente

Modus: neue Uberblendungen generieren / bestehende Uberblendung belassen, aber Parameter zuféllig setzen

Einschrénkungen: nur Uberblendung "Zufallig" / alle Uberblendungen / nur Uberblendungen mit zufélligen Parametern /

Uberblendung "Zufallig" und alle mit zufélligen Parametern

20 Eigene Einstellungen speichern

Ultimate

Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie viel Zeit sparen. Nutzen Sie bestimmte Einstellungen regelméaRig oder wollen Sie
Bildkonstellationen, Textarrangements oder andere selbst erstellte Designs speichern, so nutzen Sie die Eigenen Vor-

lagen.
Speichern lassen sich Bildeffekte[ 194, Uberblendungen 213

. Kamerafahrten| 82, Texteffekte! 33", Bewegungspfade [ o2,

Flexi-Collagen 2451 und ganze Kapitel| 71" mit beliebigen Inhalten.
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20.1 Eigene Objekte speichern

1. Objekt erstellen

Vorlage erstellen/bearbeiten x  Ziehen Sie ein Objekt, das Sie mit lhren eigenen Einstel-
lungen versehen haben, aus der Bilderliste oder Timeline
in die Toolbox.

Dateiname: *  Texttafel mit Blattern v
2.B. Leinwand oder Hintergriinde\Leinwand

Jedes Objekt kann hierfiir verwendet werden. Das kann

Titel: * Texttafel mit Blattern beispielsweise ein Bild mit bestimmten Seitenverhaltnis-
Autor: ich Zuschnitt und Beschriftung sein oder auch der Bild-vor-
Beschrelbung: Text auf Hintergrund mit Bléttern A Bild-Effekt mit einer bestimmten Effekt-Einstellung. Bei

komplexeren Animationen (z.B. Intros), die als Vorlage in
s der Toolbox gespeichert werden sollen, fassen Sie alles
Schlagworte:  Text, Blétter, Baum am besten in einem Kapitel-Objekt zusammen.

Schlagworte/Tags (durch Komma getrennt eingeben)

Sobald Sie das Objekt in die 7oo/box gezogen haben, 6ff-
net sich ein Dialog. Dort missen Sie der Vorlage einen
Dateinamen und Tite/ geben, Sie konnen Angaben zum
Aufor machen und eine Beschreibung der Vorlage einge-

Thumbnail:

Aktivieren Sie alle Objekte, deren Dateiname beim Verwenden der Vorlage angepasst werden soll. ben. Dem Dateinamen kann ein Ordnername Vorangeste”t
Alle aktivieren v Dateien deaktivierter Objekte mit Vorlage speichern Werden (ZB HintergrUnde\Tulpenfeld). DadUrCh Werden
o die Vorlagen in Kategorien unterteilt.
8 g‘f’ e Im Normalfall wird das erste Bild im zu speichernden Ob-
f . -JPg

jekt verwendet, um es in der Toolbox anzuzeigen. Bei Vor-
lagen, die keine Bilder enthalten, wird stattdessen ein
Standardsymbol angezeigt. Zur besseren Ubersicht kann
der Vorlage auch ein eigenes Thumbnail zugewiesen wer-

T 2. Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr

* Pflichtfelder

den.
oK Abbrechen AuBerdem konnen Sie festlegen, welche Dateien beim
; o . Verwenden der Vorlage angepasst und welche erhalten
Einstellungen fir eigenes Objekt bleiben sollen. Hierfiir gibt es vor jedem Objekt ein Kést-

chen, in dem sich ein Hakchen befindet. Wenn Sie das Hakchen entfernen, bleibt das Objekt so wie es ist bestehen.
Die Datei wird also nicht angepasst.

Als Mdglichkeit zur Archivierung kénnen Dateien, die nicht ersetzt werden sollen, zusammen mit der Vorlage gespei-
chert werden.

2. Eigene Vorlage verwenden

Sie finden die erstellte Vorlage dann in der Too/box unter
Objekte / Eigene Objekte. Um nun weitere Bilder mit der
» Masken (zur Verwendung im Masken-Effekt) gleichen Formatierung einzufiigen, ziehen Sie die gespei-
cherte Vorlage mit gedriickter Maustaste einfach aus der
Toolbox in die 7imeline oder Bilderliste. Es Offnet sich der
4 Eigene Objekte Dialog zum Einfligen der Bilder. Wahlen Sie nun die Bilder
aus, die mit den Einstellungen der gespeicherten Vorlage

» Fahrzeuge

» Steuerung

RS eingefugt werden sollen. Die eingefligten Bilder haben jetzt
> - die gespeicherte Formatierung und missen nicht mehr an-
B s gepasst werden.

Texttafel ...

Um die eigene Vorlage zu verwenden, ziehen Sie diese mit
der Maus aus der Toolbox an die gewiinschte Stelle in der
xXek © ... © ® Timeline. Je nachdem, was Sie eingestellt haben, werden
Sie anschlielend aufgefordert, Bilder auszuwahlen, die mit

Eigenes Objekt in der Toolbox der Vorlage eingefiigt werden sollen.

Um eine Ejgene Vorlage zu l6schen oder zu bearbeiten, klicken Sie in der 7oo/box mit der rechten Maustaste auf eine
Eigene Vorlage und wahlen Vorlage I6schen oder Vorlage bearbeiten.

Ay Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Eigene Vorlage klicken, wird Ihnen die Option A/s Stan-
X < dard fiir Bilder (kann auch Sounds oder Videos heiRen) angezeigt. Wenn Sie dies aktivieren, kénnen Sie
~ Uber Hinzufigen Objekte mit den Einstellungen der Vorlage einfligen.
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20.2 Eigene Texteffekte speichern

1. Texteffekt erstellen

Bei einem Text-Objekt oder einem Bild- bzw. Video-Objekt unter dem Reiter 7ext finden Sie unter Effekt die Auswahl
der Animation. Hier finden Sie den Schalter Bearbeiten, mit dem Sie die Animation bearbeiten kdnnen. Es 6ffnet sich
ein Fenster, in dem Sie den Texteffekt nach lhren Wiinschen anpassen kdénnen.

P Texteffekt

Eigener Texteffekt - Wortweise v.o.

_ Einblendung Ausmendung

Zoomer
Dauer: 2,5
P -
Segmentierung: \Waorter

Zeichen gleichzeitig: 1

: _Schriﬂbreite: . ! o
EEES;chriﬂhéhe: ; ! —
Rotation: 1
Rotationszentrum:  Rechts -

Zufilige Reihenfolge 8 Alphablending aktivieren

» Bewegung Drehe in Bewegungsrichtung

Buchstabenposition beriicksichtigen

_ oo S =

OK Abbrechen

Texteffekt anpassen

Wenn Sie einen Texteffekt nach Ihren eigenen Vorstellungen verandert haben und die Einstellungen speichern méch-
ten, klicken Sie auf das Speichern-Symbol, es befindet sich oben rechts.

2. Titel eingeben

; Es 6ffnet sich ein Dialog zum Speichern des Texteffektes,
Texteffekt speichern x Lo . . .
geben Sie hier einen passenden Titel ein.

Sie kinnen den Texteffekt entweder zur eigenen Yerwendung speichern oder
zur Weitergabe exportieren,

Geben Sie hier den Namen fir den Texteffekt ein.

[ame: Eigener Texteffekt

Exportieren Abbrechen

Bezeichnung fiir Texteffekt eingeben
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3. Texteffekt in der Toolbox

Toabox = x  |hren Texteffekt finden Sie nun in der 7oolbox unter Texteffekte / Eige-
m_l ne Texteffekte unter dem Namen, den Sie in Schritt 2 eingegeben ha-
) R e o . ben.

M ﬂ Von hier kénnen Sie ihn auf die gewlinschten Objekte anwenden, aber
e

auch im Fenster Einstellungen ist er nun unter dem Reiter Texteffekte /
Eigene Texteffekte zu finden.

Zoem und Schw... Zoom und Schw...

Zoomwirbel, unt... Zufallig Zusammenkom...

¥ Eigene Texteffekte

=y

e

Eigener Texteffek...

T3] |- Il i i
Eigener Texteffekt in der Toolbox

20.3 Bewegungspfad / Kameraschwenk speichern

1. Bewegungspfad erstellen

;;‘;@‘;5;”;;@ T 4 * Haben Sie einen Bewegungspfad oder eine Kamerafahrt erstellt, die
¥ S Sie zuklnftig auch auf andere Objekte anwenden mdéchten, kdnnen
Sie sie speichern. Dazu klicken Sie nach der Erstellung auf das Spei-
chern-Symbol im Layoutdesigner, es befindet sich rechts neben dem
Eingabefeld fur die Zeitmarke.

N\
N

Db €K D 0000000

Pfad anlegen und speichern

2. Bezeichnung eingeben

T I OSSN, % Damit Sie den Effekt spater gut wiederfinden kdnnen, geben Sie im
gungsp B folgenden Dialog einen passenden Namen ein.

Sie konnen den Bewegungspfad entweder zur eigenen
Verwendung speichern oder zur Weitergabe exportieren.

Geben Sie hier den Namen filir den Bewegungspfad ein.

Name: Eigener Pfad

Speichern ‘ ‘ Exportieren Abbrechen

Namen eingeben
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3. Bewegungspfad in der Toolbox

Toolbox O3 X
Objekte Intelligente Vorlagen
Bildeffekte Texteffekte Einblendungen
Ausblendungen Bewegungspfade Dateien

Fy

) ) J

Ken Burns, her.. Ken Burns, her.. Ken Burns, her...

J )

. urns, her...
Y Eigene Be
Lingspfade
Eigener Pfad
Suchen - ] +

Pfad in der Toolbox

Nach dem Speichern kénnen Sie den Bewegungspfad nun jederzeit in
der 7Toolbox unter Bewegungspfade - Eigene Bewegungspfade wieder-
finden.

Ziehen Sie den Pfad auf ein Objekt in der 7imeline oder im Layout-

designer oder wenden Sie den Bewegungspfad mit einem Doppelklick
auf das Symbol in der Toolbox auf ein markiertes Objekt an.

20.4 Bildeffekt speichern

W& Bildeffekt bearbeiten

RSy Y-Y

Werkzeuge _Effekte

- o x Im Bildedifor kbnnen Sie umfangreiche Bildeffekte erstel-
len. Natdrlich lassen sich diese auch fiir die Verwendung
in spateren Projekten speichern.

Nachdem Sie im Bildedifor einen Effekt erstellt haben, kli-
cken Sie auf das Disketten-Symbol, um diesen unter ei-
nem eigenen Namen zu speichern.

Eigenschaften
Einfirben
W Kolorieren

Farbton: 7

Helligkeit:

oK

Bildeffekt im Bildeditor speichern

Y sattigung: N

T S5

o o o

2

Abbrechen
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Toolbox o 1 R4
Einblendungen Ausblendungen Bsusqungen Dateien
Chbjekte Inteligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

* Allgemein =

» Textfreundlich

>

>

>

>

v e

>F
DIY -Bildeffekt
bl | e el

Bildeffekt in der Toolbox

20.5 Uberblendung speichern

a Uberblendungen o x
p— @) = S Enblendung  Ausblendiang
X 2 2 — 2
| \ = < = _—m 0= | ostemn
N . N2
0 Z )
= =
Y — =<
22 22
£ \x,, i\
l R
- N
L
=< 77
==
= i =
> — (=
[ z =]
L 2 Noe . 2
oK Abbrechen
Uberblendung bearbeiten und speichern
Eigene Uberblendung speichern x
Titel: Neun-3D-Streifen
Dateiname: Meun-3D-Streifen.atr
Kategorie
® Kategoriename Bei leerem Feld wird unter "Egene Uberblendungen™ eingeardnet -
Als Kindelement von =
Uberblendung anzeigen

Eigene Uberblendung speichern

Eigene Einstellungen speichern

Sie werden aufgefordert, einen Namen und den Speicher-
ort zu wahlen. Wenn Sie beides festgelegt haben, schlie-
Ren Sie den Bildeditor.

In der Toolbox finden Sie den Effekt dann unter Bildeffekte
/ Eigene Bildeffekte.

Klicken Sie in den Eigenschaften des Objektes (Bild, Video
oder Flexi-Collage) auf Einblendung Anpassen.

Modifizieren Sie die Uberblendung nach lhren Vorstellun-
gen. Um die Einstellungen zu speichern, klicken Sie dann
auf das Speichern-Symbol.

Geben Sie nun einen aussagekréftigen Tite/ fir lhre Uber-
blendung ein. Unter diesem Namen erscheint die Uber-
blendung dann auch in der 7oo/box am Reiter Einblendun-
gen bzw. Ausblendungen sowie in der Eigenschaften-Aus-
wahlliste.

Der Dateiname wird automatisch generiert, kann aber auch verandert werden. Die Dateiendung .a#r muss dabei erhal-

ten bleiben.

Kategoriename: Mit dem kleinen schwarzen Auswahldreieck kénnen Sie aus den bestehenden Kategorien wahlen. Wird

kein Kategoriename ausgewahlt, wird die Uberblendung unter der Kategorie "Eigene Uberblendungen" eingeordnet. Al-
ternativ kdnnen Sie einen eigenen Kategorienamen eingeben.

Als Kindelement von Uberblendung anzeigen: Die eigene Uberblendung wird als Unterpunkt in der gewahlten Uberblen-

dungskategorie angezeigt.
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Mit dem Klick auf OK wird die Uberblendung gespeichert.

Toolbox = » x Sie finden die Uberblendung nun in der 7oo/box bei den
Objekt= IAtRamte Vartagen ildefekte S Reitern Einblendungen und Ausblendungen und in den Ei-
i entae — genschaften bei der Auswahlliste fur die Einblendun-

- gen/Ausblendungen.

5""""'

Roter Stern

Suchen X gy - —¥%— + 2
Eigene Uberblendungen in der Toolbox

21 Steuerung der Prasentation
21.1 Automatischer Ablauf

Standardmaflig werden die Bilder eines Projektes nacheinander automatisch abgespielt. Dabei bestimmen Sie in den
Eigenschaften|241) der Objekte, wie lange ein Objekt angezeigt wird und wann der Wechsel auf das nachste Objekt statt-
findet. Hierzu missen Sie keine spezielle Einstellung vornehmen.

21.2 Manuelle Steuerung

Die manuelle Steuerung ist nur verfligbar, wenn Sie die Prasentation im Vollbild bzw. mit dem Player wiedergeben
(wahlen Sie die Ausgabe, wie Sie im Kapitel "PC-Prasentation” [ 221 beschrieben wird).

Sie eignet sich besonders gut, wenn Sie eine Prasentation durchfiihren méchten, bei der Sie individuell kommentieren
und weiter schalten wollen. Sie kdnnen in den Projekteinstellungen den Player entsprechend konfigurieren.

M. Die Projekteinstellungen beziehen sich immer auf das Projekt, das Sie gerade bearbeiten.

- ~

Einstellungen fur Player

Projekteinstellungen = 1. Projekteinstellungen aufrufen
e Rufen Sie uber den Einstellungen-Button in der Toolbar
bertiencungen Darstellung oder Uber das Menl Projekt / Einstellungen die Projektein-
usikeinstellungen Eine niedrige Darstellungsqualitat kann das Abspielen der Présentation auf langsamen .- . P
oY e e i : stellungen auf. Wahlen Sie nun aus dem Meni links den
i R _ Punkt Standard-Player aus. So gelangen Sie zu der Konfi-
3D-Einsellngen guration des Players.
& Player Eine Présentation kann in jeder Auflosung abgespielt werden. Wichtig ist nur, welches
Seitenverhéltnis sie hat. Das kann je nach Verwendungszweck variieren.
Standard-Player (DirectX)
16:9 (Blu-ray, DVD, Breitbildfernseher)
Effekte
Bewegungsunschérfe bei Video-Ausgabe:
Keine
Player
Player konfigurieren
b oK | Abbrechen Hilfe

Grundeinstellungen fir Diashow

214



Darstellung

e Vollbildmodus Grafikmodus wechseln

Steuerung der Prasentation

Fenstermodus Kantenglattung: Keine v

Wiedergabe auf: U28E590 an AMD Radeon HD 5700 Series

Navigationsleiste Steuerung

v Vor/Zuriick automatisch ein- und ausble ~

v Play/Pause

per Mausklick vor/zuriick

pausiert starten

v Lautstarke

ﬂelliLoad

Der Player arbeitet mit einem intelligenten Preloading-Verfahren, um Pausenzeiten wahrend der
Prasentation optimal mit Vorbereitungen fiir die nachsten Bilder zu fiillen.

Fs

Zeit, die IntelliLoad im Voraus laden soll: 10s b

IntelliLoad beim Start ignorieren

In der AquaSoft DiaShow Premium stehen Ihnen davon die Einstellungen fur Darstellung und IntelliLoad zur Verfligung.

2. Einstellungen fiir Player
Am Punkt Steuerung finden Sie folgende Optionen:

per Mausklick vor/zuriick Erst wenn Sie mit der Maus klicken oder die Pfeiltasten benutzen, erscheint das nachste
Bild. Die eingestellte Anzeigedauer des Bildes spielt keine Rolle.
Um diese Funktion zu aktivieren, muss der Haken bei "pausiert starfen” gesetzt sein.

Hinweis: Das Betéatigen der Leertaste in diesem Modus setzt die Steuerung per Mausklick

auler Kraft.

pausiert starten
manuell starten.

Die Prasentation beginnt mit einem Standbild, es geht erst los, wenn Sie die Prasentation

21.3 Automatischer und manueller Ablauf

i o » x Es ist ebenfalls mdglich, Teile der Prasentation manuell weiter zu-
Frter e bnrE Dateien schalten und andere Teile automatisch abspielen zu lassen. Dies kén-
" Obeke | mtchigent=Voragen Bide ffekte i nen Sie beliebig wechseln. In der T7oolbox finden Sie dazu unter
» Fahrzeugs - Steuerung zwei Objekte.

: e ng m Mesken-Hfeks Wenn Sie die Présentation nur bis zu einem bestimmten Punkt auto-
- matisch ablaufen lassen wollen, setzen Sie an den Punkt, ab dem ma-
nuell weiter geschaltet werden soll, das Pause-Objekt. Um weiterzu-

I I > schalten, driicken Sie die Pfeiltaste der Tastatur.
Sobald die Weiterschaltung wieder automatisch erfolgen soll, setzen
Pause Play Sie das Play-Objekt ein. Die Objekte lassen sich durch das Ziehen in

R die 7imeline oder per Doppelklick in das Projekt einfligen.
cigeneg Uojekte

|
X@df = 9+ 0
Pause- und Play-Objekt in der Toolbox Kanstliche Pause

Sie kénnen direkt hinter einem Pause-Objekt auch ein Play-Objekt einfliigen. So wird die Prasentation beim Bild vor dem
Pause-Objekt gestoppt und sobald Sie weiter schalten, lauft die Prasentation automatisch weiter.
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Sie kénnen auch jederzeit mit der [LEERTASTE die Prasentation beim Abspielen pausieren. Beim erneuten Drucken der
LEERTASTE lauft die Prasentation weiter.

A Wandeln Sie |hr Projekt in eine Video-DVD um, so geht die Funktion der beiden Objekte verloren. Zum
=) U Pausieren einer Video-DVD mussen Sie die Pause-Taste auf der Fernbedienung verwenden.

21.4 Prasentation endlos wiederholen

Projekteinstellungen x  In der Toolbar kénnen Sie ber den Einstellungen-Button
+ Projele o die Projekteinstellungen 6ffnen. Wahlweise kénnen Sie
- et auch (iber das Menii Projekt / Projekteinstellungen den
il Iy Dialog 6ffnen. Unter Ablauf/ Prdsentations-Ende kénnen
i Bilder in zufalliger Reihenfolge abspielen Sie die Wiederholfunktion aktivieren.

Beschreibung
Logo Présentations-Ende
Einstell
. 3D-Einstellungen Wenn die Prasentation komplett abgelaufen ist, gibt es mehrere Moglichkeiten...
+Player
standerd-Player (Direct) @ aktuelle Prasentation wiederholen

aktuelle neu und

sofort beenden

Benutzer fragen, was er tun méchte

Einstellungen zum Prasentations-Ende

vi/. Wenn Sie aus Ilhrem Projekt eine Video-DVD oder Blu-ray erstellen, geht diese Funktion verloren.

~

21.5 Fernbedienung o. Presenter nutzen

Méochten Sie Ihr Projekt live prasentieren, ist es von Vorteil, wenn Sie jederzeit in den Ablauf im Player ein-
greifen und diesen steuern kénnen. Sollten Sie sich dabei nicht an einer Tastatur befinden, gibt es zwei We-
ge, Uber die Sie den Ablauf fernsteuern kénnen.

1. Kostenlose Fernbedienungs-App fur Apple-Gerate

Fir Gerate ab iOS7 ist im App Store eine kostenlose App erhéltlich. Laden Sie zun&chst die App herunter und installie-
ren Sie diese.

lhr Apple-Gerat und |hr Rechner, auf dem sich das Projekt befindet, missen im selben Netzwerk angemeldet sein, da-
mit eine Verbindung hergestellt werden kann.

In AquaSoft DiaShow gehen Sie zu Extras / Programmeinstellungen / Player. Danach starten Sie den Player aus
AquaSoft DiaShow. Uber lhr Apple-Gerat kénnen Sie nun vor und zuriick schalten.

S, Den direkten Link zu der App im App Store und mehr Informationen zur Steuerung finden Sie auf der dazu-
Z@: gehdrigen Webseite aquasoft.de/go/c57k .

2. Steuerung mit Presenter

Ein Presenter ist eine Fernsteuerung, die als Ersatz fiir Maustasten oder bestimmte Tasten auf der Tastatur verwendet
werden kann. Meist ist er kabellos mit dem Rechner verbunden und hat - je nach Modell - eine bestimmte Reichweite.
AquaSoft DiaShow unterstiitzt die gangigen Tastenkiirzel von MS Powerpoint, sodass die meisten Presenter ohne wei-
tere Konfigurationen zum Steuern ihrer Prasentation funktionieren sollten. Um sicherzugehen, achten Sie bei der Wahl
lhres Presenters darauf, dass dessen Tasten frei belegbar sind. Sie kénnen dann z.B. die Tastenkiirzell 4% aus dem
Programm verwenden, um den Ablauf im Player zu steuern.
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21.6 Objektereignisse

Ereignisse X
@ [ | Lo @ [ | 16x

Ereignisse Alctionen

- Objekt gestartet

Hier lassen sich die Ereignisse hinzufiigen

Ereignis hinzufiigen x

mogliche Ereignisse
- Objekt beendet
o Objekt gestartet

(0]:4 Abbruch Hilfe

Ereignis hinzufligen
[E e |

Aktion hinzufliigen X

mogliche Aktionen

Ausfihren (Frogramm...

- Beep

- Pause

0] Abbruch Hilfe

Aktion wahlen

Steuerung der Prasentation

Wenn Sie ein Objektereignis festlegen mdchten, gehen
Sie zu Ansicht / Steuerelemente und aktivieren Sie das
Fenster Erejgnisse.

Objektereignisse kdnnen wahrend der Wiedergabe im
Player auftreten, wenn ein bestimmtes Objekt beendet
oder gestartet wird.

So ist es z.B. mdglich, die Show bei einem bestimmten
Bild zu pausieren. Man kann auch zu einem bestimmten
Zeitpunkt den Browser mit einer vorher gewahlten Websei-
te 6ffnen lassen.

Wabhlen Sie nun in der 7imeline ein Objekt, z.B. ein Kap/-
tel-Objekt oder ein Bild-Objekt. Klicken Sie dann im Fens-
ter Ereijgnisse auf das linke Plus-Symbol. Es 6ffnet sich ein
neues Fenster, in dem Sie festlegen kénnen, an welcher
Stelle das Ereignis hinzugefiigt werden soll. Ereignisse
kénnen am Anfang oder am Ende eines Objektes auftre-
ten. Nachdem Sie einen Zeitpunkt gewahlt haben, klicken
Sie auf OK.

Gleich nach der Eingabe der vorherigen Option 6ffnet sich
ein neues Fenster, in welchem Sie auswahlen kénnen,
welche Aktion ausgefiihrt werden soll.

Sie kénnen festlegen, dass ein Programm starten soll,
dass das Abspielen pausiert wird oder dass das Abspielen
fortgesetzt wird, wenn der Pause-Modus aktiv war.

217



AquaSoft DiaShow - Hilfe

Interessant ist die Aktion Ausfiihren, da diese sehr viel

Ausflhren (Programm/URL/Datei) 2 Freiraum fir ldeen bereithdlt. Sie kdnnen hier z.B. eine

PDF-Datei 6ffnen oder den Browser mit der Seite des Ho-

® Frogramm ausfiihren tels, in welchem Sie ihren Urlaub verbracht haben. Auch

o M ein anderes Programm kann geéffnet werden, wie z.B.

el Google Earth, dass Sie auf einen Flug rund um den Glo-
— bus mitnimmt.

E-Mail versenden
Internetlink im Browser Gffnen

Dokument dffnen

Y]

Programm ausflihren

21.7 Zufall steuern

Verschiedene Vorlagen im Programm basieren auf zufélligen Werten, z.B. die Aufteilung eines Layouts[157. Um nicht
bei jedem Abspielen eine vollig andere Darstellung zu erhalten, konnen Sie dem Zufall Einhalt gebieten.

o e @ 57 Wann immer solch ein Eingabefeld vorhanden ist, ist der

= e i) Zufall steuerbar. Steht der Wert auf Aufomatisch oder sind

die Fragezeichen aktiviert, werden bei jedem Abspielen

Zufallswert: 9A5010123D075866 G 7.7  komplett neue Werte zufallig ermittelt. Um eine bestimmte

Kombination festzulegen, klicken Sie auf das Wiirfelsym-

Zufall ist wiederholbar bol. Es entsteht dann eine Zahlen- und Buchstabenkombi-

nation wie z.B. "35A054D4EC16568E". Das ist die DNA

aus der endlose Kreationen entstehen kénnen und zwar bei jedem Mal die gleichen. Solche Zufalls-DNA kénnen Sie ko-

pieren und so auf andere Objekte Gbertragen. Aber nur bei gleichartigen Objekten (z.B. zwei Foto-Collagen) wird auch
etwas gleichartiges entstehen.

S, Geben Sie bitte nicht selbst beliebige Zahlen ein, da es sonst passieren kann, dass daraus nicht gentigend
~\V/< Variationen entstehen kdnnen.

In AquaSoft Stages haben Sie zusatzlich die Moglichkeit, unter Projekt / Einstellungen / Ablauf einen Zufallswert fir das
gesamte Projekt| 25 festzulegen.

22 Daten importieren
22.1 Vorlagen und Effekte importieren

Extros it Wenn Sie in einer friheren Version von AquaSoft DiaShow oder Sta-
=) Anemen/Ablen . ¥ ges eigene Vorlagen und Effekte erstellt haben, konnen Sie diese tber
: » Extras / Vorhandene Projekt-Vorlagen importieren einfugen lassen.
M 5] Als E-Mail versenden g w
Q In Standardanwendung &ffnen _
Meu Laden 2Ar.y B | -
* Vorhandene Vorlagen importieren
Entwicklermodus

Programmeinstellungen

Vorlagen importieren
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22.2 Import-Assistent

Der Import-Assistent hilft lhnen, Bilder von lhrem Scanner oder lhrer Digitalkamera direkt in das Projekt zu tUbertragen.

1. Import-Assistent starten

Im Menupunkt Assistenten kdnnen Sie den /mport-Assistenten finden. Mit dem /mport-Assistenten kénnen Sie lhre Bil-
der von einem Scanner oder von lhrer Digitalkamera importieren, sofern diese Gerate Uber die TWAIN32- oder WIA-
Schnittstelle ansprechbar sind.

Die Bilder werden auf Ihrem Rechner abgespeichert und zu Ilhrem Projekt hinzugefugt. Sie kénnen entweder sofort oder
spater mit der Bearbeitungsfunktion [1e51 verbessert werden.

Ta mport-assistent = | 2. Einstellungen fur Bilder
Bildeinstellungen . . . . . . . .
‘-»'erze\chms‘izdemdweﬁﬂderahgespe\che\lwe\den: Geben Sie ein Zielverzeichnis an, in dem die Bilder ge-
Y speichert werden sollen. Wahlen Sie das gewlnschte Da-
In welchem Bidformat sollen die Bider abgespeichert werden? teiformat aus und passen ggf_ die Formatopt/onen an.
|PEG (*.jpg;*.jpeq) WS [ Y
TrueVision Targa (*.tga) (=.ipo;=.jeg) " . " . . . .
Werions Bt (g | PEC Cipoi=oed Wahlen Sie das Gerat aus, von dem die Bilder importiert
Formatoptionen
Einige Bildformate besitzen zusatzich werden sollen.
= c;;g”‘ga""fafr“::t des e e O e e
beibehalten E;;Tbaé:jt'é:.mm lassen sich diese Einstellungen
& Bilder in das Projekt aufnehmen
Automatisch bestatigen
Scanner fKamera wahlen
Klicken Sie auf "Weiter”, um den Yorgang fortzusetzen.
Abbrechen < Zuriick

Auswahl der Bildeinstellungen

Sollen die Bilder direkt in die Bilderliste des Programms tUbernommen werden, aktivieren Sie die entprechende Funkti-
on. Wahlen Sie dann den Scanner oder die Kamera Uber den Schalter Scanner/Kamera wéhlen aus. Klicken Sie dann
auf Weiter und anschlieend auf Start. |hre Bilder werden nun importiert.

22.3 PowerPoint-Assistent

Mit dem PowerPoint-Assistenten kénnen Sie lhre PowerPoint-Prasentationen in das Projekt importieren. Voraussetzung
ist, dass MS PowerPoint (ab Version 8) auf lhrem Rechner installiert ist. Beim Importieren werden die einzelnen Folien
als Bilder abgespeichert. Samtliche Animationen und Effekte, die Sie in PowerPoint eingestellt haben, werden hier nicht
Uibernommen.

1. Datei auswahlen

Rufen Sie den PowerPoint-Assistent aus dem Menl Assistenten auf. Es 6ffnet sich der Startdialog des PowerPoint-As-
sistenten, in dessen unterer Halfte sich eine Eingabezeile befindet. Klicken Sie auf das kleine Ordnersymbol, um die
PowerPoint-Datei auszuwahlen, die Sie importieren méchten. Klicken Sie auf Weiter, sobald Sie eine Datei gewahlt ha-
ben.

2. Speicherort angeben

Unter Zielverzeichnis wahlen Sie den Ort auf lhrem Rechner aus, an dem die einzelnen PowerPoint-Folien als Bilddatei-
en gespeichert werden sollen. Unter dem Punkt Dafeinamenfindung haben Sie zwei Optionen, wie die in Bilderddateien
umgewandelten Folien benannt werden sollen:

e Sie kdnnen entweder den Foliennamen verwenden
e oder den Namen in der Form "Bildxx" verwenden.

Wenn Sie hier alle Eingaben getatigt haben, klicken Sie auf Weiter.
3. Bild-Einstellungen vornehmen

Hier kdnnen Sie die Bildauflésung wahlen oder eine eigene Auflésung eingeben. Auch das Bildformat der gespeicherten
Bilddateien lasst sich hier festlegen. Wenn Sie alle Optionen gewahlt haben, klicken Sie auf Weiter.
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4. Folien als Bilder importieren

Klicken Sie nur noch auf /mportieren, die PowerPoint-Folien
eingeflgt.

23 Projekt auf Fehler p

Bevor Sie lhr Projekt vorfiihren oder exportieren, kdnnen Sie

1. Projekt auf Fehler prifen

Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hinzufiigen Extras Assistenten Ansicht Hilfe

D . m [> Prisentation starten F9 ﬂ
Neu Offnen...  Speichen| |, Prasentation ab aktuellem Bild starten  F2 Musik  Einstellun
Toolbox [3 Exportieren BNt =
Einblendungen #4%  Einstellungen Dateien
Ohbjekts Iy F Musik Texteffekte
¥ Standard ?l‘ Entferne alle Timeline-Marker =
s i Auf Fehler prifen [ ]
AN Ooll  Statistik =
Bild Text Yideo' SOOI FIPIET — TTER-COT, FaTiTeeT orertitel  Platzhalt...
Projekte auf Fehler priifen
Fehlersuche o

Die Suche nach Problemen wurde abgeschlossen.

Objekt Fehler

4- Keitische Fehier (1)

Fehlercode

Problembeschreibung:

Das Objekt verwendet eine oder mehrere Dateien, die nicht mehr gefunden werden konnen, Bitte priifen Sie die Cbjekteigenschaften,
Falls Sie

die Datelen verschoben haben, kiinnen Sie Ober den Mentipunkt ‘Bearbeiten” / “Suchpfad &ndern” den neuen Ordner angeben.

Zum markierten Problem springen Schliefien

Fehlersuche-Ergebnis mit einer Fehleranzeige

2. Gestaltungskontrolle
Zur abschlieBenden Kontrolle der Show empfiehlt sich das A

werden nun als Bilddateien gespeichert und in Ihr Projekt

rufen

lhre Arbeit noch einmal kontrollieren.

Offnen Sie |hre ads-Datei und klicken Sie unter Pro-

sle  jekt IAuf Fehler priifen.

Das Programm prift, ob alle Bilder, Videos und Sounds in
lhrem Projekt angezeigt werden kénnen und ob alle Effek-
te korrekt funktionieren.

Werden kritische Fehler gefunden, erhalten Sie entspre-
chende Hinweise auf das Problem. Um sich die Stelle in
lhrem Projekt anzuschauen und den Fehler zu beheben,
markieren Sie die Fehlermeldung und klicken auf den But-
ton "Zum markierten Problem springen".

Nach der Fehlerbehebung kénnen Sie eine erneute Feh-
lerpriifung starten.

Kénnen mehrere Bilder nicht gefunden werden, hilft lhnen
der Dateien-wiederfinden-Assistent /2491,

bspielen im Vollbildmodus. Wenn Sie wahrend des Abspie-

lens an eine Stelle gelangen, die einer Uberarbeitung bedarf, driicken Sie die ESC-Taste um den Vollbild-Playermodus

zu beenden. Klicken Sie nun in der Timeline-Ansicht auf das [I;J -Symbol, um den Playhead an die Stoppposition des
Players zu setzen. Nehmen Sie nun die Anderungen an Ilhrem Projekt vor.

3. Suchen-Funktion

In der Toolbar bzw. in der Mentizeile unter Bearbeifen | Su-
chen finden Sie die Suchen-Funktion. Diese ermdglicht
das Suchen nach Texten, Dateinamen, Dateiendungen
und Stichworten in lhren Projekten. Sie ist besonders prak-
tisch, um zum Beispiel Tippfehler in Bildbeschriftungen zu

In der Suchergebnis-Liste bekommen Sie die
Treffer mit der Startzeit angezeigt. Mit dem
Hakchen-Symbol lassen sich die Treffer im
Projekt markieren.

Suchen
Suchbegriffe
| -
Wo suchen
W stichworte I GroB-und Keeinschreibung beachten ® Aktueles Projekt
W Text ¥ Worte missen zusammenhangen @ Alle Projekte aus einem Verzeichnis.
¥ pateinamen @ Alle Suchbegriffe miissen passen o be h e be n.
W Dateipfade ® Projekt-Dateien
¥ weitere Daten 2
Suchergebnisse x
D& v
Objekt Startzsit Douer Dateigrebe  Datedatum Enstelingen Spur  Stchworte  Exif  Datemame Projekt
4+ Neyes Projekt.ads” (3 Obiekte)
-] hintergrund-winter.pg 005 505 199860  07.0L2019 i I =t fooboe i et S et Protio
@) hg-papier.jpg 505 505 174206 07.0L2019 1 ~ «  appsfforesets/toobox/3.hinter..,  Neues Projekt.ads
@] felder1ipg 100s 505 28220 07.01.2019 1 ~ ~/  app:/fpresets/toobox/03.hinter...  Neues Projekt.ads

220



Projekt exportieren

24 Projekt exportieren

24.1 Archivierung und PC-Prasentation

In einer umfangreichen und effektvollen Prasentation steckt oftmals einiges an Zeit, Arbeit und Mihe. Es ist argerlich,
wenn diese Arbeit verloren geht. Ist Ihre Prasentation vollendet und bereit fur die Vorfuhrung, finden Sie mit dem Assis-
tenten Projekt archivieren, schiitzen und weitergeben die Moglichkeit

¢ die Prasentation und alle verwendeten Dateien zu sichern
¢ die Prasentation zum Abspielen auf einem anderen PC zu exportieren

¢ eine CD/DVD mit der Datensicherung oder der PC-Prasentation zu brennen

Mit einer Archivierung kénnen Sie sicher sein, dass alle verwendeten Daten (Bilder, Musik, Videos) wirklich zusammen
an einem Ort sind. Ein archiviertes Projekt enthalt nur noch relative Dateipfade und kann dadurch beliebig auf Ihrem PC
verschoben werden, ohne Gefahr zu laufen, dass Bilder nicht gefunden werden. Die Archivierungsfunktion hilft lhnen
somit auch, wenn Sie mit einem begonnenen Projekt von einem Rechner auf einen anderen umziehen méchten.

. Es kommt beim Offnen alter Projekte manchmal dazu, dass Bilder nicht mehr angezeigt werden.
‘Q‘ Es ist wichtig zu wissen, dass die Software die Daten nicht direkt speichert. Es wird immer nur der Verweis
= zu dem Ort gespeichert, von dem die Daten eingefiigt wurden. Andert sich dieser Ort oder wird die Datei

(auch nur leicht) umbenannt, kann sie vom Programm nicht mehr abgerufen werden.
Haufig passiert es, dass Dateien auf dem Rechner verschoben oder umbenannt werden, ohne dabei an das
Diashow-Projekt zu denken, das immer noch den urspriinglichen Pfad kennt. Das daraus resultierende Pro-
blem der nicht-angezeigten Bilder ist somit kein Fehler der Software.
Im Kapitel "Dateien wiederfinden"[246) erfahren Sie, wie Sie die Dateien ausfindig machen kénnen.

Ein Projekt besteht aus verschiedenen Dateien. Hierzu z&dhlen Bilder, Videos und Musikstiicke. All diese Daten befinden
sich auf lhrer Festplatte oder anderen Speichermedien, die Sie an Ihren Rechner angeschlossen haben. Im ads-Projekt
werden die Bilder, Videos und Musiktitel nicht noch einmal gespeichert. Das Programm merkt sich nur den Ort, an dem
die Dateien zu finden sind und spart somit Speicherplatz.

Wenn Sie alle Dateien, die zu Ihrem Projekt gehdren, in einem Verzeichnis speichern wollen, dann hilft Ihnnen dabei der
Assistent Projekt archivieren, schiitzen und weitergeben. Sollen das archivierte Projekt auch direkt abspielbar sein,
kann ein Player mitarchiviert werden.

Projekt archivieren, schitzen und weitergeben

Der Assistent hilft Innen, lhre Projekte mit allen Daten auf CD/DVD zu brennen oder auf der Festplatte oder USB-Stick
zu archivieren.

Projekt archivieren, schiitzen und weitergeben X 1 . ASS|Stent aufrufen
Aufgabenauswahl Unter Assistenten finden Sie den Assistent Projekt archi-
[ o Projekt archivieren, weitergeben oder CD/DVD vorbereiten vieren, schiitzen und weitergeben. Klicken Sie nach der
Kopiert alle fiir das Projekt nétigen Dateien in einen Ordner bzw. erstellt eine i i /i
ZIP-Datei. Darin sind alle Bilder, Sounds, Hintergrundmusik, Player etc. enthalten. Elnleltung an We/fer'
Das Projekt kann so z.B. auf USB-Sticks, Externe Festplatten exportiert werden.
Ein nachtrégliches Brennen auf CD/DVD ist ebenfalls méglich. Es erwarten Sie nun zwei Optionen .
CD erstellen und brennen
Erstellt eine selbststartende CD, die in jedem Windows-PC abspielbar ist. Diese
| CD enthilt simtliche Originaldateien (Bilder, Musik etc.) und den Player. Eine
| Installation auf anderen Computern ist nicht nétig.
| Hinweis: Diese CD wird nicht vom DVD-Player unterstiitzt. Verwenden Sie dazu
| den Video-Assistenten.
Klicken Sie auf "Weiter", um den Vorgang fortzusetzen.
Abbrechen < Zuriick Weiter >
Aufgabenauswahl

1. Projekt archivieren, weitergeben oder CD/DVD vorbereiten
Sie kdnnen hier ein Verzeichnis oder eine Zip-Datei aus lhrem Projekt erstellen. Ideal ist diese Speichermethode zum
Archivieren ihrer Projekte, zur Weitergabe Uber virtuelle Dateispeicher, Festplatten oder USB-Sticks.
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2. CD erstellen und brennen
Erstellen Sie eine CD, die beim Einlegen in das Laufwerk selbst startet. Die Programm-Software muss dazu nicht auf
dem Rechner installiert sein, in dem die CD eingelegt werden soll.

Waéhlen Sie eine Option aus und klicken Sie auf Weiter.

Option 1: Projekt archivieren
Diese Option ermdglicht Ihnen das Speichern aller Daten (ads-Datei,

BIojSkERICVIteN Bilder, Musik, Videos) in einem gemeinsamen Verzeichnis, so lasst
o Projekt-Archiv n ein Verzeichnis kopieren sich das Projekt optimal archivieren. Das fertige Verzeichnis kdnnen
Zielverzeichnis:  F:\Diashow m Sie dann z.B. auf einem USB-Stick oder auf einer externen Festplatte
ZIP-Datei erzeugen Spe'chern
: o Geben Sie unter Zielverzeichnis an, wo die Daten gespeichert werden
Player kopieren verwendete Pakete mit exportieren SO”en .

bendtigte Schriftarten mit kopieren
Bilder und Projekt schiitzen

Bietet auf der néchsten Seite mehrere Schutzméglichkeiten fir Ihre Bilder
und/oder Ihr Projekt.

Projekt archivieren
Wenn Sie gleich ein Zip-Verzeichnis erzeugen mdchten, aktivieren Sie die entsprechende Option. Wenn Sie die Option
aktiviert haben, klicken Sie im Feld Dafeiname auf das kleine Ordnersymbol. Wahlen Sie dann einen Speicherort aus
und geben Sie einen Dateinamen ein.
Den Player und die verwendeten Pakete sollten Sie kopieren, um die Prasentation auf Rechnern abspielen zu kénnen,
auf denen AquaSoft DiaShow oder Stages nicht installiert ist. Ohne diesen Player kénnen Sie die Prasentation dort
sonst nicht abspielen. Ohne Pakete kdnnten einige Effekte nicht richtig funktionieren sowie programmeigene Dateien
bzw. Elemente aus Erweiterungspaketen nicht angezeigt werden. Klicken Sie auf WeiJter und der gewtinschte Vorgang
wird gestartet.
Bei einer Archivierung nur fir den eigenen Rechner, auf dem AquaSoft DiaShow oder Stages installiert ist, missen der
Player und die verwendeten Pakete nicht mit archiviert werden, da hier immer auf die Programmressourcen zugegriffen
werden kann.

Bendtigte Schriftarten kopieren - Falls Sie besondere Schriftarten verwendet haben, die auf anderen PCs mdglicherwei-
se nicht vorhanden sind, kdnnen Sie die im Projekt verwendeten Schriftarten kopieren, sodass diese spater problemlos
auch auf anderen Rechnern abgespielt werden.

Bilder und Projekt schiitzen - Mochten Sie das Projekt weitergeben, aber nicht den Zugriff auf lhre Bilder
gestatten, so kénnen Sie |hre Bilder verschlisseln.

Bilder vor Zugriff schiitzen Bilder vor Zugriff schiitzen

/A ok e e F e o i e ek s Diese Funktion ist nicht zum Archivieren geeignet, da das exportierte

pactnSbearbetstuer e Projekt je nach Einstellung nicht mehr und nur eingeschrankt bearbei-
22 bite de Biderversdiitsseln tet oder anderweitig exportiert werden kann. Es kann in jedem Fall ab-

i g e i i, D o e e e i o 9€SPielt werden. Das Wiederherstellen der Bilder ist nicht mehr mdg-

eine nachtragliche Bearbeitung des o exportierten Projekts nicht mehr méglich. lich. Sie sollten Ihre Originalbilder nicht von der Festplatte 16schen.

Bilder vor Zugriff schutzen

In AquaSoft Stages haben Sie zusétzlich die Moglichkeit, die Art der Verschlisselung zu wahlen und einen Passwort-
schutz zu aktivieren.

Bestatigen Sie, dass die Bilder verschlisselt werden sollen, klicken Sie auf Wejter und starten Sie die Archivierung.

Option 2: Prasentations-CD erstellen und brennen
Geben Sie einen Tite/ fir die CD/DVD an. Dieser Titel wird als Name

Erojekt brennen der CD/DVD verwendet.

Titel der CD:

Projekt Sollten Sie Schriftarten verwendet haben, bei denen Sie nicht sicher
bendtigte Schriftarten mit brennen sind, dass diese auf anderen PCs installiert sind, so kbnnen Sie diese
Bilder vor Zugriff schiitzen mlt auf dle CD/DVD bl‘ennen

Schiitzt die Bilder, so dass kein Zugriff mehr von auBen darauf méglich ist.

Bilder vor Zugriff schiitzen - Mochten Sie das Projekt weitergeben,
aber nicht den Zugriff auf lhre Bilder gestatten, so konnen Sie lhre Bil-
der schitzen lassen. Bitte beachten Sie die Hinweise im vorigen Ab-

nur ISO-CD-Image erstellen und nicht brennen

o

schnitt.
Brenneinstellungen Temporéres Verzeichnis festlegen
cD I db Wollen Sie nur ein ISO-Image erstellen, so wahlen Sie diese Option.
erstellen und brennen Das Projekt wird bei diesem Schritt nicht gebrannt.
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oA Wenn Sie ein bereits exportiertes Projekt bearbeiten und dabei Dateien andern (Bilder, Sounds, Videos,
‘Q Schriftarten), dann muss das Projekt nicht nur gespeichert, sondern erneut exportiert werden, besonders
wenn Sie es von einem externen Speichermedium abspielen wollen. Nur dann ist gewahrleistet, dass alle
neu verwendeten Ressourcen auch am Archivierungsziel vorhanden sind.

v

24.2 Ausgabe als Video

M Video-Assistent x | In der AquaSoft DiaShow und Stages haben
Sie viele verschiedene Mdglichkeiten, aus
Ihrem Projekt ein Video zu erstellen. Fir nahe-

Brennen

@ @ zu jeden Einsatzzweck und fir jedes Endgeréat
5D ist daher etwas Passendes dabei. Nachfolgend
Blu-ray AVCHD ovo aus Datel finden Sie eine Ubersicht der Videoformate,
Video.Ausoabe die Sie ausgeben kdnnen.
sfizf=i=0zlz
MP4 M2TS MPEG WebM MoV MKV

@
WMV AVI

Anim. GIF Einzelbilder

Web / Social Media

DOV P

YouTube Facebook Vimeo WhatsApp

Abbrechen < Zuriick Weiter >

Videoformate im Video-Assistenten (Ultimate)

1. Video-Assistent aufrufen

Um zur Videoerstellung zu gelangen, rufen Sie Uber das Menl Assisfenten den Video-Assistent auf. Unter Video-Aus-
gabe wahlen Sie dann das gewlinschte Videoformat aus. Wenn Sie sich nicht sicher sind, welcher Videotyp am besten
zu lhrem Ausgabegerat passt, finden Sie unter Abschnitt 3 "Welches Videoformat passt zu welchem Ausgabegerat?" ei-
ne Ubersicht, die Ihnen die Auswahl erleichtern kann.

Folgende Videoformate kdnnen Sie erstellen:

MP4 Containerformat, das auf Apple-QuickTime-Dateiformat basiert. Eignet sich gut fur TV, Tablets und
Smartphones.

M2T7S Containerformat fiir Blu-Ray Disc-Video

MPEG Videoformat fir DVD-Videos

WebM Containerformat fiir das Internet, mit Transparenz maoglich

MoV Containerformat des Apple-QuickTime Players

MKV Open-Source-Containerformat flr fast alle verfugbaren Videoformate

Wwmv Teil des Windows Media Frameworks, wird von allen aktuellen Windows-Versionen unterstiitzt

AVl Containerformat von Microsoft. Sollte nie unkomprimiert ausgegeben werden und ist nur fur Profis ge-

eignet, die spezielle Encoder benutzen wollen.
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2. Video-Einstellungen

Video erstellen
Containerformat: MP4

Vorlage: Benutzerdefiniert

Zieldatei: F:\HD-Video\MeinVideol.mp4
Vollsténdig exportieren v/
geschatzte GroBe: 7,55 MB

A Erweitert
Video-Encoder: H.264
Beschleunigung:  keine

Verfahren: Qualitat

Qualitat: 85 % (empfohlen)
Bitrate: 30000
Auflésung: 1920 v x 1080

Framerate: 29,97

Interlaced

Fernsehrander korrigieren (0,00 %)
Untertitel: Nicht ausgeben
Audio-Encoder: Advanced Audio Coding (AAC)
Bitrate: 192
Samplerate: 48000

Kanéle: Stereo

Fir jeden Videotyp gibt der Video-Assistent bereits Einstel-
lungen vor. Unter Vorlage miissen Sie nur noch auswah-
len, welche Auflésung Sie bendtigen - den Rest libernimmt
der Video-Assistent fur Sie. Unter Zjeldatei geben Sie an,
@  in welchem Verzeichnis die Videodatei gespeichert werden
soll, hier kbnnen Sie der Datei auch einen Namen geben.

[ Ultimate Jl Stages |
Sollten Sie dennoch Anderungen vornehmen wollen, ha-
- ben Sie vollen Zugriff auf die Einstellungen im Bereich £r-
. weitert. Klicken Sie auf das Plus-Symbol vor Erweifert, um
. die Einstellungen zu 6ffnen.
~  kbit/s (maximal)
~  mit quadratischen Pixeln v

v fps (Bilder/s)

Video-Assistent mit erweiterten Einstellungen (Ultimate)

Option
Containerformat

Vorlage

Zieldatei

Geschiétzte GrofSe
Video-Encoder

Beschleunigung

Verfahren

Bitrate
Aufiésung

Pixelseitenverhdltnis / mit qua-
dratischen Pixeln

Bedeutung
Hier kdnnen Sie noch einmal das Dateiformat andern.

Hier stehen verschiedene Voreinstellungen zur Auswahl, die fiir bestimmte Gerate
passen.

Waéhlen Sie hier den Speicherort der Datei, indem Sie auf das Ordner-Symbol Kli-
cken.

Gibt an, wie groR die erstellte Videodatei in etwa sein wird.
Auswahl verschiedener Codecs zur Komprimierung der Videodatei.

Hier kann die hardwarebeschleunigte Encodierung aktiviert werden (fiihren Sie ggf.
zuvor Beschleunigungshardware suchen aus).
Mit der Auswahl keine wird ausschlieBlich softwareseitig encodiert.

Auswahl Qualitét: Hier geben Sie die Darstellungsqualitat an. Je hoher hier der Wert
ist, desto grofer ist die Datei. Bei 85% ist bereits die hochste Darstellungsqualitat er-
reicht. Man kann 100 % wahlen, wenn man das Video in einer anderen Anwendung
weiterverarbeiten will und der Generationsverlust bei einem erneuten Rendern ge-
mindert werden soll. Fir normale Videos soll die Einstellung mit 100 % nicht verwen-
det werden, da Sie ein extrem groRes Dateivolumen besitzen, optisch aber keinen
Mehrwert liefern wiirden.

Auswahl Bjtrate: Das Video wird mit variabler Bitrate erzeugt.

Auswahl konst. Bitrate: Das Video wird mit konstanter Bitrate erzeugt.

Ausgegebenes Datenvolumen pro Sekunde
Anzahl der Bildpunkte in H6he und Breite

Beim Pixelseitenverhaltnis kann in der Regel das voreingestellte "quadratische Pixel"
beibehalten werden. Relevant ist diese Einstellung nur fir den Sonderfall DVD, da
deren Bildgrofie mit 704 x 576 bzw. 720 x 576 weder 4:3 noch 16:9 entspricht.
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Erzeugt man nun z.B. ein MPEG-Video flr eine DVD, muss zunachst die passende
Vorlage (z.B. DVD (PAL, 16:9)) entsprechend des gewéahlten DiaShow-Formats aus-
gewahlt werden, das Pixelformat wird dann automatisch auf "passend zu 16:9-Pra-
sentation" angepasst.

Framerate Anzahl der Einzelbilder pro Sekunde

Fernsehrédnder korrigieren Manche Fernseher schneiden die Rénder des Films ab. Wie stark das geschieht, va-
riiert von Gerat zu Geréat. Um das volle Bild sichtbar zu machen, kann der Assistent
das Bild verkleinern. Sie Kénnen hierzu auch verschiedene Randabstande festlegen.

Interlaced Halbbildverfahren, um Bewegungen "flissiger" erscheinen zu lassen.
Sollte nur bei der Ausgabe fiir R6hrenfernseher aktiviert werden.

Audio-Encoder Auswahl verschiedener Codecs zur Komprimierung der Audiodatei. Mit der Auswahl
"Kein Audjo” wird ein Video ohne Ton erstellt.

Mochten Sie lhre eigenen Einstellungen flr den spateren Gebrauch speichern, so klicken Sie auf das Speichern-Sym-
bol hinter Voriage.

S, Vertiefen Sie Ihr Wissen zum Thema "Video erstellen" in unserem Blogbeitrag "Videoerzeugung — Diashow

~\y/< als Video ausgeben".
(Linkadresse: aquasoft.de/go/videoausgabe)

3. Welches Videoformat passt zu welchem Ausgabegerat?

Bei allen Geréten, fir die Sie ein Video erstellen mdchten, sollten Sie vorher einen Blick in deren Bedienungsanleitung
werfen. Dort sind fast immer die Videoformate aufgefiihrt, die das Gerat wiedergeben kann. Die hier angegeben Video-
formate sind nur Empfehlungen, nicht alle Gerate nehmen diese Formate zuverlassig an.

Gerat Videoformat

Smariphone, Tablet-PC MP4 mit H.264/H.265 Encoder (weitere Formate mdglich, Bedienungsanleitung des
Gerates beachten!)

TV-Gerat MP4 mit H.264/H.265 Encoder, M2TS (weitere Formate mdglich, Bedienungsanlei-
tung beachten!)

Multimedia-Festplatte MP4 mit H.264/H.265 Encoder, WMV, M2TS (weitere Formate mdglich, Bedienungs-
anleitung des Gerates beachten!)

PlayStation Vita/Portable MP4 mit H.264 Encoder

Apple-Geréte MP4 mit H.264 Encoder, MOV mit H.264 Encoder (weitere Formate mdglich, Bedie-

nungsanleitung des Gerates beachten!)
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4. Video auf USB-Stick speichern

B Vvideo-Assistent X

Video erstellen

Containerformat: MP4 -
Vorlage: 1080p mit 29,97 Bildern/s (16:9) - Rl
Zieldatei: F:\HD-Video\Videol.mp4 m

Vollsténdig exportieren v

geschatzte GroBe: 129,37 MB

v Erweitert

Ordner-Symbol anklicken
Klicken Sie das Ordner-Symbol unter Zieldafe/ an. Wahlen Sie einen Speicherort auf lhrem Rechner, den Sie gut wie-
derfinden kénnen. Nach der Erstellung des Videos kénnen Sie dieses dann von dem Speicherort auf den USB-Stick
Ubertragen.

Alternativ kdnnen Sie auch den USB-Stick als Speicherort wahlen.

als 4GB ist.

b Wenn der USB-Stick mit FAT32 formatiert ist, kann dieser keine Dateien speichern, die groRer als 4 GB
sind.
Es ist méglich, den USB-Stick nach NTFS zu formatieren. Dabei gehen alle darauf gespeicherten Daten
verloren. Danach kann man darauf jedoch auch gréfRere Dateien speichern.
Sie sollten vorher unbedingt auch prifen, mit welcher Formatierung das Abspielgerat (z.B. der Fernseher
oder Blu-ray-Player) umgehen kann.

ﬁ Die Art der Formatierung eines USB-Sticks spielt eine wichtige Rolle, wenn die erstellte Videodatei gréRer

5. Video fur Webseite ausgeben

Mit Hilfe der verschiedenen Exportoptionen wird es lhnen leicht gemacht, lhre Prasentation auch auf der eigenen Home-
page oder im Web zu veréffentlichen. Das Video kann dazu entweder bei einem Videoportal gespeichert werden oder
auf dem eigenen Webspace. Der Vorteil des Videoportals liegt darin, dass Sie hier bereits einen Player bekommen, der
das Video abspielen kann. Mittels eines einfach zu kopierenden Codes kdnnen Sie das Video mit wenig Aufwand auf |h-
rer Homepage einbinden.

In dem Kapitel "Ausgabe fiir Web/Social Media (231" finden Sie dazu weitere Informationen.

Wenn Sie das Video auf lhrem eigenen Speicher bereitstellen wollen, benétigen Sie zum direkten Abspielen des Videos
einen eigenen Player. Manche Videoformate werden von aktuellen Browsern (ggf. ist die Installation einer Erweiterung
noétig) auch ohne einen Player wiedergeben, dazu zahlt das WebM-Video, das Sie mit Hilfe des Video-Assistenten er-
stellen kénnen.

& Video-Assistent X 6 Ausgabeergebnis
Das Erstellen des Videos wurde erfolgreich abgeschlossen. Wahlen Sie eine der Optionen, um das Video
zu verdffentlichen. . . . .
o e Wurde das Video erfolgreich erstellt, kbnnen Sie das Er-
e Sl gebnis abspielen, weiterverarbeiten oder teilen.
o U P 21O Specheot nen . ) . )
ot Starten Sie das Abspielen per Doppelklick auf den Videot-

RN ED GEEER | orsrrentiichen ; " P A

L v w i"T: “ﬁ humbnail oder Uber Date/ 6ffnen.
0 Facebook uffn;n

WV Vimeo éffnen

{O WhatsApp &ffnen

MeinVideol.mp4. Weitere Aktionen
373,88 MB —
Video erneut erzeugen

< Zuriick SchlieBen
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24.2.1 4K-Video ausgeben

Projekt exportieren

Sie kénnen Videos in sehr hoher Aufldsung ausgeben, sogenannte 4K- oder UHD-Videos. Die Bezeich-
nung 4K oder UHD steht fur eine Auflésung von 3840 x 2160 Pixel. Sie kénnen diese Aufldsung als Vorlage fur lhr Vi-

deo im Video-Assistenten wahlen.

Ay
~ -
~

merkbar machen.

1. 4K-Video erstellen mit dem Video-Assistenten
Video-Assistent

Video erstellen
MP4

ST

F:\4K-Video\MeinVideo1.mp4

Containerformat:

Vorlage:
Zieldatei:
Vollstandig exportieren v/
geschatzte Grofe: 1,40 MB

A Erweitert

Video-Encoder: H.264
Beschleunigung:  keine
Verfahren: Qualitét
Qualitit: 65 %
30000

3840

Bitrate: ~  kbit/s (maximal)

Auflésung: v X 2160 ~  mit quadratischen Pixeln

Framerate: 29,97 -~ fps (Bilder/s)
Interlaced

Fernsehrander korrigieren (0,00 %)

Untertitel: Nicht ausgeben

Abbrechen < Zuriick Weiter >

Bitte beachten Sie, dass Ihre Fotos fir die Ausgabe als 4K-Video die Auflésung von 3840 x 2160 Pixel nicht
wesentlich unterschreiten sollten. Gerade beim Hineinzoomen wiirde sich eine geringere Auflésung be-

Rufen Sie Uber das Menu Assistenten den Video-Assistent
auf. Klicken Sie dann auf die Option MP4. Unter Vorlage
finden Sie verschiedene Auswahloptionen. Wahlen Sie die
fiir Sie passende Option.

Nachdem Sie sich flr eine Vorlage entschieden haben, le-
gen Sie unter Zieldafte/ einen Speicherort fir das Video
fest. Klicken Sie dann auf Weifer und wahlen Sie anschlie-
Rend Video erstellen.

4K-Video erstellen

2. 4K-Video wiedergeben

Ein Video mit 4K/UHD-Auflésung bendtigt bei der Erstellung und zum Abspielen relativ viel Rechenleistung. Weiterhin
brauchen Sie einen Monitor, ein TV-Gerat oder ein anderes Wiedergabemedium, welches 4K unterstitzt.

24.2.2 Teilexport

AquaSoft DiaShow und Stages besteht die Mdglichkeit, Teile eines Projektes als Video erzeugen zu lassen. Das kon-
nen ein oder mehrere Kapitel, ein bestimmter Abschnitt oder auch nur ein, zwei Bilder samt Uberblendung sein.

Wie Sie ein Standbild exportieren |23, erfahren Sie im gleichnamigen Kapitel.

Teilexport von einem Projektabschnitt per Zeiteingabe im Video-Assistenten

Video-Assistent

Video erstellen
Containerformat: MP4
Vorlage: Standard

Zieldatei: F:\Video\Video-Part1.mp4

Mochten Sie nicht das ganze Projekt, sondern nur einen
Abschnitt daraus exportieren, rufen Sie tber das Menu As-
sistenten den Video-Assistenten auf. Entfernen Sie nach
der Auswahl des Videoformats im Videoassistenten das
Hakchen bei Vollsténdig exportieren. Geben Sie dann die

50,674 s + Ende 70,874

| Volistandig exportieren [ Start:

| Startzeit an, ab der das Video erzeugt werden soll und die

geschatzte GroBe: 61,54 MB

(VIR
Entfernen Sie das Hakchen bei Vollstandig exportieren

Endzeit von der Stelle, bis zu der das Video erzeugt wer-
den soll. Die Einheit ist umschaltbar.

Die Startzeit eines markierten Objektes kénnen Sie ganz unten links im Programm ablesen.
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Teilexport von einem markierten Projektabschnitt

imeline - Spuransicht _ Storyboard

Ti
A
= lrr=a Ausschneiden
= TR Uooos ‘ 001070, Hint  opieren U 00:08.89
Farbe, Schriftart, Formg b= L ) Entfernen pexels-artem-saranin-1
Einfigen
Bl L T 00:1040 U 00:0830

Eigenschaften ibernehmen.

00:06.40
Das Text-Obiel

Mehrere Spt pexels-emre-kuzu-2

Eigenschaften anzeigen

[auswahi ol Video exportieren

Permanente Spur entfemen

Permanente Spur hinzufiigen

Auswahl als Video exportieren (Stages)

= Routenanim:

In Stages kann der zu exportierende Teil in der Timeline
markiert werden. Klicken Sie dann den markierten Bereich
mit Rechts an und wahlen Sie Auswahl als Video exportie-
ren.

Nach der Auswahl des Videoformats sehen Sie die Start-
und Endzeit des markierten Timeline-Bereichs entspre-
chend im Videoassistenten.

Stages halt noch weitere Méglichkeiten bereit, einen bestimmten Abschnitt in der Timeline flr den Export zu definieren.

Teilexport ab Playhead-Position bis Ende

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

Standbild von dieser Position exportieren |-

00:07.30
Hintergrund
o |

e 00:07

Kameraschwenk B|

Export ab Playhead-Position

I Alles ab dieser Position als Video exportieren I o |+
‘Alles zwischen den Playheads als Video exportieren &
D= oexels-nef>= |

Setzen Sie den Playhead an die Position in der Timeline,
ab der das Video erzeugt werden soll. Klicken Sie den
oberen Teile des Playheads mit rechts an und wahlen Sie
Alles ab dieser Posiion als Video exportieren.

Texte L
=
L -
Im nachsten Schritt kdnnen Sie im Videoassistenten die
Einstellungen fir Ihr Videoformat vornehmen. Die Start-

und Endzeit sind entsprechend im Videoassistenten hinter-
legt.

Videoerzeugung zwischen geteiltem Playhead

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

o
XI‘ m_standbild von dieser Position exportieren

o]

Setzen Sie den Playhead an die Position in der Timeline,
ab der das Video erzeugt werden soll. Klicken Sie rechts

Alles ab dieser Position als Video exporti

] EEN
"~ 00:06.90
EI._FI pexels-pixaba

ads als Video exportieren
=

Y Hintergrund
.J

Alles zwischen den Playhe:

R J 00:06

Textjpg

T Un 00:08536

oben am Playhead auf das weil’e Pinzettensymbol, um
den Playhead zu teilen. Verschieben Sie den hinteren

Playhead an die Stelle, bis zu der exportiert werden soll.
Klicken Sie nun einen der beiden Playheads mit rechts an
und wahlen Sie Alles zwischen den Playheads als Video
exportieren.

Export vom Bereich im geteilten Playhead

Im nachsten Schritt kdnnen Sie im Videoassistenten die
Einstellungen flr Ihr Videoformat vornehmen. Die Start-
und Endzeit sind entsprechend im Videoassistenten hinter-
legt.
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24.2.3 Video per Kommandozeile

[7@ Video-Assistent x
(P In AquaSoft Stages kénnen Sie lhre Videos per Komman-
Contanerfomat P4 -| | dozeilen-Aufruf generieren lassen. Erstellt werden diese
Vorage: Benutzerdefnert -@J mit Vorgaben, die Sie vorher als Export-Vorlage gespei-
Tieldatei: Filvideo.mp4 m chert haben.
geschatzte Grofe: 92,34 MB
[ ermitere Vorlage speichern

Video-Encoder: H.254 -

Falls noch nicht vorhanden, speichern Sie zunachst die
Vorgaben mit denen lhre Videos erzeugt werden sollen.
Gehen Sie dazu Uber Assistenten / Video brennen/erzeu-

Beschleunigung:  NVIDIA GeForce GT =
Verfahren: Qualitat -

Qualitat: 5% (empfoblen) v

. P o s ) gen und wahlen Sie den Dateityp, z.B. mp4.

e, - D T = Geben Sie die gewlinschten Parameter fiir die Videoerzeu-

Faneate ms7 - o ek gung ein. Speichern Sie diese Vorlage nun, indem Sie auf
Interaced das Diskettensymbol klicken und einen Namen vergeben.
Fernsehrander korrigieren (0,00 %)

e [ - Die Vorlage wird als vwp-Datei angelegt. Uber Ordner 6ff-

Audio-Encoder: Advanced hudo Coding (AAC) 2 nen koénnen Sie sich den Speicherort Ihrer vwp-Datei an-

Abbrechen < Zuriick Weiter > Zeigen lassen.

Export-Vorlage speichern

Varlage speichern b4
Mame: MP4-TV
Beschreibung: |
Ordner §ffnen
oK Abbrechen

Sobald Ihr Projekt in Form der ads-Datei gespeichert ist und die Vorlage vorhanden, kénnen Sie mit dem Videoexport
per Kommandozeile starten.

1.

Kommandozeile 6ffnen

Klicken Sie auf das Windows-Symbol und tippen Sie "cmd" ein. Als Sucherergebnis erhalten Sie die Windows-Ein-
gabeaufforderung. Bestatigen Sie mit Enter, um die Kommandozeile zu 6ffnen.

(Je nach Windows-Version kann das Vorgehen abweichen.)

In das Stages-Verzeichnis wechseln
Geben Sie folgendes Kommando ein, um zum Stages-(Standard-)Verzeichnis zu wechseln
cd "C:\Program Files\AquaSoft\Stages 12"

Videoerzeugung starten

Stages -encode -preset"C:\...\VideoWizardPreset.vwp" -targetfile"C:\...\zieldatei.xyz" "C:\...\quelldatei.ads"
(passen Sie vwp, Zieldatei und Quelldatei entsprechend an)

Bestatigen Sie mit Enter. Die Videoerzeugung startet.

Ist das Video fertig berechnet, erhalten Sie die Meldung "Kritische Fehler: 0". Sie finden lhre Videodatei nun im Zielver-
zeichnis.
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24.3 Web / Social Media

Der Video-Assistent hilft Ihnen, aus Ihrem Projekt Videos fiir bekannte Videoportale oder Social-Media-Plattformen zu
erzeugen und die Ergebnisse dort hochzuladen. Voraussetzung hierfiir ist ein Account bei dem gewilinschten Netzwerk.

Video-Assistent X

Brennen

@ @
Blu-ray AVCHD DVD aus Datei
i eeT Ao aEe
V4 ]
= WebM MoV MKV

MP4 M2TS MPEG

&

WMV AVI Anim. GIF

Einzelbilder

l | web / social Media

o0V PO

YouTube Facebook Vimeo WhatsApp

Abbrechen

< Zuriick Weiter >

Video-Assistent aufrufen

Dateiname

o

@ Wenn Sie keinen Dateinamen angeben, wird automatisch eine temporéare Datei fiir Ihr
Video angelegt. Diese Datei wird beim Programmende automatisch geléscht.

Vollsténdig exportieren v/

Einstellungen

Wahlen Sie eine Auflésung, in der Ihr Video hochgeladen wird.

480p (Standard definition) Videobitrate: 5500 kbit/s s

® 720p (HD ready) Kein Audio
1080p (Full HD) Audiobitrate: 128 kbit/s =
Samplerate: 44100 Hz &

Geschatzte GroBe: 10,06 MB

Video-Einstellungen fiir YouTube

Das Erstellen des Videos wurde erfolgreich abgeschlossen. Wahlen Sie eine der Optionen, um das Video
zu verdffentlichen.

Datei Aktionen

Ziehen Sie das Video an einen
beliebigen Ort, z.B. den Explorer oder
ein Upload-Formular.

Dateipfad kopieren
Speicherort 6ffnen
Datei &ffnen

1 Veréffentlichen
@ YouTube &ffnen
0 Facebook &ffnen
V) Vimeo &ffnen
@ WhatsApp éffnen

MeinVideol.mp4
373,88 MB

Weitere Aktionen

Video erneut erzeugen

Ergebnis veroffentlichen
lhrer Standardanwendung fiir Videos abspielen.

1. Video-Assistent aufrufen

Um zur Videoerstellung fir Web und Social Media zu ge-
langen, rufen Sie Uber das Menl Ass/stenten den Video-
Assistent auf. Unter Web wahlen Sie dann die gewiinschte
Plattform aus und klicken auf Weiter.

2. Einstellungen anpassen

Je nach gewahlter Plattform werden Ihnen passende Ein-
stellungsoptionen fiir den Video-Export angezeigt.

Vergeben Sie einen Dateinamen und wahlen Sie Uber das
Ordnersymbol einen Speicherplatz aus. Passen Sie bei
Bedarf die Einstellungen fir die Auflésung und Videobitra-
te sowie die Audiobitrate und Samplerate an. Mdchten Sie
das Projekt als Video ohne Ton exportieren, setzen Sie
das Hakchen bei Kein Audlio.

Klicken Sie dann auf Weiter und im nachsten Schritt auf
Video erstellen.

3. Ergebnis veroffentlichen

Nachdem das Video erfolgreich nach lhren Vorgaben er-
zeugt wurde, finden Sie verschiedene Aktionen und Optio-
nen zum Verdffentlichen.

Datei: So Sie bereits die Webseite oder Webanwendung
gedffnet haben und eingeloggt sind, ziehen Sie den farbi-
gen Videothumbnail direkt auf den Uploadbereich.

Aktionen: Mit Datelpfad kopieren ubernehmen Sie den Da-
teipfad des erzeugten Videos in die Zwischenablage. So
kénnen Sie ihn einfach in ein entsprechendes Upload-For-
mulare Ubernehmen. Um in das Verzeichnis zu gelangen,
an dem I|hr Video gespeichert wurde, klicken Sie auf Spe/-
cherort éffnen. Uber Datei éffnen lassen Sie das Video in

Verdffentlichen: Klicken Sie auf den Link der gewlinschten Plattform, um deren Upload-Webseite bzw. die Webanwen-

dung zu 6ffnen.

Weitere Aktionen: Uber Video erneut erzeugen kdnnen Sie die Einstellungen anpassen und erneut exportieren.

Ist der Export beendet, kénnen Sie das Fenster mit dem SchlieRen-Button rechts unten verlassen.
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24.4 Standbild exportieren

Projekt exportieren

Manchmal besteht der Wunsch, aus einem Projekt ein bestimmtes Standbild herauszuldsen, um dieses im Projekt oder
auch in externen Programmen weiter zu nutzen. Das kann ein originelles Videoframe, eine schéne Bild-Collage oder
auch ein beschriftetes Foto sein. In der Timeline finden Sie daflir die Funktion Standbild von dieser Position exportieren.

Erzeugt wird dann eine JPG- oder PNG-Datei.

Timeline - Spuransicht

oox [l g
m 0 min vk'-{‘

Storyboard

Standbild von dieser Position exportieren

|_F| = Kapitel
Bl Ul 00:10, black1x1.gif
4 == .« Layout

00:10, pexels-freestocksorg-1002778.jpg

Unterlayojit

T = - - R
Standbild exportieren

Einzelnes Standbild exportieren X
Zieldatei: M
GroBe: 1920 < x 1080 = o

Zeitpunkt: 1,446 s =

v Bewegungsunscharfe
Starke: 50 % i
v In Standardanwendung &ffnen
oK Abbrechen

Einstellungen fiir den Standbild-Export

24 .5 Bilderrahmen-Assistent

Bilderrahmen-Assistent X

Bilderrahmen-Assistent
Der Bilderrahmen-Assistent erméglich es, Thr Projekt auf einen digitalen Bilderrahmen zu
iibertragen.
Wie méchten Sie das Projekt iibertragen?
® Einzelbilder Ubertragen

Passt alle Bilder auf die GroBe Ihres Bilderrahmens an und iibertragt sie. Thre

Beschriftungen bleiben dabei erhalten, nicht aber Animationen und Uberblendungen.
Projekt als Video iibertragen

Wenn Ihr Rahmen videoféhig ist, kénnen Sie diese Maglichkeit nutzen, um das Projekt

in ein Video (MIPEG) umzuwandeln und an den Rahmen zu iibertragen. Das Projekt

wird dabei komplett inkl. Ton, Musik und aller Animationen auf dem Bilderrahmen
wiedergegeben.

Abbrechen

< Zuriick Weiter >

Bilderrahmen-Assistent

Ziehen Sie den Playhead an die Stelle in Ihrer Prasentati-
on, die Sie als Standbild erzeugen mochten. Suchen Sie
diese Stelle am besten zum Beispiel bei aktivierter Live-
Vorschaul 23,

Klicken Sie nun mit rechts auf den Playhead oben und
wahlen Sie Standbild von dieser Position exportieren.

Es offnet sich ein Fenster, mit dem Sie die Einstellungen
fur das zu exportierende Bild festlegen kénnen.

Waéhlen Sie Uber das Ordnersymbol den Speicherplatz fur
lhr Standbild und legen Sie fest, ob es als PNG oder JPG-
Datei gespeichert werden soll. (Transparente Bereiche
kénnen nur in einer PNG-Datei gespeichert werden.)

Wabhlen Sie die Grole fir das Standbild.

Des Weiteren kdnnen Sie am Punkt Bewegungsunscharfe
entscheiden, ob und mit welcher Starke eine Bewegungs-
unscharfe auf das zu exportierende Standbild wirken soll,
sofern dieses mit einer Bewegung abgespielt wird.

Nach dem Speichern des Bildes kénnen Sie dieses optio-
nal direkt in der Standardanwendung fiir das betreffende
Bildformat 6ffnen lassen.

Wenn Sie einen digitalen Bilderrahmen besitzen, kénnen
Sie mit diesem Assistenten |Ihre Bilder als Einzelbilder auf
den Rahmen (bertragen oder als Video die komplette Pra-
sentation Ubertragen. Méchten Sie die komplette Prasenta-
tion als Video Ubertragen, prifen Sie bitte vorher, ob Ihr
Bilderrahmen Motion JPEG Videos unterstlitzt. Dies sollten
Sie der Anleitung des Rahmens entnehmen kdnnen.
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Auflosung
Welche Auflésung hat Ihr Bilderrahmen?

Vordefinierte Auflésung:

® Eigene Auflosung:

1024 4 x 600 =

Falls Sie nicht sicher sind, welche Auflésung Ihr Fotorahmen unterstitzt,
konsultieren Sie bitte die Bedienungsanleitung.

Bildeinstellungen

Bitte wéhlen Sie, wie dieser Assistent Ihre Fotos aufbereiten soll.

+/ Bildbeschriftungen tibernehmen

Falls Sie Ihre Bilder beschriftet haben, wird die Beschriftung ins Bild
ibernommen.

Bilder, die nicht vollstéandig auf den Rahmen passen, werden so beschnitten,

dass sie formatfiillend sind.

Bilder zuschneiden
Bildqualitat: 90 % S

Je hoher die Qualitat ist, desto groBer wird der Speicherbedarf.

Ubertragen
Es gibt mehrere Méglichkeiten, das Projekt auf den Rahmen zu tbertragen.
eper USB: SchlieBen Sie den Rahmen direkt per USB-Kabel an Thren PC an. Der
Rahmen bekommt damit einen eigenen Laufwerksbuchstaben. Wahlen Sie diesen in
dem Feld unten aus.
«per Speicherkarte/USB-Stick: Wenn Ihr Rahmen einen Steckplatz fiir eine
Speicherkarte (z.B. SD- oder CF-Karte) oder einen USB-Stick hat, stecken Sie
diese(n) an Ihren PC an. Fiir eine Speicherkarte benétigen Sie u.U. ein separates

Kartenlesegerat. Wahlen Sie den Laufwerksbuchstaben der Karte bzw. des Sticks im
Feld unten aus.

Ziel (Speicherkarte oder Rahmen):

| start

Prasentation als Video Ubertragen

Bilderrahmen-Assistent

Der Bilderrahmenassistent ermdglich es, Ihr Projekt auf einen digitalen
Bilderrahmen zu tbertragen.

Wie mochten Sie das Projekt libertragen?
Einzelbilder Gbertragen

Passt alle Bilder auf die GroBe Ihres Bilderrahmens an und (ibertrégt sie. Ihre
E_Seschriftungen bleiben dabei erhalten, nicht aber Animationen und
Uberblendungen.

® [Projekt als Video Ubertragen|

Wenn Ihr Rahmen videofahig ist, kénnen Sie diese Moglichkeit nutzen, um das

Projekt in ein Video (MJPEG) umzuwandeln und an den Rahmen zu iibertragen.

Das Projekt wird dabei komplett inkl. Ton, Musik und aller Animationen auf
dem Bilderrahmen wiedergegeben.

Export als Einzelbilder

Wahlen Sie im ersten Schritt die gewilnschte Bildauflo-
sung aus. Welche |hr Bilderrahmen unterstltzt, erfahren
Sie aus der Bedienungsanleitung des Rahmens.

Wenn Sie Bilder beschriftet haben, kann der Text mit tber-
nommen werden. Die Textanimationen kdénnen jedoch
nicht berticksichtigt werden. Der Text wird dabei fest in das
Bild eingebunden. Haben lhre Bilder ein anderes Seiten-
verhaltnis, als der Bilderrahmen, so kbnnen Sie mit Bilder
zuschneiden die Bilder beschneiden lassen, damit sie for-
matflllend sind.

Wahlen Sie im letzten Schritt den Speicherort aus. Das
kann der Bilderrahmen, ein USB-Stick oder eine Speicher-
karte sein.

Mochten Sie lhre komplette Prasentation mit allen Anima-
tionen auf den Bilderrahmen Ubertragen, so mussen Sie
das Projekt als Video Ubertragen. Priifen Sie bitte vorher,
ob |hr Bilderrahmen Motion JPEG Videos unterstitzt und
wenn ja, in welcher Auflésung.
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Hat lhr Projekt ein anderes Seitenverhaltnis, kébnnen Sie
im nachsten Schritt die Korrektur durch Farbrander aktivie-
ren. Dadurch werden lhre Bilder nicht verzerrt. Hier ent-
scheiden Sie auch, ob Musik und Ton in das Video inte-
griert werden sollen. Das ist aber nur sinnvoll, wenn |hr Bil-
derrahmen Musik auch wiedergeben kann.

Videoformat

Der Assistent kann das Video unterschiedlich aufbereiten.

Seitenverhaltnis mit Farbréndern korrigieren

Wenn das Video nicht formatfiillend ist, werden schwarze Rander eingefligt,
damit es nicht zu einer verzerrter Darstellung kommt.

Waéhlen Sie im letzten Schritt den Speicherort fir das Vi-
deo aus. Das kann der Bilderrahmen, ein USB-Stick oder
Hinweis: Ohne Ton bendtigt das Video weniger Speicherplatz. eine Speicherkarte sein. Das Gerat oder der Speicherort
muss mit Ihrem Rechner verbunden sein.

& Ton und Musik integrieren

Bildqualitat: 90 %

Je hoher die Qualitat ist, desto groBer wird der Speicherbedarf.

24.6 Blu-ray-Player
Rufen Sie Uber Assistenten den Video-Assistenten auf. Sie finden dort zwei Optionen zum Brennen eines Datentragers

fiir den Blu-ray-Player vor.

1. Medium auswahlen

Blu-ray - Wenn Sie einen Blu-ray-Brenner und entsprechende Rohlinge besitzen, verwenden Sie diese Option. Damit
brennen Sie direkt eine Blu-ray.

AVCHD - Wenn Sie einen DVD-Brenner besitzen, kdnnen Sie in HD-Qualitat brennen und die Disc in den Blu-ray-Player
einlegen. Wahlen Sie diese Option, um eine AVCHD fir Ihren Blu-ray-Player zu erstellen.

Wéhlen Sie die flir Sie passende Option aus und klicken Sie auf Weiter.

Video-Assistent X Video-Assistent X
Brennen Brennen als Blu-ray (1080p)
@ ® 1920 x 1080 (Full HD)
BD
Blu-ray AVCHD ) aus Datei 1230X720
Video-Ausgabe Brenner
Laufwerk: E: (PIONEER DVD-RW DVR-112D - 9.15... andern.
Brenngeschwindigkeit: 1 x (176 kB/s)
MP4 TS MPEG WebM MOV MKV Medium: Kein Datentrager (ca. 10,92 MB bendtigt)
-] [-] &
wMmv AVI Anim. GIF Einzelbilder
Web / Social Media Bitrate: 20,0 Mbit/s konstant
° 0 v @ flussigeres Video durch Interlacing
Fernsehrander korrigieren (0,00 %)
YouTube Facebook Vimeo WhatsApp
Erzeugtes Video speichern in:
y]
Abbrechen < Zuriick Weiter > Abbrechen < Zurick | Weiter >
Blu-ray und AVCHD im Video-Assistenten Brenneinstellungen fir Blu-ray
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2. Einstellungen fur Video und Brenner

Einstellung

Brenner

Bitrate

Flissigeres Video durch In-
terlacing

Fernsehréander korrigieren

Erzeugtes Video speichern
n

nicht brennen, nur Video er-
zeugen

Bedeutung

Unter dndern... kdbnnen Sie einen anderen Brenner auswahlen und die Brenngeschwin-
digkeit reduzieren.

Je hoher die Bitrate, desto mehr Informationen werden gespeichert, damit wird auch die
Datei gréRer. Richten Sie sich nach den Eigenschaften des Wiedergabegerates. Setzen
Sie ein Hakchen bei konstant, um mit konstanter statt variabler Bitrate zu brennen.

Beim Interlacing werden Zwischenbilder gespeichert, so wirken bestimmte Bildbewe-
gungen flissiger. Sollte nur bei der Ausgabe fiir Réhrenfernseher aktiviert werden.

Es werden Bildrander hinzugefiigt, dies lohnt sich z.B. beim Abspielen auf Réhrenfern-
sehern.

Wenn Sie wissen, dass Sie das gleiche Video noch einmal brennen méchten, speichern
Sie die erstellte Videodatei. So sparen Sie beim nachsten Brennen Zeit.

Wahlen Sie in dem Punkt dartiber einen Speicherort aus, wenn Sie nur ein Video erstel-
len und dieses (noch) nicht brennen méchten.

Klicken Sie auf Weiter und dann auf Video erstellen, um die AVCHD oder Blu-ray zu brennen.

24.7 DVD-Player

B Video-Assistent

Brennen

= Wenn Sie eine DVD fir den DVD-Player erstellen moch-
ten, hilft Ihnen dabei der Video-Assistent. Er erstellt fir Sie

o -

Blu-ray AVCHD

ein Video aus lhrem Projekt und brennt dieses anschlie-
@ @ Rend auf eine DVD. Wiinschen Sie sich eine DVD mit ei-
ovo aus Datel nem Auswahlment, dann verwenden Sie den Mendi-Assis-

Video-Ausgabe

MP4 M2TS

WMV AVI

| web/ social Media

o0

YouTube Facebook

Abbrechen

tenten|2sh. Mit diesem kénnen Sie auch mehrere Projekte

= auf eine DVD brennen.

MPEG WebM Mov MKV

v T F 1
:WMV: :AVI:

Anim. GIF Einzelbilder

vV Ee

Vimeo. WhatsApp

< Zuriick Weiter >

Video-Assistent fiir DVD

1. DVD brennen

Rufen Sie zunachst Uber das Menl Assistenfen den Video-Assistent auf. Sie finden dort unter Brennen die Mdglichkeit
zum Brennen einer DVD, die auf dem DVD-Player wiedergegeben werden kann.

DVD Erstellt ein MPEG 2 - Video und brennt es als Video-DVD auf eine DVD. (Auflésung: 720x576)

Wabhlen Sie die Option DVD, wenn Sie einen DVD-Brenner besitzen. Klicken Sie nach der Auswahl auf Weijter.
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Brennen als DVD (16:9, PAL)

Projekt exportieren

x  Alles, was fiir die DVD wichtig ist, hat der Video-Assistent
schon fiir Sie eingestellt. Dennoch kénnen Sie hier erwei-

o Es wird sie 16:3-DVD terte Einstellungen vornehmen.
o erzeugt, da Ihr Projekt
dieses Seitenverhaltnis
aufweist.
NTSC
Brenner
".. Laufwerk: E: (PIONEER DVD-RW DVR-112D - 9.15... éndern.
A Brenngeschwindigkeit: 1 x (176 kB/s)
" Medium: Kein Datentréger (ca. 3,77 MB bendtigt)
N
A Erweitert
Bitrate: 6,0 Mbit/s konstant
fliissigeres Video durch Interlacing
Fernsehrénder korrigieren (0,00 %)
Erzeugtes Video speichern in:
uf

Abbrechen

< Zuriick Weiter >

Erweiterte Einstellungen fur DVD

PAL I NTSC

Brenner

Bitrate

Fliissigeres Video durch In-
ferlacing

Fernsehrander korrigieren

Erzeugtes Video speichern
n

nicht brennen, nur Video er-
zeugen

Wenn sie eine DVD fiir ein europaisches Gerat erstellen, wahlen Sie PAL. Falls Sie die
DVD fir die USA erstellen méchten, wahlen Sie N7SC.

Unter dndern... kdbnnen Sie einen anderen Brenner auswahlen und die Brenngeschwin-
digkeit reduzieren.

Je hoher die Bitrate, desto mehr Informationen werden gespeichert, damit wird auch die
Datei groRer.
Wird "konstant" gewahlt, wird mit konstanter statt variabler Bitrate gebrannt.

Beim Interlacing werden im Video zwei zeitlich versetzte Halbbilder gespeichert. Damit
werden Bewegungen doppelt so flissig angezeigt, aber die Auflésung reduziert und es
kann je nach Bildmaterial zu Kantenflimmern kommen. Achtung: Sollte nur bei der
Ausgabe fiir R6hrenfernseher aktiviert werden.

Es werden schwarze Bildrander hinzugeflgt, dies lohnt sich z.B. beim Abspielen auf
Réhrenfernsehern.

Wenn Sie wissen, dass Sie das gleiche Video noch einmal brennen méchten, speichern
Sie die erstellte Videodatei. So sparen Sie beim nachsten Brennen Zeit.

Wahlen Sie in dem Punkt dartiber einen Speicherort aus, wenn Sie nur ein Video erstel-
len und dieses (noch) nicht brennen méchten.

Klicken Sie auf Weiter und dann auf Video erstellen, um die DVD zu brennen.
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2. DVD aus Datei brennen (optional)

B Video-Assistent = Haben Sie aus |hrem Projekt bereits ein Video erstellt und
arennen mdchten Sie dieses nun brennen, wahlen Sie im Video-As-
sistent die Option aus Datei. Klicken Sie auf Weiter.
=2 1)
BD.
Blu-ray AVCHD DVD aus Datei
Video-Ausgabe
Va
A E
. MP4 M2TS MPEG WebM Mov MKV
~ I=alch=
WMV AVI Anim. GIF Einzelbilder
> | web/ Social Media
YouTube Facebook Vimeo WhatsApp
Abbrechen < Zuriick Weiter >

DVD aus Datei brennen

8 Video-Assistent x Datei auswahlen

Aus Datei brennen

A —— Unter Dafeiname klicken Sie auf das kleine Ordnersymbol.

Dieses Video wird als DVD gebrannt, Wahlen Sie hier eine Videodatei aus, die Sie brennen
Brenner mochten. Es muss sich dabei um eine Datei im MPEG-
e T BIRATY BIRATED -6 s oder M2TS-Format handeln. Klicken Sie auf Weifer, um im
Brenngeschwindigkeit: 1 x (176 kB/s) = .

’X’ll i e Dstentager (e 3,02 B benctat) nachsten Schritt den Brennvorgang zu starten.

. A Erweitert

v

- Video

MPEG-2 video, 720x576 mit 25,00 Bilder/s
b s

— ATSC A/52A (AC-3), 48000 Hz, Stereo

Abbrechen < Zuriick Weiter >

Videodatei auswahlen

24 .8 Menu-Assistent

Mit dem Menii-Assistenten erstellen Sie aus lhren Projekten mit Hilfe von Vorlagen DVD- und PC-Men(s. Sie kénnen
darin mehrere Projekte zusammenfligen und auf eine DVD brennen.

Verwenden Sie eine der mitgelieferten Vorlagen oder gestalten Sie mit dem integrierten Editor eigene Vorlagen fiir Ihre
Menis.

Zur Gestaltung lhrer Vorlagen steht Ihnen auch das Effektsystem [ 1951 zur Verfugung.

Versehen Sie lhre Vorlagen mit einer einflhrenden Titelseite und einer abschlieBenden Endseite und untermalen Sie
das Ganze mit Musik.

Der Menu-Assistent bertcksichtigt die Struktur lhrer Projekte und erlaubt lhnen gleichzeitig, eigene Kapitelstrukturen
anzulegen.

Betrachten Sie lhre Projekte direkt am PC oder brennen Sie sie auf CD oder DVD und spielen Sie sie an einem anderen
PC ab.

Erzeugen Sie DVDs im 4:3 oder 16:9-Format, die sie in jedem DVD-Player oder am PC abspielen kénnen.
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24.8.1 Ein kurzer Uberblick

Zum Brennen einer DVD mit Meni steht lhnen der Meni-Assistent zur Verfligung. Mit diesem kénnen Sie mehrere Pro-
jekte auf eine DVD brennen.

1. MenU-Assistent offnen

@ Menii-Assistent - [Unbenannt.adl*] = @ =
Datei Mend  Einstellungen  Hilfe
]
ha > =
Projekte Vorschau
ol
==
g = |
] Maske mit Partikeln j u
== i
- ¥ %] Dynamische Maske
[ W ) |-
4 5[] Zwei Hochkantbilder 15:9 E
“— = 11 Vorschau mit hoher Qualitat
[ vorlagen ? Menii R Personalisierung (] PC-Menii @ DVD-Menii
4 Vorlagen — &
4 AgquaSoft DiaShow -
E ‘\}- ‘}
—
AguaSoft, gelb AquaSoft, schwarz Breitbild Einfiihrung
4 Dezente Hintergrinde -
Altes Papier Meeresgrund Schleier, blau Schleier, gelb Schleier, grau Schleier, grin
Schlgier, lila Schieier, rot Cappuccing
Weitere Vorlagen im Internet Meue Vorlage Varlage bearbeiten

Meni-Assistent

Rufen Sie den Menii-Assistenten Uber Assistenten / Menti-Assistenten auf. Haben Sie gerade ein Projekt geoffnet, wird
dieses in den Meni-Assistenten geladen. Zusatzliche Projekte konnen Sie Gber das Plus-Symbol hinzufligen, das sich
auf der linken Seite unter Menu befindet. Unter Vorlage suchen Sie sich nun ein Design fur das DVD-Menu aus. In der
Vorschau erscheint das Menli, das bereits die Thumbnails lhrer Projekte enthalt.

Die Optionen "Neue Vorlage" und "Vorlage bearbeiten" sehen Sie nur im Entwicklermodus. Wie Sie eine
Vorlage bearbeiten oder selbst erstellen kénnen, zeigt lhnen unser Video "AquaSoft DiaShow-Manager: Ei-
genes DVD-Mend erstellen". (Linkadresse: aquasoft.de/go/kyk2)
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2. Einstellungen fur DVD-Menu

[ vorlagen E Meni R Personalisisrung [ PC-Meni @ DVD-Meni

Seitenverhaltnis

® +3
16:9

Videoformat

® PAL
NTSC

Wiedergabe

Bei "Alles abspiclen” nach dem letzten Titel von vorn beginnen

Einstellungen fir DVD-Menii

3. DVD brennen

ﬁ Prajekt exportieren

Brennen

Brenner: ?

Exportieren

I

Projekte: 3
Kapitel: 3

Abbrechen

& Projekt brennen

Brenngeschwindigkeit:

Speicherplatz

co

Gesamtdauer: 0:41

700 MB

DvD

Brenneinstellungen

DVD DL

4,3GB

Erweitert...

7.8GB

Der Brenner ist richt bereit oder es ist kein
beschreibbarer Rohling eingelegt. Bitte tberprifen Sie
die Brenneinstellungen oder legen Sie einen anderen

Rohling ein.

< Zurick.

Video-DVD mit Meni brennen

Unter dem Reiter DVD-Mendi kénnen Sie festlegen, mit
welchem Seitenverhaltnis das DVD-Menii angezeigt wer-
den soll.

Unter Videoformat ist normalerweise PAL fiir den europai-
schen Raum eingestellt. Soll die DVD auf Geraten fiir den
amerikanischen Raum laufen, stellen Sie NTSC ein.

Mit dem Export-Symbol rufen Sie den Dialog zum Brennen
auf. Wahlen Sie dort die Video-DVD aus. Mit Projekt bren-
nen erstellen Sie eine Video-DVD. Klicken Sie auf Weiter

und Projekt exportieren.
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24.9 Bilderliste als Text-Datei ausgeben

W& Neues Projekt.ads* - AquaSoft Diashoy  Sie kdnnen die Objekte, die Sie in Ihrem Projekt verwendet haben, in einer Bilder-

liste auffiihren lassen.
Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hinz

e » Gehen Sie dazu auf Datei / Speichern unter.
Offnen »
Wiederherstellen »

Speichern Strg+S

I Speichern unter..  Umsch+Strg+S I

® Beenden Alt+F4
Datei - Speichern unter

Dateiname: ~ Wahlen Sie unter Dateityp das Format Text-Datei (Tab-ge-

Dateityp: | Projekte (*.ads) v| frennf).
Projekte (~.2ds) |

|Als Video (".mp;™ wmv;™ mpg;™.avi)
= Ordner ausblendeyg en(*aso

'_]exl;hlei l'l';b—g_elmnnl)'[*.tﬂ)_ B

Als Textdatei speichern

Die Bilderliste wird dann als Datei mit der Endung .txt ausgegeben. Diese lasst sich fiir eine bessere Spaltenansicht
auch in Excel 6ffnen.

Die Liste enthalt folgende Informationen zu den verwendeten Objekten im Projekt: Position, Dauer, Dateiname, Be-
schriftung, Schriftart, Stichworte.

Stichworte erganzen Sie, indem Sie ein Objekt in der 7imeline markieren und in der Menlzeile unter Ansicht / Steuer-
elemente / Stichworte aufrufen und Angaben im sich 6ffnenden Fenster hinterlassen.

25 Sichern und Wiederherstellen

AquaSoft DiaShow und Stages lassen Sie bei Programmabstiirzen oder anderen Problemen nicht alleine. Jedes Projekt
wird in einem festgelegten Intervall automatisch gespeichert.

Falls Bilddaten, Musik oder Videos verloren gehen, hilft Ihnen der Assistent zum Dafeien wiederfinden| 2451 weiter.

25.1 Automatische Wiederherstellung

Bestatigen = | |hr Projekt wird in einem festgelegten Intervall in einem ei-
genen Backup-Verzeichnis gespeichert. Sollte es zu einem
Programmabsturz kommen, ist lhr nicht gespeichertes Pro-

Das Programm wurde das letzte Mal nicht ordnungsgemaB beendet.

S b st ekt also nicht unbedingt verloren. Nachdem Sie das Pro-
sen gramm starten, erscheint ein Dialog, in dem Sie gefragt

werden, ob Sie das Projekt wiederherstellen méchten. Ant-

Nicht gespeicherte Show wiederherstellen worten Sie mit Ja, so wird die als Backup gespeicherte

Version gedffnet.
Nach dem Offnen einer Projekt-Datei konnen Sie auch
Uber Datei / Wiederherstellen einen Wiederherstellungspunkt auswahlen.

Wenn Sie die wiederhergestellte Datei speichern mdchten, so wahlen Sie Dafe/ / Speichern unter. Dort wahlen Sie
einen geeigneten Speicherort fir Ihr Projekt aus. Passen Sie ggf. auch den Projektnamen an.

Automatisches Speichern Unter Extras / Programmeinstellungen / Aufom. Speichern
Durch das automatische Abspeichern wird in regelméGigen Absténden eine Sicherheitskopie des konnen Sle feStlegen’ wie hanIg eine SlCherheltSkOple an-

aktuellen Projekts gemacht, die aktuelle Arbeit wird richt iiberschrieben. Uber den Mentipunkt gefert|gt Werden SO”.
"Datei [ Wiederherstellen” kinnen Sie jederzeit zu einem alten Stand zuriickkehren,

~ Automatisches Speichern aktivieren
Maximale Anzahl der Sicherheitskopien: 10

Abstinde zwischen den Sicherheitskopien: 3 Minuten
Alle bisherigen Sicherheitskopien laschen

Einstellungen zum automatischen Speichern
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25.2 Dateien wiederfinden

Layautdesigner

¥ vE P08 H- [Lm f L - Zimake 0
O

Das Bild "C:\Bilder\Bunt1.jpg" konnte nicht gefunden werden.

Bild ist nicht auffindbar

AquaSoft DiaShow speichert nur Verknipfungen zu lhren
Bildern und zu der Musik, die Sie im Projekt verwenden.
e \erschieben, I6schen oder benennen Sie lhre Bilder oder
Musik um, kann die AquaSoft DiaShow diese nicht mehr
aufrufen. Im Layoutdesigner sehen Sie dann folgende An-
zeige:

[ Suchpfad andern
Dateien wiederfinden

finden kann, kénnen Sie hier den Suchpfad der Dateien &ndern:

@ Verschobene oder umbenannte Dateien automatisch wiederfinden
Absolute Pfade in relative Pfade umwandeln
Relative Pfade in absolute Pfade umwandeln

Neuen Bfad direkt angeben

Aktion anwenden auf

® Al Eintrge anpassen

Hintergrundmusik (Projekteinstellungen) anpassen

Abbrechen

Falls Sie Thre Dateien verschoben oder umbenannt haben und das Programm sie nicht mehr

= | Bilder wiederfinden

Geldschte Bilder kann der Such-Assistent nicht wiederher-
stellen, jedoch kann er lhnen dabei helfen, verschobene
oder umbenannte Dateien wieder in das Projekt einzufii-
gen.

1. Assistent aufrufen

Offnen Sie Uber Assistenten / Dateien wiederfinden den
Such-Assistenten.

Wahlen Sie unter Dafeien wiederfinden die gewiinschte
Option aus.

Verschobene oder umbenannte Dateien au-
fomatisch wiederfinden

Absolute in relative Pfade umwandein / Re-
lative in absolute Pfade umwandein

Neuen Pfad direkt angeben

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie nicht wissen, wo auf lnrem Rechner
sich die Dateien genau befinden oder Sie die Dateien umbenannt oder
verschoben haben.

Bei relativen Pfaden wird die Position der Bilder ausgehend von der
Speicherdatei des Projektes gespeichert. Bei absoluten Pfaden wird der
vollstandige Pfad auf lhrer Festplatte gespeichert.

Wahlen Sie diese Option, wenn |hnen das Verzeichnis, in dem die Bil-
der liegen, bekannt ist. Achtung: die Dateipfade werden dann auf die-
ses Verzeichnis gelenkt. Wenn Sie mehrere Quellen fur lhr Projekt ver-
wenden, verwenden Sie besser die Option Verschobene oder umbe-
nannte Dateien automatisch wiederfinden".

Legen Sie anschlieRend fest, welche Eintrage angepasst werden sollen. Nachdem Sie alle Eingaben getétigt haben, kli-

cken Sie auf Weiter.
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Ordnerauswahl

Wahlen Sie die Ordner aus, in denen nach den nicht gefunden Dateien gesucht werden soll.

A Dieser PC
J§ 3D-Objekte
= Bilder
[ Desktop
= Dokumente
Downloads
Musik
E Videos
= Lokaler Datentrager (C:)

Vergleichskriterien

Wahlen Sie die Vergleichskriterien aus, die bei der Suche nach verloren Dateien
ubereinstimmen sollen,

~ Dateigrafie
Erstelldatum der Datei
» Dateiname

Dateiname oder Griibe oder Erstelldatum

Wahlen Sie aus der Liste der gefundenen Dateien diejenigen Dateien aus, welche den nicht

wvorhandenen Dateien des Projekts zugeordnet werden sollen.
4% Buntl.jpg
’ C:\Bilder\Bunt - Kopie.jpg
C:\Bilder'Bunt.jpg
W C:\Bilder\Bunt12.jpg

jekts vorhanden sind.

Sichern und Wiederherstellen

2. Suche eingrenzen

Wahlen Sie hier die Orte aus, in denen gesucht werden
soll. Je mehr Orte durchsucht werden, desto mehr Zeit
nimmt die Suche in Anspruch. Klicken Sie, wenn Sie die
Suche eingegrenzt haben, auf Weiter.

3. Vergleichskriterien festlegen

Hier entscheiden Sie, welche Kriterien zur Durchfiihrung
der Suche herangezogen werden.

Klicken Sie nach dem Festlegen der Vergleichskriterien
auf Weiter.

4. Gefundene Dateien auswahlen

Nach einer erfolgreichen Suche werden lhnen die gefun-
denen Dateien angezeigt. Wéhlen Sie aus, welche Dateien
eingefligt werden sollen, um die nicht angezeigten Dateien
zu ersetzen. Klicken Sie auf Fertigstellen, um die Dateien
einzusetzen. Speichern Sie Ihr Projekt im Anschluss, damit
die neuen Pfade auch bei einem erneuten Offnen des Pro-

3. Uber Projekt / Auf Fehler priifen kbnnen Sie zum Schluss noch einmal priifen, ob alle Dateien vor-
“\W/<~ handen sind. Sollte es noch Fehler geben, kommen Sie per Mausklick auf die entsprechende Zei-
le im Fehlerbericht zu der Stelle, an der die Datei vermisst wird.

26 Eigenschaften von Objekten

Jedes der Objekte, die Sie bisher kennengelernt haben, kann Uber das Fenster Ejgenschaften von lhnen beeinflusst
oder geandert werden. Dabei wird das Fenster Ejgenschaften in der Standard-Ansicht immer im rechten Bereich der

Programmoberflache angezeigt.

Die folgenden Symbole finden Sie an allen Objekten:

Das Objekt wird beim Abspielen bertcksichtigt.

(%  Wird der Schalter deaktiviert, wird das Objekt aus der Timeline-Ansicht entfernt und beim Abspielen der Pra-

sentation nicht angezeigt.

Die Timeline zeigt nur Objekte an, die abgespielt werden sollen. In der Storyboard-Ansicht und der Bilderlis-
ten-Ansicht ist das Objekt dann mit einem roten Kreuz gekennzeichnet. Méchten Sie ein Bild wieder anzeigen
lassen, so rufen Sie die Bilderliste oder das Storyboard auf. Dort konnen Sie die Anzeige wieder zulassen.

Das Objekt ist beim Abspielen der Prasentation sichtbar und/oder hérbar.
¢ st das Auge durchgestrichen, wird das Objekt beim Abspielen ausgelassen und in der Timeline ausgegraut

angezeigt.
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® Legen Sie die Anzeigedauer des Objektes hier fest. Sie kénnen die Dauer direkt in das Feld eintippen oder mit

den Spin Edits (Dreieck hoch/runter) arbeiten.

ses Symbol in den Eigenschaften.

Definieren Sie einen zeitlichen Abstand zu einem Vorgangerobjekt.

/% lstin den Projekteinstellungen die Bewegungsunscharfe bei Video-Ausgabe (Motionblur) aktiv, finden Sie die-

Deaktivieren/ aktivieren Sie das Symbol objektweise, um bei einer Videoerzeugung das gewahlte Objekt mit

oder ohne Bewegungsunscharfe zu berechnen.

Eigenschaften Gbernehmen

Zwischen beliebigen Objekten kdnnen Eigenschaften, wie z.B. Einblendungen, Bildeffekte und Textanimationen Ubertra-

gen werden.
=

Eigenschaften Gbernehmen x

Markieren Sie die Einstellungen, die Sie vom Objekt in der Zwischenablage ubernehmen waollen.

Quelle: Bild "Desert.jpg”

Allgemein Bild Text
» Dauer Datei Text Alle
~ Transparenz % Einblendung » Einblendung Keine
Ausblendung Ausblendung
Umkehren

W Bildeffekt Bildeffekt

Bewegungspfad Bewegungspfad

Kameraschwenk Textdekoration

W/ seitenverhaltnis Verhal fad

& ausrichtung

Follfarbe

Fiillmodus

Einfiigeziele
auch auf Kindelemente anwenden

» Gild Video Sound Text Flexi-Caollage & alle anderen

Eigenschaften Gibernehmen

1. Kopieren Sie zuerst das Objekt (zum Beispiel ein Bild)
von dem die Eigenschaften Ubertragen werden sollen.
Markieren Sie dafir in der Timeline das Bild und driicken
Sie 'STRG +/C . (Oder Rechtsklick auf Bild und Kopieren).
Das Objekt befindet sich mit seinen Eigenschaften nun in
der Zwischenablage des Rechners.

2. Um die zwischengespeicherten Eigenschaften zu liber-
tragen, markieren Sie jetzt das zu modifizierende Objekt
(oder mehrere Objekte), klicken dieses mit rechts an und
wahlen Ejgenschaften libernehmen.

3. Es 6ffnet sich das nebenstehende Fenster. Aktivieren
Sie mit einem Hakchen die Eigenschaften, die von der
Quelle auf das markierte Objekt Gbernommen werden sol-
len. Markieren Sie das entsprechende Einfiigeziel. Bestati-
gen Sie lhre Auswahl mit OK.

Die so Ubertragenen Eigenschaften sind nun an den markierten Objekten ebenfalls vorhanden. Sie konnen an den Ob-

jekten aber auch weiterhin individuell verandert werden.

Um zum Beispiel eine Einblendung von einem Bild auf ein Flexi-Collage-Objekt zu ibertragen, klicken Sie zuerst das
Bild mit rechts an und wahlen Kop/eren. Klicken Sie jetzt die Flexi-Collage mit rechts an und wahlen Ejgenschaften
tibernehmen. Markieren Sie den Punkt Bild-Einblendung und bei Einfligeziele Flexi-Collage.

Objekte vervielfachen
EFee———————— e e )

Wiederholungen x

Geben Sie die Anzahl der Wiederholungen
des ausgewahlten Objektes an.

Anzahl der Wiederholungen: 5

oK Abbrechen

Mdchten Sie mehrere Objekte mit identischen Eigenschaften kopieren
und wiederholt einfiigen, steht lhnen eine entsprechende Funktion zur
Verfugung. Auf diese Weise kénnen auch komplexere Kapite/ und Fle-
xI-Collagen schnell vervielfacht und hintereinander eingefligt werden.

Markieren Sie dafur das zu vervielfachende Objekt und gehen Sie auf
Bearbeiten | Vervielfachen und geben Sie die Anzahl der gewlinschten
i Wiederholungen an.
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26.1 Bild

5id IR et Im Fenster Eigenschaften des Bild-Objektes kénnen Sie

e folgende Einstellungen vornehmen:

- F:\Video\Erste Schritte\blatt.jpg PR Name. Zeigt den Speicherort und Dateinamen lhres Bildes
an.

Uberblendung

Einblendung: - Zuféllig d E s - [ anpassen O Dreht das Bild gegen den Uhrzeigersinn.

Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblender ~ Anpassen

b Dreht das Bild im Uhrzeigersinn.

Hintergrund

Fillen: SRe - O — - / Ruft die integrierte Bildbearbeitung 1951 auf.

Position

Seitenverhaltnis: Ausrichtung:

Sonstiges

Drehe in Bewegungsrichtung

Eigenschaften fiir Bild-Objekt

Uberblendung: Dem Bild kann eine Einblendung und Ausblendung zugeordnet werden. Die Dauer kénnen Sie direkt per
Zeitangabe andern. Uber Anpassen kann die Uberblendung individuell konfiguriert werden.

In Hintergrundfarbe ausblenden: Wird eine Ausblendung verwendet, wird in die Hintergrundfarbe des Bildes ausge-
blendet, so der Hintergrund auf Fiillen: An steht.

Hintergrund fiillen:

- An = Hintergrund wird farbig ausgefillt, wenn das Bild nicht die volle Anzeige ausfiillt. Die Hintergrundfarbe kann un-
ter Fillfarbe ausgewahlt werden.

- Aus = Hintergrund wird nicht aufgefillt und das vorhergehende Objekt ist weiter hinter dem Bild sichtbar. Wenn Sie
einen Bild-in-Bild-Effekt erreichen méchten, aktivieren Sie diese Option.

- Automatisch = Das Programm setzt automatisch auf An bei Bildern/Videos/Flexi-Collagen in der ersten Spur. Ver-
schieben Sie ein Objekt in die zweite oder tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So kdnnen Sie schneller Bild-in-Bild-
Effekte erstellen. Wenn Sie einen festen Wert bevorzugen, kdnnen Sie dies mit den Optionen An und Aus selbst fest-
legen.

Seitenverhéltnis: Das Seitenverhaltnis beschreibt das Verhaltnis von H6he und Breite des Bildes. Wenn ein Bild von
dem eingestellten Seitenverhaltnis des Projektes abweicht, kann hier entschieden werden, wie das Bild dargestellt
werden soll.

- Beibehalten = Das Seitenverhaltnis des Bildes wird beibehalten. Stimmen Seitenverhaltnis des Bildes und des Pro-
jektes nicht miteinander Gberein, kommt es zu Randern an den Bildern.

- Zuschneiden = Das Bild wird so beschnitten, dass es zum Seitenverhaltnis des Projektes passt.

- Strecken = Das Bild wird so gestreckt oder gestaucht, dass es zu dem Seitenverhaltnis des Projektes passt.

- Gesichter zentrieren = Gesichter werden beim Zuschneiden beriicksichtigt (Gesichtsfindung) und, wenn maglich,
zentriert und nicht beschnitten.

Ausrichtung: Bestimmt die Position des Bildes auf dem Bildschirm.

Drehe in Bewegungsrichtung: Wenn Sie dem Bild einen Bewegungspfad geben, dreht sich nach Aktivierung dieser
Option das Bild automatisch und passend zu dem Bewegungspfad. Im Kapitel "Bewegungspfade mit Drehungen"[ o9
erfahren Sie dazu mehr.
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Text (Bildbeschriftung)

Rsid T Text )sound s Transparenz Stellen Sie Schriftart, Schrifigro3e und die Farbe des Tex-
AAE tes ein. Des Weiteren konnen Sie wahlen, ob der Text Fett

~ | Open Sans v |26 - 3 . M . . .
oder Kursiv erscheinen soll. Zum Andern dieser Stil-Eigen-

veratle nfigen ~ |18 D 9 schaften muss der Text im Textfeld zuvor markiert werden.
Hier Text eingeben

Effekt

] ~ | Konturfarbe: [l ~  Schattenfarbe: Il ~ Deckkraft: 100% <
Animation

Alphablending* - ’E: Anpassen

Verhalten entlang Bewegungspfad
Textblock
Drehung um Textzentrum

Texteingabe zu einem Bild
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Fir die Ausrichtung finden Sie folgende Optionen:

Text wird linksbiindig dargestellt.
Text wird zentriert dargestellt.
Text wird rechtsbiindig dargestellt.

Text wird im Blocksatz angeordnet.

Positioniert den Text am oberen Rand des Textrahmens.

Der Text wird vertikal im Textrahmen zentriert.

Platziert den Text am unteren Rand des Textrahmens.

Der Text wird unter dem Bild angezeigt. Das gilt auch, wenn das Bild verkleinert dargestellt wird.
'-E-' Einpassen: Verkleinert die SchriftgroRe derart, dass der Text vollstédndig in den Textrahmen passt.
L=

Unter Effekt kdnnen Sie dem Text einen Rand, Schatten oder Bildeffekt geben.

Soll der Text animiert eingeblendet werden, kdnnen Sie aus der Liste verschiedene vorgefertigte Animationen auswéh-
len. Uber den TixAnpassen-Button kdnnen Sie die Animation anpassen. Dort sehen Sie auch eine passende Vorschau.

Unter Verhalten entlang Bewegungspfad kdnnen Sie festlegen, wie sich der Text verhalt, wenn Sie diesem einen Bewe-
gungspfad |6 zugeordnet haben. Sie kénnen auswahlen, ob der gesamte Textblock bewegt werden soll oder ob die

einzelnen Buchstaben am Bewegungspfad entlang laufen sollen. Dabei "schmiegen" sich die Buchstaben an den Pfad
an.

Drehung um Textzentrum bezieht sich auf Animationen, in denen der Text gedreht wird. Unter Anpassen kénnen Sie
auch ein anderes Drehzentrum bestimmen.

Sound (Kommentar zum Bild)

Rsid T Text t)sound s Transparenz Wenn dem Bild ein Sound zugeordnet ist bzw. Sie einen
Sound zuordnen mdchten, konnen Sie hier dessen Einstel-
Sound lungen festlegen.
F:\Bilder\Beispielmusik\naturgerausch.ogg B? D m Sounddatei einfiigen und dem Bild zuordnen
@ Aufnahme €3] 02:00.000 [
Spielt die zugeordnete Tondatei ab.
Lautstérke
Lautstirke: 100 % = ey @ Entfernt den Dateinamen (I6scht nicht die Datei
selbst).
v Hintergrundmusik abblenden (Einstellungen)
Wiedergabeverhalten I:D:j Aufnahme Offnet den.. Sound—ASSIsteﬁten, der es
: Ihnen ermdglicht, einen eigenen Kom-
Startposition: 0 5 & mentar zu dem Bild aufzunehmen.

verkiirzten Sound nach eingestellter Dauer weiterspielen
e verkiirzten Sound nach eingestellter Dauer ausblenden

Ausblenddauer: 0 g <

Ton zu Bild einfiigen oder aufnehmen

Dauer: Mit einem Klick auf Dauer kénnen Sie die Anzeigedauer des Bildes an die Dauer des Sounds anpassen.
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Lautstarke. Bestimmt die Abspiellautstarke des Sounds.

Lautstdarke maximieren: Die Lautstarke des hinterlegten Sounds wird so weit angehoben, dass die lauteste Stelle 100
% entspricht.

Hintergrundmusik abblenden: Sie kénnen bestimmen, ob wahrend des Abspielens des Sounds, die Hintergrund-
musiklautstérke abgeblendet/zuriickgenommen werden soll. So kann verhindert werden, dass gesprochener Kom-
mentar von der Hintergrundmusik tibertont wird.

Startposition: Soll der hinterlegte Sound nicht von Anfang an gespielt werden, kénnen Sie ihn durch Eingabe eines
Wertes am Anfang "beschneiden".

Verkiirzten Sound nach eingestellter Dauer weiterspielen: Bei dieser Option kann das Bild eine kiirzere Dauer als der
Sound haben. Der Sound wird auch tber die kommenden Bilder hinweg weiter abgespielt, bis dieser beendet ist.

Verkiirzten Sound nach eingestellter Dauer ausblenden - Auch, wenn die Sound-Dauer langer ist, als die Bilddauer,
wird der Sound zusammen mit dem Bild ausgeblendet.

Transparenz

Die Animierte Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz" [ 2551 beschrieben.

26.2 Flexi-Collage

Flexi-Collage s Transparenz Im Fenster Ejgenschaften gibt es verschiedene Einstel-
FlexiiCollags lungsmdglichkeiten fur die Flexi-Collage, die Sie im Fol-

genden naher kennenlernen.
Name:

Inhalt beschneiden Name: Hier kdnnen Sie einen Titel fur das Flexi-Collage-

Uberblendung Ot_)'jekt eingepen. Dies dient zur besseren Ubersicht bei
gréReren Projekten.

Einblendung: Keine - Anpassen

Ausblendung: Abrupt abblenden - ) Anpassen Inhalt beschneiden: Die Teile der Flexi-Collage, die ber

oo den sichtbaren Bereich im Layoutdesigner hinaus gehen,
werden abgeschnitten.

Fiillen: Aus - @ I -

Bositon Uberblendung: Hier wird die gewiinschte Einblendung
Seitenverhaltnis: Ausrichtung: und Ausblendung und deren Dauer eingestellt. Mit dem
= il = e = i SchalterAnpqssen Ia§sen sich die Ein- bZW..Ausb/en-

"""""" dung konfigurieren. Sie erhalten dort auch eine Vorschau
LR aller Einblendungen und Ausblendungen.
Sonstiges

Drehe in Bewegungsrichtung
Arbeitsflache

Seitenverhéltnis: Vom Projekt tibernehmen -

v

Eigenschaften fiir Flexi-Collage

Hintergrund fiillen:

- An = Hintergrund wird farbig ausgefillt, wenn die Collage verkleinert wird.

- Aus = Hintergrund wird nicht aufgefiillt und das vorhergehende Objekt "scheint durch".

- Aufomatisch = Das Programm setzt automatisch auf An bei Objekten (Bild, Video, Flexi-Collage) in der ersten Spur.
Verschieben Sie ein Objekt in die zweiten oder tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So kdnnen Sie schneller Bild-in-
Bild-Effekte erstellen.

Seitenverhéltnis: Bilder haben ein Seitenverhaltnis, welches sich aus Hohe und Breite des Bildes zusammensetzt.
Wenn eine erstellte Flexi-Collage von dem eingestellten Seitenverhaltnis des Projektes abweicht, kann hier entschie-
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den werden, wie die Flexi-Collage dargestellt werden soll.

- Beibehalten: Die Flexi-Collage erhalt Rander beim Abspielen.

- Zuschneiden: Vom Rand der Flexi-Collage werden Teile "abgeschnitten” bis die Flexi-Collage in das richtige Seiten-
verhaltnis passt, ohne dass Rander entstehen.

- Strecken: Die Flexi-Collage wird in das Seitenverhaltnis des Projektes eingefiligt, wobei eine Verzerrung des Bildes
stattfindet.

Ausrichtung. Bestimmt die Position der Collage auf dem Bildschirm.

Drehe in Bewegungsrichtung: Wenn Sie einer Collage einen Bewegungspfad|ss" zugeordnet haben, kénnen Sie die
Collage entlang des Pfades automatisch drehen lassen.

Arbeitsflache.: StandardmaRig besitzt eine Flexi-Collage das Seitenverhéltnis des Projektes. Fir eine Flexi-Collage
kann jedoch auch eine Arbeitsflache definiert werden, die vom eingestellten Projekiseitenverhélinis X:Y abweicht. So
Iasst sich zum Beispiel innerhalb eines 16:9-Projektes eine quadratische 1:1-Arbeitsflache definieren. Wahlen Sie da-
flr bei Seitenverhéltnis die Einstellung Eigenes. Mit der Einstellung Aufomatisch wird das Seitenverhaltnis des Eltern-
elementes (z.B. einer 3D-Szene oder einer Flexi-Collage) ibernommen.

Transparenz

Die Animierte Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz"[2s8 beschrieben.

26.3 Kapitel

22 Kapitel In den Ejgenschaften des Kapitel-Objektes kann ein Kapitelname an-

) gegeben werden. Wenn das Kapite/ eingeklappt ist, ist der Kapitelna-
Kapitsiname me sichtbar. Wenn Sie Ihr Projekt in mehrere Kapitel unterteilt haben,
Name: kann der Kapitelname zu einer besseren Ubersicht beitragen.

i B ) ) Der Kapitelname wird an den Mendi-Assistenten tUbergeben. Die Kapi-
Eigenschaften fiir Kapitel-Objekt tel lassen sich so spéter in einem CD/DVD-Men( einzeln anwahlen
und abspielen.

Innerhalb eines Kapitel-Objektes werden standardmaflig nur soviele Spuren angezeigt, wie Objekte in den Spuren par-
allel vorhanden sind. Wird ein Objekt aus der Spur entfernt und ist kein weiteres vorhanden, verschwindet auch die nun
leere Spur.

Anders verhalt es sich, wenn man einem Kapitel permanente Spuren zuweist. Klicken Sie dafir den Rahmen des Kapi-
tel-Objektes in der Timeline mit rechts an und wahlen Sie Permanente Spur hinzufiigen. Wiederholen Sie den Schritt,
bis die gewunschte Spur-Anzahl vorhanden ist. Um permanente Spuren zu entfernen, klicken Sie mit rechts auf das Ka-
pitel-Objekt in der Timeline und wahlen Permanente Spur entfernen.

S Wie Sie mit dem Kapitel-Objekt umgehen, erfahren Sie im Kapitel "Mit mehreren Spuren arbeiten” | 71"

- ~

26.4 Partikel

Das Partike/-Objekt zeigt lhnen ein oder mehrere Bilder in verkleinerter Form an und bewegt sie auf dem Bildschirm. Im
Fenster Eigenschaften lasst sich das Verhalten des Partikel-Objektes beeinflussen. Das Partikel-Objekt kann zusatzlich
auch mit Bewegungspfaden| g2 versehen werden. Sie kénnen das Partikel-Objekt auRerdem drehen| 6.

Die Einstellungen des Partikel-Objekts sind sehr vielfaltig. Es lassen sich hier keine Empfehlungen abgeben, denn jeder
Parameter ermdglicht z.T. komplett verschiedene Animationen.

S, Am besten lernen Sie das Partikel-Objekt durch eigenes Ausprobieren kennen. Im Programm finden Sie in
“\V/< der Toolbox - Objekte - Animationen zum Beispiel die Funkenwolke, die mit mehreren Partikeln mit unter-
schiedlichen Eigenschaften erzeugt wird.

Symbole
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77 A

7,7 Partikel S5 Transparenz

Sprites (Bilder)
app://presets/toolbox/animationen/glow-blue.png @
app://presets/toolbox/animationen/glow-blue2.png
app://presets/toolbox/animationen/glow-blue3.png @

app://presets/toolbox/animationen/glow-blue4.png

4

@ Mit diesem Symbol fliigen Sie Grafiken in das Partikel-Objekt ein. Damit das Partikel-Objekt funktioniert, mus-

sen Sie hier mindestens ein Bild eingefligt haben. Diese Bilder werden im Folgenden Sprites genannt. Wenn

Sie mehrere Sprites einfligen, wird entweder eines davon zufallig pro Partikel ausgewahlt, oder aber eine Ani-

mation daraus erstellt. Genaueres stellen Sie mit der Option Sprite-Animation ein. Besonders gut eignen sich
freigestellte Bilder mit unregelmafRigen Umrissen als Sprites.

@ Markieren Sie ein Bild aus der Liste der Sprites und I6schen Sie es mit einem Klick auf dieses Symbol.

/ Sie konnen einen Bildeffekt auf die Sprites anwenden. Der eine Effekt wird auf alle Sprites gemeinsam ange-
wendet.

Es gibt zwei grundlegende Steuerungsmoglichkeiten der Partikel.

Einerseits kontrollieren Sie die Partikel-Entstehung, d.h. wann und wie oft und wo sie entstehen, wie lange sie existieren
und wie sie aussehen.

Anderseits bestimmen Sie im Abschnitt Partikel-Leben, wie sich ein Partikel wahrend seiner Lebenszeit verandert.

Das Partikel-Objekt unterstltzt nicht nur einfache Werte sondern auch Wertebereiche oder Kurven, mit im

nJ Verlauf der Zeit veréanderlichen Werten. Das Wellensymbol erlaubt das Umschalten zwischen diesen Méglich-
keiten.
Wert - fester Wert Uber die gesamte Zeit, z.B. Deckkraft = 100 %
Wertebereich - zufdllige Auswahl zwischen zwei Werten, z.B. Deckkraft des Partikels soll zufallig zwischen 50
% und 100 % ausgewahlt werden
Kurve - Uber die Zeit folgt der Wert einer frei definierbaren Kurve, z.B. Deckkraft soll am Anfang des
Partikel-Objekts 100 % und am Ende 0 % sein
Kurvenbereich - der Wert ist eine zufallige Auswahl aus dem Wertebereich zwischen zwei Kurven

s Mit Filtern kann das Endergebnis einer Kurve noch einmal modifiziert, das heif3t in mehrere Stufen unterteilt

werden.
Um den Filter von einer Kurve wieder zu entfernen, klicken Sie auf das Filtersymbol und entfernen den Haken
bei Quantisieren.

248



Eigenschaften von Objekten

Partikel-System

Partikel-System
Simulation:

Emitter:

Emitterbreite:
Verteilung X:

Verteilung Y:

Globale Gravitation:

Vorgliihzeit:

Simulation

Emitter

Emitterbreite

Verteilung XY

Globale Gravi-
tation

Vorglihzeit

Global -
Am Pfad entlang ~

e 5,6 s
Kein Wert ~y
Kein Wert ~y
Kein Wert N
2s =

Nur, wenn das Partikel-Objekt einen Bewegungspfad hat, hat die Anderung der Simulationsart eine
Auswirkung.

Lokal - Die einzelnen Partikel verbleiben nach ihrem Entstehen im Koordinatensystem des Partikel-
Objekts und verschieben sich zusammen mit ihm.

Global - Die Partikel entstehen an der aktuellen Position des Partikel-Objekts, sind aber danach von
ihm losgel6st und fliegen ihren eigenen Weg.

Legen Sie hier die Position bzw. Form fest, wo die Partikel entstehen.

Rechteckkante - Die Partikel entstehen an der duferen Kante des Partikel-Objekts und bewegen
sich auf die gegeniiberliegende Seite. Von welcher Kante die Partikel kommen, bestimmt die Rich-
tung.

Gesamtes Rechteck - Die gesamte rechteckige Flache des Partikel-Objekts ist mdglicher Entste-
hungsort der Partikel.

Vom Punkt - Die Partikel entstehen nur im Mittelpunkt des Partikel-Objekts. Die GréRe des Punktes
lasst sich zu einem Kreis mit der Einstellung der Emitterbreite erweitern.

Am Pfad entlang - Wird diese Option verwendet, wird der Bewegungspfad des Partikel-Objekts wie
eine Zeichnung verwendet. Das Partikel-Objekt bleibt nun still stehen und die Partikel entstehen
gleichméRig iber den gesamten Pfad verteilt. Uber die Emitterbreite 1asst sich steuern, in welchem
Bereich rund um den Bewegungspfad die Partikel entstehen dirfen.

siehe Emitter

Der Ort der Partikelentstehung kann mit Hilfe einer Kurve auf bestimmte Bereiche auf der
X/Y-Achse verteilt werden.

Die Partikel werden von ihrer Position abgelenkt und fallen je nach eingestelltem Wert schneller
oder langsamer nach unten.

Wenn sich das Partikelsystem erst einspielen muss, bevor es angezeigt werden soll, kdnnen Sie
hier die Zeit angeben, die das System unsichtbar vorsimuliert wird, bevor es angezeigt wird. Die hier
angegebene Zeit ist nicht Teil der Prasentation.

Partikel-Entstehung
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Partikel-Entstehung

Richtung: T e 100,69° L v
Max. Alter: . S 10s s e

Geschwindigkeit: 1 > bis5 V)

GroBe: 1% 2 bis10 % LV

Anzahl/s: N 13,36 .V

Deckkraft: 50 % 2 bis 100 % s e
Drehung X: . 0° LV
Drehung Y: e 0° - B
Drehung Z: o . 0° - BB
Drehungsfrequenz: R 0 Hz )
Sprite-Animation: Nacheinander und zuriick -
Frequenzz =~ ® 52Hz . v

Bewegung: Zufallig -
Starke: |, , , ,® 10 % . B

Frequenz: . e 344Hz . v

Richtung Hier konnen Sie einstellen, in welche Richtung die Partikel fliegen. Die Aoo

Grafik (rechts) zeigt die Bedeutung der Werte. T
270° % 90°
< >
VY 150

Max. Alter Ein Partikel hat eine einstellbare Lebenszeit. Soll ein Partikel nach z.B. zwei Sekunden verschwin-
den, geben Sie diese Zeit hier ein.

Die Zeitangabe 0 hat Sonderstellung. Sie bewirkt, dass das einzelne Partikel solange lebt, wie das
gesamte Partikel-Objekt.
Die Partikellebenszeit ist der Bezugswert fir alle Einstellungen bzgl. des Partikellebens.

Geschwindig- Das Tempo der Bewegung stellen Sie unter Geschwindigkeit ein. Je hoher der Wert ist, desto

keit schneller fliegen die Partikel tiber den Bildschirm. Ein Wert von 0 bedeutet keine Geschwindigkeit.
Die Partikel bleiben dann dort liegen, wo sie entstanden sind. Die Geschwindigkeit wird in "virtuellen
Bildschirmeinheiten pro Sekunde" angegeben. Dabei entspricht 1000 der kompletten Bildschirmgré-
Re. Bei einem Wert von 1000 fliegt das Partikel also innerhalb einer Sekunde Uber den kompletten
Bildschirm.

GrolBe Hier bestimmen Sie die GréRe der Partikel. Die GréRe wird anhand des Positionsrahmens im
Layoutdesigner errechnet. Befindet sich der Positionsrahmen auf der vollen GroRe im Layout-
designer und steht der Wert der Partikelgrofie auf 10 %, so verfligen die Partikel Gber 10 % der
GrolRe des Positionsrahmens. Verkleinern Sie diesen, so werden die Partikel relativ dazu kleiner.
Hier bietet es sich oft an, einen Wertebereich, anstelle eines festen Wertes einzustellen, um mehr
Variationen in das Partikelsystem zu bringen.

Anzahl/s Mit der Partikelanzahl stellen Sie die Menge der neu zu erzeugenden Partikel pro Sekunde ein. Zu-

sammen mit dem maximalen Alter eines Partikels, ergibt sich daraus die Anzahl der gleichzeitig
sichtbaren Partikel. Beachten Sie hier, dass mehr Partikel auch entsprechend mehr Rechenleistung
bendtigen.
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Deckkraft

Drehung X/Y/Z

Drehungs-
frequenz

Sprite-
Animation

Bewegung

Bewegungs-
starke

Bewegungsfre-
quenz

Eigenschaften von Objekten

Bestimmen Sie hier, wie deckend ein Partikel sein soll, wenn dieser entsteht. Wie auch bei der Gro-
Re, ist es bei der Deckkraft oftmals nitzlich, einen Wertebereich einzugeben, um Variationen zu er-
schaffen, z.B. bei Schneeflocken, deren GrofRe in der Natur ebenfalls variiert.

Ein Partikel ist eine 2D-Grafik im 3D-Raum. Es kann daher um alle 3 Ach-
sen gedreht werden. Hierbei handelt es sich um die initiale Drehung, also Y
nicht um eine Animation.

Drehgeschwindigkeit um die Z-Achse (animiert).

Die Einstellung ist nur sinnvoll, wenn mindestens zwei verschiedene Sprites hinzugeflgt wurden.

Ohne - Fir jeden neuen Partikel wird zufallig einer der verfligbaren Sprites ausgewahlt und ber die
Zeit nicht verandert.

Zuféllig - Uber die Lebenszeit des Partikels wechselt regelmaRig der verwendete Sprite. Es wird zu-
fallig einer aus der Liste der verfligbaren Sprites ausgewahilt.

Nacheinander - Es werden nacheinander alle Sprites angezeigt. Beim letzten angekommen, beginnt
wieder der erste.

Nacheinander und zurtick - Wie Nacheinander, nur wird nach dem letzten Sprite die Liste nicht wie-
derholt, sondern wieder riickwarts bis zum ersten Sprite abgearbeitet.

Uber die Frequenz stellen Sie ein, wie haufig der Wechsel der Sprites stattfindet (gilt nicht fir Spri-
te-Animation "Ohne"). Die Angabe von O stellt hier einen Sonderfall dar: In diesem Fall findet die
Animation Uber alle Sprites genau einmal in der Lebenszeit des Partikels statt.

Mit Hilfe der Partikel-Option Sprites tberblenden findet der Wechsel der Sprites nicht abrupt statt
sondern die Partikel blenden weich ineinander tber.

Jedes Partikel fliegt eine bestimmte Bahn. Uber die Bewegung kénnen Sie eine Abweichung von
dieser Bahn angeben, ohne das Partikel wirklich umzulenken, d.h. das Partikel kehrt immer zu sei-
ner urspriinglichen Bahn zurtick. Es stehen mehrere Bewegungen zur Verfligung:

keine - Keine Ablenkung des Partikels

Wellenschwingung (Sinus) - Das Partikel vollzieht eine wellenformige Bewegung entlang seiner
Bahn.

Kreisbewegung - Das Partikel beschreibt kleine vollstdndige Kreise rund um seine Bahn.
Zuféllig - Das Partikel wird senkrecht zu seiner Bahn zufallig abgelenkt.

Zuféllig in alle Richtungen - Das Partikel kann in jede Richtung auf der Flache zuféallig abgelenkt
werden.

Zuféllig 3D - Die Ablenkung findet zufallig in jede Richtung statt, wobei auch die Tiefe im Raum mo-
difiziert wird.

Hier stellen Sie ein, wie stark die Ablenkung von der Ursprungsbahn des Partikels sein soll. Je ho-
her die Zahl, desto mehr nimmt die Bewegungsstarke zu. Die Starke ist von der GréRe des Partikels
abhangig.

Hinweis: Bei den "zufalligen" Bewegungen muss flir den gewiinschten Effekt die Bewegungsstarke
oftmals erhdht werden, da die Starke nur den maximalen Ausschlag angibt, aber im Mittel nur klei-
nere Ablenkungen geflogen werden.

Die Frequenz gibt an, wie oft die Bewegung ausgefuhrt wird. Je héher die Zahl, desto schneller und
haufiger sind die Bewegungen.

Partikel-Leben
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Partikel-Leben

Alle Werte kénnen als Einzelwert oder als Kurve eingege-
ben werden. Bei der Kurve dndern sich die Werte Uber die
Zeit.

Alle Werte gelten hier relativ zu den initialen Werten bei
der Entstehung eines Partikels. Wenn ein Partikel z.B. mit

P N

Deckkraft: Kein Wert
Richtung: Kein Wert
Geschwindigkeit: I / )
Gravitation: Kein Wert
GroBe:
Drehung X: Kein Wert
Drehung Y: Kein Wert
Drehung Z: Kein Wert
Drehungsfrequenz X: Kein Wert
Drehungsfrequenz Y: Kein Wert
Drehungsfrequenz Z: Kein Wert
Spriteanimationsfrequenz: Kein Wert
Bewegungsstarke: Kein Wert
Bewegungsfrequenz: Kein Wert

Deckkraft

Richtung

Geschwindigkeit

Gravitation

Grolse

Drehung X/Y/Z

Drehungsfrequenz X/Y/Z

einer Deckkraft von 50 % entstanden ist, entspricht 100 %
Deckkraft der Partikel-Leben-Einstellung diesem Wert von
z.B. 50 %.

S L1111

Modifiziert die Deckkraft des Partikels. Soll ein Partikel z.B. am Ende seines Le-
bens dezent ausblenden, geben Sie hier eine Kurve ein, die am Anfang 100 %
und am Ende 0 % ist.

Ablenkung der Flugrichfung des Partikels iber die Zeit. Im Gegensatz zur Einstel-
lung der Bewegung, verlasst das Partikel seine urspriingliche Flugbahn hier dau-
erhaft. Geben Sie hier z.B. 10° um das Partikel um 10° im Uhrzeigersinn von sei-
ner Ursprungsbahn abzubringen. Hier ist es sinnvoller, eine Kurve anzugeben.

Modifiziert die Geschwindigkeit des Partikels. Um z.B. ein Partikel zu beschleuni-
gen, geben Sie hier eine Kurve von 0 % bis 100 % an. Am Ende seiner Lebenszeit
hat das Partikel dann die Geschwindigkeit erreicht, die bei der Partikelentstehung
festgelegt wurde.

Die Partikel werden von ihrer Position abgelenkt und fallen je nach eingestelltem
Wert schneller oder langsamer nach unten.

Modifiziert die Gro8e des Partikels. Damit ein Partikel z.B. am Ende seines Le-
bens kleiner wird und im Nichts verschwindet, geben Sie hier eine Kurve an, die
von 100 % zu 0 % geht. Oftmals wird der Effekt mit einer Reduzierung der Deck-
kraft kombiniert.

Drehung der Partikelsprites um die entsprechenden Ach-
sen. Der Drehwinkel wird auf den aktuellen Drehwinkel Y
des Partikels aufaddiert. 7

(G
0

Héufigkeit der Drehung um die jeweilige Achse. Dieser Wert wird in % angegeben,
und modifiziert den initialen Wert. Er hat also nur eine Wirkung, wenn bei der Par-
tikelentstehung unter der Drehungsfrequenz ein Wert gréfRer 0 angegeben wurde.

X
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Spriteanimationsfrequenz

Bewegungsstédrke

Bewegungsfrequenz

Partikel-Optionen

Optionen
Inhalt beschneiden
Drehe Emitter in Bewegungspfadrichtung
Emitterdrehung an Partikelflugrichtung ibergeben
Emitterdrehung an Partikeldrehung tibergeben
EmittergréBe an PartikelgroBe tibergeben
Partikelflugrichtung bestimmt Partikeldrehung

v Sprites tiberblenden

Partikelreihenfolge umkehren
Blendmodus "Addition" verwenden

Zufallswert: Automatisch

Inhalt beschneiden

Drehe Emitter in Bewegungspia-
drichtung

Emitterdrehung an Partikelflug-
richtung dbergeben

Emitterdrehung an Partikeldre-
hung libergeben

Emittergrof3e an Partikelgrof3e
tbergeben

Partikelflugrichtung bestimmt
Drehung

Sprites (iberblenden

Partikelreihenfolge umkehren

Blendmodus "Addiditon" verwen-
den

Zufallswert

Transparenz

Eigenschaften von Objekten
Modifiziert den Wert der /initialen Animationsfrequenz, der gréRer 0 sein muss, da-
mit eine Wirkung sichtbar wird.
Modifiziert die initiale Bewegungsstérke.

Modifiziert die initiale Bewegungfrequenz.

@2 O

Schneidet alles ab, was nicht im Rahmen des Partikel-Objekts ist. Die Einstellung
ist meist nur bei lokaler Simulation sinnvoll.

Ist dem Partikel-Objekt ein Bewegungspfad zugeordnet, dreht sich das gesamte
Partikel-Objekt und damit der Emitter in die Laufrichtung des Bewegungspfades.

Wird der Emitter mit Hilfe eines Bewegungspfades gedreht, bekommen neu ent-
stehende Partikel diese Richtung als ihre Flugrichtung zugewiesen.

Wird der Emitter mit Hilfe eines Bewegungspfades gedreht, werden die Partikel-
sprites in die gleiche Richtung gedreht.

Die Grofienanderung des Emitters beeinflusst die Groflenanderung der Partikel.

Die Partikelsprites richten sich an ihrer Flugbahn aus.

Wenn eine Spriteanimation gewabhlt ist und es mehrere Einzelbilder fiir einen Par-
tikel gibt, werden diese sanft Uberblendet.

Neue Partikel erscheinen vor oder hinter den alten.

Sich treffende Partikel verandern ihre Helligkeit und "leuchten".

Die Partikelerzeugung kann uber einen Zufallswert exakt wiederholbar gemacht
werden.

Die Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz"[2s8) beschrieben.
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26.5 Sound

) Sound
A I:[ll Mit dem Ordner-Symbol kénnen Sie eine Musikda-
Sound tei einfigen oder ersetzen.
F:\Bilder\Beispielmusik\naturgerausch.ogg Eﬂ D

L_q; Aufnahme
Lautstarke
% %

Lautstarke: 100

v Hintergrundmusik abblenden

Wiedergabeverhalten

4r

Startposition: 0 5

|¢>] 02:00.000 ]

(Einstellungen)

Spielt die zugeordnete Tondatei ab.

>
(o]

lgl Aufnahme

Entfernt die Sounddatei aus dem Objekt (I6scht
nicht die Datei selbst)

Sl ] Offnet den Sound-Assistenten. Mit die-

sem konnen Sie iber ein am PC ange-
schlossenes Mikrofon einen Kommentar aufnehmen.
Mehr zum Sound-Assistenfen finden Sie im Kapitel
Sound-Assistent/ 62".

Einstellungen fur Sound-Objekt

Ein Klick auf das Symbol stellt bei gekiirzten Sounds, die Originaldauer wieder her.

[

Bei dem Sound-Objekt sind folgende Einstellungen mdglich:

Lautstarke

Lautstdrke maximieren

Hintergrundmusik abblen-
den

Startposition

Verkdirzten Sound nach ein-
gestellter Dauer
weiterspielen

Verktirzten Sound nach ein-
gestellter Dauer
ausblenden

Zeigt die Lautstarke an, in welcher der Sound abgespielt werden soll. Die Einheit kann
gewechselt werden.

Die Lautstarke des hinterlegten Sounds wird so weit angehoben, dass die lauteste Stel-
le 100 % entspricht.

Ist diese Option aktiviert, so wird beim Abspielen der Musikdatei die Lautstarke der Hin-
tergrundmusik automatisch reduziert. Den Grad der Lautstérkereduzierung kénnen Sie
in den Projekteinstellungen festlegen. Klicken Sie dazu auf den Schalter Einstellungen,
der sich in der 7oolbar befindet und rufen Sie den Punkt Musikeinstellungen auf. Weite-
res dazu finden Sie im Kapitel "Musikeinstellungen" [ s".

Soll der hinterlegte Sound nicht von Anfang an gespielt werden, kdnnen Sie ihn durch
Eingabe eines Wertes am Anfang "beschneiden”.

Bei dieser Option kann der Sound eine kirzere Anzeigedauer erhalten, die Sie unter
Dauer eingeben kénnen.

Méchten Sie den Sound nur fiir eine bestimmte Zeit abspielen und dann beenden,
missen Sie diese Option anwahlen. Unter Ausblenddauer kénnen Sie Zeit einstellen,
die der Sound bendétigen darf, um sanft ausgeblendet zu werden.

Die Lautstarke eines Sound-Objektfes kann innerhalb des Sounds individuell eingestellt werden. Dazu erfahren Sie im
Kapitel "Individuelle Lautstarkeregelung” [ 60" mehr.
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26.6 Text

T Text % Transparenz Wenn Sie ein Text-Objekt auswahlen, gibt es im Fenster
Eigenschaften verschiedene Einstellmdglichkeiten fiir das
Text-Objekt, die Sie im Folgenden naher kennenlernen.
Um die Text-Eigenschaften zu beeinflussen, miissen der
Text oder Textteile im Textfeld markiert sein.

= ~  H Open Sans v |26 -

Im Schriftarten-Feld und im Schriftigr6Ren-Feld stellen Sie
die Schriftart und BuchstabengroRe ein. Uber das Farb-
auswahl-Feld beeinflussen Sie die Schriftfarbe.

ot Uber die Symbole fiir Text fett und Text kursiv wird der

o v Konturfarbe: [l ~ | Schattenfarbe: I ~ Schriftstil beeinflusst.

Deckkraft: 100 % . . . . aye .
ece Die Text-Ausrichtung sowie die Position des Textes im

Animation§ Textrahmen wird Uber die folgenden Symbole bestimmt:
Alphablending*

‘

'Fx Anpassen

Text wird linksbiindig dargestellt.

Drehung um Textzentrum

Eigenschaften fir Text-Objekt

Text wird zentriert dargestellt.

Text wird rechtsbiindig dargestellt.

Text wird im Blocksatz angeordnet.

Positioniert den Text am oberen Rand des Text-
rahmens.

Der Text wird vertikal im Textrahmen zentriert.

Platziert den Text am unteren Rand des Textrah-
mens.

Einpassen: Verkleinert die SchriftgroRe derart,
dass der Text vollstandig in den Textrahmen
passt.

.,
i,

r
L

Mit dem Feld Variable einfiigen konnen EXIF- und IPTC-Datenl 49" in den Text eingefligt werden.

Im Abschnitt Effekt| 3¢ nehmen Sie Einstellungen fiir Textrand, Textschatten und Texteffekte vor. Diese Einstellungen
werden auf den gesamten Text, der sich im Textfeld befindet, angewendet.

Soll der Text animiert eingeblendet werden, so kdnnen Sie aus der Liste verschiedene vorgefertigte Animationen aus-
wahlen. Uber den Schalter 7ix Bearbeiten kdnnen Sie die Animation individuell anpassen. Dort sehen Sie auch eine
Vorschau der Animationen.

Unter Verhalten entlang Bewegungspfad kdnnen Sie festlegen, wie sich der Text verhalt, wenn Sie diesem einen Bewe-
gungspfad | zugeordnet haben. Sie kénnen auswahlen, ob der gesamte Textblock bewegt werden soll oder ob die
einzelnen Buchstaben am Bewegungspfad entlang laufen sollen. Dabei "schmiegen" sich die Buchstaben an den Pfad
an.

Mochten Sie lhren Text an einem bestimmten Pfad entlang laufen lassen, so finden Sie dazu in dem Kapitel "Bewe-
gungspfade mit Text"[ 10b eine entsprechende Anleitung.

Drehung um Textzentrum bezieht sich auf Animationen, in denen der Text gedreht wird. Unter Bearbeiten kénnen Sie
auch ein anderes Drehzentrum bestimmen.

. Werden bei der Auswahl einer Schriftart in der Schriftartenliste rote Rechtecke angezeigt, ist das ein Hin-
=) U weis darauf, dass die entsprechenden Symbole in dieser Schriftart nicht angezeigt werden kdnnen und im
b Projekt durch eine Standardschrift ersetzt werden.
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Transparenz

Die Animierte Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz" (258 beschrieben.

S, Wie Sie die Schrifteinstellungen speichern, erfahren Sie im Kapitel "Programmeinstellungen” (2681 im Punkt

,@\ "Standardbildeinstellungen".

26.7 Video

[ video ) Sound  fRe Transparenz Im Eigenschaften-Fenster von Videos finden Sie die fol-

i genden Einstellungsmaoglichkeiten.

Name: Zeigt lhnen den Pfad und Dateinamen lhres Videos

Name: F:\Bilder\Video\winkekatzel.mp4 m J b i . A .
an. Uber das Ordner-Symbol kénnen Sie das Video auch

Dauer: ->| 14.956 gegen eine andere Videodatei austauschen.

Startzeit: 0s &

Deinterlacing:  Automatisch = Q Dreht das Video im Uhrzeigersinn.

Geschwindigkeit: 100,00 %

Uberblendun e, 5 A A

= C_/ Dreht das Video gegen den Uhrzeigersinn
Einblendung: Zuféllig -~ M2 5 5
Ausblendung: Liegen lassen, nicht ausblenden - 7 . . . . . .
¢ - Dauer: Haben Sie einmal die Abspielzeit des Videos ver-

andert, so kdnnen Sie die urspriingliche Videolange mit ei-

puneargrand nem Klick auf die Zeit wieder einstellen.

Fiillen: Automatisch (An) -Omn Startzeit: Hier kbnnen Sie eingeben, ab welcher Position

im Video abgespielt werden soll. Méchten Sie z.B die ers-
ten zwei Sekunden des Videos nicht sehen, so geben Sie
Seitenverhaltnis: Ausrichtung: dort den Wert "2 s" ein.

k| = = gy Deinterlacing. Wahlen Sie hier aus den Optionen Aufoma-

Position

g (@ tisch, Aus und /Immer. Das Aktivieren dieser Option ist nur
sinnvoll, wenn Sie Videos einfiigen, die im Interlaced-Ver-
Nl fahren aufgenommen worden sind.

Sonstiges

Drehe in Bewegungsrichtung

Eigenschaften fur Video-Objekt

Geschwindigkeit: Sie kdnnen in AquaSoft DiaShow Ultimate) und Stages) festlegen, wie schnell oder langsam das Vi-
deo ablaufen soll. Werte unter 100 % verlangsamen die Abspielgeschwindigkeit, Werte tiber 100 % beschleunigen die
Abspielgeschwindigkeit.

Qberb/endung: Dem Video kann eine Einblendung und Ausblendung zugeordnet werden. Uber Anpassen kann die
Uberblendung individuell konfiguriert werden.

Hintergrund fiillen:

- An = Hintergrund wird farbig ausgefillt, wenn das Video nicht die volle Anzeige ausfillt. Die Hintergrundfarbe kann
unter Fillfarbe ausgewahlt werden.

- Aus = Hintergrund wird nicht ausgefillt und das vorhergehende Objekt ist weiter unter dem Video sichtbar. Wenn Sie
einen Bild-in-Bild-Effekt erreichen méchten, aktivieren Sie diese Option.

- Aufomatisch = Das Programm setzt automatisch auf An bei Bildern/Videos/Flexi-Collagen in der ersten Spur. Ver-
schieben Sie ein Objekt in die zweite oder tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So konnen Sie schneller Bild-in-Bild-
Effekte erstellen. Wenn Sie einen festen Wert bevorzugen, kénnen Sie dies mit den Optionen An und Aus selbst fest-
legen.
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Seitenverhaltnis:

Das Seitenverhaltnis beschreibt das Verhaltnis von Héhe und Breite des Videos. Wenn ein Video vom Seitenverhalt-
nis des Projektes abweicht, kann hier entschieden werden, wie das Video dargestellt werden soll.

- Beibehalten: Das Video erhalt Rander beim Abspielen.

- Zuschneiden: Vom Rand des Videos werden Teile "abgeschnitten" bis das Video in das richtige Seitenverhaltnis
passt, ohne dass Rander entstehen.

- Strecken: Das Video wird in das Seitenverhaltnis des Projektes eingeflgt, wobei eine Verzerrung des Bildes stattfin-
det.

- Gesichter zentrieren. Gesichter werden beim Zuschneiden berlcksichtigt (Gesichtsfindung) und, wenn maglich, zen-
triert und nicht beschnitten.

Ausrichtung: Legt fest wo das Video auf dem Bildschirm positioniert werden soll.
Drehe in Bewegungsrichtung: Wenn Sie dem Video einen Bewegungspfad | e9™ zugeordnet haben, kénnen Sie das Vi-
deo entlang des Pfades automatisch drehen lassen.

> Wie Sie Videos schneiden, beschleunigen oder verlangsamen, sehen in unserem Video "AquaSoft
DiaShow 10: Videoschnitt, Zeitlupe und Zeitraffer".

(Link: aquasoft.de/go/nky3)

Sound (Videosound)

Ffvideo ) Sound s Transparenz Hier kann festgelegt werden, ob wahrend des Abspielens
des Videos die Hintergrundmusik abgeblendet werden
Lautstirke soll.
Totetarke 100 % 2 Ut rke maximicren Wenn das Video keinen eigenen Ton hat, aber vielleicht
ein Rauschen aufgenommen wurde, stellen Sie die Laut-
v Hintergrundmusik abblenden  (Einstellungen) starke des Videos auf 0 % und entfernen das Hakchen bei
I . - Hintergrundmusik abblenden. So wird vorhandene Hinter-
’ - grundmusik, wahrend das Video lauft, ohne Lautstarkeab-
v Videoton ausblenden 0,5 5 5 senkung abgespielt.
Sound des Videos Ist der Haken bei Hintergrundmusik abblenden gesetzt,

wird vorhandene Hintergrundmusik entsprechend der Mu-
sikeinstellungen abgeblendet (leiser geregelt), wahrend das Video lauft.

Mit einem Klick auf den Button Lautstarke maximieren, wird die Lautstarke fiir den kompletten Videoton des Objektes so
weit angehoben, dass die lauteste Stelle 100 % entspricht.

Geben Sie bei Videoton einblenden und Videoton ausblenden die Dauer ein, fur die der Videoton langsam eingeblendet
bzw. ausgeblendet werden soll. Mit dem Hakchen aktivieren/deaktivieren Sie die Funktion.

In AquaSoft Stages kann die Lautstarke auch direkt in der Keyframespur| 20" des Videos bearbeitet werden.

Transparenz

Die Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz"[2s8) beschrieben.

26.8 Platzhalter

T In den Ejgenschaften des Platzhalter-Objektes kbnnen Sie

einen Namen angegeben. Dies erleichtert die Ubersicht.
Kapitelname

Ein Platzhalter-Objekt kdnnen Sie flir Teile des Projektes
Name: einsetzen, die Sie erst spater mit Inhalt flllen wollen. Alter-
Eigenschaften fiir Platzhalter-Objekt r]ativ kénnen Sie mit H'ilfe_. des Platzhalters auch eine zeit-

lich begrenzte Pause einfligen.
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26.9 Animierte Transparenz

Im Fenster Eigenschaften finden Sie bei nahezu allen Objekten den Reiter 7ransparenz, (iber den Sie ein bestimmtes
Transparenzverhalten zuordnen kdnnen. So ist es zum Beispiel mdglich, ein Bild oder Text langsam aus einem schwar-
zen Hintergrund auftauchen und spéater wieder darin verschwinden zu lassen. Auch kénnen Sie Bilder und Texte halb
transparent auf einem vorhergehenden Bild erscheinen lassen.

1. Einstellungen fur Transparenz

Eigenschaften

» Ohjekt anzeigen

Dauer: 12

F
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=]
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Setzen Sie Punkte in das blaue Feld

Um eine Transparenzkurve fir Ihr Objekt erstellen zu kén-
nen, rufen Sie im Fenster Ejgenschaften den Reiter Trans-
parenz auf.

Es erscheint ein Diagramm mit einem blauen Hintergrund,
dessen y-Achse flir die Deckkraft in Prozent steht, wah-
rend die x-Achse die Dauer in Sekunden wiedergibt. Set-
zen Sie mit einem Mausklick Punkte auf der Flache zwi-
schen den Achsen. Je tiefer der Punkt liegt, desto gréRer
wird die Transparenz des Objektes sein. Befindet sich der
Punkt auf der Héhe von 100 % Deckkraft, ist das Objekt
nicht transparent, sondern vollstandig sichtbar.

Unter Vorlage konnen Sie aus Standardkurven wahlen.
Wenn Sie eigene Transparenzkurven gespeichert haben,
finden Sie diese im Abschnitt Figene Kurven. Uber die
Auswahl Kurve entfernen, werden alle Marken entfernt.

Sie finden folgende Symbole vor, mit denen Sie die Trans-
parenzkurve beeinflussen kénnen:

Die Ausschlage der Kurve werden rund darge-
P’ stellt, die Transparenzanimation verlauft weich.

Die Ausschlage der Kurve werden spitz darge-
?' stellt, die Transparenzanimation verlauft hart.

Wenn Sie eine Transparenzmarke angeklickt ha-
@ ben (erscheint orange), kdnnen Sie die Marke mit
einem Klick auf das Symbol I6schen.

Haben Sie die Anzeigedauer des Videos,

|9| W Bildes oder Textes verandert, kénnen Sie
mit einem Klick auf diesen Schalter die ein-
gestellte Transparenzkurve an die Anzeige-
dauer anpassen.

Im Auswahlmeniu (schwarzes Dreieck) stehen lhnen zur
Beeinflussung der Transparenzkurve aulerdem zur Aus-
wahl: an die Anzeigehbéhe anpassen, Breite skalieren | Ho-
he skalieren, Horizontal verschieben | Vertikal verschie-
ben, Horizontal spiegeln | Vertikal spiegeln, Einblenden |
Ausblenden, Alle Punkte zu Eckpunkten | Alle Punkte zu
glatten Punkten und Kurve Ioschen.

nusformige Kurve, eine Sdgezahnkurve, ei-
ne Rechfeckkurve oder eine Zuféllige Kur-
ve.

Kurve generieren - Erzeugen Sie eine Si-
N\ »

rm Speichern Sie die angezeigte Kurve unter eige-

’=| nem Namen, um Sie auf andere Objekte bzw. spa-
ter erneut anwenden zu kdénnen. Die gespeicherte
Kurve finden Sie dann zur erneuten Anwendung
unter Vorlage auswéhlen.

258



Eigenschaften von Objekten

2. Verlauf einer Transparenzkurve festlegen

Daver (in Sekunden)

Transparenzkurve mit vier Punkten

Um den Verlauf der Transparenz festzulegen, formen Sie
in dem Diagramm eine Kurve. Klicken Sie dazu in die
blaue Hintergrundflache. Sie setzen damit einen ersten
Punkt, die Kurve erscheint waagerecht.

Nun kénnen Sie durch Klicken mit der Maustaste weitere
Punkte erstellen, die sich nach Belieben verschieben las-
sen. Jeder Punkt steht fir eine bestimmte Starke der
Deckkraft, die das Objekt zu einer bestimmten Zeit besitzt.
Die Starke der Deckkraft/Transparenz wird anhand der Ho-
he des Punktes bestimmt und kann auch im Feld 7ranspa-
renz genauer festgelegt werden.

Der Zeitpunkt kann im Feld Zejt ebenfalls genauer be-
stimmt werden.

3. Transparenz Uber Keyframe-Spur steuern

In Stages kénnen Sie die Transparenz auch (iber die Keyframe-Spur steuern. Offnen Sie dazu die Keyframe-Spur und
klicken Sie in die Spur fiir die Transparenz. Auch hier haben Sie eine Kurve, deren Auf und Ab Sie mit einzelnen Mar-
ken steuern kénnen. Die Werte zwischen den Keyframes werden automatisch berechnet (interpoliert).

Keyframe-Spur fiir Transparenz

4. Objekt blinken lassen mit generierter Kurve

259



AquaSoft DiaShow - Hilfe

Eigenschaften = 2 x Um ein Objekt blinken zu lassen, lasst man die Deckkraft

B ok s intervallmanig wechseln - zwischen 0 % Deckkraft und 100

—— | % Deckkraft.

e 1. Klicken Sie auf das Symbol fiir Kurve generieren und
wahlen Sie Rechteckkurve generieren.

?- W el ~ W zetos 2

f\J Sinusfarmige Kurve generieren

A Sagezahnkurve generieren

[l Rechteckkurve generieren

W\ Zufillige Kurve generieren

Dauver (in Sekunden)

Rechteck-Kurve generieren

[T — 2. Wahlen sie im folgenden Dialog, die Anzahl der gewiinschten

Parameter X Schwingungen bzw. deren Frequenz.
Wahlen Sie die Anzahl der gewlinschten
Schwingungen bzw. deren Frequenz.
@ Frequenz 0 Schwingungsanzahl
Frequenz: 0,5Hz =

Parameter fir Rechteckkurve
Die Transparenzkurve wird entsprechend errechnet und

Eigenschaften (= R 4
' Objekt anzeigen gezeichnet.

Daver: 12 5 3 £ | Das Objekt ist jetzt im Sekunden-Wechsel sichtbar und
Raid T rext o nicht sichtbar, so dass ein Blink-Effekt entsteht.

Transparenz: 0% =

Daver (in Sekunden)

Generierte Transparenzkurve
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Weitere Méglichkeiten bietet lhnen der Effekt "Transparenzfluktuation” 185,

26.10 Farbwahler

In den Eigenschaften von Objekten und Effekten begegnen Ihnen immer wieder Farbwahler. Klicken Sie auf das farbige
Feld, um eine andere Farbe als die gezeigte zu wahlen. Im Farbwahler haben Sie auch die Mdglichkeit auf die zuletzt
verwendeten Farben zuzugreifen, sowie aus verschiedenen Farbpaletten zu wahlen, Farbpaletten zu erstellen und zu

speichern.

Farbwahler Gewihlte Farbe

o Farbregler

»
>

e w

¢ 15 3 .
B: A g
. 255 %
A A
HTML-Code: # FEDESCFF

Benutzerdefinierte Palette B i)
ENEE

E‘ Standardpalette

Farbwahler

Ausgangsfarbe

Letzte Farben

O

Um eine neue Farbe zu wahlen, klicken Sie mit der Maus
auf eine Farbe im quadratischen Farbfeld, auf eine Farbe
in einer der Paletten oder auch auf die "letzten Farben".

Eine Farbe lasst sich auch via Farbregler einstellen oder
anpassen.

R/ G/ B = Rot/Griin/Blau
H /S /L = Farbton/Sattigung/relative Helligkeit

Der Wert "A" (wie Alphakanal) steht fir die Transparenz,
wobei ein Wert von 255 keiner Transparenz entspricht,
und 0 voller Transparenz.

Mit der Pipette ist es moglich, eine Farbe aus einem belie-
bigen Bild auf dem Bildschirm aufzunehmen.

Ist der Hexadezimalcode eines Farbtons bekannt, kann man diesen direkt im Feld H7TML-Code eingeben.

SchlieRen Sie das Fenster, indem Sie oben rechts auf das Kreuz oder in einen Bereich aulRerhalb des Farbwahlers kli-

cken.

Unten rechts finden Sie bereits eine Auswahl an Farbpaletten, z.B. Standardpalette, Pastell- und Goldténe. In AquaSoft
DiaShow Ultimate und Stages kénnen Sie eigene Farbpaletten speichern und weitergeben bzw. importieren.

(S

~
-

. Wie Sie eine Palette passend zu einem Bild erstellen und speichern, erfahren Sie im Blog-Artikel mit Video
"Wie erstelle ich eine eigene Farbpalette aus einem Foto?". (Linkadresse: aquasoft.de/go/farbe)

27 Einstellungen

27.1 Auswahl der Benutzeroberflache

Beim ersten Start der Software kdnnen Sie, je nach Version zwischen drei, vier oder funf Farben fiir die Benutzerober-
flache wahlen. Zur Verfligung stehen folgenden Einstellungen:

e Hell
o Mittelhell
e Blau

o Mitteldunkel (nicht in DiaShow Premium)
e Dunkel (nur in AquaSoft Stages)

Sie kdnnen die Auswahl jederzeit unter Extras / Programmeinstellungen / Benutzeroberflache andern. Zuséatzlich kén-
nen Sie festlegen, ob die Icons und Symbole auf der Programmoberfliche monochrom oder farbig dargestellt werden

sollen.

Nach der Auswahl ist ein Neustart der Software notwendig, um die Anderungen wirksam zu machen.

261


http://aquasoft.de/go/farbe

AquaSoft DiaShow - Hilfe

Willkommen bei Stages
& AaaSol

Bitte wahlen Sie das Aussehen der Benutzeroberflache.

N~

Dunkel +* Mitteldunkel Mittelhell

\ W
Hinweis: Die Auswahl kann spéter jederzeit Uber die Programmeinstellungen geéndert werden.
v

Auswahl der Benutzeroberflache in Stages

Willkommen bei DiaShow Ultimate
& AquaSoft’

Bitte wahlen Sie das Aussehen der Benutzeroberflache.

Mitteldunkel Mittelhell

Hinweis: Die Auswahl kann spéter jederzeit iiber die Programmeinstellungen geandert werden.

Auswahl der Benutzeroberflache in DiaShow Ultimate

In unserem Video "Farbe der Benutzoberflache dndern" stellen wir alle Benutzeroberflachen vor.

(Linkadresse: aquasoft.de/go/themes)

27.2 Einstellen der Ansicht

In der AquaSoft DiaShow Premium und der DiaShow Ul-
timate finden Sie im Meni Ansicht drei bzw. vier voreinge-
stellte Moglichkeiten zur Anordnung der Benutzeroberfla-
che, bei AquaSoft Stages finf. In der 7oolbar finden Sie
die jeweiligen Optionen ebenfalls.

In den meisten Anleitungen, die Sie in diesem Handbuch
finden, wird die Sfandard-Ansicht genutzt. Das heifdt je-
doch nicht, dass dies die beste Ansicht fir lhre Zwecke
sein muss.

Eigene Ansicht erstellen und speichern

Ansicht _Hilfe

o] HH JE0]
e = B
Standard  Storyboard  Bilderliste  Toolbox

B0 Standard

>

boutdesigner

B 228 #- [Lm L F - zeitmake

E O

Ausgabe  Suchen

S
B Storyboard
fa

2]

Bilderliste

Toolbex =

Ansichtenverwaltung >

Vollbild Fi1
Oberflache fixieren

Symbole beschriften

Steusrelemente ,

Auswahl dm‘er Ansichten im Men( und in dér Toolbar
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B Standard

Storyboard

'y

Bilderliste

i

Toolbox

Ansichtenverwaltung 3

Vollbild F11 Ansicht laden ...

Oberflache fixieren Ansicht speichern I

" Symbole beschriften Ansicht speichern unter ...

Steuerelemente 3

Eigene Ansichten verwalten x

ab v T L m
Umbenennen  Symbol andern In Toolbar anzeigen | Nach vomn Loschen

Timeline schmal
7 Meine Ansicht

B -

oK Ubernehmen Abbrechen

Eigene Ansichten verwalten

Einstellungen

Zusatzlich zu den bereits vorhandenen Ansichten kdnnen Sie auch
selbst eine Ansicht erstellen und speichern. Ordnen Sie dazu Be-
dienelemente der Programmoberflichel 16 nach Ihren Wiinschen an,
dies geschieht per Drag-and-Drop. Unter Ansicht wahlen Sie Ansich-
tenverwaltung / Ansicht speichern. Nun geben Sie einen Namen fur
die selbst erstellte Ansicht ein.

Wenn Sie eine bereits gespeicherte Ansicht aufrufen méchten, wahlen
Sie Ansicht / Ansichtenverwaltung / Ansicht laden. Wahlen Sie nun die
gewunschte Ansicht aus.

Um die gespeicherten Ansichten mit Symbolen in der 7oo/bar anzuzei-
gen, wahlen Sie unter Ansicht | Ansichtenverwalfung / Ansicht verwal-
ten.

Markieren Sie eine eigene Ansicht mit einem Hakchen, wird diese mit
Symbol in der Toolbar angezeigt. Ubernehmen Sie die Auswahl mit
dem Button Ubernehmen ins Programm.

In diesem Meni kénnen Sie aulerdem

- die Ansichten umbenennen und ihnen eine Beschreibung zufligen,
die als Tooltip angezeigt wird

- ein anderes oder eigenes Symbol fiir die Ansicht festlegen

- die Reihenfolge der eigenen Ansichten verédndern

- Ansichten |6schen.
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Steuerelemente zur Programmoberflache hinzufigen

v

v
L4
4

N

A S A T e

Storyboard

Objekte

Intelligente Viarlagen
Layoutdesigner
Suchergebnisse
Tirneline - Spuransicht
Bilderliste
Ereignisse
Meta-Daten
Stichworte
Manuelle Eingabe
Erste Schritte
Eigenschaften
Texteffekte
Einblendungen
Aushlendungen
Bildeffekte
Bewegungspfade

Dateien

Steuerelemente

Unter Ansicht / Steuerelemente konnen Sie weitere Steuerelemente, so z.B. die
Metadaten, aktivieren, die in der Programmoberflache oder auf einem zweiten
Bildschirm (falls vorhanden) angezeigt werden kdnnen.

Setzen Sie ein Hakchen vor das Steuerelement, um es zu aktivieren. Damit das
Steuerelement nicht mehr angezeigt wird, kdnnen Sie es entweder schliefen
oder das Hakchen im Menl Ansicht / Steuerelemente entfernen.

Wenn unter Extras der Entwicklermoqdus aktiv ist, stehen weitere Steuerelemente
zur Auswahl.

27.3 Projekteinstellungen

Die Projekteinstellungen kdnnen Sie fiir jedes Ihrer Projekte individuell festlegen. Die Einstellungen, die Sie hier vorneh-
men, sind immer nur fir das aktive Projekt wirksam.

Unter Projekt / Einstellungen rufen Sie das Fenster fir die Projekteinstellungen auf. Sie kdnnen die Einstellungen auch
direkt Uiber den Schieberegler-Button in der Toolbar erreichen.
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Projekteinstellungen X
PmJEkt _
/ ﬁblauf Darstellung
~Uberblendungen -
~Musikeinstellungen Eine niedrige Darstellungsqualitét kann das Abspielen der Présentation auf langsamen

- Hintergrundmusik Computern beschleunigen.

- Beschreibung Darstellungsqualitat:

~Logo Sehr gut .
- 3D-Einstellungen

Player Eine Prasentation kann in jeder Auflésung abgespielt werden. Wichtig ist nur, welches

3 Seitenverhaltnis sie hat. Das kann je nach Verwendungszweck variieren.
- Standard-Player (DirectX)

16:9 (Blu-ray, DVD, Breitbildfernseher) -

Effekte

Bewegungsunscharfe bei Video-Ausgabe:
Keine 8

Player

Player konfigurieren

\l/ Abbrechen Hilfe

Grundeinstellungen DiaShow

1. Grundeinstellungen

Darstellung

Die Darstellungsqualitdt kann hier auf die Leistung lhres Rechners angepasst werden. Je héher die Qualitat, desto
mehr Rechenleistung wird benétigt. Bei der Videoberechnung spielt diese Einstellung keine Rolle. Hier geht es um die
Qualitat beim Abspielen tber den AquaSoft DiaShow-Player. Ist die Darstellungsqualitat fir Thren PC zu hoch, kann das
Abspielen der Prasentation mit Rucklern erfolgen.

Effekte

Hier kdnnen Sie veranlassen, dass das komplette Projekt mit Bewegungsunscharfe exportiert wird. Zur Anwendung
kommt dieser "Motion Blur"-Effekt wahrend der Videoerzeugung, er ist also nur in einem exportierten Video zu sehen.
Legen Sie liber die Auswahl Wenig / Mittel / Viel / Extrem fest, wie stark dieser Effekt bei Animationen (z.B. Kame-
raschwenks und Einblendungen) wirkt. Mit Keine wird ein Video ohne Bewegungsunscharfe errechnet.

Seitenverhaltnis

Das Seitenverhélinis |hres Projektes kénnen Sie hier ebenfalls einstellen. In AquaSoft Stages besteht hier die Mdglich-
keit, ein benutzerdefiniertes Seitenverhaltnis einzugeben. Das Seitenverhaltnis sollte dem des Ausgabemediums ent-
sprechen. Im Kapitel "Seitenverhéltnis[ 10" erhalten Sie dazu eine ausfiihrliche Anleitung.

2. Ablauf

Hier kdnnen Sie die Standardverweildauer |hrer Bilder vorgeben, sowie eine zuféllige Abspielreihenfolge der Bilder wah-
len.

Entscheiden Sie, ob die Présentation nach dem Ende geschlossen oder erneut wiedergegeben werden soll. Sie kénnen
auch den Betrachter selbst entscheiden lassen, was er nach dem Ende der Prasentation tun mochte.

Bei der Auswahl Aktuelle Prasentation neu initialisieren und wiederholen wird die Show erneut wiedergegeben, jedoch
zuféllige Elemente (z.B. Zuféllige Uberblendungen, Effekte mit Zufallswerten) vorher neu berechnet. Diese Einstellung
ist beispielsweise fiir den Effekt Ordner (iberwachen /1) relevant.

Zufall steuern

Bei AquaSoft Stages kénnen Sie den Ablauf von Zufallselementen flir das gesamte Projekt festschreiben. Bei jedem
Abspielen werden Zufalls-Einblendungen, Partikel oder Effekte mit Zufallseinstellungen identisch wiedergegeben. Siehe
auch Zufall steuern| 28
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3. Uberblendungen
Wahlen Sie hier aus, welche Uberblendungen in die Auswahl Zufédllige Uberblendung einbezogen werden sollen. Alle
Stile mit einem Hakchen werden verwendet. Diese Auswahl wird innerhalb des Programms als Globale Zufallsauswah/

bezeichnet.

Details zu den Projekteinstellungen Musikeinstellungen| ss1 und Hintergrundmusik | ss 1 entnehmen Sie bitte dem entspre-
chenden Kapitel.

4. Beschreibung
Sie kénnen Ihr Projekt individuell personalisieren. Geben Sie hier einen Titel, Autor und eine Beschreibung Ihres Projek-
tes ein. Die Angaben haben im wesentlichen informativen Charakter, kbnnen aber auch durch die Variablen! 481 %titel %,

%autor%, %beschreibung%, %copyright% abgerufen werden.

5. Logo

Mdchten Sie lhre Prasentation mit einem eigenen Logo starten, so kénnen Sie hier das entsprechende Bild auswahlen.
Sie kénnen auch ganz auf ein Logo verzichten.

6. 3D-Einstellungen

Je nach gewéhltem Vertikalen Offnungswinkel wirkt die perspektivische Verzerrung mehr oder weniger stark im gesam-
ten Projekt. Diese optische Verzerrung macht sich in der 3D-Szene |21, bei den 3D-Effekten und auch bei 3D-Einblen-
dungen bemerkbar. Als Standardeinstellung ab Version 12.1.08 ist der Vertikale Offnungswinkel von 35° gesetzt. Altere
Projekte bis Version 11 arbeiten mit der Einstellung 48,89°.

7. Standard-Player (DirectX)

_Darstellung _Darstellung
® Vollbildmodus Grafikmodus wechseln ® Vollbildmodus Grafikmodus wechseln
Fenstermodus Kantenglattung: Keine - Fenstermodus Kantengléttung: Keine -
Wiedergabe auf: U28E590 an AMD Radeon HD 5700 Series Immer auf dem priméren Bildschirm wiedergeben
Navigationsleiste Steuerung
Wiedergabe auf: 2. W2443 an Intel(R) HD Graphics - Erweitert...
v Vor/Zuriick automatisch ein- und ausble ~ per Mausklick vor/zuriick
_Navigationsleiste _Steuerung
v Play/Pause pausiert starten - -
v Vor/Zuriick automatisch ein- und ausble « per Mausklick vor/zuriick
v lautstarke
v Play/Pause € pausiert starten
IntelliLoad
; - T . ; . v lautstarke
Der Player arbeitet mit einem intelligenten Preloading-Verfahren, um Pausenzeiten wahrend der
Prasentation optimal mit Vorbereitungen fiir die nachsten Bilder zu fiillen. IntelliLoad
Zeit, die IntelliLoad im Voraus laden soll: 10s = Der Player arbeitet mit einem intelligenten Preloading-Verfahren, um Pausenzeiten wahrend der

. . . . Présentation optimal mit Vorbereitungen fiir die nachsten Bilder zu fiillen.
IntelliLoad beim Start ignorieren

. . . . . Zeit, die IntelliLoad im Voraus laden soll: 10s =
Einstellungen fiir Player in DiaShow Ultimate

IntelliLoad beim Start ignorieren

Einstellungen fiir Player in Stages

Das Abspielen einer Prasentation ibernimmt der Live-Player. Hier kénnen Sie Einstellungen fiir diesen vornehmen.

Darstellung
Waéhlen Sie hier aus, ob die Prasentation im Vollbildmodus (empfohlen) oder im Fenstermodus abgespielt werden soll.

Kantenglattung

Unter Kanfengldttung kdnnen Sie das Antialiasing einstellen. Dies dient der Beseitigung von stérenden Artefakten an
Kanten. Am besten erkennt man den Unterschied dadurch, dass man ein weil’es Quadrat vor schwarzem Hintergrund
dreht und auf die Kanten achtet. StandardmaRig ist die Option Keine eingestellt. Der Reihe nach sorgen die anderen
Optionen (2x, 4x, 8x, 16x) fur eine starkere Kantenglattung des Bildes, mit deutlich wachsendem Rechenaufwand. Bei
alteren Grafikkarten sollte die Option Keine eingestellt werden. Es hangt von der Grafikkarte ab, wie die Kantenglattung

letztendlich aussieht.

Wiedergabe auf
Bei AquaSoft Stages kénnen Sie durch die Multi-Monitor-Unterstutzung festlegen, welcher Bildschirm fur die Vollbild-

Wiedergabe genutzt werden soll. Das kann z.B. auch ein Beamer sein. Das Programm lasst Sie dabei leicht den pri-
maren und den sekundaren Bildschirm identifizieren, wenn Sie auf Erweitert klicken. Bei DiaShow wird immer auf dem

priméaren Bildschirm wiedergegeben.

Navigationsleiste
Sie kénnen weiterhin Einstellungen zur Navigationsleiste treffen. Legen Sie fest, welche Steuerelemente der Navigati-

onsleiste angezeigt werden und wann diese eingeblendet wird.
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Steuerung

Unter Steuerung kénnen Sie auswahlen, ob die Prasentation automatisch beim Abspielen gestartet werden soll oder auf
eine Eingabe wartet, falls Sie die Prasentation manuell steuern méchten. Die Steuerung des Bildwechsels per
Mausklick kénnen Sie hier ebenfalls aktivieren.

IntelliLoad

IntelliLoad bedeutet, dass im Hintergrund Bilder, Videos etc. vorgeladen und fiir das Abspielen vorbereitet werden. Dies
verhindert Bildstocken oder Ruckler, die durch Wartezeiten entstehen konnten. Je hoher der Wert hierbei gewahlt wird,
desto mehr Platz wird daflir im Arbeitsspeicher belegt. Es ist nicht angeraten, einen sehr hohen Wert einzugeben. Ein
praktikabler Wert sind 10 bis 20 Sekunden Vorladezeit. Wahrend der Vorlade-Wartezeit kann ein Logo eingeblendet
werden (s.0).

Mit IntelliLoad beim Start ignorieren wird das Vorausladen vor Abspielstart unterbunden.

8. Projekteinstellungen speichern
Klicken Sie einmal unten links auf den Pfeil. Im sich 6ffnenden Menl kénnen Sie wahlen, ob Sie die aktuellen

\l/ Einstellungen als Standard speichern wollen oder diese wieder auf die Werkseinstellungen zurlicksetzen moch-
ten.

27.4 Extras

Im Menipunkt Extras gibt es verschiedene Optionen, die im Folgenden erklart werden.

1. Anzeigen / Abspielen I3 vorschau (13%) o x
Wahlen Sie ein Objekt (Sound, Video, Bild) in der Timeline
aus, indem Sie es anklicken. Nun kénnen Sie die Vor-
schau sehen und/oder héren. In dieser Vorschau wird das
Objekt ohne Effekte angezeigt, Sie sehen/héren es im Ori-
ginalzustand. Zusatzlich kénnen Sie zum nachsten Objekt
weiter schalten oder mehrere Objekte auf einmal anzeigen
lassen.

l. 3 e
h“- hh’ :

Jles o o5 -
app:fipresetsidemnosfmainslideshow/datashutkerstock 166243154, asimage
JON N & = b Lautstarke: e |

Vorschau eines Bildes

Diese Vorschau erhalten Sie auch, wenn Sie ein Objekt (Sound, Video, Bild) in der Timeline doppelklicken.

2. Als E-Mail versenden

Mit dieser Funktion kénnen Sie ein Bild, das Sie gerade markiert haben, als E-Mail versenden. Dazu wird das E-Mail-
Programm gedffnet, dass Sie auf Ihrem Rechner verwenden (falls keines installiert ist, kann es auch nicht verwendet
werden) und die ausgewahlte Datei wird der E-Mail als Anhang beigefligt.

S,  Wenn Sie das gesamte Projekt als E-Mail versenden méchten, erstellen Sie ein Video und laden Sie dieses

,@\ entweder zu einer Cloud-Datenbank hoch oder bei YouTube. Auf Grund der begrenzten Datenmenge ist der
direkte Versand eines Videos nicht zu empfehlen. Das Video misste eine extrem geringe Bildqualitat besit-
zen, was in den meisten Fallen vermieden werden sollte.

3. In Standard-Anwendung 6ffnen
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Das markierte Objekt wird in der Anwendung gedffnet, die normalerweise fiir diesen Dateityp eingestellt ist.

4. Neu laden

Hier kénnen Sie Thumbnails, Meta-Daten oder alle Daten neu laden. Das dient dem Zweck, veranderte Bilddaten nach
der Anderung sofort angezeigt zu bekommen, wenn z.B. ein Bild kurz zuvor mit einem externen Programm bearbeitet
wurde.

5. Vorhandene Vorlagen importieren

Falls Sie in einer frGheren Programmversion eigene Vorlagen erstellt haben, kdnnen Sie sie mit dieser Funktion in die
aktuelle Version ibertragen und dort nutzen. Mehr dazu erfahren Sie im Kapitel "Vorlagen und Effekte importieren"[ 2.

6. Entwicklermodus

Der Entwicklermodus bietet zusatzliche Bearbeitungsmdglichkeiten, die insbesondere der Erstellung von Intelligenten
Vorlagen dienen. Der Entwicklermodus ist nicht fir den téglichen Gebrauch bestimmt und kein "offizieller" Teil des Pro-
gramms. Bei auftretenden Problemen und Fragen kénnen wir lhnen keinen Support anbieten.

Wenn der Entwicklermodus aktiv ist, kann es zu Geschwindigkeits-EinbuRen bei der Verwendung der Software kom-
men. Aktivieren Sie den Entwicklermodus daher nicht dauerhaft.

7. Programmeinstellungen

Hinter diesem Menipunkt finden Sie eine Reihe von Einstellungen, die im Kapitel "Programmeinstellungen [2681 naher
erlautert werden.

27.5 Programmeinstellungen

Die Programmeinstellungen beziehen sich auf die grundlegenden Einstellungen des gesamten Programms und nicht
auf einzelne Projekte, die Sie unter Projekt / Einstellungen finden (mehr dazu im Kapitel "Projekteinstellungen”[ 264).

Rufen Sie die Programmeinstellungen lber das Meni Extras auf. Sie kénnen hier u.a. die Benutzeroberflache lhren
Winschen anpassen oder die Verhaltensweise des Programms auf Ihre Systemumgebung einstellen.

Am Programmeinstellungen-Fenster unten links finden Sie mit dem Uhren-Symbol die Option, die Programmeinstellun-
gen auf die Werkseinstellung zurlickzusetzen.

1. Sprache

Die AquaSoft DiaShow und Stages kénnen in verschiedenen Sprachen benutzt werden. Wahlen Sie die gewiinschte
Sprache aus und bestéatigen Sie mit OK. Danach ist ein Neustart des Programms nétig.

2. Dateien hinzufuigen

Ermdoglicht die Festlegung der Einflige-Reihenfolge und der Einfligeposition.
Flgen Sie mehrere Dateien gleichzeitig hinzu, so legen Sie im Abschnitt Sortieren vorher fest, nach welchen Optionen
die Dateien sortiert werden sollen.

Bereits in Projekt eingefligte Dateien sortieren Sie unter Bearbeiten | Sortieren.

3. Benutzeroberflache

Hier finden Sie weitere Einstellungsméglichkeiten fiir die Benutzeroberflache. Deaktivieren Sie die 7oolfijps, wenn Sie
diese in der Programmoberflache nicht angezeigt haben mdchten.

Je nachdem ob Sie AquaSoft DiaShow oder Stages verwenden, stehen Ihnen bei Anzejge unterschiedliche Themes zur
Auswahl.

Uber Aktion bei Doppelklick 1asst sich einstellen, was passiert, wenn Sie in Timeline, Storyboard oder Bilderliste auf ein
Bild doppelklicken. Die méglichen Aktionen entsprechen den Mentpunkten im Hauptmeni des Programmes.

Aktivieren Sie Steuerelemente synchronisieren, dann wird ein Bild, das Sie in der Timeline markieren, auch im Story-
board markiert und umgekehrt. Es kann sinnvoll sein, das Verhalten umzustellen, dann hat jedes Steuerelement seine
eigene Selektion. So ist es dann mdglich z.B. Bilder aus dem Storyboard in verschiedene Kapitel in der Bilderliste zu
verschieben, ohne beim Markieren der Bilder das jeweils andere Steuerelement zu verandern.
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4. Bestatigungen

In AquaSoft DiaShow und Stages gibt es einige Dialoge und Hinweisfenster. Diese kénnen Sie hier aktivieren oder de-
aktivieren.

5. Automatisches Update

Jeder Benutzer, der eine Vollversion erworben hat, verfiigt nach Registrierung der Seriennummer liber den kostenlosen
Zugriff auf Updates. Die Updates kénnen Verbesserungen fiir evt. vorhandene Fehler oder neue Programmfunktionen
enthalten.

Stellen Sie hier das Intervall ein, in dem die Anwendung prifen soll, ob ein neues Update vorhanden ist. Zur Prifung
wird eine Verbindung zum Internet bendétigt.

6. Benutzerverzeichnisse

Benutzerdatenverzeichnis: Sie kdnnen Eigene Vorlagen | 2061 erstellen, die in der Toolbox| 24" angezeigt werden. Diese
werden in einem Ordner abgelegt, den Sie an dieser Stelle selbst festlegen kénnen. Das hat den Vorteil, dass Sie Ihre
Eigenen Vorlagen nicht mehr suchen missen, wenn Sie diese archivieren oder weitergeben mdchten.

Temporares Verzeichnis: AquaSoft DiaShow bendtigt fir bestimmte Operationen kurzzeitig Speicherplatz fiir temporare
Dateien auf der Festplatte. Hier geben Sie an, in welchem Verzeichnis temporére Dateien zwischengespeichert werden
dirfen. Bei der Videoerstellung wird u.U. sehr viel Speicherplatz bendtigt. Sollte das Temp-Verzeichnis nicht gentigend
Speicherplatz bieten, kdnnen Sie hier ein anderes Verzeichnis angeben, das auf einem anderen Datentrager liegt.

Wabhlen Sie lhr bevorzugtes Verzeichnis iber das Ordner-Symbol. Mit dem Pfeilsymbol kénen Sie das Standardver-
zeichnis wieder einsetzen. Das Auge-Symbol zeigt Ihnen das hinterlegte Verzeichnis im Windows-Explorer an.

7. Soundaufnahme

Uber den Sound-Assistenten| 621 kénnen Sie zu lhren Bildern gesprochene Kommentare iiber ein angeschlossenes Mi-
krofon aufnehmen. Legen Sie hier die Einstellungen fir die Aufnahme fest.

8. Standardbildeinstellungen

Bestimmen Sie hier, mit welchen Voreinstellungen Bild-Objekte und Text-Objekte eingefligt werden sollen. Sie kénnen
hier Standard-Werte fiir Ihre Text-Optionen und die Standard-Uberblendung festlegen.

In der AquaSoft DiaShow Premium stehen hier weniger Optionen zur Verfugung.

Komplexere Voreinstellungen lassen sich Uiber eigene Objekte 200) realisieren.

9. Paketverwaltung

Hier sehen Sie, welche Programmpakete (z.B. Intelligente Vorlagen) und Erweiterungspakete im Programm aktiviert
oder deaktiviert sind. Uber die Hakchen lassen sich diese an- und abschalten. Starten Sie das Programm neu, um die
Anderungen ins Programm zu tUbernehmen.

10. Soundsystem

Das Soundsystemn ubernimmt das Abspielen der in das Projekt eingebundenen Musik. StandardmaRig ist Besfen Aus-
gabemodus automatisch ermitteln gesetzt. Sollten Sie Probleme beim Abspielen der Musik haben, so setzen Sie hier
die Einstellung auf Windows Multimedia und starten Sie anschlieRend AquaSoft DiaShow bzw. AquaSoft Stages neu.

11. CD/DVD/BD-Brenner

Hier werden die erkannten CD/DVD/BD-Brenner angezeigt. Ist kein Brenner installiert bzw. kein externer Brenner ange-
schlossen, bleiben die zwei Felder leer.

Wabhlen Sie den zu verwendenden Brenner aus und legen Sie die Brenngeschwindigkeit fest. Bitte beachten Sie, dass
eine hohe Brenngeschwindigkeit eine schlechtere Brennqualitat zur Folge haben kann (u.a. auch abhangig vom Roh-
lingstyp und -Marke). Sollten Sie Leseprobleme der gebrannten Medien haben, probieren Sie eine langsamere Brenn-
geschwindigkeit. Falls kein Brenner angezeigt wird, probieren Sie eine andere Schnittstelle.
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12. Automatisches Speichern

Bestimmen Sie hier, ob und wie oft wahrend lhrer Arbeit an einem Projekt automatisch Sicherheitskopien angelegt wer-
den sollen. |hr Originalprojekt wird bei diesem automatischen Speichern nicht Gberschrieben. Unter Date/ / Wiederher-
stellen konnen Sie einen alteren Stand lhrer Arbeit aufrufen.

13. Storyboard

Nehmen Sie hier Einstellungen flir das Storyboard vor.

14. Layoutdesigner
Einstellungen zum Layoutdesigner kénnen Sie hier vornehmen.

Unter Objekte gleichzeitig legen Sie fest, bis zu welcher Anzahl Objekte gleichzeitig im Layoutdesigner angezeigt wer-
den. Bei komplexen Collagen kann es nétig sein, diesen Wert zu erhéhen. Eine hohe Anzahl gleichzeitig angezeigter
Objekte kostet entsprechend mehr Rechenleistung und Arbeitsspeicher.

Des Weiteren kénnen Sie festlegen ob Sie die Hilfsmittel Plade und Pfadspuren fiir alle Objekte und Mittlere Objekt-An-
fasser angezeigt haben méchten.

In einem Unterment kénnen Sie genauer bestimmen, wie das Raster aussehen soll und wie die Objekte auf das Rasfer

reagieren sollen. Im Kapitel "Layoutdesigner"| 21 erfahren Sie mehr iiber das Raster.

15. Timeline
Legen Sie hier die Einstellungen fur die 7imeline fest.

Wenn Sie sehr exakt arbeiten mdchten, empfiehlt sich der St/ "Exakt (dicht)", denn er |asst keine optischen Lucken fur
den dezenten Schatten zwischen den Objekten.

Legen Sie unter Videothumbnails fest, mit wie vielen Vorschaubildern Video-Objekte in der Timeline dargestellt werden
sollen. Bei langsameren Rechnern empfehlen wir "Am Anfang und am Ende", bei dem das erste und letzte Videoframe
auf dem Objekt als Vorschaubild gezeigt wird.

Geben Sie bei Kapitelspuren an, wieviel permanente Spuren das Start-Kapitel besitzen soll, das Sie beim Anlegen ei-
nes neuen Projektes in der Timeline vorfinden. Mit dem Wert 0 wird kein Start-Kapitel-Objekt erzeugt.

Ist Tooltips anzeigen aktiviert, erhalten Sie beim Uberfahren mit der Maus Hinweise zu Objekten, wie z.B. Dauer, Start-
zeit, Dateiname.

Ist Grol3e Platzhalterspuren verwenden angehakt, erscheint in der Timeline der Hinweis "Hierher ziehen, um neue Spur
anzulegen". Dies dient der besseren Orientierung zum Einfligen in neue Spuren. Ist der Punkt deaktiviert, ist nur noch
ein minimierter Platzhalter zu sehen.

Als Einrasthilfe kdnnen andere Objekte verwendet werden und/oder die Timeline-Zeitskala.

Wahlen Sie ihr bevorzugteslerhalten fir den Playhead, vor allem fur das Steuern des "Abspielen ab hier (Playheadpo-
sition)"

o Verdndert sich bei Objektauswahl nicht. Der Playhead bleibt immer dort stehen, wo Sie ihn in der Timeline-Zeitskala
platzieren.

o Springt immer zum ausgewahlten Objekt. Der Playhead setzt sich an den Beginn eines Objektes, das Sie in der Time-
line auswahlen.

o Springt zum ausgewaéhlten Objekt, wenn Live-Vorschau nicht aktiv: Der Playhead setzt sich nur an den Beginn eines
Objektes, das Sie in der Timeline auswahlen, bis Sie die Live-Vorschau [ 237 aktivieren.

16. Bilderliste

Waéhlen Sie hier aus, welche Informationen in der Bilderliste angezeigt werden sollen.

17. Hardwarebeschleunigung

Videos werden mit geeigneter Hardware schneller dekodiert. Beobachten Sie in den eingefligten Videos beim Abspielen
ein Ruckeln oder setzen Sie eine altere Grafikkarte ein, so sollte die Hardwarebeschleunigung deaktiviert werden.
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18. Fernsteuerung

Setzen Sie das Hakchen vor "Fernsteuerung aktivieren", um eine Prasentation via App zu steuern. Im Kapitel Fernbe-
dienung oder Presenter nutzen 218 erfahren Sie mehr.

28 AquaSoft DiaShow bestellen

Der einfachste Weg, ein Produkt von AquaSoft zu bestellen, ist ein Besuch in unserem Online-Shop. Hier finden Sie die
neuesten Angebote und auch Bundles (Zusammenstellungen mehrerer Produkte), bei denen Sie viel Geld sparen kén-
nen. Zusatzlich erhalten Sie die kostenlosen Updates.

Hier kdnnen Sie alle Produkte als Download oder als Box, die per Post zu Ihnen kommt, bestellen. Nach der Bestellung
erhalten Sie jederzeit kostenlose Updates und Zusatzsoftware, sowie giinstige Upgrade-Angebote. im Kundenlogin[274.

29 Aktuelle Updates

Im AquaSoft Kundenlogin finden Sie neben aktuellen Updates zu lhren gekauften Produkten auch Handbiicher und wei-
tere Programm-Versionen.

Falls Sie auf eine héhere oder aktuellere Version umsteigen mochten, finden Sie hier auch glinstige Upgrade-Preise.

Die Zugangsdaten fur das Kundenlogin erhalten Sie nach dem Kauf bzw. nach der Registrierung der Software von
AquaSoft per E-Mail. Sollten Sie einmal Ihr Passwort nicht mehr zur Hand haben, kénnen Sie nach Eingabe lhrer E-
Mail-Adresse ein neues Passwort anfordern.:

Nach dem Klick auf den entsprechenden Button wird Ihnen das Passwort gesendet.

Die untere Grafik zeigt Ihnen, wie das Kundenlogin nach der Anmeldung aussehen kann. Je nachdem, welches Produkt
Sie gekauft oder registriert haben, leuchten andere Felder blau auf.

Die blau hinterlegten Felder kdnnen Sie anklicken. Sie gelangen dann zu der entsprechenden Vollversion und der dazu-
gehorigen Zusatzsoftware, falls diese angeboten wird.

@ SPRACHEN | HILFE | KUNDENLOGIN | ABMELDEN

& quuSoft
PRODUKTE DOWMNLOAD ~ SERVICE ~ KAUFEN ~ COMMUNITY + UBER AQUASOFT ~

Willkommen im AquaSoft Kundenbereich

Sie finden hier die Downloads der von Ihnen erworbenen Vollversionen und die zugehorigen

Seriennummern.

© DiaShow © Barbecue

© YouDesign

© AguaSoft Stages

© EarthPilot

© PhotoKalender _ © ScreenShow

© PhotoAlbum

© DiscMspu © Ermweiterungspakete

© WebShow

& Meine Daten

Ansicht des Kundenlogins unter www.aquasoft.de/account/customer-area
Der Kunde im Beispiel besitzt die AquaSoft DiaShow, deshalb ist dieses Feld blau hinterlegt und er kann es anklicken.

Mit dem Kilick auf ein blaues Feld gelangt man zu seiner Vollversion bzw. zur Seriennummer. Es ist immer die aktuelle
Version der jeweiligen Software. Egal, ob Sie eine Box oder einen Download erworben haben, Sie kénnen im Kundenlo-
gin die Vollversion immer kostenlos herunterladen.
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Sollten Sie eine Zeitschriften-Version besitzen, finden Sie |hre Seriennummer mit einem Klick auf den Button Serien-
nummern. Zeitschriften-Versionen stehen nicht zum Download zur Verfliigung und haben auch keine Upgrade-Berechti-

gung.
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