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Allgemeine Hinweise

1 Allgemeine Hinweise

1.1 Systemvoraussetzungen

Fir die Installation von AguaSoft DiaShow oder Stages sollten Sie mindestens folgende Systemvorausset-
zung zur Verfugung haben. Besser, besonders in Bezug auf die Qualitét der Darstellung, sind grof3ere Res-
sourcen:

Hardware

CPU 2 GHz, Mehrkernprozessor von Vorteil

Grafikkarte DirectX 9c¢ (muss Shadermodel 2 unterstiitzen), mind. 256MB Speicher

Arbeitsspeicher 2 GB

Freier 500 MB (fur das Brennen von (S)Video-CDs ist u.U. kurzzeitig bis zu 1,2 GB freier

Festplattenspeicher Festplattenplatz nétig, fur das Brennen von Video-DVDs sind kurzzeitig u.U. bis zu
10 GB notwendig)

Brenner optional

Unterstitze Vista, Windows 7, Windows 8, Windows 10 bis zum Zeitpunkt der Erstellung der

Betriebssysteme genutzten Programmversion

Es werden sowohl 32-bit-, als auch 64-bit-Systeme unterstutzt.

Installieren Sie die Software, wenn moglich, auf Laufwerk C:. So gehen Sie sicher, dass auch bei Vorlagen
oder Beispielprojekten alle nétigen Dateien sofort gefunden werden.

1.2 Installation und Deinstallation

Installation der Software aus Download oder DVD

Direkt nach dem Kauf auf www.aquasoft.de erhalten Sie einen Downloadlink und die Seriennummer. Wenn
Sie vorher schon die Demoversion installiert haben, kénnen Sie diese direkt mit der Seriennummer freischal-
ten. Sollten Sie die Installationsdatei noch einmal bendtigen, kdnnen Sie diese jederzeit aus lhrem Kundenlo-
gin unter login.aquasoft.de herunterladen.

Wenn Sie die Software Uber einen Handler erworben haben, registrieren Sie sich mit Ihrer Seriennummer un-
ter login.aquasoft.de, um Updates zu erhalten.

Haben Sie die Software als Box erworben, erhalten Sie eine DVD, auf der sich die Installationsdatei befindet.
Diese legen Sie in Ihr DVD-Laufwerk ein, Sie werden dann vom Installations-Assistenten geflhrt.

Vorgangerversion ist bereits vorhanden

Haben Sie eine Vorgangerversion installiert, muss diese nicht unbedingt deinstalliert werden. Verschiedene
Hauptversionsnummern kdnnen nebeneinander laufen, ohne sich gegenseitig zu beeinflussen.


http://www.aquasoft.de
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LT_] Wenn Sie eine Projekt-Datei 6ffnen und bearbeiten, die mit einer alteren Programmversion erstellt
wurde, so speichern Sie diese nicht unter dem selben Namen. Wahlen Sie stattdessen Speichern
unter und geben Sie dem Dateinamen noch einen Anhang, wie z.B. "Dateiname_Version_11.ads".
So kénnen Sie die Ursprungs-Datei immer wieder mit der alten Version 6ffnen.

Freischalten der Software

Aquasof Dashow Utimate = | Nach dem Start der Software werden Sie aufgefor-

_ _ _ _ dert, diese freizuschalten. Klicken Sie dafur auf den
€ gasy . " . ) " o

B L e Willkommen bel AquasSeft DiaShow Ultimate | g riinen Button “Vollversion aktivieren”. Jetzt kdnnen

Dies ist die Testversion des Programms, die Sie einige Zeit ausprobieren . . . . .
‘#%*1 Konnen. Wenn Innen das ngragmm gefallt, wurden »g\-\runslreuin wenn Sie Sle Ihre Serlennum mer elngeben, dle Sle nach dem

bn schalten auch lhre Login-Daten (fiir das Kundenlogin)

Mehr Informationen und Preis sie haben bereits eine Lizenz? VerWenden .

in unserem Onlineshop die Vollversion kaufen. Besitzen Sie bereits eine
| W Voliversion kaufen ‘ % Demoversion starten ‘ %) Vollversion aktivieren

ler e e e Kauf erhalten haben. Alternativ kbnnen Sie zum Frei-

AquaSoft-Homepage Datenschutz  Impressum

Startfenster mit Freischalt-Aufforderung

Software deinstallieren

Wenn Sie die Software deinstallieren mdchten, kdnnen Sie dies Uber die Windows-Systemsteuerung im
Punkt Programme bzw. App & Features tun.

Zusatzlich bieten wir eine Deinstallations-Datei an. Diese kénnen Sie verwenden, wenn Sie das Programm
nicht Uber die Systemsteuerung entfernen kénnen. Die entsprechende Datei finden Sie unter "AquaSoft Wiki:
Deinstallation" ( Linkadresse: aquasoft.de/go/qgwv ).

1.3 Vorbereitungen

Windows 10 mit aktiviertem Ransomware-Schutz

aktiviert, sperrt Microsoft einige Ordner vor dem Zugriff durch nahezu jedes Programm. Stan-
dardmaRig sind die eigenen und o&ffentlichen Ordner fir Dokumente, Bilder, Musik und Videos
sowie die Eigenen Favoriten geschutzt. Diese kann man nicht aus dem Schutz entlassen, ohne
ihn ganz zu deaktivieren. Man kann aber selbst Ordner, die man schiitzen will, aufnehmen.
Nicht geschiitzt werden diirfen das Temp-Verzeichnis und die Anwendungsdaten, da Program-
me dort fir den Ablauf notwendige Daten bzw. nutzerspezifische Daten speichern.

] Microsoft hat in Windows 10 einen sogenannten Ransomware-Schutz eingebaut. Wird dieser

Ist der Ransomware-Schutz aktiv, muss AquaSoft DiaShow flr den Zugriff auf geschiitzte Ord-
ner freigeschaltet werden, um ein ordnungsgemaRiges Funktionieren zu ermdéglichen.

Anzahl der Bilder

Wenn die Prasentation abwechslungsreich und spannend ist, werden Freunde oder Familie Ihnen zustim-
men, dass Zeit relativ ist. So ist auch die Anzahl der Bilder eine ganz subjektive Entscheidung. Je besser Sie
das “Drehbuch schreiben”, desto besser werden Sie wissen, wie viele Bilder Sie zeigen sollten.

Auf die Frage nach der “optimalen Bildanzahl” gibt es keine allgemein giiltige Antwort.

Bevor Sie eine Prasentation gestalten, stellen Sie sich die folgenden Fragen:
¢ Gibt es unter den Bildern, den Videos und der Musik gentigend Abwechslung?

¢ Haben die Bilder und die Videos eine angemessene Qualitat?

¢ Habe ich die Prasentation so gestaltet, dass es fir den Zuschauer Momente gibt, die Spannung erzeu-
gen und Uberraschen?


http://wiki.aquasoft.de/wiki/index.php/Installation/Deinstallation
http://wiki.aquasoft.de/wiki/index.php/Installation/Deinstallation
http://wiki.aquasoft.de/wiki/index.php/Installation/Deinstallation
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Durch ein gutes Mal an Vorbereitung haben Sie bereits eine Bildauswahl getroffen, in der sich Motive nicht
wiederholen und die Aufnahmen interessant und abwechslungsreich sind.
Durch den Einsatz passender Musik erzeugen Sie Emotionen und verleihen besonderen Momenten Akzente.

Bilder sortieren

Um schnell und effektiv zu einem guten Ergebnis zu kommen, kénnen Sie einige Vorbereitungen im Vorfeld
treffen. Es ist sinnvoll, sich ein Verzeichnis anzulegen und dieses eventuell noch in Unterverzeichnisse aufzu-
teilen. Darin legen Sie |hre Bilder, geordnet nach selbst gewahlten Kriterien, ab.

Auch, wenn Sie die Bilder noch umbenennen mdchten, sollten Sie dies jetzt tun. Werden die Bilder erst ein-
gefligt und anschlieBend umbenannt oder verschoben, werden sie nicht mehr im Projekt angezeigt.

Bilder einfiigen, werden diese nicht noch einmal gespeichert. Es wird nur der Verweis zu dem
Ort gespeichert, an dem die Bilder liegen. Wenn die Bilder in einen anderen Ordner verscho-
ben oder umbenannt werden, kdnnen Sie nicht mehr liber den Verweis abgerufen werden.

] Organisieren Sie lhre Bilder, bevor Sie mit dem Erstellen des Projektes starten. Wenn Sie die

Arbeitsspeicher und Bildgrolde - Welche DateigroRe durfen die Bil-

der haben?

AquaSoft DiaShow und Stages sind als 32-bit-Anwendung und als 64-bit-Anwendung verflgbar. Unter Win-
dows 64-Bit kdnnen Sie im benutzerdefinierten Setup zwischen beiden Versionen wahlen. Verwenden Sie je-
doch die 32-bit-Version nur, wenn unbedingt notwendig. Wenn Sie die 32-bit-Anwendung benutzen, kdnnen
nur 2 GB Speicher beansprucht werden, dabei spielt es keine Rolle, wie viel Arbeitsspeicher ansonsten auf
dem Rechner zur Verfligung steht.

Die Anzahl der Pixel ist entscheidend

Es ist abhangig von der Speicherfragmentierung, wie groR die Bilder sein durfen, die noch verarbeitet werden
kdnnen.

Dabei ist nicht entscheidend, wie viel Platz ein Bild auf der Festplatte einnimmt. Dessen DateigroRe kann z.B
durch starke Komprimierung relativ gering sein. Was zahlt, ist die Anzahl der Pixel. Diese, multipliziert mit
vier, ergibt die Anzahl der Bytes, die dieses Bild an RAM-Speicher bendtigt. Zudem bestimmt die Anzahl der
verwendeten Effekte und der gleichzeitig sichtbaren Spuren die Auslastung des Speichers.

Sollten Sie Probleme mit dem Speicherverbrauch haben und Sie nicht mit starken Zooms oder Kamerafahr-
ten arbeiten, empfiehlt es sich deshalb, die Bilder vor Benutzung in AquaSoft DiaShow auf die Auflésung des
geplanten Abspielmediums zu verkleinern.
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Dateitypen

AquaSoft DiaShow und Stages unterstlitzen unter anderem folgende Dateitypen:

Bildformate

AquaSoft Bildcontainer (*.asimage)

AquaSoft JPNG (*.asjpng)

BMP-Bilder (*.bmp,*.dib*.rle)

Erweiterte Metafiles (*.emf)

Graphics Interchange Format (*.gif)

JPEG 2000 (*.jp2)

JPEG 2000 Codestream (*.j2c,*.j2k,*.jpc)

JPEG Bilder (*.jpg;*.jpeg)

Photoshop Bilder (*.pdd;*.psd)

Portable Network Graphic Bilder (*.png)

Portable Pixelmap Bilder (*.pbm,*.pgm,*.ppm,*.pxm)
Scalable Vector Graphics (*.svg)

Symbole (*.ico)

TIFF-Grafiken (*.fax,*.g3f,*.g3n,* tif;* tiff)
Truevision Bilder (*.icb;*.pix,*.targa,*.tga;*.vda;*.vst)
Windows Metafiles (*.wmf)

ZSoft Paintbrush Bilder (*.pcc;*.pcx)

Soundformate

Advanced Streaming Format (*.asf)
AIFF-Dateien (*.aiff)

FLAC-Dateien (*.flac)

IT/Impulse Tracker-Musik (*.it)
MIDI-Dateien (*.mid;*.rmi)
MOD-Musik (*.mod)

MP3-Dateien (*.mp3)

MP2-Dateien (*.mp2)

OGG Vorbis-Dateien (*.0gg)
S3M/Scream Tracker-Musik (*.s3m)
WAV-Dateien (*.wav)

Windows Media Audio (*.wma;*.wmv)
XM/FastTracker-Musik (*.xm)

~

Videoformate

Animiertes GIF (*.gif)

Common Intermediate Format (*.cif)
Digital Video (*.dv;*.dif)

DVD-Video (*.vob)

Flash-Video (*.flv)

Flic-Animation (*.flc)

Matroska Media Container (*.mkv)
MPEG (*.mpg; *.mpeg)

MPEG-2 Transportstream (*.mts;*.m2ts)
MPEG-4 Video (*.mp4;*.m4v;)

OGG Theora-Video (*.ogv)

Quicktime (*.mov)

Transportstream (*.ts)

Video fur mobile Endgerate (*.3gp;*.3gp2)
Video fur Windows (*.avi)

WebM-Video (*.webm)

Windows Media Video (*.wmv)

Das Einfiigen von GIF-Dateien kann sich schwierig gestalten, da fiir AquaSoft DiaShow nicht
erkennbar ist, wie lange die Animation andauert. Fiigen Sie GIF-Dateien immer Gber das /-
deo-Objekt ein. Die Anzeigedauer miussen Sie ggf. anpassen. Wenn Sie die Animation langer

anzeigen mochten, stellen Sie unter Einblendung die Option Keine ein, kopieren das Video-Ob-
fekt und figen es mehrfach ein, bis Sie die gewtinschte Lange erreicht haben. Alternativ ver-
wenden Sie das GIF im Effekt Wiederholung| 5.

1.4 Tastaturbelegung

In AquaSoft DiaShow und Stages kénnen Sie einige Funktionen auch Uber die Tastatur aufrufen. Viele Tas-
tenklrzel werden angezeigt, wenn Sie mit der Maus fur einen Moment Uber dem entsprechenden Schalter
bleiben. Es lassen sich ebenso einige Windows-typische Tastenkiirzel nutzen.

Abspielen
Abspielen (Vollbild): '[F9 oder F5
Abspielen ab hier (Vollbild): F8

Vorschau im Layoutdesigner: [F7

Abspielen im Vollbild anhalten/fortsetzen: LEERTASTE

Auslastung von CPU/GPU anzeigen (Vollbild): F12



Layoutdesigner

Bewegungsmarke einfiigen: EINFG

Ein- und auszoomen: STRG + Mausrad
Vertikal scrollen: Mausrad

Seitenverhaltnis beibehalten: UMSCH + Maus

Timeline
Alle Kapitel 6ffnen: STRG + [+
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Bewegungsmarke entfernen: ENTF
Manuelle Steuerung aufrufen: STRG + M
Horizontal scrollen: UMSCH + Mausrad

Rastereinstellungen ignorieren: STRG + Maus

Alle Kapitel schlieen STRG + -

Kapitel samt Inhalt 6ffnen und markieren: ALT + Mausklick

Vertikal scrollen: UMSCH + Mausrad
Horizontal scrollen: Mausrad

Breite andern: STRG + Mausrad
Hohe andern: UMSCH+STRG+ Mausrad

Markierungslinie setzen, wahrend Player im Layoutdesigner abspielt: LEERTASTE

Markierungslinie setzen, wenn Player nicht aktiv ist: UMSCH + Mausklick

Markierungslinie entfernen: Rechtsklick auf Linie

Objekte verschieben unter Beibehaltung des Abstandes zu Folge-Objekten in der Spur: ALT + Maus

Bei markiertem Objekt an Playhead-Position schneiden: T

Tastenkdrzel / Tastenkombinationen von Windows
Aktion riickgéngig machen STRG + Z

Aktion wiederherstellen STRG + 'Y

Alles auswahlen STRG + A

Mehrere Elemente auswahlen STRG

Kopieren STRG + C

Ausschneiden STRG + X

Einfligen STRG + V.

Léschen ENTF

Offnen STRG + O

Speichern STRG + S

Speichern unter... UMSCH + STRG + S
Hilfe / Handbuch 'F1

Umbenennen [F2

Dropdown-Liste aufklappen [F4
Vollbildmodus ein / aus F11

2 Schritt fur Schritt gestalten
2.1 Erste Schritte mit AquaSoft DiaShow

In drei Schritten zu einer ersten Prasentation: Starten Sie das Programm und wahlen Sie im Willkommens-

dialog ein leeres 16:9-Projekt aus.
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m Sieht Ihre Bildschirmansicht nicht so aus, wie die im Beispiel unten? Klicken Sie oben in der Tool-

bar auf Standard . um zur Standard-Ansicht zu gelangen.

1. Bilder einflgen

(4

Sk
77, ‘

Klicken Sie auf das Plus-Symbol, um Bilder einzufiigen

Klicken Sie auf das Plus-Symbol oben in der 7oolbar ("Werkzeugleiste") und fliigen Sie Ihre Bilder ein.
Wenn Sie mehrere Bilder gleichzeitig einfligen wollen, halten Sie die -Taste gedruckt und klicken
Sie im Dateiauswahl-Fenster mit der Maus auf die Bilder. Wenn Sie einen ganzen Bildordner einfiigen wol-
len, wahlen Sie aus dem oberen MenU Hinzufiigen | Verzeichnis.

« Im Kapitel "Bilder einfiigen"[ 7" lernen Sie weitere Méglichkeiten zum Einfiigen von Bildern kennen.
« Wollen Sie Ihre Bilder beschriften, dann lesen Sie das Kapitel "Bild beschriften"ss.

o Wie Sie Bilder mit einem Tonkommentar versehen, erfahren Sie im Kapitel "Sound-Assistent” [,

2. Hintergrundmusik einfigen

Klicken Sie auf das Musik-Symbol in der 7oolbar. Es
Offnet sich das Menu fur die Hintergrundmusik mit
einer leeren Titelliste. In dem Menu befindet sich ein
Plus-Symbol , Uber welches Sie Musiktitel hinzufu-
gen konnen. Bestatigen Sie mit OK, um die Titel in
das Projekt zu laden.

Hintergrundmusik hinzufiigen
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3. Die Show kann beginnen

Sie haben Bilder und Musik in zwei Schritten eingefiigt und kénnen nun die Prasentation abspielen. Klicken
Sie dazu auf den Abspielen-Button in der Menlileiste oder driicken Sie die Taste F9 . Die Uberblendungen,
also die Ubergange von einem Bild zum anderen, werden - abhangig von der Einstellung Extras / Pro-
grammeinstellungen / Standardbildeinstellungen - zufallig ausgewahlt. Im Kapitel "Uberblendung zuwei-
sen"[ 101 erfahren Sie, wie Sie diese selbst festlegen.

EL;] Eine kurze Einflihrung in das Programm erhalten Sie auch mit unserem Video "AguaSoft DiaShow
"™ 9: Programmiibersicht" ( Linkadresse: aquasoft.de/go/2dn2 )

2.2 Bilder einfugen

In AquaSoft DiaShow koénnen Sie auf verschiedenen Wegen lhre Bilder einfligen. Einige davon sind sehr in-
tuitiv zu bedienen, wahrend andere umfangreicheren Aufgaben gerecht werden. Erfahren Sie in diesem Ab-
schnitt, mit welchen Methoden Sie Bilder einfligen kénnen.

Far alle Varianten gilt:
e Sie konnen ein Bild zum Einfligen auswahlen bzw. markieren, indem Sie es mit der Maus anklicken.

e Mehrere Bilder lassen sich mit gedriickter STRG-TASTE plus Mausklick auswahlen.

o Mit gedriickter UMSCH-TASTE plus Mausklick lassen sich erstes und letztes Bild inklusive aller dazwi-
schen liegenden auswahlen.

¢ Alle Bilder kénnen Sie mit STRG + A auswahlen.

Bilder Uber das Plus-Symbol einfligen

@ In der 7Toolbar im oberen Bereich der Benutzeroberflache befindet sich ein grolies Plus-Symbol. Kili-
cken Sie auf das Symbol, so 6ffnet sich eine Ansicht lhrer Ordner und Speicherplatze. Hier wahlen
Sie nun den Ort aus, an dem sich die Bilder befinden, die Sie einfugen mdchten. Wahlen Sie ein Bild

oder mehrere Bilder aus und bestatigen Sie mit Offnen.

Bilder mit dem Bild-Objekt aus der Toolbox einfigen

. Wahlen Sie in der 7Toolbox den Reiter Objekte aus. Im Abschnitt Standard finden Sie das

Bild-Objekt. Fugen Sie es entweder mit einem Doppelklick ein oder ziehen Sie es mit der
Maus in die 7imeline oder Bilderliste an die Stelle, an der Sie ein Bild einfligen méchten. Es
ist auch méglich, das Bild-Objekt auf den Layoutdesigner zu ziehen.

Bild-Objekt Nachdem das Bild-Objekt platziert ist, 6ffnet sich die Ansicht Ihrer Ordner und Speicherplat-
ze. Zur Auswahl eines oder mehrerer Bilder gehen Sie genauso vor, wie es schon im obe-
ren Abschnitt beschrieben wurde.
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Bilder aus dem Dateibrowser einfugen

ke : _ =*>* In der Toolbox finden Sie unter dem Reiter Dateien den Datei-
= e —— == Ty browser. Wéhlen Sie in der oberen Zeile das Verzeichnis oder
T I den Ordner, in welchem sich Ihre Dateien befinden.

Die Bilder werden als kleine Vorschaubilder (Thumbnails) im
Dateibrowser angezeigt, darunter befindet sich der Dateiname.
Mit Hilfe des Suchfeldes, das sich unten links befindet, kdnnen
Sie gezielt nach einem Dateinamen oder Dateiformat suchen
und so schneller die gewinschte Datei anzeigen lassen.

i FERIAR N5 Zur Auswahl eines oder mehrerer Bilder gehen Sie genauso vor,
photo-1436397543931-01c4a51... photo-1443689100214-fbed37c... photo-MMElZ 190-ca40792... | Wle es SChon Im oberen Abschnltt beSChrIeben WUrde.

“ - Ziehen Sie ein oder mehrere Vorschaubilder an eine Stelle in

H_gal s der Timeline, um die Datei oder mehrere Dateien zu platzieren.
- ~x@ - v+ ® Achten Sie dabei auf den kleinen roten Strich. Dieser zeigt |h-
nen an, an welcher Stelle Sie die Datei platzieren werden, wenn

Sie die Maustaste loslassen.

Bilder per Drag & Drop einfugen

"Drag & Drop" ist das Prinzip vom "Ziehen und Fallenlassen". Wenn Sie aulerhalb der AquaSoft DiaShow
einen Ordner gedffnet haben, in dem sich lhre Bilder befinden, kénnen Sie die Bilder direkt in das Programm-
fenster der AquaSoft DiaShow ziehen. Verkleinern Sie dazu das Programmfenster, indem Sie die | WIN-
DOWS -Taste und gleichzeitig den 'PFEIL NACH UNTEN auf Ihrer Tastatur driicken (oder klicken Sie das
Symbol oben rechts zum Verkleinern des Fensters an). Nun kénnen Sie bequem Dateien aus einem Ordner
oder von |hrem Desktop in das Programm ziehen.

Bilder Uber "Hinzufugen" einfigen

[4 Bilder In der oberen Menlleiste gibt es den Menupunkt Hinzufiigen, bei dem Sie mehrere
Optionen zum Einflgen verschiedener Datentypen erhalten.

Wahlen Sie die Option Bilder, 6ffnet sich der Dateiauswahl-Dialog und Sie kénnen -
Videos wie oben beschrieben - eines oder mehrere Bilder wahlen.

£3  Hintergrundmusik

Iﬂ’) Sounds

Mit der Option Verzeichnis lasst sich ein kompletter Ordner einfligen. Wahlen Sie die-
se Option, so erscheint ein Dialog, in dem Sie genau definieren kénnen, welche Daten
[& Verzeichnis eingefiigt werden und ob auch Unterordner eingefligt werden sollen.

Importieren >

(—D Beliebige Dateien

Bilder mit dem Import-Assistenten hinzufugen

Im Menu Assistenten finden Sie den /mport-Assistent. Mit diesem kdnnen Sie Bilder direkt von der Kamera
oder dem Scanner in das Projekt einfiigen. Hierzu finden Sie im Kapitel "Import-Assistent” (2051 eine ausfiihrli-
che Beschreibung.

Bilder mit dem PowerPoint-Assistenten hinzufligen

Haben Sie eine PowerPoint-Prasentation und wollen Sie die einzelnen Folien in Ihr Projekt Ubertragen, dann
folgen Sie der Anleitung im Kapitel "PowerPoint-Assistent" | z05.

Bilder entfernen
Mochten Sie ein eingefligtes Bild entfernen, markieren Sie das Objekt und driicken die  ENTF-Taste. Oder
Sie klicken das Objekt mit der rechten Maustaste an und wahlen Entfernen.

ﬁ‘; Mehr zum Thema Bilder (und Videos) einfligen sehen Sie unserem Video "Bilder und Videos hinzu-
fugen (Erste Schritte in DiaShow 10)". ( Linkadresse: aquasoft.de/go/import )
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2.3 Videos einflgen

< B b In AguaSoft DiaShow und Stages kdnnen Sie Videos einfligen und diese bearbeiten.
3 ' Wahlen Sie zum Einfligen eines Videos das Video-Objekt, welches Sie in der Toolbox unter
_ A% ¢ dem Tab Objekte finden. Ziehen Sie das Video-Objekt aus der Toolbox in die Timeline.

LALRRLBERLE Sie werden nun aufgefordert, eine oder mehrere Videodateien auszuwahlen.
Video-Objekt

Nach der Auswahl |hres Videos ist es in der Timeline zu sehen. Je nachdem, welchen
Zoom Sie in der Timeline eingestellt haben, sehen Sie eine Anzahl von Frames aus dem Vi-
deo. Wenn Sie mit dem Mauszeiger (iber das Video fahren, konnen Sie sich den jeweiligen
Einzelframe anzeigen lassen.

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

I == | S - = = | L [ = s = =
00:0000:01  00:02 00:03 00:04 00:05 0@5:6 :OQDO{):OS 00:09 00:10 00:11  00:12  00:13
00:13.763, DSC_6240.MOV )

Einzelframes des Videos in der Timeline

Im Fenster Eigenschaften gibt es fiir das Video-Objekt verschiedene Einstellmdglichkeiten. Sollten in
Ihrer Ansicht die Eigenschaften nicht angezeigt werden, so konnen Sie die Eigenschaften mit einem
Rechtsklick auf das Video in der Timeline oder Bilderliste aufrufen.

Erfahren Sie im Kapitel "Video" |24 alles zu den Einstellméglichkeiten eines Video-Objektes.

Technische Informationen

AquaSoft DiaShow und Stages kénnen die meisten gangigen Videoformate abspielen und nutzt je nach Ver-
fugbarkeit die Grafikhardware zur effizienten Decodierung der Videos.

2.4 Sounds einfugen

In der Toolbox finden Sie das Sound-Objekt unter Objekte.
l Mit dem Sound-Objekt kdnnen Sie Musik, Gerausche, Klange, Kommentare etc. einfiigen.
Das Sound-Objekt kann unabhangig von der Hintergrundmusik verwendet werden.
Sound-Objekt

Sie kénnen das Sound-Objekt in |hr Projekt einfliigen, indem Sie es mit gedriickter Maustaste an die ge-
wunschte Stelle in der 7imeline ziehen.

Auch mit einem Doppelklick auf das Sound-Objekt kdnnen Sie es in das Projekt einfligen.

Sie kdnnen die Lautstarke fur einen Sound individuell festlegen. Wie das geht, erfahren Sie im Kapitel "Indivi-
duelle Lautstirkeregelung"| so.

1. Gruppe von Bildern mit Sound hinterlegen

Das Sound-Objekt wird beispielsweise verwendet, wenn ein Musikstlick oder ein Kommentar fiir eine feste
Anzahl von Bildern abgespielt werden soll.

Wenn Sie eine bestimmte Anzahl von Bildern mit einem bestimmten Sound unterlegen méchten, so nutzen
Sie daflr das Kapitel-Objekt aus der Toolbox.
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1.1 Kapitel-Objekt und Bild-Objekt einfiigen
Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Timeline.
Ziehen Sie auf das leere Kapifel-Objekt ein Bild-Objekt.

Wahlen Sie anschlielend mehrere Bilder aus oder ziehen Sie
fur jedes neue Bild ein Bild-Objekt in das Kapitel-Objekt.

Die Bilder sollten in der 7imeline nebeneinander stehen.

1.2. Sound-Objekt einfligen

Ziehen Sie nun unter die Bildgruppe auf den Schriftzug “Hierher
Ziehen, um neue Spur anzulegen” ein Sound-Objekt und wahlen
Sie eine Sound-Datei aus.

Auf diese Weise legen Sie eine neue Tonspur an.

1.3. Soundlange anpassen

Sollte die Sound-Datei zu lang sein, kdnnen Sie die Dauer des
Sound-Objektes im Bereich Ejgenschaften unter Dauer anpas-
sen. Eine andere Moglichkeit ist es, am Rand des Sound-Objek-
fes mit gedriickter Maustaste zu ziehen (der Mauszeiger wird zu
einem Pfeil mit zwei Spitzen) und so dessen Lange anzupassen.

Sound unter Bildern eingefligt

2. Eigenen Sound aufnehmen

Mit Hilfe des Soundaufnahme-Objektes oder Uber den Sound-Assistenten kdnnen Sie einen eigenen Ton-
kommentar aufnehmen.

Im Kapitel "Sound-Assistent"| 611 erfahren Sie, wie Sie einen Kommentar aufnehmen. Die Sound-Aufnahme
ist nur in Ultimate und Stages verfiigbar.

2.5 Seitenverhaltnis

Im ersten Schritt der Gestaltung lhres Projektes sollten Sie sich flr das richtige Seitenverhaltnis entscheiden.
In diesem Kapitel méchten wir Ihnen zeigen, wie Sie das Seitenverhaltnis finden, welches am besten zu lhren
Bedurfnissen passt. Bevor Sie |hr Projekt erstellen, miissen Sie wissen, wo lhre Prasentation spater wieder-
gegeben werden soll. Wenn das Seitenverhaltnis lhres Projekies mit dem des Ausgabegerates Uberein-
stimmt, ist das der Idealfall.

Richten Sie sich bei der Frage nach dem Seitenverhaltnis immer nach lhrem Ausgabe-Gerat.

10
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Es ist mdglich, dass lhre Fotos und Videos ein anderes Seitenverhaltnis
besitzen, als Ihre Prasentation:

o Mit einer Spiegelreflexkamera aufgenommene Bilder haben meist
das Seitenverhaltnis 3:2.

e Altere Kompaktkameras nehmen Fotos in 4:3 auf. !

e Smartphones nehmen Bilder und Videos in 16:9 oder 9:16 auf. i 4:3

e Mit einem iPhone oder iPad nehmen Sie Bilder im Format 4:3 auf.

Die Ausgabe-Gerate hingegen konnen dagegen ein anderes Seitenverhalt- ~  ===========-~-
nis besitzen:

e Moderne Flachbild-Fernseher und PC-Monitore besitzen meist das
Seitenverhaltnis 16:9.

¢ Social Media Kanéle haben unterschiedlichste Anforderungen, z.B. 1:1 oder 9:16 fur Hochkantvideos.
o Bei der Ausgabe Uber einen Beamer kann das Seitenverhaltnis unterschiedlich ausfallen. Informieren
Sie sich im Vorfeld darlber.

Sie sehen, dass die Inhalte lhres Projektes und das Gerat, auf dem Sie die Prasentation wiedergeben wollen,
sehr unterschiedliche Seitenverhaltnisse besitzen kénnen. Passt man die Fotos und Videos sowie Hinter-
grinde und andere Gestaltungselemente dem Seitenverhaltnis des Ausgabegerates an, hat man am Ende
ein stimmiges, professionelles Projekt erstellt. AquaSoft DiaShow und Stages bieten hierzu viele Méglichkei-
ten, die Sie im Folgenden kennenlernen.

Die Auswahl des passenden Seitenverhaltnisses ist wichtig, damit lhre Prasentation spater mog-
lichst ohne schwarze Balken, also bildschirmfiillend, wiedergegeben wird.

2.5.1 Projekt-Seitenverhaltnis anpassen

e i pree o per e x | Wenn Sie das Programm 6ffnen, erscheint der Will-
. kommens-Dialog. Er bietet die Option, ein neues Pro-
Q”ﬁqu_ag@& jekt zu erstellen und gibt dafiir drei verschiedene Sei-

tenverhaltnisse zur Auswahl vor: 16:9, 9:16 und 1:1.
Offnet sich bei lhnen der Willkommens-Dialog nicht
Wenes Prajekt H m - oder haben Sie diesen bereits geschlossen, so kon-
g nen Sie lUber Date/ / Neu ein neues Projekt mit dem
gewunschten Seitenverhaltnis erstellen.

gl ++‘+ e Sie haben nun lhr Seitenverhaltnis festgelegt. Jetzt
verwenden /+ @ Sffnen fugen Sie lhre Fotos ein. lhre Fotos kdnnen - je nach
Aufnahmegerat - ein anderes Seitenverhaltnis besit-
zen, als lhr Projekt. Ist das Seitenverhaltnis der Bilder
Zuletzt gedfinete Projekte: ein anderes als das lhres Projektes, tauchen leere
Stellen im Layoutdesigner auf, die meist schwarz dar-
gestellt werden. Um dies zu vermeiden, kénnen Sie
Ihre Bilder formatfillend darstellen lassen.

|: Dialog beim Start anzeigen _

Willkommens-Dialog

1
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Grundeinstellungen

Das Seitenverhaltnis nachtraglich verandern

Das Seitenverhaltnis eines bestehenden
Projektes andern

Wenn Sie bemerken, dass Sie fir ein Projekt das
falsche Seitenverhaltnis gewahlt haben, kdnnen Sie
auch spater noch ein anderes einstellen. Dazu kli-
cken Sie auf den Schalter Einstellungen, der sich
oben in der Toolbar befindet. Hier kdnnen Sie in den
Grundeinstellungen unter Seifenverhdéltnis verschie-
dene Optionen auswahlen. Uberpriifen Sie nach einer
Anderung bereits gestaltete Teile Inhrer Prasentation,
wie z.B. Texte auf deren korrekte Positionierung.

2.5.2 Bilder dem Seitenverhaltnis anpassen

Anpassung Uber Bild-Eigenschaften

Folgende Optionen fiir ein Bild oder Video gibt es:

Seitenverhaltnis automatisch anpassen

Im Fenster Ejgenschaften kdnnen Sie unter Position /
Seifenverhéltnis verschiedene Einstellungen vorneh-
men, um das Seitenverhaltnis lhres Fotos automa-
tisch dem Seitenverhaltnis des Projektes anzupas-
sen.

Beibehalfen - Das Bild behalt sein Seitenverhaltnis. Ist es ein anderes, als das des Projektes, werden

schwarze Rander angezeigt.

_] Zuschneiden - Das Bild wird an den Randern so beschnitten, dass es das gleiche Seitenverhaltnis er-
halt, wie das Projekt (die Originaldatei wird nicht verandert, nur die Anzeige des Bildes in Projekt ist zu-

geschnitten).

Verzerren - Das Bild wird so gestaucht bzw. gestreckt, dass es in das Seitenverhaltnis des Projektes
passt. Dies eignet sich nicht fur Bilder von Menschen, da diese eine unnatirliche oder unschmeichel-

hafte Figur erhalten kénnen.

12
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5 Intelligent zuschneiden - Das Bild wird an den Randern so beschnitten, dass es das gleiche Seitenver-

=== haltnis erhalt, wie das Projekt (die Originaldatei wird nicht verandert, nur die Anzeige des Bildes ist zu-
geschnitten). Es werden beim Zuschneiden Gesichter berticksichtigt (Gesichtserkennung), sodass die-
se mdglichst vollstédndig zu sehen sind.

Mit den Symbolen fur Ausrichtung kénnen Sie die Position des Bildes auf dem Bildschirm beeinflussen bzw.
vorgeben, auf welchen Bereich des Bildes bei "Zuschneiden" zugeschnitten werden soll. Die Mittelposition
entspricht "Zentriert".

PP P L AL E ke s R E PPP H- L AL F-emned s 2@
@) O

D I - | <« K D b | coonoo D b - <t KI DI 5> | ooooo00
Bild in 16:9 Projekt mit Seitenverhaltnis "Beibehalten" Bild in 16:9 Projekt mit Seitenverhaltnis "Zuschneiden"

Méochten Sie alle Bilder auf die gleiche Weise bearbeiten, genlgt es, diese mit dem Druck der Tas-
ten STRG + A zu markieren. Nun muss nur noch die gewiinschte Option gewahlt werden, diese
wird dann auf alle markierten Bilder angewendet.

e P — =" Bildgrofie und -position manuell anpassen

In dem folgenden Beispiel lernen Sie, wie Sie die Bil-
der nach Ihren eigenen Vorstellungen dem Seitenver-
haltnis des Projektes anpassen kdénnen.

Erstellen Sie ein neues Projekt im Seitenverhaltnis
16:9 Uber Neu | Neues Projekt im 16:9-Format. Fi-
gen Sie ein Bild hinzu, das nicht dem Seitenverhaltnis
16:9 entspricht. Das Seitenverhaltnis ist in den Eigen-
schaften auf Beibehalten gestellt.

Sie sehen nun schwarze Rander neben dem Bild, die
Sie vermeiden mdchten.

>3 Ipv‘«lklbll»‘mmml
Schwarze Rander links und rechts

13
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Eingabemaske fiir Beschreibung der eigenen Vorlage

Eigene Vorlagen sind unter "Eigene Objekte" zu finden

Verkleinern Sie den Ausschnitt im Layoutdesigner, in-
dem Sie oben links auf die Lupe mit dem Minus-Sym-

bol . klicken. Ziehen Sie das Bild mit den Eckpunk-
ten des Positionsrahmens groler, bis die schwarzen
Réander verschwunden sind. Positionieren Sie dann
den gewlnschten Bildausschnitt im sichtbaren Be-
reich.

Als Vorlage speichern (optional)

Dieses Feature steht nur in AquaSoft
DiaShow Ultimate und Stages zur Verfu-

gung.

Wenn Sie viele Bilder haben, die im Seitenverhaltnis
manuell angepasst werden sollen, lohnt es sich, die
eben erstellte Positionierung als eigene Vorlage zu
speichern. Danach kdénnen Sie das Seitenverhaltnis
automatisiert in nur einem Schritt anpassen. Ziehen
Sie das Bild, das Sie eben manuell angepasst haben,
aus der 7imeline in die Toolbox und geben Sie im fol-
genden Dialog der Vorlage einen Namen.

Vorlage in der Toolbox

Sie finden die eben erstellte Vorlage jetzt in der 7oo/-
box unter Objekte / Ejgene Objekte. Um nun weitere
Bilder mit der gleichen Formatierung einzufiigen, zie-
hen Sie die gespeicherte Vorlage mit gedriickter
Maustaste einfach in die 7imeline oder Bilderliste. Es
offnet sich der Dialog zum Einfligen der Bilder. Wah-
len Sie nun die Bilder aus, die mit den Einstellungen
der gespeicherten Vorlage eingefligt werden sollen.
Die eingefiigten Bilder haben jetzt die gespeicherte
Formatierung und mussen nicht mehr angepasst wer-
den.

14
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Wie Sie Hochformate und andere Fotos ohne schwarze Rander in lhre Diashow einbinden, erfahren
Sie im Blog-Artikel mit Video "Hochformat-Fotos gut prasentieren”.

( Linkadresse: aquasoft.de/go/hoch )

2.5.3 Gestaltung anpassen

Oft hat man sich Gedanken zum Bildaufbau und zur Bildkomposition gemacht. Diese Arbeit sollte nicht durch
Zuschneiden beeinflusst werden. Auch in diesem Fall missen Sie schwarze Rander nicht hinnehmen. Im
Folgenden werden drei Varianten beschrieben.

Variante 1: Der Bild vor Bild-Effekt

Mit dem Bild-vor-Bild-Effekt wird lhr Bild automatisch vor einem Hintergrund gezeigt, der
C aus lhrem Bild erzeugt wird. Dabei lasst sich u.a. die BildgréRe des Vordergrundbildes be-
‘m einflussen sowie der Hintergrund einfarben oder weichzeichnen. Mehr zu diesem Objekt-
Effekt erfahren Sie im Kapitel Bild-vor-Bild | 155\

Bild-vor-Bild

Variante 2: Mit Spuren den Vordergrund und den Hintergrund gestalten

Alternativ zu empfehlen ist die Arbeit mit mehreren Spuren. Im Kapitel "Mit mehreren Spuren arbeiten” 1041 er-
lernen Sie die Vorgehensweise. Die Spuren innerhalb eines Kapitels ermdglichen es lhnen, Bilder als Hinter-
grund zu verwenden, wahrend andere Bilder im Vordergrund erscheinen.

1. Dazu ziehen Sie mit gedriickter Maustaste ein Kapite/ aus der 7oolbox in die Timeline.

2. Ziehen Sie ein Bild-Objekt in das Kapife/ und wahlen Sie ein Bild aus, das als Hintergrund dienen soll.

3. Danach ziehen Sie unter dieses Bild ein weiteres Bi/d-Objekt auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue
Spur anzulegen". Wahlen Sie jetzt alle Bilder aus, die im Vordergrund erscheinen sollen.

Variante 3: Mehrere Bilder zeigen

Wenn in lThrem Projekt Hochkantbilder vorkommen, kénnen Sie auch zwei Bilder im Layoutdesigner neben-
einander platzieren und diese gleichzeitig anzeigen lassen.

1. Ziehen Sie mit gedriickter Maustaste ein Kapite/ aus der 7oolbox in die Timeline.
2. Nun ziehen Sie ein Bild-Objekt in das Kapite/, wahlen Sie zwei Bilder aus.

3. Ziehen Sie jetzt eines der Hochkantbilder unter das andere (wieder auf den Schriftzug "Hierher ziehen,
um neue Spur anzulegen").

4. Im Layoutdesigner konnen Sie die Bilder beliebig platzieren oder drehen.

5. Zum Schluss kénnen Sie jedem Bild auch einen Rahmen geben, den Sie in der 7oo/box unter dem Reiter
Bildeffekte - Rahmen finden.

15
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Unpassendes Seitenverhaltnis kreativ umgehen

Beispiel: 3:2-Fotos ohne schwarze Balken und Beschnitt

Die meisten Spiegelreflex-Kameras nehmen Fotos im Seitenverhaltnis 3:2 auf. Einige Fotografen legen sehr
viel Wert auf die Bildkomposition, es ist daher manchmal unerwiinscht, dass das Bild beschnitten wird, um in
das Seitenverhaltnis 16:9 zu passen.

Abspielgerate gibt es jedoch haufiger mit dem Seitenverhaltnis 16:9, sodass man, wenn man auf das
Zuschneiden verzichtet, schwarze Balken an den Seiten sieht. Auch dies ist in einigen Fallen unerwiinscht.
Fuir dieses Dilemma gibt es viele Ldsungswege mit unterschiedlichem Ergebnis und Schwierigkeitsgrad.
Meist besteht der Wunsch, dass der Fokus auf den Fotos liegt und keine Animationen oder Effekte zum Ein-
satz kommen. Auch hier gibt es zahlreiche Varianten.

Im folgenden Beispiel sehen Sie, wie man Bilder, die nicht das Seitenverhaltnis des Projektes haben, ohne
zu beschneiden und ohne schwarze Rander einfligen kann.

1. Kapitel und Weichzeichner-Effekt einfu-
L ! | gen

M = = e = Ziehen Sie aus der 7Toolbox ein Kapitel-Objekt in die

Timeline.

Ziehen Sie in das Kapitel-Objekt den Weichzeichner-
Effekt aus dem Bereich Live-Effekte/Video-Effekte.

Weichzeichner-Effekt befindet sich in Kapitel-Objekt

16
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Seitliche Rander. werden ausgeblendet

Hauptbild wird links und rechts sanft ausgeblendet

Schritt fir Schritt gestalten

2. Bilder in Weichzeichner-Effekt einfugen

Ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in den
leeren Weichzeichner-Effekt, der sich in der 7Timeline
befindet.

Wabhlen Sie eines oder mehrere Bilder aus. Es soll
sich um die Bilder handeln, die Sie spater ohne
Zuschnitt zeigen wollen. Sie werden in Schritt 4. noch
einmal eingefligt.

Im Bereich Eigenschaften wahlen Sie als Einblen-
dung Alphablending aus. Unter Seitenverhaltnis wah-
len Sie die Option Zuschneiden.

3. Weichzeichner-Effekt bearbeiten

Klicken Sie in der 7imeline auf den farbigen Rahmen
des Weichzeichner-Effektes. Im Bereich Eigenschaf-
ten kénnen Sie nun die Starke des Effektes festle-
gen. Die im Effekt liegenden Bilder dienen nun als
Hintergrund.

4. 3:2-Foto ohne Zuschnitt einfligen

i Ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in das Ka-

pitel unterhalb des Weichzeichner-Effektes. Die Bil-
der, die Sie auswahlen, sollten die gleichen Bilder
sein, die sich schon im Weichzeichner-Effekt befin-
den.

5. Bearbeitung des Hauptbildes (optional)

Wollen Sie das Hauptbild ebenfalls dezent bearbei-
ten, kénnen Sie in der 7oolbox den Reiter Bildeffekte
wahlen. Dort gibt es im Bereich Masken den Bildef-
fekt Ausblenden, schwach.

Ziehen Sie diesen Bildeffekt auf das untere Bild in der
Timeline, wenn Sie einen sanften Rand fir das Bild
winschen.

17
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W Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem diese Methode
angewandt wurde. Sie kdnnen das Beispiel-Projekt auch kopieren und in lhr Projekt einfligen. Dort
kénnen Sie den Text andern. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "3:2 in 16:9". In diesem
Beispiel-Projekt finden Sie auflerdem noch zwei andere Lésungen.

2.6 Projekt speichern

Wenn Sie mit dem Projekt zufrieden sind und die Vorschau Ihrer Prasentation schon einmal betrachtet ha-
ben, dann sollten Sie lhr Ergebnis speichern. Auch, wenn Sie erst einen Zwischenstand bei der Arbeit mit
dem Programm erreicht haben, sollten Sie diesen speichern. In AquaSoft DiaShow bzw. Stages gibt es dazu
verschiedene Mdglichkeiten, die im Folgenden naher erklart werden.

1. Das sollten Sie immer tun: Speichern als ads-Datei

@ Neues Projekt.ads - AquaSoft DiaShow Ultir

Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hinzufig

MNeu 3
Offnen 3
E
Wiederherstellen 3
|E] Speichern Strg+5S

Speichern unter..  Umsch+5trg+5
(B

@ Beenden Alt+F4

Speichern als ads-Datei

1.1 Projekt 6ffnen

Sobald Sie einen Zwischenstand oder ein fertiges Projekt speichern moch-
ten, gehen Sie auf Datei - Speichern unter.

Geben Sie einen Namen fir |hr Projekt ein und wahlen Sie ein Verzeichnis,
welches Sie gut wiederfinden kdénnen, aus. Manchmal ist es sinnvoll, fur
Projekte ein eigenes Verzeichnis anzulegen.

Speichern Sie das Projekt immer als ads-Datei ab.

Um ein gespeichertes Projekt zur Weiterbearbeitung oder Ausgabe im Programm zu 6ffnen, gibt es mehrere

Wege.

¢ klicken Sie die ads-Datei mit einem Doppelklick an. Die ads-Datei wird mit dem verknupften Programm

geoffnet.

e klicken Sie die ads-Datei mit Rechts an und wahlen Sie erst "Offnen mit" und dann DiaShow bzw. Sta-

ges

o Starten Sie DiaShow bzw. Stages, je nach Einstellung erscheint das Willkommen-Fenster. Klicken Sie
auf "Projekt 6ffnen" und wahlen Sie die ads-Datei von lhrem Rechner aus.

e Starten Sie DiaShow bzw. Stages und gehen Sie auf Datei - Offnen. Wahlen Sie die ads-Datei von

lhrem Rechner aus.

| Speichern Sie die Projektdatei immer als ads-Datei ab. Nur so konnen Sie spater Ihr Projekt noch
bearbeiten. Die Bearbeitung von Texten, Bildern, Uberblendungen etc. ist nur innerhalb der ads-Da-

tei moglich.

In der ads-Datei selbst werden keine Bilder, Musik oder Videos gespeichert. Das Programm merkt
sich, wo Ihre Daten liegen und ruft sie von dort ab. Sobald sich der Speicherort lhrer Daten andert,
sie geloscht oder umbenannt werden, konnen die Daten nicht mehr abgerufen werden. Sie kdnnen
das Projekt archivieren 207}, um zu verhindern, dass Daten spater nicht mehr gefunden|zs) werden.

2. Ausgabe als Video fur PC und TV

Viele Smart-TV oder mobile Gerate kénnen bestens Videos abspielen. AquaSoft DiaShow gibt passend dazu
Videos aus. Besonders das MP4-Format wird von vielen Geraten akzeptiert.

Wahlen Sie im Menu Assistenfen den Video-Assistent und erstellen Sie ein MP4-Video. Unter Zielordner ge-
ben Sie den Ort an, an dem das Video gespeichert werden soll. Mehr zu diesem Thema erfahren Sie im Ka-

pitel "Ausgabe als Video" |21\,
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3. Ausgabe als DVD oder Blu-ray

Wie Sie Ihr Projekt als Video-DVD ausgeben, erfahren Sie im Kapitel "DVD-Player"|226\. Das Brennen einer
Blu-ray wird im Kapitel "Blu-ray-Player"|21g1 erlautert.

4. Ausgabe nur fur PC zur Live-Prasentation oder Archivierung

Wenn Sie ein Projekt live vorfihren mdchten, bietet Ihnen AquaSoft DiaShow die Mdglichkeit, dieses mit al-
len dazugehorigen Dateien in einem eigenen Verzeichnis zu speichern. Zur Weitergabe fir andere PCs kon-
nen Sie einen eigenen Player exportieren und |hre Bilder schitzen. Diese Option ist auch interessant, wenn
Sie ein Projekt beendet haben und alle dazugehdrigen Daten an einer Stelle speichern mdchten. Im Kapitel
"PC-Présentation" |8 erfahren Sie dazu mehr.

3 Programmubersicht

Der Aufbau der Oberflache

Die Beschreibung der Steuerelemente bezieht sich auf die Standard-Ansicht. Diese kdnnen Sie un-
ter Ansicht - Standard einstellen.

AquaSoft DiaShow und Stages enthalten ein grofles Repertoire an Werkzeugen, mit denen Sie |hr Projekt
bearbeiten kénnen. In der folgenden Grafik finden Sie einen Uberblick der wichtigsten Steuerelemente. Oft
wird hier von Objekten die Rede sein. Objekte sind alle Elemente, die in ein Projekt eingefligt werden kon-
nen, z.B. Bilder, Texte, Musik, Videos, Flexi-Collagen und weitere.

- & x

sistenten  Ansicht Hilfe
® i . B o = ] b O O a r o
o S eotes || i o | i
T e o x| [ egmredunen oax

Standard  Storyboard  Bilderliste  Toolbos

1T = HE |
i [TOO|bOX

nnnnn

. Hintergrundmusikspur i

Bereiche des Programms

19



AquaSoft DiaShow - Hilfe

Die Toolbar

Toolbar im oberen Bereich der Benutzeroberflache (Ultimate)

Unter Ansicht | Symbole beschriften kdnnen Sie die Beschriftung der Toolbar-Elemente an- und ausschalten.

20



Programmubersicht

Die einzelnen Symbole der Toolbar:

[] - Erstellt ein neues leeres Projekt.

Offnet ein bereits gespeichertes Projekt.

Speichert Ihr Projekt.

Letzte Aktion riickgangig machen / wiederherstellen.
Flgt Bilder, Videos und Sounds in |hr Projekt ein.

Offnet das Meni zum Einfiigen der Hintergrundmusik.

A @ 7 A

Offnet die Projekteinstellungen. Diese Einstellungen beziehen sich nur auf das aktuell gedffnete Pro-
jekt.

-0
-

4

Spielt Ihre Prasentation vom Anfang ab.
Spielt die Prasentation ab Playhead-Position oder ab der markierten Stelle. (umschaltbar)
Offnet den Ausgabe-Assistenten zum Erstellen von CDs/DVDs.

Ermdglicht das Suchen nach Texten, Dateinamen und Stichworten in lhren Projekten.

g v Ll 9 V

Ladt die Standard-Ansicht des Programms.
EEE Ladt die Storyboard-Ansicht des Programms.

Ladt die Bilderlisten-Ansicht des Programms (nur in AquaSoft DiaShow Ultimate).

Ladt die 7oolbox-Ansicht des Programms.

g o

Ladt die Vertikale Timeline-Ansicht des Programms (nur in ).

(=l

Ladt eine eigene gespeicherte Ansicht des Programms. (nur in AquaSoft DiaShow Ultimate).
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Eigenschaften eines Bild-Objektes

3.1 Der Layoutdesigner

Eigenschaften von Objekten

Jedes Objekt hat bestimmte Ejgenschaften, die Ihnen
angezeigt werden, wenn Sie das Objekt in der Bilder-
liste, Timeline oder im Storyboard anklicken. Im ne-
benstehenden Beispiel werden die Eigenschaften ei-
nes Bild-Objektes angezeigt.

Sie kénnen hier z.B. die Anzeigedauer (unter Dauer)
Ihres Bildes und die Art der Ein- und Ausblendung
bestimmen.

Am Reiter 7ext konnen Sie das Bild beschriften und
Textformatierungen festlegen. Am Reiter Sound kén-
nen Sie dem Bild einen selbst aufgenommenen Kom-
mentar oder einen Sound zuordnen. Am Reiter
Transparenz legen Sie eine Transparenzkurve fest.

Die einzelnen Objekte und deren Ejgenschaften wer-
den im Kapitel "Eigenschaften von Objekten"| 251 ge-
nau erlautert.

Im Layoutdesigner sehen Sie die Voransicht lhrer Prasentation. Hier sehen Sie, wie Bilder und Texte auf
dem Bildschirm wiedergegeben werden. Der Layoutdesigner ist Ihre Arbeitsflache zum Platzieren von Objek-
ten. Schieben Sie Bilder, Videos, Texte und mehr an die gewilinschte Stelle und benutzen Sie die Anfasser
an den Objekten, um diese zu vergrofiern oder zu verkleinern. Im Layoutdesigner legen Sie auch den Ablauf
von Bewegungspfaden| s und Kameraschwenks| 711 fest.

Vorschau im Layoutdesigner

Folgende Symbole stehen fiir die Ansicht im Layoutdesigner zur Verfigung:
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ik Auswahlrahmen kann Uber den gesamten Bereich des Lgyoutdesigners gezogen werden, um mehrere
" Objekte zu markieren.

Zeigt Pfade und Pfadpunkte aller markierten Objekte an.

= Zeigt Objekte an, die das ausgewahlte verdecken wirden.

® VergroRert die Ansicht im Layoutdesigner.
,G) Verkleinert die Ansicht im Layoutdesigner.
O Stellt die Normalansicht/den Standard-Zoom im Layoutdesigner-Fenster wieder her.

-+  Auswahl des Rasters, an dem sich die Bilder und Objekte ausrichten lassen.

-
L

Am unteren Rand des Lgyoutdesigners finden Sie Buttons zur Steuerung des Abspielverhaltens.
b o
D> % - <« K P B> 0000000 © S8~

D Spielt die Prasentation von Anfang bis Ende ab.

o Spielt die Présentation ab dem Punkt ab, an dem sich der Playhead befindet oder ab dem markier-
| ten Objekt (umschaltbar).

Aktiviert die Live-Vorschaul 251 (nur in Stages).

. Sehen Sie die Vorschau des Bewegungspfades direkt im Layoutdesigner und bearbeiten Sie den
ﬁ Bewegungspfad, wahrend dieser ablauft. Diese Funktion gibt es nur in der AquaSoft Stages.

Wenn Sie die Prasentation im Layoufdesigner abspielen, dann verandert sich die Leiste.
[ O <« KD > 00:01.468

I Pausiert das Abspielen.

Beendet das Abspielen.

Springt zum vorherigen Bild, wenn Player pausiert wird.

Springt zum nachsten Frame.

Y a O

23



AquaSoft DiaShow - Hilfe

Bereiche im Layoutdesigner

B _1 4~ [L]m |
Nicht sichtbarer Bereich

Sichtbarer Bereich

Bereiche im Layoutdesigner

auszoomen.

Raster im Layoutdesigner

An Objekten einras-
ten

Standard

Es gibt zwei Bereiche im Layoutdesigner. Der sicht-
bare Bereich beinhaltet alle Elemente, die spater
auch beim Abspielen der Prasentation sichtbar sind.
Die im nicht sichtbaren Bereich platzierten Elemente
sind beim Abspielen der Prasentation nicht zu sehen.
Der nicht sichtbare Bereich kann dazu genutzt wer-
den, um Bewegungspfade Uber den Bildrand hinaus
zu flhren. So kénnen Sie Elemente lhres Projektes in
den sichtbaren Bereich einfliegen oder ausfliegen las-
sen. Bewegungen kénnen also schon auRerhalb des
sichtbaren Bereichs stattfinden und dann in den sicht-
baren Bereich Ubergehen. So kénnen Sie Bilder und
Texte z.B. von links nach rechts Gber den Bildschirm
laufen lassen.

Mit den Lupensymbolen im Layoutdesigner kdnnen
Sie in den sichtbaren Bereich hinein- und wieder her-

Im Layoutdesigner kbnnen Sie ein Raster
einblenden. Dazu gibt es verschiedene Op-
tionen:

Objekte, wie Bilder oder Text, orientieren sich an den im Layoutdesigner vorhande-
nen Objekten und rasten an diesen ein.

Das Raster ist passend zum Seitenverhaltnis aufgeteilt.
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Regelmalig Die Kastchen des Rasters haben die gleiche Héhe und Breite.
Mittellinien Es werden eine horizontale und eine vertikale Mittellinie angezeigt.
Phi-Matrix Zeigt Linien fur den goldenen Schnitt an.

Alle Raster konnen miteinander kombiniert werden. Wahlen Sie dazu die verschiedenen Raster-Optionen
aus, vor jeder aktiven Option erscheint dann ein Hakchen. Mit einem erneuten Klick kénnen Sie die Option

wieder deaktivieren.

Steuerung der Ansicht im Layoutdesigner

Sie kénnen die Ansicht im Layoutdesigner mit den Lupen-Symbolen, aber auch mit der Kombination aus der

STRG -Taste und dem Drehen des Mausrads verkleinern und vergrof3ern.

3.2 Live-Vorschau

:ﬂ Dieses Feature steht nur in AquaSoft Stages zur Verfligung.

> % - <« KD > | ovo0.000

; e T e B e
0k DM 0012 00:13 00:16 0017

Live-View-Symbol in der Player-Steuerung

In Stages haben Sie die
Mdglichkeit, bestimmte Ab-
schnitte oder Spuren live
im Layoutdesigner zu be-
trachten. Das funktioniert
Uber den Playhead (Ab-
spielkopf), den Sie in der
Timeline manuell verschie-
ben kdnnen. Um die Live-

Vorschau mit Playhead zu aktiveren, klicken Sie auf das Playhead-Auge-Symbol, das sich unten im Layout-

designer befindet.

Klicken Sie anschlieRend in der Timeline den Bereich an, den Sie ansehen wollen. Wenn Sie z.B. alles, was
sich in einem Kapitel befindet, betrachten wollen, wahlen Sie in der Timeline das Kapitel aus. Moéchten Sie
die Vorschau nur bis zu einer gewissen Spur ansehen, so klicken Sie in der Timeline auf die Spur, bis zu der

die Vorschau gezeigt werden soll.

Schieben Sie den Playerhead hin und her, um die Vorschau zu betrachten. Die Geschwindigkeit der Vor-

schau steuern Sie (iber die Schnelligkeit der Bewegung mit dem Playhead.

Es werden nicht unbegrenzt viele Objekte in der Live-Vorschau angezeigt. Die Anzahl ist abhangig
vom eingestellten Wert flir "Objekte gleichzeitig" unter Extras / Programmeinstellungen / Layout-
designer. AulRerdem werden keine Objekte angezeigt, die nach dem selektierten liegen.

3.3 Bewegungspfad-Vorschau

:ﬂ Dieses Feature steht nur in AquaSoft Stages zur Verfligung.
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In Stages haben Sie die
- 00:00.000 ol T - .
[} Tb « k] H > to | &/ Mdglichkeit, den Bewe-
X8 Vollstandig gungspfad eines Objektes
abzuspielen, auch wah-
"’ Segment rend Sie diesen gerade an-
: passen.
X#  Biszum Ende
3  Schieife
Bewegungspfad-Vorschau in der Player-Steuerung
Vollsténdig Spielt den gesamten Bewegungspfad ab.
Segment Spielt ein bestimmtes Segment des Bewegungspfades ab.

Bis zum Ende Spielt Bewegungspfad von gewahlter Marke bis zum Ende ab.

Schleife Wiederholt gewahlte Bewegung.

3.4 Die Toolbox

T = = x Sje finden die 7oolbox in der Standard-Ansicht auf
Enblendingen Ausblendungen Bewegungen Dateien der linken Seite.
Objekte Inteligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

In der 7oolbox finden Sie alle Objekte, die in ein Pro-

¥ Standard =
- =1 jekt eingefiigt werden konnen. Diese koénnen Sie
g =-- anklicken und mit gedrickter linker Maustaste an die
h I m | | gewtinschte Stelle in der Bilderliste oder Timeline
L— oder auch auf den Layoutdesigner ziehen. Dieser
B e iea Sound Kapie Vorgang nennt sich "Drag & Drop".

lungl2s7) am Ende oder rechts neben dem aktuell
markierten Objekt in Ihr Projekt eingefgt.

r 71 // Alternativ kdnnen Sie auch doppelt auf eines der Ob-
@ / VA jekte klicken, es wird dann (je nach Programmeinstel-
LYy /s B

Flexi-Collage Partikel Untertitel Platzhalter

" e VergrofRern oder verkleinern Sie die Icons mit Hilfe
» Routenanimationen des Reglers, der sich ganz unten rechts befindet. Mit
> Live-sfiekie / Video-Effedte einem Klick auf die Lupe in der Ecke stellen Sie den
> _Objekt-Effekte Standard-Zoom der Toolbox wieder her.

» Hintergrande

> Formen Im Suchen-Feld kdnnen Sie nach Elementen suchen,
> _Animationen die sich in dem gerade gedffneten Toolbox-Reiter be-
» Beschriftungen ~ finden.
Suchen * "d‘*‘,ﬁ’* = .'." — + p\

Objekte in der Toolbox

1. Bereiche der Toolbox

Die Toolbox verfugt Uber verschiedene Abschnitte, die Sie Uber Reiter aufrufen konnen. Im Folgenden erhal-
ten Sie eine kurze Ubersicht zu den einzelnen Bereichen. Nahere Informationen finden Sie in den entspre-
chenden Kapiteln dieses Handbuchs.

1.1. Objekte

Unter dem Reiter Objekte finden Sie die machtigsten und zugleich elementarsten Werkzeuge. Gleich an ers-
ter Stelle finden Sie die Standard-Objekte, wie Bild, Text, Video und Sound. Dies sind die wichtigsten Ele-
mente, aus denen |Ihr Projekt zumeist besteht.

o Das Kapifel-Objekt ermdglicht Ihnen das Anlegen beliebig vieler Spuren - erfahren Sie im Kapitel "Mit
mehreren Spuren arbeiten"| 1041 mehr dazu.

 Weiterhin finden Sie dort die Flexi-Collage, deren Funktion im Kapitel "Flexi-Collage" |23 genauer be-
trachtet wird.
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o Partikel werden im Kapitel "Partikel-Effekt erstellen"[ e genauer erklart.
« Die Verwendung von Untertiteln wird im Kapitel "Untertitel in verschiedenen Spuren"| sz erldutert.
« Die Funktion des Platzhalters wird im Kapitel "Platzhalter"[231 erklart.

Im Abschnitt Aufnahme finden Sie die Mdglichkeit per Soundaufnahme-Objekt Kommentare und Gerausche
mit dem Soundassistenten aufzunehmen und damit direkt in ein Projekt einzufliigen. Dieses Feature steht nur
in AquaSoft DiaShow Ultimate und Stages zur Verfugung.

Méchten Sie eine Linie, ein Fahrzeug oder andere Objekte einen bestimmten Pfad entlang laufen lassen?
Oder suchen Sie nach Landkarten, um lhre Reiseroute in |hrer Présentation anzeigen zu kénnen? Bedienen
Sie sich im Bereich Routenanimation an der gro3en Auswahl mdéglicher Designs. Im Kapitel "Animierte Pfade
und Routen"[ 117 erhalten Sie einen Einblick in die Gestaltungsméglichkeiten.

Unter Live-Effekte /Videoeffekte finden Sie Effekte, mit denen Sie Ihre Fotos und Videos in ihrer Erscheinung
beeinflussen kénnen. Lesen Sie im Kapitel "Live-Effekte" (1241 mehr zu jedem einzelnen Effekt und erfahren
Sie, wie man diese anwendet.

Im Abschnitt Objekt-Effekte finden Sie fertige Effekte, in die Sie nur noch Bilder oder Videos einflgen. In dem
Kapitel "Objekt-Effekte" 1581 wird auf jeden der Effekte einzeln eingegangen, sodass Sie diese leicht verste-
hen und anwenden kdnnen.

Ganz unten in der Toolbox, im Bereich Sfeverung finden Sie Objekte, mit denen Sie die Prasentation manuell
steuern kénnen. Lesen Sie im Kapitel "Automatischer und manueller Ablauf"l 2% mehr und erfahren Sie, wie
Sie das Pause-Objekt und das Play-Objekt einsetzen.

ﬁ‘;l In unserem Video "Standard-Objekte in der Toolbox" erfahren Sie mehr zu den Funktionen.

(Link: aquasoft.de/go/1bc;j)

1.2. Weitere Toolbox-Bereiche

Neben dem Bereich der Objekte bietet Ihnen die Toolbox weitere Bereiche, zu denen dieses Handbuch An-
leitungen bereithalt. Um den Uberblick zu erleichtern, finden Sie hier eine Auswahl der Kapitel, in denen Sie
Erlauterungen zu den Bereichen der Toolbox finden:

e Wie Sie Bildeffekte anwenden, erfahren Sie im Kapitel "Bildeffekte"(1s51 und wie Sie in der AquaSoft
DiaShow Ultimate eigene Bildeffekte erstellen, wird im Kapitel "Funktionen im Bildeditor" +s71 gezeigt.

e Zur Anwendung der Texteffekte gibt das Kapitel "Bild beschriften"[ss 1 Auskunft. In der AquaSoft DiaShow
Ultimate kénnen Sie auch eigene Texteffekte speichern. Lesen Sie im Kapitel "Abspeichern eigener Vor-
lagen"[+s41 mehr (iber die Erstellung und das Speichern eigener Texteffekte.

o Uber Ein- und Ausblendungen gibt lhnen das Kapitel "Uberblendung zuweisen"| 00) Auskuntft.

e Zu Bewegungen finden Sie im Kapitel "Bewegungspfade”| s ausfiihrliche Hilfestellungen.

o Die Intelligenten Vorlagen lernen Sie im Kapitel "Intelligente Vorlagen"| o1 besser kennen.
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Der Dateibrowser

In der Standard-Ansicht finden Sie den Datfeibrowser
auf der linken Seite. Sie rufen ihn in der 7oo/box un-
ter dem Tab Dateien auf. Hier konnen Sie nun ein
Laufwerk oder ein Verzeichnis wahlen, in welchem
sich lhre Videos, Sounds oder Bilder befinden. Zie-
hen Sie die Dateien direkt aus dem Dateibrowser in
die 7imeline oder in den Layoutdesigner.

In der oberen Zeile sehen Sie, dhnlich wie im Win-
dows Explorer, den Dateipfad.

VergroRern Sie die Vorschaubilder mit Hilfe des Reg-
lers, der sich ganz unten rechts befindet.

Im Suchen-Feld kdnnen Sie gezielt nach Dateinamen

- suchen, die sich in dem gerade geoffneten Ordner
Meerblick,pg Radtourjpg befinden. So miissen Sie nicht lange scrollen, um das

XSE - VB gewiinschte Bild oder Video zu finden.

Voransicht |hrer Daten im Dateibrowser

Fugen Sie Bilder aus dem Dateibrowser durch Ziehen
auf den Layoutdesigner ein oder ziehen Sie die Bilder in die Bilderliste bzw. Timeline.

Wenn Sie im Dateibrowser mit der rechten Maustaste auf eine Datei klicken, sehen Sie das Kontext-
Menl, welches Sie auch aus Windows kennen. Hier konnen Sie z.B. die Datei in einem externen
Programm zum Bearbeiten 6ffnen.

Toolbox-Elemente verstecken/als Favorit setzen

o == x Fir mehr Uberblick kénnen Sie nicht benétigte Ele-
Eoid blerdung : Datei mente der 7Too/box ausblenden oder haufig genutzte
Objekte Inteligent= Verlagen Bideffekt Textefekte als Favoriten kennzeichnen.
¥ Standard = Um ein 7oolbox-Element zu verstecken, klicken Sie

i ]| es mit der rechten Maustaste an und wéahlen Eintrag

I m ‘M_ -- verstecken.
_| Um ein 7oo/box-Element hervorzuheben, klicken Sie

Video Sound xapnel es mit der rechten Maustaste an und wahlen Als Fa-
/ / vorit markieren.
@ / / Mdchten Sie versteckte Elemente in der Toolbox an-
Einfiigen gezeigt bekommen, klicken Sie auf das Auge-Symbol
nﬂ. :;uum_,e Partikel Eintrag verstecken am unteren Ende der 7oolbox.
- ey Um ein nicht angezeigtes Element wieder sichtbar zu
» Routenanimationen R pr . . .
AT : schalten, klicken Sie es nun erneut mit der rechten
> Ot Erke STWI:::EM Maustaste an und wahlen Eintrag sichtbar machen.
. ond Als Standard for Bilder L. .
> Hintergrinde P Um nur noch (zuvor) favorisierte Elemente in der
» Formen . . .
AT Als Standard for Videos Toolbox anzeigen zu lassen, klicken Sie auf das
» Beschriftungen Stern-Symbol am unteren Ende der 7oo/box.
» Dekoration . Ein als Favorit gekennzeichnetes Objekt kénnen Sie
Buchen X @k - % * B per Maus-Rechtsklick Aus Favoriten entfernen.

Toolbox-Elemente verstecken/als Favorit setzen

3.5 Die Timeline

Mit Hilfe der 7imeline koordinieren Sie den zeitlichen Ablauf lhrer Bilder, Texte, Sounds und Videos. So kon-
nen Sie verschiedene Elemente auch gleichzeitig oder zeitversetzt anzeigen lassen. In der Timeline ist es
mdglich, mehrere Spuren anzulegen. Dies setzen Sie mit dem Kapitel-Objekt um. Das Kapitel finden Sie in
der Toolbox unter Ob@/gz‘e. Wie Sie vorgehen miissen, um mehrere Spuren anzulegen, erfahren Sie im Kapi-
tel "Mehrere Spuren"| 104
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uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Timeline mit mehreren Spuren (Ultimate)

Ansicht vergrof3ern oder verkleinern

In der unteren rechten Ecke befinden sich zwei kleine Schieberegler, einer davon vertikal und der andere ho-
rizontal. Mit diesen konnen Sie einstellen, wie hoch bzw. wie breit die Objekte in der 7imeline angezeigt wer-
den.

Mit dem Lupen-Symbol ganz unten rechts stellen Sie den Standard-Timeline-Zoom wieder her.

Sie kdnnen die Ansicht in der Timeline auch mit Hilfe das Mausrads vergré3ern oder verkleinern.

o Breite andern:  STRG-TASTE + Mausrad
e Hohe andern: UMSCH-TASTE + STRG-TASTE + Mausrad

In der Timeline navigieren

Am unteren Rand der 7imeline finden Sie bei ldngeren Projekten einen Scrollbalken, mit dem Sie horizontal
in Ihrem Projekt scrollen kénnen. Folgende Buttons helfen Ihnen ebenfalls beim Navigieren oder Ansteuern
von Objekten in der 7imeline:

. Zum Anfang springen / Zum Ende springen (Button nur aktiv, wenn Timeline-Anfang/Timeline-Ende
nicht auf dem Bildschirm zu sehen ist).

.‘ Zum Anfang des Kapitels springen / Zum Ende des Kapitels springen.
. Zum ausgewdhlten Objekt springen.
. Playhead an Stoppposition des Players setzen.

. Zu Kapitel oder Flexi-Collage springen. Auswahl erfolgt Gber Liste (nur in AquaSoft Stages).

Mit Hilfe des Mausrads konnen Sie in der Timeline ebenfalls navigieren:

o Horizontales Navigieren: nur Mausrad
o Vertikales Navigieren: UMSCH-TASTE + Mausrad

Befindet sich eine grolRe Anzahl von Objekten in der 7imeline, ist es praktisch, eine kleinere Darstellung zu
wahlen, um so einen besseren Uberblick zu erhalten.

Symbole an der Timeline
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Q Dieses Feature steht nur in AquaSoft DiaShow Ultimate und Stages zur Verfigung.

Zur besseren Ubersicht kénnen Sie gedffnete Kapitel-Objekte oder Flexi-Collagen zuklappen. Dazu nutzen
Sie das kleine Minus-Symbol, dass sich bei jedem Objekt, welches Spuren erlaubt, oben links befindet.
Am linken Rand der Timeline finden Sie folgende Symbole, die lhre Arbeit in der Timeline unterstitzen:

- Entfernt alle Timeline-Marker.

. Alle Container (Kapitel und Flexi-Collagen) offnen.

. Alle Container (Kapitel und Flexi-Collagen) schlie3en.

- Auswahl in einem Container (Kapitel oder Flexi-Collage) zusammenfassen.
. Den einschlieRenden Container (Kapitel oder Flexi-Collage) entfernen.

Stages-Nutzer finden weitere Symbole und Funktionen im Abschnitt "Arbeiten mit Keyframes|ss 1" beschrie-
ben

Symbole an Objekten in der Timeline

In der 7imeline wird Ihnen auflerdem angezeigt, welche Effekte, Animationen etc. den Objekten zugeordnet
sind. Dies erkennen Sie anhand der kleinen Symbole, die auf dem jeweiligen Objekt in der 7imeline abgebil-
det werden. Folgende Symbole gibt es:

T Text ohne Animation & Text mit Animation g Kameraschwenk
Video-Datei gy Datei enthalt Sound s Transparenz

Abspielen "ab hier" mit dem Playhead

In der 7imeline befindet sich eine senkrechte Linie, mit
der Sie die Abspielposition festlegen konnen. Diese Li-
nie heilt "Playhead”. Am Kopf des Playheads finden
Sie zwei Icons, die Ihnen als Schnitt-Werkzeuge die-
nen (mehr dazu im Kapitel "Videos schneiden"| e 1).
Ziehen Sie den Playhead oder klicken Sie mit der
Maus in der Zeitachse an die Stelle, ab der Sie die
Vorschau starten mochten und klicken Sie dann auf
den "Ab hier"-Buftton.

Playhead zeigt Abspielposition
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Unter Extras / Programmeinstellungen / Timeline kon-
nen Sie weitere Konfigurationen der 7imeline vorneh-

stil: [kachein =

Videothumbnails: |\kls|znig - men.

1] Tooltips (Beschreibungstexte unter der Maus) anzeigen Hier kdnnen Sie das Einrastverhalten und die Anzei-
# Hundertstelsekundenangaben anzeigen ge in der 7imeline verandern. Um Platz in der Time-
W G Part i Sy e vecaenicn line zu sparen, kdnnen Sie den Haken bei "Grolie
S Platzhalterspuren verwenden" entfernen. Damit wird

der Hinweis "Hierher ziehen, um neue Spur anzule-

B _ L gen" in Kapitel-Objekten und Flexi-Collagen nur noch
Einrastabstand: 10 i! Pixel Zeitraster: 100 ms. v] m|n|m|ert angezeigt.

Einstellungen fur Timeline Wenn Sie ein Objekt direkt unter einem anderen Ob-
jekt platzieren méchten oder bei einer bestimmten Zeit, kann das Einrastverhalten lhnen bei der exakten Po-
sitionierung der Objekte helfen.

W Andere Objekte als Einrasthilfe benutzen W Zeitraster benutzen

Markierungen in der Timeline

' Driicken Sie die Taste UMSCH und klicken Sie auf die Zeitachse in der 7ime-
| line (siehe Bild links). Es erscheint eine rote Linie, die Sie bei gedrickter
Maustaste verschieben kénnen. Die Linie geht Uber lhre eingefiigten Objekte
und die Hintergrundmusikspur hinweg.

Sie kénnen auch Markierungen setzen, wahrend das Projekt gerade als Vor-
schau im Layoutdesigner ablauft. Driicken Sie die Leertasfe immer zu dem Zeit-
punkt, an dem Sie eine Markierung einfugen mdchten.

: Wenn Sie eine Linie 16schen mdchten, dann genugt ein Klick mit der rechten
Maustaste auf die betreffende Linie. Um alle Markierungen auf einmal zu 16-
schen, klicken Sie unter Projekt auf Entferne alle Timeline-Marker oder in Ulti-
mate und Stages auf den entsprechenden Button links am Timelinerand.

Die Markierungen wirken magnetisch und helfen lhnen beim Ausrichten lhrer
Bilder in mehreren Timelinespuren oder bei der Anpassung an Musiktakte.

Timeline mit Markierung

3.6 Das Storyboard

Neben dem Tab fiir die 7imeline gibt es auch einen Tab flir das Sforyboard. Im Storyboard sehen Sie die
Vorschaubilder fir alle Objekte. Hierbei wird auf die Darstellung der Zeit verzichtet, alle Objekte sind also
gleich lang und werden nur der Reihenfolge nach angeordnet. Falls Sie ein umfangreiches Projekt erstellen,
kénnen Sie hier schneller ein bestimmtes Bild wiederfinden. Durch Ziehen mit der Maus kénnen Sie auch
hier die Reihenfolge der Objekte verandern.

Wenn Sie unter Ansicht | Storyboard in die Storyboard-Ansicht wechseln, wird das Storyboard noch grofier
angezeigt. Sie erhalten so einen viel besseren Uberblick Uber die bereits eingefiigten Dateien. Mit dem Gro-
Renregler unten rechts kénnen Sie die Vorschaubilder verkleinern oder vergréRern.
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Storyboard-Ansicht Ihres Projekts

entfernt), wird es nicht mehr in der Timeline angezeigt. Die Timeline zeigt nur Objekte an, die
auch abgespielt werden sollen. Mochten Sie ein Bild wieder aktivieren, so tun Sie dies Uber das
Storyboard oder die Bilderliste.

m Haben Sie ein Bild in lhrem Projekt deaktiviert ("Objekt anzeigen"-Haken in den Eigenschaften

3.7 Bilderliste

Q Dieses Feature steht nur in AquaSoft DiaShow Ultimate und Stages zur Verfigung.

Die Bilderliste konnen Sie unter Ansicht / Steuerelemente / Bilderliste laden oder aus Ansicht / Bilderliste
wabhlen. In der Bilderliste werden lhnen alle Objekte des aktuellen Projektes angezeigt, inklusive der dazuge-
horigen Dauer. Auch das Aufnahmedatum und weitere Parameter kdnnen Sie anzeigen lassen. Wie Sie die-
se in lhre Oberflache integrieren, erfahren Sie im Kapitel "Einstellen der Ansicht"[2s01.

Ubersichtliche Darstellung in der Bilderliste

Sie sehen hier die Start- und Standzeiten der Objekte. Bei Bildern werden lhnen die Dateigrée und der Da-
teiname angezeigt. Sie kdnnen unter Extras / Programmeinstellungen / Bilderliste selbst auswahlen, welche
Parameter angezeigt werden sollen.

Befindet sich in der Spalte £EX/F ein Hakchen, so beinhalten Ihre Bilder EXIF-Daten (z.B. Aufnahmedatum,
Kameramodell und Auflosunrgﬁjhrer Bilder). Diese kénnen auch in der laufenden Prasentation angezeigt wer-
den. Im Kapitel "Variablen"|2s1 erfahren Sie mehr dartber, wie Sie die EXIF-Daten in Ihr Projekt einbinden
koénnen.

In der Bjlderliste informiert Sie der Spalte Spur darlber, in welcher Spur sich das Objekt in der 7imeline be-
findet. Ist der Eintrag leer, so befindet sich das Objekt in der ersten Spur. Innerhalb eines Kapifels kbénnen
Sie immer mehrere Spuren anlegen.

Die Reihenfolge der Objekte kdnnen Sie hier durch Verschieben der Elemente mit der Maus veréndern
("Drag & Drop").
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3.8 Arbeiten mit Keyframes

:ﬂ Dieses Feature steht nur in AquaSoft Stages zur Verfligung.

1. Wie kann man Keyframes in Stages verwenden?

S R " L P S R T I In Stages konnen Sie u.a. die Transparenz, die Ein-
st r— und Ausblendung, den Kameraschwenk, den Bewe-
; l:@zl"‘””'m gungspfad und die Texteinblendung in der Timeline
s i Uper Keyframes steuern. » '
o (i T Dies erleichtert lhnen das zeitliche Abstimmen der Ef-
;’) H fekte aufeinander.
fe Wenn Sie mit Musik oder Sound arbeiten, lassen sich
Fir jede Animation enthalt das Objekt mehrere die Effekte mit Hilfe der Keyframe-Spur exakt auf den
Keyframe-Spuren Ton abstimmen, aber auch die Effekte untereinander

lassen sich mit Hilfe der Keyframes besser auf einan-

der abstimmen.

Ein Keyframe steht dabei immer fir eine bestimmte Einstellung, die zu einem festgelegten Zeitpunkt ange-
zeigt wird. Die Werte, die zwischen zwei Keyframes liegen, werden von Stages automatisch generiert.

So kénnen Sie einen Verlauf der Transparenz, eine Bewegung oder eine Uberblendung komplett (iber Keyf-
rames steuern.

2. Wie 6ffnet man die Keyframe-Spuren?

Jedes Objekt in der Timeline verfligt Uber Keyframe-Spuren, mit denen sich verschiedene Effekte steuern
lassen.

Das Symbol zum Auf- und Zuklappen der Keyframe-Spur befindet sich auf
jedem einzelnen Objekt.

'Er 00:05 Wenn Sie in der Timeline Platz sparen wollen und nicht jede einzelne Keyf-
Text rame-Spur anzeigen lassen mochten, lassen Sie die anderen einfach zuge-

klappt. Nutzen Sie dann nur den Button zum Aufklappen der Keyframe-
Spur, der sich auf dem jeweiligen Objekt befindet.

Keyframe-Spuren ausklappen

Am linken Rand der 7imeline befinden sich zehn kleine Buttons, die Ihnen das Arbeiten mit den Spuren und
den Keyframes erleichtern. Sie kbnnen damit alle Spuren mit einem Mal auf- und zuklappen, alle Keyframe-
Spuren ein- oder ausblenden lassen, sowie Uber die Anordnung von Objekten entscheiden.

Eﬁ Entferne alle Timeline-Marker.

% B Alle Keyframe-Spuren 6ffnen /schlieRen.

E E Alle Container (Kapitel und Flexi-Collagen) 6ffnen / schlieen.
s

] ; Markierte Objekte horizontal / vertikal / stufenférmig anordnen.

33: Auswahl in einem Container (Kapitel oder Flexi-Collage) zusammenfassen.
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. Den einschlieRenden Container (Kapitel oder Flexi-Collage) entfernen.

3. Wie verwendet man Keyframes?

Gedffnete Keyframe-Spuren

Klappen Sie zunachst die Keyframe-Spuren des Ob-
jektes auf. Je nach Art des Objektes sind verschiede-
ne Keyframe-Spuren verfugbar. Welcher Effekt oder
welche Eigenschaft in jeder Spur eingestellt werden
kann, sehen Sie anhand der Symbole am Beginn je-
der Keyframe-Spur.

Wollen Sie die Keyframes in einer bestimmten Spur
bearbeiten, so klicken Sie zuerst in die jeweilige Spur.
Diese wird danach durch eine leichte VergréRerung
hervorgehoben.

Klicken Sie dann an eine beliebige Stelle innerhalb
dieser Spur, um einen Keyframe zu erzeugen. Dieser
Keyframe kann in der Spur fir den Kameraschwenk
eine neue Bewegungsmarke erzeugen, deren Eigen-
schaften Sie z.B. im Layoutdesigner genauer festle-
gen kénnen.

Ein Keyframe in der Spur fiur Transparenz erzeugt

einen neuen Punkt in der 7ransparenz-Kurve. Diese Kurve sehen Sie mit Ihrem Auf und Ab bereits direkt in
der Keyframe-Spur.

4. Bedeutung der Symbole in den Keyframe-Spuren

Wenn Sie die Keyframe-Spuren aufgeklappt haben, sehen Sie zum Beginn jeder Spur ein eigenes Symbol.
Das Symbol zeigt an, welchen Effekt Sie mit der jeweiligen Keyframe-Spur beeinflussen.

BECEEEBR@K

Dauer und Art der Ein- bzw. Ausblendung.

Dauer und Modulation der Deckkraft (Transparenzkurve).

Zeitlicher Abstand zwischen den Marken eines Bewegungspfades.

Zeitlicher Abstand zwischen den Marken eines Kameraschwenks.

Zeitlicher Verlauf der Anderung der Lautstarke.

Dauer und Art des Texteffektes.

Abspielgeschwindigkeit eines Videos.

Text oder Bild mit Eigenschaft "Liegen lassen, nicht ausblenden".



Texte und Beschriftungen

4 Texte und Beschriftungen
4.1 Bild beschriften

B YE OOL H- LW AL F-omaed s SR B okt sgen

AJESZEE ==/=9 = @] 2ue -~ 5 -

Varisble enfigen = | 1By © 0O

Effekt

geben Sie Thren 02 @ oo M s M oo 55

-?I;éxt ein .
%% r_l - ' Verhalten entlang Bewegungspfad:

Q--------- R - SRY -

[Textblock -

¥ Drehung um Textzentrum

Db~ & KD oo

Texteingabe zu einem Bild

Figen Sie ein Bild ein. Rechts oben im Bereich Ejgenschaften finden Sie den Reiter Text. Sollte in Ihrer An-
sicht das Fenster Ejgenschafiten nicht angezeigt werden, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild
und wahlen Sie im Kontextmeni die Option Eigenschaften. Sie kdnnen die Anzeige auch Uber Ansicht - Steu-
erelemente - Ejgenschaften aktivieren.

1. Text eingeben im Bereich Eigenschaften
Um ein Bild-Objekt zu beschriften, klicken Sie im Bereich Ejgenschaften auf den Reiter "Text".

Im Textfeld kdnnen Sie Text eingeben und nach dem Markieren des Textes entsprechende Formatierungen,
wie Schriftart, Schriftgroe und Schriftfarbe vornehmen. Unter Ausrichtung stehen lhnen zur Positionierung
des Textes die folgenden Optionen zur Auswahl:

Positioniert den Text am unteren Rand des Auswahlrahmens.

Der Text wird in der Mitte des Auswahlrahmens angezeigt.

Positioniert den Text am oberen Rand des Auswahlrahmens.

I'—:-' Passt den Text in den vorgegebenen Auswahlrahmen ein (SchriftgréRe wird ggf. verkleinert).

==

= Der Text wird am unteren Bildrand angezeigt. Das gilt auch, wenn das Bild verkleinert dargestellt
= wird.

Geben Sie im Textfeld die gewilinschte Bildbeschriftung ein. Markieren Sie den Text, um die vorbelegte
Schriftart und SchriftgroRe zu andern. Mit STRG+A koénnen Sie den gesamten Text auf einmal im Textfeld
markieren.
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Soll der Text eine bestimmte Farbe erhalten, markieren Sie diesen zuerst. Nun kdnnen Sie die Farbe mit Hil-
fe der Farbauswahl festlegen (diese befindet sich links neben der Auswahl der Schriftart).

2. Dauer der Texteinblendung per Keyframe steuern

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard
a0 |

1 5 | o 7] e |
locoo ™  onxo1 ™ ooz l&’:ﬁ."umm

A 00:05, Aquarium.jpg

e WE M W

Keyframe-Spur fur Textanimation

Dieses Feature steht nur in AquaSoft Stages zur Ver-
fugung.

In Stages konnen Sie die Dauer der Ein- bzw. Ausblendung des
Textes auch Uber die Keyframe-Spur steuern. Offnen Sie dazu
die Keyframe-Spur und klicken Sie in die Spur fir die Text-

animation.

Hier gibt es jeweils fiir Ein- und Ausblendung (falls diese akti-
viert ist) einen Keyframe, mit dem Sie das Ende der Einblen-
dung bzw. den Beginn der Ausblendung steuern kénnen.

m Wie man Text unterstreicht, zeigt unser Blog-Artikel "Text unterstreichen".

( Linkadresse: aquasoft.de/go/textus )

4.2 Textgestaltung

Im Textfeld kobnnen Sie fir lhr Bild- oder Text-Objekt einen eigenen Text eingeben. Sie konnen innerhalb des
Textes die Schriftgroflie, -farbe und -art andern. Zudem kénnen Sie den gesamten Text mit einem Bildeffekt
versehen. Daflir stehen textfreundliche Effekte im 7oolbox-Reiter Bildeffekte zur Verfligung. Sie kdnnen im

Bildeditor!+s8) auch selbst Effekte erstellen.

v Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt mit Text, der unterschiedli-
Rg che Formatierungen enthalt, finden. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "Zitat mit

Bild".

1. Texteingabe im Textfeld (Rich Text)

TText ﬂ‘; Transparenz
AASEEEES=_Emmm
Variable einfligen w QQ

Hier geben Sie Ihren Text ein

Textstile kombinieren

Klicken Sie im Bereich Ejgenschaften auf den Reiter
Text. Hier sehen Sie ein leeres Feld. Klicken Sie in
das Feld und geben Sie lhren Text ein. Sollten Sie
mehr Platz bendétigen, ziehen Sie das Textfeld mit Hil-
fe der schraffierten Flache, die sich mittig unter dem
Textfeld befindet, gréRer. Mit den Lupen-Symbolen
kdnnen Sie die Anzeige der Schrift im Textfeld ver-
grélRern oder verkleinern.

Die Hintergrundfarbe des Textfeldes lasst sich an-

passen, so dass Sie den Text besser erkennen kénnen. Dafir kénnen Sie per Klick auf den Schwarz-Weilf3-

Button zwischen Hell und Dunkel wechseln.

Wenn Sie Anpassungen an bestimmten Bereichen des Textes vornehmen wollen, markieren Sie den Bereich
mit der Maus und stellen dann z.B. Schriftart oder Schriftfarbe ein. Sie kdnnen so verschiedene Textstile mit-
einander kombinieren, ohne dafir mehrere Text-Objekte verwenden zu missen.

Wenn Sie den gesamten Text anpassen wollen, kénnen Sie in das Textfeld klicken und mit der Tastenkombi-

nation STRG + A alles auswahlen.
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Texte und Beschriftungen

Werden bei der Auswahl einer Schriftart in der Schriftartenliste rote Rechtecke angezeigt, ist das
ein Hinweis darauf, dass die entsprechenden Symbole in dieser Schriftart nicht angezeigt werden
kénnen und im Projekt durch eine Standardschrift ersetzt werden.

2. Buchstabenrand, Schatten und Effekte fur Text

Effekt Im Abschnitt £ffekt nehmen Sie Einstellungen vor, die
[@|® [A]~ Randfarbe: MM | Schattenfarbe: |l | Deckkraft: 100% & auf den gesamten Text, der sich im Textfeld befindet,

Rand, Schatten oder Text-Effekt aktivieren angewendet werden.

© Aktiviert den Buchstabenrand fiir den Text, der sich im Textfeld befindet.

[ ] Aktiviert den Schatten flir den Text, der sich im Textfeld befindet.

Aktiviert den Text-Effekt fir den Text, der sich im Textfeld befindet. Mit einem Klick auf

den daneben befindlichen Pfeil, kann im Bildeditor|1s) ein eigener Text-Effekt erstellt

fx werden. Sie kdnnen jedoch auch einen fertigen Effekt aus der 7Too/box verwenden. Diese
finden Sie im Tab Bildeffekte im Abschnitt 7Textfreundlich.

Wenn Sie auf das Rand-Symbol geklickt haben, kdnnen Sie hier eine Farbe fir den

Randfarbe Buchstabenrand auswahlen.

Wenn Sie auf das Schatten-Symbol geklickt haben, kdnnen Sie hier eine Farbe fir den

Schattenfarbe Schatten auswahlen.

Der Wert beeinflusst die Deckkraft des Textes und belasst dabei die Deckkraft des
Deckkraft Buchstabenrandes. So kann das Innere eines Textes transparent dargestellt werden,
wahrend der Rand noch angezeigt wird.

Wenn Sie Bildeffekte flir Texte nutzen mochten, finden Sie in unserem Blogbeitrag "DiaShow 10
neue Funktionen: Bildeffekte flir Texte" weitere Hinweise und Gestaltungsideen.
( Linkadresse: aquasoft.de/go/texteffekte )

3. Text mit Effekten und Animation versehen

Animation Neben den normalen Einstellungen fir Farbe, Schrift-
e —— » Yseamet | art und SchriftgréRe koénnen Sie im Fenster Ejgen-
schaften dem Text auch eine Umrandung und einen

. Schatteneffekt zuweisen. Unter Animation kdnnen

Sie fur den Text einen Effekt auswahlen, mit dem er
ein- bzw. ausgeblendet wird. Wenn Sie auf das Bear-
beifen-Symbol neben der Animations-Auswahl kli-

Drehung um Textzentrum

Textanimation bearbeiten

cken, kénnen Sie jeden Effekt anpassen.

Das Fenster zum Bearbeiten der Textanimation erhalten Sie auch, wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf ein Bild in der Bilderfiste oder Timeline klicken und anschlie®end 7extanimation
auswahlen anklicken.

Im Meni zur Bearbeitung des Texteffektes sehen Sie, neben den Anpassungsoptionen fiir die Animation,
auch eine Vorschau der gewahlten Animation. Zudem konnen Sie nicht nur eine Einblendung fir den Text
wahlen, sondern auch eine Ausblendung. Diese kann genauso detailreich gesteuert werden, wie die Einblen-
dung. Dazu wahlen Sie im oberen Feld die Option Zoomer.
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[ Texteffekt o x

Abwartsschwingen = E

Einblendung ~ Ausblendung

Zoomer -
Dauer: 3 s 3
Segmentierung: Buchstaben -

Zeichen gleichzeitig: 5000 =

Schriftbreite: e T 100%
Schrifthohe: e = 100%
Rotation: -1.080 &
Rotationszentrum:  Oben -

I zufélige Reihenfolge &% Alphablending aktivieren

¥ Bewegung ¥ Drehe in Bewegungsrichtung
+ ™ Buchstabenposition beriicksichtigen
.Slanmsihon: Oben

AB 4 4E 4 (A

= Modulation

Breite Hohe x-Positon y-Position

Effekt: Keiner L4

Textanimation bearbeiten mit Vorschau

e =+ x Nicht nur Uber das Fenster Eigenschaften kdnnen Sie einen

m::““"”“" m::;‘"‘” . . Texteffekt auswahlen. In der 7oolbox konnen Sie die selben

v Tetefiakte . Texteffekte aufrufen, wie unter Eigenschatften.

L+ a Ziehen Sie den gewunschten 7exfeffekt aus der Toolbox auf das
b2 Bild.
oF Ppenh = Wenn Sie den gleichen Texfeffekt fir alle Bilder verwenden
pam mdchten, markieren Sie alle Bilder mit dem Druck der Tasten
W m STRG + A . Nun machen Sie einen Doppelklick auf den ge-
A At ARSI it winschten 7exfeffekt.

v Dezent Soll derselbe Texteffekt fir einige Bilder zusammen verwendet
- " g‘-ﬁ il werden, dann halten Sie STRG gedrickt und klicken Sie mit
o tpm o der Maus die Bilder an, auf die der Texteffekt angewendet wer-

pbatiening prtve | et Mo den soll. Sind die Bilder ausgewahlt, klicken Sie auch in diesem

- — Fall doppelt auf den gewlinschten Texteffekt.
e i Um einen Texteffekt zu entfernen, markieren Sie zunachst das
betreffende Objekt in der Timeline. Klicken Sie dann doppelt

ganz oben in der 7oolbox auf das Symbol "Texteffekt entfernen”.

Suchen

Timeline - Spuransicht &

Texteffekt auf Bild in der Timeline oder im
Layoutdesigner ziehen

4.3 Video beschriften

Da Videos oft langer als Bilder angezeigt werden, ist eine dauerhaft sichtbare Beschriftung nicht immer sinn-
voll. Videos haben daher keine eingebaute Beschriftung wie Bilder. Wenn Sie ein Video beschriften mdchten,
nutzen Sie daflr das 7ext-Objekt in einer separaten Text-Spur. Um eine Textspur zu erhalten, missen Sie
zunachst ein Kgpitel einfiigen.



Texte und Beschriftungen

1. Kapitel einfugen flir mehrere Spuren

Sobald ein Text liber einem Video eingeblendet wer-
den soll, ist eine zweite Spur nétig. Diese erhalten Sie
mit dem Kapitel-Objekt.

Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die
Timeline.

Kapitel in Timeline ziehen

2. Video einflugen

Ziehen Sie ein Video-Objekt in das Kapitel. Wahlen
Sie dann eine oder mehrere Videodateien aus.

..........

Video in Kapitel einfiigen
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3. Text einflgen

Text unter Video einfligen

4.4 Text drehen

Layoutdesigner

B YE PP H-UE fEF e 5B

Db <t KD | ovonoo
Text drehen im Layoutdesigner

Auf dem Video soll die Text-Spur eingeblendet wer-
den. Dafir fliigen Sie in der 7imeline unter das einge-
fugte Video ein Text-Objekt ein. Ziehen Sie das Text-
Objekt auf "Hierher ziehen, um neue Spur anzule-
gen".

Im Bereich Ejgenschaften geben Sie im Textfeld den
Text ein.

1. Text im Layoutdesigner drehen

Flgen Sie ein Bild ein und geben Sie im Fenster £/-
genschaften unter dem Tab 7ext eine Beschriftung
ein. lhr Text erscheint nun auf dem Bild und ist von
einem gestrichelten Rahmen umgeben. Auferhalb
des Rahmens, mittig Gber dem Text, befindet sich ein
Punkt. Klicken Sie auf den Punkt und halten Sie die
Maustaste gedriickt. Der Mauszeiger wird als Steuer-
kreuz angezeigt. Nun rotieren Sie die Maus: Sie se-
hen, wie sich der Text dabei dreht.

Sobald der Text die gewlinschte Position erreicht hat,
kdnnen Sie die Maus wieder loslassen. Neben dem
Punkt, den Sie zur Drehung des Textes anklicken, er-
scheint eine Zahl. Diese gibt den Winkel der Drehung
in Grad an.
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2. Winkel der Drehung angeben (in Ultimate und Stages)

Wenn Sie den Winkel moglichst exakt angeben
mochten, nutzen Sie die Manuelle Eingabe. Diese ru-
fen Sie auf, indem Sie die Tasten h +
gleichzeitig driicken. Unter Drehung / Winkel kdnnen
Sie nun selbst den Wert eingeben.

Manuelle Eingabe

vy Unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt finden Sie eine Textanimation "Text mit Schwung", in dem
die Text-Drehung angewandt wurde. Wenn Sie mochten, kénnen Sie den Text andern, die Anima-
tion kopieren und in Ihr Projekt einfligen.

4.5 Text mit farbigem Hintergrund

Mochten Sie einen Text als Texttafel mit einem einfarbigen Hintergrund einblenden, so folgen Sie dieser An-
leitung.

1. Objekt "Farbiger Hintergrund" einfligen
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Toolbox = 2 x |n der 7oolbox unter Objekte gibt es im Bereich Hin-
tergrinde den Farbigen Hintergrund. Mit diesem kon-
nen Sie Texte unabhangig von Bildern einblenden.
Der Farbige Hinfergrund kann dabei auch eine Ein-

bzw- Ausblendung erhalten. Ziehen Sie den Farbigen
- _ - Hintergrund aus der Toolbox in die 7Timeline und plat-
zieren Sie ihn an der gewinschten Stelle.

Isparent Altes Leder Backpapier Bernstein

Jq‘ h‘t --_

Blau, weile . Blumenvase, aqu.. Brackelnder Putz Bunter Samt Eiskristall auf Pap...
-
Suhen x>l - ——*'10
= S —

"Farbiger Hintergrund" aus Toolbox in Timeline ziehen

Mochten Sie den Farbigen Hintergrund exakt an einer bestimmten Stelle platzieren, so ziehen Sie

m ihn mit gedriickter Maustaste aus der 7oo/box an die gewlinschte Stelle in der 7imeline oder Bil-
derlfiste. Wenn Sie die Maustaste gedriickt halten und sich zwischen den vorhandenen Objekten
bewegen, erscheint eine rote Linie. Diese Linie dient als Hinweis darauf, wo der Farbige Hinter-
grund eingefligt wird, wenn Sie die Maustaste loslassen.

Das gleiche Prinzip gilt auch fur andere Objekte.

2. Hintergrundfarbe wahlen
Der Farbige Hintergrund erscheint nach dem Einfi-

Hintergrund

) J gen immer zunachst schwarz. Sie kdnnen die Farbe
Fllen: & _ {0 jedoch im Fenster Ejgenschaften unter Hintergrund /
Filllfarbe: E. Ftillfarbe andern.

Hintergrundfarbe auswéhlen

3. Text eingeben

Die Beschriftung geben Sie nun unter Eigenschaften - Text in dem daflr vorgesehen Textfeld ein. Gehen Sie
nach dem selben Prinzip vor, wie es in Kapitel "Bild beschriften"| 351 beschrieben wird.
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4.6 Mehrere Texte

In AquaSoft DiaShow kdnnen Sie mehrere Texte zur
selben Zeit oder zeitversetzt anzeigen lassen.

Nutzen Sie dazu das 7ex#-Objekt aus der 7Toolbox.

Text-Objekt in der Toolbox

1. Mehrere Texte nacheinander anzeigen

In diesem Beispiel lernen Sie, wie man drei verschiedene Texte, nacheinander zum gleichen Bild anzeigen
|asst. Fugen Sie dazu zunachst ein Bild in lhr Projekt ein. Danach ziehen Sie ein 7ext-Objekt aus der Toolbox
in die 7Timeline oder Bilderliste. Diesen Vorgang wiederholen Sie zweimal, sodass sich ein Bild und drei Tex¢-
Objekte in der Timeline oder Bilderliste befinden.

Markieren Sie das erste 7ext-Objekt in der Bilderliste oder Timeline, indem Sie mit der Maus darauf klicken.
Geben Sie nun im Fenster Ejgenschaften, in dem dafir vorgesehenen Textfeld, lhre Beschriftung ein. Wenn
Sie mochten, dass der Text mit einer Bewegung erscheint, so wahlen Sie unter Animation eine passende Be-
wegung aus.

4 T R R SRS -® |

i T &I < F
& 7w []

Text eingeben und Animation auswahlen

Markieren Sie nun das zweite 7ext-Objekt und geben Sie wieder im Textfeld die gewlinschte Beschriftung
ein. Genauso gehen Sie auch bei dem dritten 7ext-Objekt vor.
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Soll die Anzeigedauer der einzelnen Texte geandert
werden, so gehen Sie in das Fenster Ejgenschaften
und stellen Sie unter Dauver die gewlnschte Anzeige-
dauer fir jeden der Texte ein.

Betrachten Sie das eben erstellte Beispiel nun, indem
Sie auf den Abspielen-Button klicken oder die Taste

'F9 driicken.

Anzeigedauer einstellen

2. Mehrere Texte gleichzeitig anzeigen

Wenn Sie die Texte lieber gleichzeitig, statt nacheinander anzeigen lassen méchten, ziehen Sie ein Kapitel-
Objekt aus der Toolbox in die Timeline an die letzte Stelle hinter den anderen Objekten.

Mehrere Texte mit Kapitel in der Timeline

Das Kapitel-Objekt erméglicht es lhnen, mit mehreren Spuren zu arbeiten/ 4. Spuren sind dafiir zustandig,
mehrere Objekte zur selben Zeit anzeigen zu lassen. Das Kagpite/ befindet sich, nachdem Sie es eingefligt
haben, hinter allen anderen Objekten. Nun missen Sie das bereits eingefiigte Bild und die dazugehorigen
Texte in das Kapite/ verschieben. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

1. Bild in Kapitel verschieben

Klicken Sie mit der Maus auf das Bild in der 7imeline. Mit gedriickter Maustaste ziehen Sie das Bild auf das
leere Kapitel. Sobald sich das Bild Gber dem Kagpite/ befindet, lassen Sie die Maustaste los.

Nun ziehen Sie das erste Text-Objekt in das Kapitel. Ziehen Sie es auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um
neue Spur anzulegen", der sich unter dem Bild befindet. Eine rote Markierung in der 7imeline zeigt lhnen an,
an welcher Position das 7ext-Objekt eingefuigt wird.

3. Weitere Text-Objekte in neue Spur verschieben

Das zweite 7ext-Objekt fligen Sie unter das erste 7ext-Objekt nach der gleichen Vorgehensweise ein, wie im
vorherigen Schritt beschrieben.
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4. Texte erscheinen zeitgleich

Nun sind das Bild und alle 7ext-Objekte untereinander angeord-
net. Wenn Sie die Prasentation abspielen, fallt lnnen auf, dass
die Texte gleichzeitig angezeigt werden. Dies geschieht, weil die
Text-Objekte genau untereinander stehen und somit zur glei-
chen Zeit angezeigt werden. Um sie zeitversetzt anzeigen zu
lassen, muss die Position der 7Text-Objekte in der Timeline ge-
andert werden.

5. Texte zeitversetzt erscheinen lassen

Um die Postion des 7ext-Objekfes und somit den Zeitpunkt der
Anzeige des Textes zu @ndern, ziehen Sie das Text-Objekt mit
gedrickter Maustaste etwas weiter nach rechts. Machen Sie
das gleiche bei den anderen 7ext-Objekten, sodass sich eine
stufenartige Anordnung ergibt. Mit dieser Art der Anordnung
werden die Texte nacheinander so angezeigt, das der vorherige
Text noch kurz zu sehen ist, bevor der nachste Text erscheint.
Sehen Sie sich die Anderungen an, indem Sie die Prasentation
kurz abspielen. So kénnen Sie feststellen, ob die Texte nach
Ihren Vorstellungen eingeblendet werden.

4.7 Texte animieren mit Bewegungspfad

Sie kénnen in AquaSoft DiaShow 7ext-Objekten einen Bewegungspfad zuweisen. Mit Bewegungspfaden las-
sen sich ihre Texte vielfaltig animieren. In diesem Kapitel lernen Sie anhand eines Beispiels, wie Sie einen

Text Uber ein Bild "fliegen" lassen.
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1. Text einfUgen

Ziehen Sie ein Text-Objekt aus der Toolbox in die Timeline.

Vor dem Text-Objekt sollte sich in der 7imeline ein Bild befin-
den.

Sie kénnen auch mit mehreren Spuren arbeiten (Anleitung im
Kapitel "Mit mehreren Spuren arbeiten"[104).

Dabei befinden sich in einem Kapitel-Objekt ein Bild und ein
Text-Objekt.

Text-Spur unter Bild

2. Bewegungsmarken erstellen im Layoutdesigner

igatac ) Jp— =*>x Klicken Sie das Text-Objekt in der Timeline an. Stel-
A R R LRl i len Sie sicher, dass sich der Layoutdesigner im Be-
e wegungspfad-Modus befindet. Sie sehen das Text-

OAnlmler """""""" Objekt im Layoutdesigner. Es ist von einem gestri-
% chelten Rahmen und einigen runden Punkten umge-
: ben. Bewegen Sie den Cursor auf den Text und ver-
schieben Sie den Text bei gedriickter Maustaste. So
kénnen Sie den Text nach Belieben platzieren.

g oL - 6

Uber dem Vorschaubild im Layoutdesigner befinden
sich einige Symbole, mit denen Sie die Animation er-
stellen kénnen.

B %o- < KD | onooom

Text im Layoutdesigner platzieren

Dies ist das Symbol um im Layoutdesigner in den Bewegungspfad-Modus zu schalten. Klicken Sie
L auf das Symbol, bevor Sie eine Animation erstellen.

Mit diesem Schalter werden neue Bewegungsmarken hinzugefiigt. Fligen Sie eine neue Bewe-
gungsmarke hinzu und verschieben Sie den Text. So erstellen Sie die Animation.

m

Um vorhandene Bewegungsmarken zu entfernen, missen diese im Layoutdesigner markiert sein.
Mit einem Klick auf diesen Schalter wird die aktivierte Marke entfernt.

Hierliber lasst sich ein weiterfiihrendes Menti fir die Bewegungsmarken 6ffnen.

0 ™

Der zeitliche Verlauf eines Pfades wird mit Zeitmarken festgelegt. Sie bestimmen damit, mit welcher
Geschwindigkeit sich das Objekt von einer Bewegungsmarke zu der nachsten bewegt.

-~ Erstellte Bewegungspfade lassen sich hiermit speichern und so leicht wiederverwenden. Diese
’=| Funktion gibt es nur in DiaShow Ultimate.

46



Texte und Beschriftungen

3. Bewegungsmarke hinzuflgen

e === Flgen Sie eine neue Bewegungsmarke hinzu, indem
B vE ee e - e fRl I -z B Sie auf das Plus-Symbol im Layoutdesigner Kklicken.
Sie sehen nun Ihren Text an seiner ersten Position
und an einer zweiten Position. Der zweite Text, bzw.
Animiertgr Text die zweite Bewegungsmarke ist jetzt aktiv. Diese kon-
e Qv o nen Sie im Layoutdesigner verschieben und skalie-
HArimierter Text: ren. Die Bewegungsmarke, die gerade aktiv ist, wird
; ’ durch einen orangen Punkt gekennzeichnet. Alle Be-
wegungsmarken, die gerade nicht markiert (bzw. ak-
tiv) sind, werden in einem leicht transparenten Weil}
Bewegungsmarke hinzufligen angezeigt.

Orreesmnnneaneees (o SERR TR o

4. Zeitmarke andern

T - Wahrend die zweite Bewegungsmarke noch ausge-
B yE 208 #- [t £ - ) wahlt ist (orangefarbener Punkt), geben Sie unter
Zeiltmarke einen anderen Wert ein. Um die Bewe-
gung von der ersten bis zur zweiten Bewegungsmar-
Animiele‘tner Text ke zu verlangsamen, kénnen Sie den Wert auf sechs
Sekunden erhdhen.

"""rx:n,.(
=
Sy

Zeitmarke andern Wenn Sie den Wert der ersten Bewegungsmarke er-

héhen (vorgegeben sind immer 0,00 s), kénnen Sie
die Startzeit der Bewegung um einen beliebigen Wert verschieben. Die Zeiten der anderen Bewegungsmar-
ken werden automatisch dazu angepasst und der Wert der ersten Bewegungsmarke wird hinzu addiert.

5. Eine weitere Bewegungsmarke einflgen

:;Tf;manmv\ T =2x  Mit dem Plus-Symbol fligen Sie nun eine neue Bewe-
7 gungsmarke hinzu. Platzieren Sie die Bewegungs-
marke weiter unten. Mit Hilfe der runden Anfasser
verkleinern Sie den Text. So wirkt es, als wirde der
Text nach hinten "fliegen". Fir eine erste Vorschau
aktivieren Sie die Vorschau im Layoutdesigner oder
driicken Sie F9.

Animielger Te

[T (SRR 6

D % - | <t K D | ovoooo
Weitere Bewegungsmarke einfligen

6. Text in den nicht sichtbaren Bereich ausfliegen lassen
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o x

Animielécgf Te.

e SN
i 2
e,

D% -« KD o ovooom
Text in den nichtsichtbaren Bereich ausfliegen lassen

4.8 Lauftext animieren

Sie kdnnen auch Bewegungsmarken im nicht sichtba-
ren Bereich platzieren. So "fliegt" der Text aus dem
Bild und verschwindet damit. Fliigen Sie eine neue
Bewegungsmarke mit dem Plus-Symbol hinzu. Ver-
kleinern Sie die Ansicht im Layoutdesigner mit dem
Minus-Lupen-Symbol. Der sichtbare Bereich im
Layoutdesigner hat sich nun verkleinert und um das
Vorschaubild herum befindet sich eine gréere graue
Flache. Dieser Bereich ist fir den Betrachter der ferti-
gen Prasentation nicht zu sehen, auch die Objekte,
die sich dort befinden, sind nicht sichtbar. Bewegen
Sie die eben hinzugefiigte Bewegungsmarke in den
nicht sichtbaren Bereich, um den Text aus dem Bild
"fliegen" zu lassen.

Mit einem Lauftext oder einer Laufschrift lassen Sie einen einzeiligen Text tber ein Bild oder Video laufen.
Dabei wird der Text meist von rechts nach links gescrollt. Diese Form der Darstellung wird beispielsweise fur

Nachrichtenticker und Eilmeldungen verwendet.

Aufbau in der Timeline

1. Bild und Text in Kapitel-Objekt ein-
flgen

Ziehen Sie aus der 7Toolbox ein Kapitel-Objekt in die
Timeline.

In das Kapitel-Objekt legen Sie ein Bild und in die
Spur darunter ein T7ext-Objekt. (Siehe auch Kapitel
"Mit mehreren Spuren arbeiten"l1041)

Durch das versetzte Anordnen, ist beim Abspielen zu-
nachst nur das Bild zu sehen, der Textdurchlauf be-
ginnt erst nach zwei Sekunden.
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A\E EES==2_01

mee
+++ Dieser Text bewegt sich von rechts nach links Gber
das Bild +++

= Kleine Wirbel = Links einfahren .
== Nach links rollen ‘= Nach rechts rollen
= Pinball “=" Rahmen

= Randzoom Rechts einfahren

= Regen = Rein und raus, links
= Rein und raus, oben =+ Rein und raus, rechts
. w=¢ Rein und raus, unten = Rotiert auftauchen, mittig
= Sanft auftauchen, mittig = Sanfte Rotation
=] Schleife = Schmal

B I» - | <t K Df | oooooo

Textbreite am Auswahlrahmen andern

Markieren Sie das Text-Objekt in der Timeline und
geben Sie im Fenster Eigenschaften lhren Text in
das Textfeld ein.

Wahlen Sie die Animation "Rechts einfahren".

Klicken Sie dann auf den Button 7% Bearbeiten, um
die Dauer der Text-Einblendung anzupassen. Bei die-
ser Textlange sind 15 Sekunden angemessen. In der
Timeline wird die Dauer des Text-Objektes automa-
tisch auf diese Lange angepasst.

(a Texteffelt o x

Textanimation anpassen

Damit der Text einzeilig erscheinen kann, muss der
Rahmen des Text-Objektes im Layoutdesigner auf ei-
ne ausreichende Breite gezogen werden.

Verkleinern Sie die Ansicht des Layoutdesigner mit
dem Lupensymbol.

Ziehen Sie an einem runden Anfasser den Text-Rah-
men solange in die Breite, bis der Text einzeilig ist.
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},;*‘mg;map RO e R P — =*x Platzieren Sie den Text im Layoufdesigner links von
7 ; ‘ ' Ihrem Bild. Die letzten Buchstaben dirfen nicht mehr
in das Bild hineinragen, damit der Text wirklich kom-
plett durchfahrt und nicht im Bild stehen bleibt.

Beim Abspielen lauft der Text nun von rechts nach
links einmal durch Ihr Bild.

Soll die Schrift schneller oder langsamer durchfahren,
senken bzw. erhdhen Sie die Animationsdauer in den
| Animations-Eigenschaften, die Sie wieder Uber den
________________ ° : Button Ti#x bearbeiten erreichen.

dasiBild&ts

: Soll der Text mehrfach durchlaufen, kénnen Sie das
vorhandene Text-Objekt kopieren und ein weiteres
Mal einfiigen.

o

Db~ Kll>|» 00:00000
Text auBerhalb des Bildes platzie(en

AUDIO

CH1 SELECT CH2 SELECT
INT(L) INT(R)
=INPUT1

b -INP T
Wiveurz - T

B
Laufschrift beim Abspielen

4.9 Credits einfugen

Werden in einem Projekt fremde, nicht selbst erzeugte Medien ver-

— . wendet, ist eine Nennung der Quellen angebracht oder erforderlich.
© — Cred|t5 Meist geben die Urheber vor, in welcher Weise sie genannt werden
—_— sollten.

. Fir die Nennung der Urheber eignen sich das Quellenangabe-Objekt
Quellenangabe Credits und das Credits-Objekt, die Sie in der Toolbox unter dem Reiter Objek-
te im Bereich Beschriftungen finden.
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Mit dem Quellenangabe-Objekt kdnnen Sie an belie-
bigen Stellen im Projekt Urheber-Informationen hin-
terlegen. Der Inhaltstext des Objektes wird aus-
schliellich im Credits-Objekt angezeigt. Verwenden
Sie das Quellenangabe-Objekt am besten in einer
Extra-Spur.

Markieren Sie das Objekt in der Timeline, zu dem Sie
eine Angabe machen moéchten, und klicken Sie am
linken Timeline-Rand auf das Symbol fiir "Auswahl in
Kapitel zusammenfassen". Jetzt haben Sie ein Kapi-
tel um das markiertes Objekt. Ziehen Sie das Quel-
lenangabe-Objekt aus der Toolbox in die Timeline
unter das Objekt.

Quellenangabe-Objekt in der Timeline

In den Eigenschaften des Objekts stellen Sie nun den
Medlientyp ein — Bild, Video, Musik oder Schriftart —
und geben den Text ein, der die Quelle nennt.

Um eine allgemeine Quellenangabe zu machen oder
eine Information zur Hintergrundmusik zu hinterlas-
sen, konnen Sie das Quellenangabe-Objekt auch an
einer anderen Stelle einfliigen, zum Beispiel in einer
zusatzlichen untersten Spur.

Eigenschaften des Quellenangabe-Objektes

Ziehen Sie das Credits-Objekt an das Ende lhres Projektes in
die Timeline. Sie sehen nun einen Container, den Sie Uber das
Plus-Symbol 6ffnen kénnen. Im gedffneten Objekt befinden sich

ein schwarzer Hintergrund und ein Text-Objekt.

Credits-Objekt in der Timeline

Wenn Sie in lhrem Projekt bereits Informationen mit einem oder
mehreren Quellenangabe-Objekten hinterlegt haben, werden
diese beim Abspielen des Credits-Objektes nun automatisch an-
gezeigt.

Mdchten Sie nicht mit Quellenangabe-Objekten arbeiten, kon-
nen Sie das Credjts-Objekt auch direkt selbst mit Informationen
versehen. Klicken Sie dafiir auf das Text-Objekt innerhalb des
Credits-Objekts, um im Bereich Eigenschaften alle Urheber und
Quellen einzutragen.

Geodffnetes Credits-Objekt in der Timeline
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4.10 AquaSoft-Abspann einfligen

Das AquaSoft-Abspann-Objekt dient dazu, |Ihrer Prasentation mit wenig Aufwand einen Ab-
spann zuzufligen.

Sie finden es in der 7oo/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Beschriftungen.

Ziehen Sie das Objekt AquaSoft-Abspann aus der Toolbox in
die Timeline. Der Abspann gehort Uberlicherweise an das Ende
der Présentation, aber er kann theoretisch Uberall eingeflgt wer-
den.

AquaSoft-Abspann-Objekt in der Timeline

Offnen Sie das Abspann-Objekt in der Timeline (mit dem Plus-

' symbol nebem dem Titel). Sie finden darin ein Textobjekt, in das
eigene Texte fir den Abspann eingegeben werden kdnnen. Die-
se Texte werden in die Animation automatisch integriert. Sie
T : kénnen die Texte beliebig formatieren (Schriftart, -gréRe, -farbe
2 hier en A anntext e USW.).

Geoffnetes AquaSoft-Abspann-Objektin  Klappen Sie das Objekt in der Timeline wieder zusammen (Mi-
der Timeline nus-Symbol). Nun kénnen Sie es mit der Maus bequem in die
gewtnschte Lange ziehen. Je langer das Objekt, desto langsa-

mer wird der Textscroller. Je mehr Text, desto langer sollte der Abspann sein.

4.11 Untertitel in verschiedenen Sprachen

Untertitel eignen sich als Sprachibersetzung und als Verstandnishilfe. Sie tragen dazu bei, dass lhre Bot-
schaft von einem breiteren Publikum barrierefreier wahrgenommen werden kann. Sie kénnen mehrere Unter-
titel-Spuren anlegen, falls Sie Untertitel in verschiedenen Sprachen einflgen méchten.

Wenn Sie Ihr Projekt als Video speichern und es z.B. zu YouTube oder Facebook hochladen, kénnen Sie auf
diesen Plattformen optional Untertitel einblenden lassen.

Die Untertitel sind nicht als Ersatz fir die Bildbeschriftung oder Text-Objekte gedacht. Sie werden

:ﬂ in der Prasentation nicht angezeigt. Nur beim Export als Video werden die Untertitel als Metadaten
mit in die Video-Datei integriert. Es obliegt der jeweiligen Video-Player-Software die Untertitel an-
zuzeigen und zu formatieren.

Wir empfehlen lhnen, die Untertitel-Spur im letzten Schritt vor der Fertigstellung Ihres Projektes anzulegen.
Dann haben Sie alle Sounds und Videos an lhren Platz gebracht und wissen genau, an welcher Stelle Sie die
Untertitel einsetzen missen.

In der folgenden Anleitung lernen Sie, wie Sie Untertitel erzeugen und ausgeben.
1. Organisation in der Timeline (optional)

Ideal ist es, wenn Sie eine gute Ubersicht (iber alle Untertitel in der Timeline haben. Dazu verpacken Sie Ihr
Projekt in zwei Kapitel.
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Sl Auswzhl in Kapitel zusammenfassen

Markierte Objekte in Kapitel zusammenfassen

Alle Objekte sind von Kapitel umschlossen

Untertitel-Objekt unter das Kapitel-Objekt ziehen

Texte und Beschriftungen

Markieren Sie zunachst das komplette Projekt in der

. Timeline.

Daflr klicken Sie in die 7imeline und dricken auf der
Tastatur STRG und A. Jetzt sind alle Timeline-Objek-
te markiert.

Klicken Sie auf das Zusammenfassen-Symbol am lin-
ken T7imeline-Rand und wahlen Sie Auswah/ in Kapi-

» fel zusammenfassen.

Alle Objekte sind nun von dem neuen Kapitel-Objekt
umschlossen.

Wiederholen Sie den letzten Schritt, um das vorhan-
dene Kapitel in ein weiteres Kapitel zu setzen: Mar-
kieren Sie das zugeklappte Kapitel und klicken Sie
erneut auf das Zusammenfassen-Symbol am linken
Timeline-Rand. Wahlen Sie wieder Auswahl/ in Kapi-
tel zusammenfassen.

Klappen Sie das innere Kapitel-Objekt zu, indem Sie
auf den Kapitel-Rahmen doppelklicken oder einmal

- auf das Minus-Symbol klicken. Nun haben Sie eine

Ubersichtliche Timeline und kénnen, wenn Sie das in-
nere Kapitel-Objekt wieder aufklappen, den Inhalt des
Projektes im Detail ansehen.

. Unter das innere Kapitel-Objekt konnen Sie nun ein
Unftertitel-Objekt einfliigen. Ziehen Sie dieses aus der

Toolbox unter das Kapitel-Objekt.

Sie bendtigen flir jeden neuen Zeitabschnitt, in dem
etwas mit Untertiteln versehen werden soll, auch ein
neues Untertitel-Objekt. Denken Sie immer daran,
dort auch die richtige Sprache einzustellen.
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Eigenschaften
W Objekt anzeigen

Dauer: 3,675 5 = ﬁ Abstand: 0

Untertitel
Text

Sprache:  English / English

Enter text here

Sprache wahlen und Text eingeben

Im Bereich Ejgenschaften wahlen Sie die Sprache
aus.

Wenn Sie Untertitel fir mehrere Sprachen eingeben
wollen, figen Sie unter das Unfertitel-Objekt in Spra-
che 1 ein weiteres Unfertitel-Objekt in Sprache 2 ein.

2. Video und Untertitel ausgeben
3 Video-aseistent Bei der Ausgabe des Videos als MP4-Datei kbnnen
et Sie auch lhre Untertitel exportieren. Dazu gehen Sie
Pescierinune: [ = unter Assistenten zu Video-Assistent und wahlen dort
Verrabeen: [ = MP4.
Quaites 6% - Hier haben Sie im Abschnitt Untertitel verschiedene
Bitrate: 30000 +  kbitfs (maximal) Optionen:
e - Nicht ausgeben
ramerate: ), + s (Bilder/s) . .
e e - In das Video einbetten
¥ Interlaced .
¥ Fernsehrander korrigieren (0,00 %) - Als Separate Datel ausgeben .
Uttt __ [ - In das Video einbetten und als separate Datei aus-
e geben
Als separate Datei ausgeben
Bitrate: In das Video einbetten und als separate Datei ausgeben
Samplerate: 48000 v Hz
Kanale: Stereo b
== =

Ausgabe der Untertitel

Wenn Sie die Untertitel-Datei separat ausgeben lassen, erhalten Sie eine SRT-Datei. Diese kénnen Sie bei
YouTube oder Facebook in das Video einfligen. Daraus wird automatisch eine passende Untertitelspur und
bei YouTube zusatzlich ein Transkript generiert. Gerade bei YouTube bringt das Vorteile, da das Video bes-
ser zuganglich ist und Uber die Suche besser gefunden werden kann, wenn bestimmte Suchbegriffe haufiger
auftauchen.

Betten Sie die Untertitel in das Video ein, kann nur ein geeigneter Player diese anzeigen. Sie missen in dem
Player die Anzeige der Untertitelspur aktivieren.

5 Ton und Musik einfugen

5.1 Hintergrundmusik

~

Mit der Hintergrundmusikspur, die sich unten an der 7imeline befindet, kobnnen Sie auf einfache Weise Hin-
tergrundmusik einflgen. Die Titel werden dabei in einer eigenen Spur hintereinander angeordnet.

Méchten Sie zusatzliche oder mehrere Sounds gleichzeitig abspielen, stehen Ihnen dafiir die Sound-Objek-
tel o' zur Verfiigung.

Verwenden Sie fir Ihre Projekte nur unverschliisselte Musiktitel. AquaSoft DiaShow unter-
stiitzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von Musiktiteln, die durch DRM oder
ahnliche Verfahren verschlisselt wurden. Der Musiktitel muss als lokal gespeicherte Datei vor-
liegen (gestreamte Musik oder nur auf CD vorliegende Titel kdnnen nicht eingebunden wer-
den). Bei 6ffentlichen oder kommerziellen Vortragen sollten Sie auch auf Urheberrecht und
GEMA-Gebuihren achten.
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Wird Ihnen die Hintergrundmusikspur nicht angezeigt, so ist die-
se versteckt. Gehen Sie mit der Maus an den unteren Rand der
~ Timeline, sodass Sie sich leicht Uber der Scrollbar befinden.
Hier verwandelt sich der Mauszeiger in einen Pfeil mit doppelter
Spitze. Halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie so die
Hintergrundmusikspur nach oben. Auf diese Weise kdnnen Sie

~ die Hintergrundmusikspur jederzeit wieder verkleinern oder ver-
'l -t + [l groRern.

| Dauer: 0,05 | Seitenverhaltnis 16:9 | D 11.0.05, W 10.0.17134, x54 |

Hintergrundmusikspur anzeigen bzw. o . .
gvergré[&ern/\?erkleine% Mit einem Klick auf das Lupensymbol unten rechts im Pro-

gramm stellen Sie den Standardzoom der Timeline und der Hin-

tergrundmusikspur wieder her.

Zu Beginn ist diese Spur leer, sobald Sie aber Musikstiicke und Bilder einfligen, erscheint die Hillkurve lhrer
Musikstlicke. Es gibt verschiedene Moglichkeiten, die Hintergrundmusikspur zu fiillen:

1. Hintergrundmusik einfigen
Sie haben drei Moglichkeiten, um Hintergrundmusik einzufiigen:
o Per Doppelklick in die leere Hintergrundmusikspur in der 7imeline
o Auf Schalter Musik in der Toolbar klicken
e Uber den Menlpunkt Hinzufiigen und der Auswahl Hintergrundmusik

[7a Neues Projekt.ads* - AquaSoft Diashow Uttimate [7@ Neues Projektads* - AquaSoft DiaShow Ultimate

Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hinzufagen Extras Assistenten Ansich) ﬁ Datei Bearbeiten Scriptlets EIDJ ras Assistenten Ansicht Hilfe
D. O & ® | 0O, o ~ ® £
Neu  Offnen.. Speichen | Rickgingig ederherste Hinzufd Musik lu Neu  Offnen... Speichem  Rickgdngig ederhet Hinzufigen =~ Musik  Einstellungen
Toolbox B X iy Toolbox O X  lay
Schalter "Musik" in der Toolbar Meni "Hinzufligen" in der Menuzeile
Projekteinstellngen = | Nachdem Sie eine der drei Mdglichkeiten gewahlt ha-
[Pr==n ben, erscheint das Fenster zum Einfligen der Musik-
Grundeinstellungen . . . . .
st e rgrandieder stiicke. Klicken Sie hier auf das Plus-Symbol, um Ti-
m 26 § o e ZE - cemafreic Musik herunterladen tel einZUngen.
Beschrebung | i
Logo J/
i
- Standard-Player (DirectX)

Titelliste fir Hintergrundmusik

2. Titelliste bearbeiten

Nach dem Sie eine der oben aufgefiihrten Aktionen ausgeflihrt haben, 6ffnen sich die Einstellungen fir die
Hintergrundmusik. Hier konnen Sie Titel hinzufligen, bearbeiten oder I6schen.

Sie kdnnen einen oder mehrere Titel einfigen. Diese werden dann untereinander in der Titelliste an-
gezeigt.

Ausgewahlten Titel aus der Liste entfernen.

Ausgewahlten Titel gegen einen anderen austauschen.

B N &

Einstellungen fur ausgewahlten Titel andern.

Maximale Lautstarke flr alle Titel.

€1

Ausgewahltes Lied abspielen.

2

Offnet die Musikeinstellungen.

102
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Titelliste anlegen, speichern oder importieren.



AquaSoft DiaShow - Hilfe

ww= Mit den Pfeilsymbolen, die aktiv werden, wenn ein Titel markiert ist, kbnnen Sie die Reihenfolge |hrer
Titel verandern.

T

Wenn Sie einen Titel anklicken, kdnnen Sie spezielle Einstellungen zu diesem vornehmen:

Lautstérke Geben Sie hier an, in welcher Lautstarke der Titel abgespielt werden soll.

Lautstarke maximieren Mit einem Klick auf den Button wird die Lautstarke des Titels so weit ange-
hoben, dass die lauteste Stelle 100% entspricht. Der Maximalwert wird bei
Lautstarke angezeigt.

Lied starten nach Geben Sie hier ein, nach wie vielen Sekunden der Titel starten soll.

Néchstes Lied starten nach Méochten Sie nicht, dass der nachfolgende Titel sofort beginnt, so geben
Sie hier die Lange der Pause zwischen beiden Liedern an.

Startposition im Lied Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Ausschnitt des Titel abspielen. Hier
bestimmen Sie, ab welcher Stelle im Lied der Titel abgespielt werden soll.
Geben Sie hier z.B. einen Wert von 20 s ein, beginnt der Titel ab der 20.
Sekunde. Die ersten 20 Sekunden des Titels werden nicht gespielt.

Endposition im Lied Hier kdnnen Sie bestimmen, wann das Lied enden soll. Dabei ist wieder
die Zeitmarke im Lied zu wahlen. Méchten Sie das Lied nach zwei Minuten
beenden, so geben Sie hier 120 s ein.

3. Darstellung in der Hintergrundmusikspur

9 Mm@ 1.1 13 W OIS N 17 OB 1% 20 2122 23 24 2| 2E 2T 28 2‘3'3:3 3 3

5 SdAPPLAUSEWAV (Dai &

1 I
Unterschiedliche Farbung der Musiktitel
In der 7imeline sehen Sie die Musik in der Hinfergrundmusikspur. Die Musikwellenform wird fir jedes Stlick
abwechselnd gefarbt, damit Sie in der 7imeline eine bessere Ubersicht haben, zu welchem Zeitpunkt die Titel
enden oder beginnen.
Die Hohe der Hintergrundmusikspur ist frei einstellbar. Dazu ziehen oder schieben Sie die obere Kante der
Hintergrundmusikspur nach oben oder unten.

Um einen Titel zu kiirzen, gehen Sie mit der Maus an das Ende des Titels. Hier verwandelt sich der Mauszei-
ger in einen waagerechten Pfeil mit doppelter Spitze. Halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie das
Ende nach links, um das Musikstiick zu kirzen. Auch den Anfang eines Titels konnen Sie so entfernen. Um
einen Titel zu verschieben, gehen Sie mit der Maus auf den Titel bis ein Kreuz mit vier Pfeilspitzen erscheint.
Halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Titel an die gewlinschte Stelle.

Lesen Sie unseren Snaptip "Musik zwischen zwei Titeln einfligen", um zu erfahren, wie man in
eine bestehende Titelliste Musikstlicke einsetzt. (Link: aquasoft.de/go/mpn1 )

(o) In unserem Video "Hintergrundmusik (Erste Schritte in DiaShow 10) " sehen Sie Schritt fiir
q\ I Schritt, wie Sie Hintergrundmusik einfligen und bearbeiten.
|

( Linkadresse: aquasoft.de/go/hgmusik)


http://aquasoft.de/go/mpn1
http://aquasoft.de/go/hgmusik
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Die Lautstarke der Hintergrundmusik kann innerhalb jedes Titels individuell eingestellt werden. Wie das geht,
erfahren Sie im Kapitel "Individuelle Lautstarkeregelung"| so .

5.2 Einstellungen fur Musik

:ﬂ Die Option "Synchronisation" ist nur in AquaSoft DiaShow Ultimate und in Stages vorhanden.

Die Musikeinstellungen erreichen Sie Uber Projekt / Einstellungen / Musikeinstellungen.

Musikeinstellungen

Die Musikeinstellungen kdnnen fir jedes Projekt beliebig eingestellt werden. Abgebildet sind die Standardein-

stellungen.

Hintergrundmusik aktivieren

Titelliste automatisch wiederholen

Titelliste bearbeiten
Standardlautstarke
Hintergrundmusik nach dem Ende der

Prédsentation ausblenden

Ausblenddauer

Hiermit legen Sie fest, ob Hintergrundmusik in lhr Projekt einge-
bunden werden soll oder nicht.

Hier kdnnen Sie festlegen, ob die Titelliste wiederholt werden soll,
wenn alle Titel gespielt worden sind und die Prasentation noch
nicht zu Ende ist.

Uber diesen Button gelangen Sie in das Menu Hintergrundmusik
und koénnen dort Titel entfernen oder hinzufiigen.

Hier kdnnen Sie einstellen, in welcher Lautstarke die Titel abge-
spielt werden sollen (100% = volle Lautstarke).

Die Hintergrundmusik kann nach dem Ende der Prasentation
sanft ausgeblendet oder am Ende einfach abgebrochen werden.

Hier legen Sie die Lange der Ausblendung fest. Die Ausblendung
findet dann statt, wenn gleichzeitig andere Objekte mit einem
Sound (wie z.B. Videos oder Tonkommentare) abgespielt werden.
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Abblendlautstarke

Abblenddauer

Auch Sounds abblenden

Live-Vortragsmodus

Wenn Sie in lhrem Projekt Sound-Objekte benutzen oder Kom-
mentare zu lhren Bildern gesprochen haben, ist es sinnvoll, die
Hintergrundmusik beim Abspielen dieser Objekte abzublenden.
Hier geben Sie an, auf welche Lautstarke abgeblendet werden
soll.

0% = ganz ausblenden
100% = nicht abblenden

Legt fest, Uber welchen Zeitraum die Musik abgeblendet werden
soll.

Hier geben Sie an, ob die Abblendung der Hintergrundmusik auch
bei eingebundenen Sound-Objekten stattfinden soll.

Ist diese Option aktiviert, wird die Musik wahrend einer Pause
weitergespielt. (Nur in AquaSoft DiaShow Ultimate und Stages)

¥ Wenn Sie die Einstellungen fiir alle anderen Projekte, die Sie erstellen werden, speichern méchten, so kli-

cken Sie unten links auf den Pfeil.

Damit lassen sich die gewahlten Einstellungen als Standard fiir alle kommenden Projekte festlegen. Alter-
nativ kdnnen Sie hier auch alle Einstellungen auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen.

5.3 Objekte am Takt der Musik ausrichten

Nachdem Sie die Hintergrundmusik eingefligt haben, wird diese mit einem Auf und Ab in der Hintergrunad-

musikspur dargestellt (Hullkurve).

Wenn Sie mochten, dass der Wechsel lhrer Bilder passend zur Musik erfolgt, bietet die AquaSoft DiaShow
ein besonderes Hilfsmittel. Sie kdnnen in der Timeline selbst ein Raster erstellen. Wie das geht, erfahren Sie

im Folgenden.

1. Markierungen erzeugen

Halten Sie |UMSCH gedriickt und klicken Sie auf die Zeitachse in der Timeline (siehe Bild unten). Es er-
scheint eine rote Linie, die Sie bei gedriickter Maustaste verschieben kénnen. Die Linie geht Uber lhre einge-
fugten Objekte und die Hintergrundmusikspur hinweg, sodass Sie sich beim Platzieren der Linie z.B. an der

Hullkurve der Musik orientieren konnen.

Wenn Sie eine Linie I1dschen mdchten, dann genlgt ein Klick mit der rechten Maustaste auf diese Linie.

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard
| i | 2 | e |
00:00 00:01 00:02 00:03

| = i [ :
00:05 00:06 00:07 00:08 %9

00:03.537, Blaues-Lichtjpg

00:02.232

00:02.953, DSC_6241.JPG
oldenes-Lichtjpg

00:00 00:01 00:02 00:03
S | 2 08 |

2. Takt der Musik finden

Bilder an Linien ausgerichtet

Wenn Sie ein gutes Gespdur fur den Puls der Musik haben, starten Sie die Vorschau der Prasentation aus

dem Layoutdesigner mit der Taste F7 .

Jetzt kdnnen Sie, dem Takt der Musik folgend, mit der LEERTASTE die roten Linien setzen.
Wenn die Vorschau beendet ist, sind die Linien passend zur Musik gesetzt. Sie kdnnen nun die Bilder daran

ausrichten.
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Sie kénnen sich auch am Auf und Ab der Hiillkurve orientieren. Vergréern Sie sich dazu am besten die An-
sicht in der 7imeline mit Hilfe der Regler in der rechten unteren Ecke.

m Wie Sie ein "Karaoke-Video erstellen", erfahren Sie in unserem gleichnamigen Blogbeitrag.

(Link: aquasoft.de/go/karaoke)

5.4 Bildgruppe mit Musik hinterlegen

Haben Sie lhre Bilder nach verschiedenen Sinnein-
heiten geordnet oder mdchten Sie fir eine neue Bild-
gruppe einen passenden Titel abspielen, so kdnnen
Sie die Musikstiicke passend zum Bildablauf wech-
seln.

Hintergrundmusik

Fligen Sie zunachst Ihre Bilder ein. Legen Sie die
Dauer der jeweiligen Bildgruppe fest und fiigen Sie
die Hintergrundmusik ein. Klicken Sie auf den Titel
und geben Sie unter Endposition die Dauer Ihrer Bild-
gruppe ein.

Endposition des Titels festlegen

Verschiedene Titel fir unterschiedliche

5.5 Individuelle Lautstarkeregelung

Bei jedem Titel, egal ob Hinfergrundmusik oder Sound-Objekt, kann die Lautstarke individuell geregelt wer-
den. Dies geschieht in der 7imeline Gber runde Markierungspunkte.
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Lautstérke individuell anpassen

1. Lautstarkekurve andern

Die Lautstarke kann mit Hilfe einer Linie innerhalb eines Musikstiickes variiert werden. Das Auf und Ab der
Linie entspricht der Variation der Lautstérke.

Um diese Linie sichtbar zu machen, klicken Sie mit der Maus auf die Wellenform (Hullkurve) des Titels. Je-
der Klick erzeugt einen Punkt (oder Knoten), der verschoben werden kann. Klicken Sie einen Punkt mit der
rechten Maustaste an, so wird er geléscht. Beim Loschen des letzten Punktes wird die Linie entfernt.

2. Crossfading: Zwei Titel ineinander Ubergehen lassen

Wenn Sie zwei Titel sanft ineinander Ubergehen lassen mdchten, nutzen Sie die Lautstdrkekurve. Setzen Sie
am Ende von Titel 1 zwei Punkte auf der Lautstarkekurve. Das Gleiche tun Sie am Beginn von Titel 2.

Nun senken Sie in Titel 1 den zweiten Punkt ab, sodass der sich weit unten befindet (Lautstarke bei 0%).
Wiederholen Sie dies fur den ersten Punkt auf Titel 2. Die Linien der Lautstarkekurven sehen nun aus, wie
ein V.

Schieben Sie jetzt die Titel so Ubereinander, dass aus den Linien ein X wird. Damit erklart sich auch die Be-
deutung des Titels "Crossfading" (das englische Wort "cross" bedeutet "Kreuz"). Sie kdnnen die Musik nur
Ubereinander verschieben, wenn der Mauszeiger sich zu einem Kreuz mit vier Spitzen verwandelt. Zielen Sie
daflr am besten mit der Maus auf den Bereich der Musik, in dem der Songname steht.

lzmoonsmoon-tm 0017 OOE:IZMOCHBWM-Itm 00517m0012m0&13mw14w

Musikstlicke sanft in einander tUbergehen lassen

El Die Hintergrundmusik wird automatisch abgeblendet, wenn ein Sound-Objekt oder ein Video-Objekt
gestartet wird. Sie miissen dies nicht manuell einstellen. In den Musikeinstellungen| s kdnnen Sie
die Abblendlautstarke und -dauer fir das gesamte Projekt konfigurieren. Sollen die Musikeinstellun-
gen fur ein bestimmtes Sound- oder Video-Objekt nicht gelten, so deaktivieren Sie in dessen Eigen-
schaften am Reiter Sound die Option Hintergrundmusik abblenden.
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5.6 Titelliste speichern

Haben Sie eine Reihe von Songs in lhr Projekt eingefiigt, kbnnen Sie diese als Titelliste exportieren und fiir

andere Projekte verwenden.
Gehen Sie dazu auf den Schalter Musik, der sich in der Toolbar befindet. Klicken Sie im Meni rechts auf Hin-

tergrundmusik. Wahlen Sie das Symbol fir die Titelliste (siehe Screenshot) und klicken Sie auf den Befehl 7/-
telliste speichern.

Hintergrundmusik

Titelliste speichern

Geben Sie jetzt einen Namen und einen Speicherort fir lhre Titelliste an. Die Titelliste wird als asl-Datei ge-
speichert.

Dateiname:  Titelliste =

Dateityp: | Songliste (*.asl) -

(= Ordner ausblenden I Speichern I [ Abbrechen ]

Titelliste speichern unter

Wenn Sie nun ein neues Projekt erstellen, konnen Sie die Titelliste Gber Musik / Hintergrundmusik / Titelliste
importieren in Ihr Projekt einfigen.

5.7 Sound-Assistent

:ﬂ Dieses Feature steht nur in AquaSoft DiaShow Ultimate und Stages zur Verfligung.

Mit Hilfe des Sound-Assistenten kénnen Sie gesprochene Kommentare und Gerausche tber ein am PC an-
geschlossenes Mikrofon aufnehmen. Es gibt zwei Varianten, den Sound-Assistenten aufzurufen bzw. zu

verwenden:

o Mit dem Toolbox-Objekt Soundaufnahme figen Sie ein Sound-Objekt in Ihr Projekt ein, fir das Sie direkt
mit dem Einflgen eine Mikrofonaufnahme starten.

o Uber den Menlpunkt Assistenten rufen Sie den Sound-Assistenten auf, der Ihnen die Bilder lhres Projek-
tes anzeigt, die Sie mit einem Soundkommentar versehen kdnnen.
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Bei der Arbeit mit dem Soundaufnahme-Objekt erhalten Sie ein Sound-Objekt, dass Sie
frei in Inrem Projekt verschieben und anordnen kénnen. Bei der Aufnahme Uber den
Sound-Assistenten ist die Sounddatei in der 7imeline, im Storyboard oder der Bilderliste
nicht direkt zu sehen, sie ist mit dem Bild verknpft.

Seundaufnahme

Soundaufnahme

Soundaufnahme-Objekt verwenden

e ]
Fm| - cEepei e REE sl Ziehen Sie das Soundaumahme-Objekt aus der Tool-

¥ i —_ box in die Timeline an die Position, an der Sie einen
w T m - :': Kommentar einfiigen mdchten.

e Es offnet sich der Sound-Assistent. Vollziehen Sie die
@ / ﬂll [ ] im nachsten Abschnitt beschriebenen Schritte 2 und
L.d . / 3. S 3, um lhren Sound aufzunehmen. Um die Aufnahme
v) aimabme dann zu beenden und in die 7imeline zu Uberneh-
N\g men, klicken Sie im Sound-Assistenten auf Ferfigstel-

len.

xeok - m-rlw. [0 KDY B> | 0000000

Soundaufnahme-Objekt verwenden

Sound-Assistent zum Kommentieren von Bildern verwenden

[@ Sound-Assistent x
e TS 1. Sound-Assistent 6ffnen
e i e R e e S S Rufen Sie Uber den Menlpunkt Assisfenten den
RIS o et e e P e s U Sound-Assistenten auf.
Verzeichnis, in dem die Sounds abgespeichert werden sollen: . .
2 b e vervenden 2. Ausgabeverzeichnis festlegen
[ m
pushmecualist st Ist Ihre ads-Projektdatei bereits gespeichert, werden
| afemesmiugan die entstehenden Dateien standardmaRig im Projekt-
verzeichnis gespeichert.
Klicken S auf Weiter”, um den Vorgang fortasetzen. Um ein anderes Verzeichnis auszuwahlen, klicken
wews Sie auf das Ordnersymbol und wahlen das Verzeich-
nis, in dem Sie die Aufnahmen speichern wollen.

Aufnahme-Verzeichnis und -Einstellungen .. . . ) )
Uber Aufnahme-Einstellungen erreichen Sie den Dia-

log zur differenzierten Festlegung der Einstellungen
fir die Soundaufnahme, die Sie im Normalfall nicht &ndern missen.
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Aufgenommenen Kommentar anhdren

Sound in den Bild-Eigenschaften

3. Einzelbilder kommentieren

Klicken Sie auf Aufnahme und sprechen Sie den
Kommentar fiir das angezeigte Bild auf. Sollten Sie
sich versprechen, stoppen Sie die Aufnahme fiir das
Bild und beginnen erneut. Sie mussen nur die Auf-
nahme flr das angewabhlte Bild erneut sprechen.

Unter Sounddatei auswéahlen kdnnen Sie eine bereits
existierende Datei 6ffnen.

Unter Aufnahmegerat wahlen Sie das Mikrofon aus,
mit dem Sie aufnehmen méchten. Mit Hilfe des Laut-
starkereglers nehmen Sie Einfluss auf die Aufnahme-
lautstarke.

4. Kommentar anhoren

Mit Abspielen kdnnen Sie lhre Aufnahme anhdren.
Der Sound-Assistent ordnet Ihren Bildern den aufge-
nommenen Kommentar automatisch zu. Die Bild-An-
zeigedauer wird der Kommentardauer automatisch
angepasst.

Uber die Schalter Nchstes oder Vorheriges wahlen
Sie das Bild aus, zu dem Sie einen Kommentar auf-
nehmen mochten.

In den Eigenschaften des entsprechenden Bildes fin-
den Sie die aufgenommene Datei. Uber den Abspie-
len-Button (Dreieck-Symbol), kann die Aufnahme
auch hier abgespielt werden.

Der Sound-Assistent kann auch direkt aus den Eigen-
schaften eines Bildes gestartet werden. Klicken Sie
auf den Reiter Sound und wahlen Sie den Button Auf-
nahme.

Uber das Miilleimer-Symbol kann der Sound entfernt
werden.

Mehr zu den Sound-Eigenschaften finden Sie im Ka-
pitel "Sound" | 29!

In unserer Serie "Diashow mit Tonkommentar" finden Sie viele Hinweise zur richtigen Aufnahme-
technik, Fehlerquellen und der Stimme als Gestaltungsmittel ( Linkadresse: aquasoft.de/go/ton ) .
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6 Videos einfugen und bearbeiten

6.1 Videos schneiden

Sie haben verschiedene Moglichkeiten, lhr Video zu kirzen bzw. zu schneiden. Dabei wird nie die Originalda-
tei bearbeitet oder verandert. Die Bearbeitung wird immer live in lhrem Projekt berechnet, ohne das Original-
video zu verandern.
1. Videos schneiden in der Timeline

4 & s d s gl (j)= = = = @ = In AquaSoft DiaShow gibt es zum Schneiden eines

| Videos zwei Icons, die sich rechts und links neben
A A

dem Playhead in der Timeline befinden (siehe Abbil-
Playhead in der Timeline

dung).

1.1. Video teilen mit Scheren-Symbol

Sie sehen links vom Playhead ein Scheren-Symbol. Mit diesem kdénnen Sie das vorher markierte Video an
der Stelle teilen, an der sich zu diesem Zeitpunkt der Playhead befindet. Sie kdnnen den Schnitt statt mit der
Schere auch mit der Taste "t" ausldsen.

Nach dem Teilen haben Sie zwei Video-Objekte. Einen unbendtigten Videoteil kdnnen Sie nun markieren und
mit der ENTF-Taste auf Ihrer Tastatur oder per Rechtsklick entfernen.

1.2. Ein Stick aus dem Video entfernen

Mit dem Pinzetten-Symbol kénnen Sie einen Ausgangs-Punkt und einen End-Punkt fiir den Schnitt festlegen.
Der Ausschnitt zwischen den beiden Punkten wird aus dem Video entfernt, wenn Sie das Zuschnitt-Symbol
(ein X zwischen zwei Pfeilen) anklicken.

Klicken Sie auf das vordere oder hintere Scherensymbol beim geteilten Playhead, wird jeweils an der ent-
sprechenden Stelle geschnitten.

Wenn Sie wieder zu dem einfachen Playhead zuriickkehren wollen, klicken Sie auf das eingekreiste Schlie-
Ren-Symbol.

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

I 1 2 3 4 5 3 7
0 min & 2

00:12.679, aquasoft.mp4 )

| “ [ k‘n;“‘
“ wgl

Playhead mit Pinzetten-Symbol

line - Spuransicht  Storyboard
11 12 1 2 3 4 5 é :}@Zj%
.679, aquasoftmp4 4’)

s v—.“".‘ | i . p O
Ein Stick aus der Mitte herausschneiden




Videos einfligen und bearbeiten

2. Videos schneiden im Bereich Eigenschaften

Sie kdnnen das Ende und den Anfang eines
Videos auch direkt Gber die Zeiteingabe im
Bereich Ejgenschaften kirzen.

Eigenschaften O o x

» Cbjekt anzeigen

- Geben Sie die gewlinschte neue Lange des

Poail S Videos im Feld Dauver ein, wenn Sie das
Ende des Videos kiirzen mochten.

Vid ¥ Sound Transparen
(L video :1 ‘h : 2 Unter Sfartzeit geben Sie den Zeitwert ein,

zu dem das Video starten soll. (Dies ist die

Datei

= Zeit, um die der Anfang des Videos gekurzt
Mame: F:\Wideo'\Roller Coasters.mp4 m : wird.)
Dauer: =3| 01:00.440

Startzeit:

Deinterlacing: Automatisch -

Geschwindigkeit: 100,00 % %

-

Anfang und Ende des Videos kiirzen

3. Wie finde ich die richtige "Schnittstelle"?

In AquaSoft DiaShow gibt es drei verschiedene Mdglichkeiten, die Stelle zu finden bzw. zu markieren, an der
geschnitten werden soll.

Playhead an Stoppposition des Players setzen: Spielen Sie |hr Video im Layoutdesigner ab. Pausieren Sie
oder stoppen Sie die Vorschau an der Stelle, an der geschnitten werden soll. Klicken Sie jetzt unten an der

Timeline auf den Button ¥ Der Playhead wird an die Position gesetzt, an der Sie den Player pausiert
oder gestoppt haben. Klicken Sie jetzt auf das Scherensymbol links am Playhead, um das Video hier zu
teilen.

Markierungen: Spielen Sie |hr Video im Layoutdesigner ab. Dricken Sie die Leertaste an der Stelle, an der
geschnitten werden soll. Es erscheint eine rote Markierungslinie in der 7imeline. Stoppen Sie die Vorschau.
Schieben Sie den Playhead nun an die markierte Stelle, und klicken Sie auf das Scherensymbol, um zu
schneiden.

Einzelframes: Wollen Sie jeden einzelnen Frame lhres Videos sehen, um bildgenau zu schneiden? Klicken
Sie dafur mit der rechten Maustaste auf das Video in der 7imeline und wahlen Sie den Befehl Auf Frame-
Ebene zoomen. Klicken Sie mit der Maus in die Zeitskala der Timeline, um den Playhead an die ge-
wilnschte Schnittstelle zu bringen. Mit den Cursortasten Links/Rechts bewegen Sie den Playhead in der
Timeline in Frameschritten (60 fps).

Um die Frame-Ebene wieder zu verlassen, klicken Sie im Programmfenster unten rechts auf die Lupe mit
Kreuz. Damit wird der Timeline-Zoom wieder auf den Standardwert zurlickgesetzt.

In Stages hilft Ihnen insbesondere die Live-Vorschau beim Schneiden lhres Videomaterials.

o Markieren Sie lhr Video in der 7imeline und aktivieren Sie die Live-Vorschau am Layoutdesigner. Fahren

Sie nun mit dem Playhead Uber Ihr Video-Objekt und lassen Sie an der Position los, an der ein Schnitt er-
folgen soll. Klicken Sie auf das Scherensymbol links oben am Playhead, um das Video zu teilen.
Zusatzlich sehen Sie auch direkt am Playhead ein Videothumbnail von der aktuellen Position.

q‘-L;| In unserem Video "Videoschnitt, Zeitlupe, Zeitraffer (Erste Schritte in DiaShow 10)" lernen Sie Schritt
"™ fiir Schritt, wie Sie ein Video schneiden, beschleunigen oder verlangsamen kénnen.

( Linkadresse: http://aquasoft.de/go/video )
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6.2 Wiedergabegeschwindigkeit andern

1. Video beschleunigen oder verlangsamen

dert wird.

Die Wiedergabegeschwindigkeit I&sst sich nur in AquaSoft DiaShow Ultimate und Stages bearbei-

ten.

Wiedergabegeschwindigkeit andern

Verlangsamtes Video mit neuer Dauer

Im Bereich Ejgenschaften finden Sie den
Punkt Wiedergabegeschwindigkeit. Die
100% entsprechen der originalen Ablaufge-
schwindigkeit.

Soll das Video langsamer ablaufen, geben
Sie einen Wert < 100% ein. Soll das Video
z.B. in halber Geschwindigkeit ablaufen, ge-
ben Sie 50% ein.

Soll das Video schneller ablaufen, geben
Sie einen Wert > 100% ein. Fir die doppel-
ten Geschwindigkeit des Videos z.B. 200%.
Der maximale Wert fir die Wiedergabege-
schwindigkeit liegt bei 1000%.

Wird die Abspielgeschwindigkeit geandert,
andert das nicht automatisch die Lange des
Video-Obijekts in der Timeline.

Lasst man ein Video langsamer abspielen,
muss das Video-Objekt verlangert werden,
damit weiterhin das ganze Video zu sehen
ist - das geht am besten per Klick in den Vi-
deoeigenschaften auf den Zeitwert bei
"Dauer”.

Lasst man ein Video schneller abspielen,
wird der "Ubrige" Platz im Video-Objekt mit
dem letzten Bild als Standbild aufgefiillt.
Klickt man in den Videoeigenschaften auf
den Zeitwert bei "Dauer" wird die Objekt-
dauer.

Das Andern der Abspielgeschwindigkeit
wirkt sich auch auf den Ton aus. In
AquaSoft Stages konnen Sie vor dem An-
dern der Videogeschwindigkeit den Video-
ton abtrennen| es1, damit dieser nicht veran-

2. Video dynamisch beschleunigen oder verlangsamen in der Keyframespur



Videos einfiigen und bearbeiten

Dieses Feature steht nur in AquaSoft Sta-
ges zur Verfluigung.

In Stages konnen Sie ein Video-Objekt auch mit un-
terschiedlichen Geschwindigkeiten ablaufen lassen.
Stellen Sie den maximalen Wert der Wiedergabege-
schwindigkeit im Bereich Eigenschaften ein.

In der zugehdrigen Keyframespur (Tachometer-Sym-
bol) kénnen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit Gber
eine Kurve anheben oder absenken.

Die gerade Linie in der Keyframespur gibt lhnen eine
Orientierung und zeigt an, wo die 100%-Marke liegt.
Der maximale Wert der Kurve ist immer der, den Sie
im Feld Wiedergabegeschwindigkeit eingestellt ha-
ben.

Kurve fur Wiedergabegeschwindigkeit in der Timeline

ﬁ\; Die Video-Anleitung "Speedramp" zeigt, wie Sie Zeitlupe und Zeitraffer in AquaSoft Stages als Ge-
staltungsmittel nutzen kénnen.

(Link: aquasoft.de/go/speedramp)

6.3 Video drehen und positionieren

Gerade bei Videos, die mit dem Smartphone aufgenommen wurden, gibt es haufiger den Wunsch, das Video
drehen zu koénnen. In den Eigenschaften eines jeden Videos kdnnen Sie die Ausrichtung veradndern. Im
Layoutdesigner kénnen Sie |hr Video ebenfalls drehen, dessen Grofe andern und beliebig positionieren.

1. Video einfigen und drehen

= PP - Lm| AL T e s 2 & Obiektanzegn
)

B2 1n Hintergrundfarbe ausblenden

o et G O —

Seitenverhéltnis: Ausrichtung:

EwEE EEE

B b~ < KD > | ooonoo H-H
Video in den Eigenschaften drehen

Ziehen Sie ein Video-Objekt aus der Toolbox in die 7imeline und wahlen Sie Ihre Videodatei aus. Oder zie-
hen Sie das Video direkt aus dem Dateibrowser in die Timeline.

Im Layoutdesigner wird jetzt das Video angezeigt. Ist eine Drehung erforderlich, klicken Sie in den Eigen-
schaften auf die entsprechenden Symbole (rechts neben dem Dateinamen), um das Video um 90° nach links
oder rechts zu drehen.

Wiederholen Sie das Drehen solange, bis |hr Video richtig erscheint.
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2. Video frei drehen (optional)

Video drehen

Ziehen Sie ein Video-Objekt aus der Toolbox in die
Timeline und wahlen Sie lhre Videodatei aus.

Verkleinern Sie anschliefiend die Ansicht im Layout-
designer mit dem Minus-Lupen-Symbol. Achten Sie
darauf, dass das Bewegungspfad-Werkzeug (ge-
schwungener Pfeil) aktiv ist. Mittig Uber dem Video
befindet sich ein Punkt zum Drehen des Videos. Zie-
hen Sie den Punkt bei gedriickter Maustaste in die
Richtung, in die Sie lhr Video drehen mdchten. Ne-
ben dem Anfasser, den Sie zum Drehen benutzt ha-
ben, erscheint eine Zahl. Diese gibt den Winkel an, in
dem das Bild gedreht wurde.

3. Winkel der Drehung eingeben (optional)

Manuelle Eingabe des Winkels

Dieses Feature steht nur in AquaSoft
DiaShow Ultimate und Stages zur Verfu-

gung.

Wenn Sie einen genauen Wert fir den Winkel der
Drehung eingeben mdchten, so klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das Bild im Layoutdesigner.
Aus dem nun erscheinenden Kontextmenl wahlen
Sie den Punkt Manuelle Eingabe/ ¢, damit sich das
entsprechende Fenster hierflr 6ffnet.

Unter Drehung kénnen Sie nun selbst einen Wert fur
den Winkel eingeben. Hier sind auch negative Werte
moglich. Wenn Sie |hr Video, das Sie im Hochformat
aufgenommen haben, in das Querformat drehen wol-
len, geben Sie hier z.B. 90° ein.



6.4 Videoton bearbeiten

Eigenschaften O R X
& Obijekt anzeigen

e
Mo i saund Ay rasparen:

-
e, e |
# Hintergrundmusik abblenden  (Einstellungen)

¥ Videoton einblenden 0,5 s 3
# videoton ausblenden _

Eigenschaften Sound bei einem Video

i

L

WW'WWMM |

Lautstéarke des Videos in Keyframe-Spur (Stages)

6.5 Sound von Video trennen

1. Befehl Uiber Kontextmeniu wahlen

18T AL

ot D
X N i
\ | ] $< Ausschneiden
LI ‘-&«\‘\“ |—-|:| Kopieren

@ Entfernen
Einfligen

U~ Bewegungspfad bearbeiten

Auf Frame-Ebene zoomen

System >

Rechtsklick auf Video-Objekt

2. Ton und Video sind getrennt

Videos einfligen und bearbeiten

Wenn Sie in Ihrem Projekt Videos einsetzen, haben
Sie die Mdglichkeit, den Videoton ein- und auszublen-
den sowie die Lautstarke des Videotons zu senken
oder zu maximieren.

Um den Videoton komplett auszustellen, setzen Sie
die Lautstdrke auf 0%.

Mit einem Klick auf den Button Lautstarke maximie-
ren, wird die Lautstarke flr den kompletten Videoton
des Objektes so weit angehoben, dass die lauteste
Stelle 100% entspricht.

Geben Sie bei Videofon einblenden und Videoton
ausblenden die Dauer ein, fur die der Videoton lang-
sam eingeblendet bzw. ausgeblendet werden soll.

Ist der Haken bei Hintergrundmusik abblenden ge-
setzt, wird vorhandene Hintergrundmusik entspre-
chend der Musikeinstellungen abgeblendet (leiser ge-
regelt), wahrend das Video lauft.

Dieses Feature steht nur in AquaSoft Sta-
ges zur Verfligung.

In Stages koénnen Sie den Videoton zusatzlich tber
eine Lautstarkekurve direkt in der Keyframespur re-
geln. Um diese zu 6ffnen, klappen Sie die Keyframe-
Spur des Videoobjekts auf. Setzen Sie in der Spur
mit dem Lautsprechersymbol per Mausklick mehrere
Marken, um die Lautstarke Uber Bereiche abzusen-
ken oder anzuheben.

Dieses Feature steht nur in AquaSoft Sta-
ges zur Verfligung.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Video-
Objekt in der Timeline, von dem Sie den Ton abtren-
nen wollen. Wahlen Sie aus dem Kontextmeni die
Option Tonspur von Video abtrennen.
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Ton- und Videospur werden getrennt angezeigt

Tonspur und Videospur sind nun voneinander ge-
trennt und liegen zusammen in einem Kapitel.

3. Ton und Video wieder zusammenfugen

Ton und Video wieder zusammenfiigen

6.6 Deinterlacing

Deinterlacing fiir Videos

Solange sich die beiden Spuren noch in dem Kapitel
befinden, kénnen Sie das Video und den dazugehori-
gen Sound auch wieder zusammenfligen. Dazu kli-
cken Sie mit der rechten Maustaste auf das Video-
Objekt oder auf das Sound-Objekt. Im Kontextmeni
wahlen Sie den Befehl Tonspur und Video zusam-
menfiihren.

Im Bereich Ejgenschaften finden Sie den Punkt Dein-
terlacing.

Arbeitet lhre Kamera bei der Aufnahme von Videos
noch mit dem Zeilensprungverfahren (interlaced,
Halbbilder) oder wurde |hr Videomaterial im Zeilen-
sprungverfahren aufgenommen, kann es zu Streifen
beim Abspielen des Videos kommen.

Wenn Sie feststellen, dass in der Vorschau des Vi-
deos im Layoutdesigner Streifen- oder Treppen-Ef-
fekte auftreten, stellen Sie im Bereich Ejgenschaften
die Option Deinferlacing auf An.

[i] Inunserem Blog-Beitrag zu dem Thema erfahren Sie mehr darlber, was Deinterlacing bedeutet:

( Linkadresse: http://aquasoft.de/go/fqv1 )
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Kamerafahrt

/7 Kamerafahrt
7.1 Einstieg Kamerafahrt

Kameraschwenks kénnen Sie auf Bild-Objekte (22¢), Video-Obijekte 2411 und Flexi-Collagen|zs21 anwenden. Mit
dem Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug verwirklichen Sie eine Kamerafahrt. Sie lenken damit das Auge des
Betrachters dber das Bild. Dabei bestimmen Sie die Dauer und den Bildausschnitt, der angezeigt wird.

In diesem Kapitel erhalten Sie einen ersten Einblick in die Benutzung des Zoom & Kameraschwenk-Werk-
zeugs. Entdecken Sie die Mdglichkeiten, die sowohl dezent, als auch eindrucksvoll lhre Prasentation berei-
chern kdnnen.

Kameraschwenk im Layoutdesigner gestalten

In der Symbolleiste, die sich oben im Layoutdesigner befindet, finden Sie auf einen Blick alle Werkzeuge vor,
die lhnen zum Erstellen eines Kameraschwenks nutzlich sind.

Layoutdesigner

| v~ BEH Q00 3H- "L. = B - Zeitmarke -

Symbole im Layoutdesigner

E3¢ Symbol fir Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug. Muss aktiviert sein, um einen Kameraschwenk an-
legen zu kdnnen oder um einen Bildausschnitt festzulegen.

P»- Mit diesem Schalter kénnen neue Bewegungsmarken hinzugefligt werden. Anhand dieser Punkte
*  wird der Verlauf Kamerafahrt festgelegt.

Pu- Um vorhandene Bewegungsmarken zu entfernen, missen diese im Layoutdesigner markiert sein.
— Mit einem Klick auf diesen Schalter wird die aktivierte Marke entfernt.

sfT" Blendet das Raster ein und aus, an dem sich Bilder magnetisch ausrichten kénnen.

Ruft das Kontextmenu auf, Uber das Sie u.a. auch die Manuelle Eingabe 6ffnen kénnen.

2o ke A& Der zeitliche Verlauf der Kamerafahrt wird mit Hilfe der Zeitmarken festgelegt.
eltmarke: s W Sie bestimmen damit, mit welcher Geschwindigkeit sich die Kamera von einem
Bildausschnitt zu dem nachsten bewegt.

o In unserem Video "Zoom & Kameraschwenk (Erste Schritte in DiaShow 10)" zeigen wir Ih-
nen die Grundfunktionen des Kameraschwenk-Modus.

ql ( Linkadresse: http://aquasoft.de/go/kamera )

7.2 Bildausschnitt festlegen

Mit dem Kameraschwenk-Werkzeug kénnen Sie Ihr Foto oder Video auch zuschneiden, sodass nur der Aus-
schnitt des Bildes gezeigt wird, den Sie vorher durch den Auswahlrahmen festgelegt haben.

Sollte das Bild - wie im folgenden Beispiel - ein anderes Seitenverhaltnis aufweisen, als lhr gewahltes Pro-
jekt-Seitenverhaltnis, stellen Sie bitte zunachst in den Bild-Ejgenschaften das Seitenverhaltnis auf "Zuschnei-
den". Das erleichtert das Finden des passenden Ausschnitts.
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1. Kameraschwenk-Modus aktivieren

Aktivieren Sie den Kameraschwenk-Modus im
Layoutdesigner, indem Sie auf das kleine Kamera-
Symbol klicken.

Um die Vorschau im Layoutdesigner herum sehen
Sie eine gestrichelte Linie. An jeder Ecke finden Sie
runde Anfasser. Klicken Sie auf einen dieser Anfas-
ser und halten Sie die Maustaste gedriickt. Ziehen
Sie den Anfasser jetzt in Richtung Mitte des Layout-
designers.

Ziehen Sie den Rahmen so, dass sich darin der Bild-
ausschnitt befindet, den Sie zeigen mochten.

2. Rahmen zeigt Bildausschnitt an

Sie sehen nun, dass im Layoutdesigner auf lhrem
Vorschaubild nur ein Teil des Bildes farbig ist und der
Rest von einer gestreiften Textur umgeben ist. Nur

- der farbige Bildausschnitt wird spater zu sehen sein.

S

Nur der farbige Bereich wird beim Abspielen angezeigt
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7.3 Hinein zoomen

Mit Hilfe des Kameraschwenk-Werkzeugs kénnen Sie einen Bildauschnitt wahlen und diesen vergréert dar-
stellen. In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie in Fotos, Videos und Flexi-Collagen hineinzoomen kdénnen.

1. In Kameraschwenk-Modus wechseln

= o0 ‘n.l F - ot 5 5B ~ Markieren Sie in der Timeline das Objekt, in welches
hineingezoomt werden soll.

Sollte das Bild im Layoufdesigner schwarze Rander
zeigen, koénnen Sie in den Eigenschaften das Bild
beim Seitenverhéltnis| 101 auf Zuschneiden stellen.

Wechseln Sie dann im Layoutdesigner in den Kame-
raschwenk-Modus, indem Sie auf das Kame-
raschwenk-Symbol in der oberen Leiste des Layout-
designer klicken.

Bl - < KB | oo
Zoom & Kameraschwenk im Layoutdesigner aktivieren

2. Bewegungsmarke erstellen

Eine erste Bewegungsmarke ist immer schon auto-
matisch vorhanden. Sie umfasst das Bild in der Ge-
samtansicht. Sie kénnen diese erste Marke bereits
anpassen, indem Sie bei gedriickter Maustaste an
den runden blauen Anfassern ziehen, die sich am
Rand des Bildes befinden. An dieser Stelle mdchten
wir die erste Bewegungsmarke jedoch so belassen
wie sie ist und eine zweite Marke hinzufiigen. Klicken
Sie dazu auf das Plus-Symbol zum Einfigen einer
Bewegungsmarke oder benutzen Sie die Taste
EINFG .

Nach dem Einfligen der neuen Bewegungsmarke er-
scheint im Layoutdesigner ein Positionsrahmen.
Durch Ziehen mit der Maus an den runden Anfassern
il kénnen Sie den Positionsrahmen verkleinern und ver-

Bewegungsmarke erstellen schieben. Positionieren Sie den Rahmen so, dass er
den Bildausschnitt umgibt, in den Sie hineinzoomen méchten.

Der Positionsrahmen legt den Bildausschnitt fest, der spater angezeigt wird. Alles vom Bild, was sich aul3er-
halb des Rahmens befindet, wird nicht angezeigt. Achten Sie darauf, das der Positionsrahmen nicht Uber den
hell-schraffierten Teil hinausragt - das hatte zur Folge, dass bei der Anzeige beim Abspielen schwarze Bal-
ken erscheinen.
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3. Dauer des Zooms verandern

Um den Zoom weicher und ansprechender zu gestal-
ten, verlangern Sie die Zeit, die die Kamerafahrt von
der ersten Bewegungsmarke bis zur zweiten benétigt.
Dazu wahlen Sie die zweite Marke per Mausklick im
Layoutdesigner oder in der Manuellen Eingabeloi®
aus, sodass diese orange angezeigt wird. Unter Zejt-
marke geben Sie nun einen hdéheren Wert ein, z.B.
10 Sekunden.

Damit nicht sofort in das Bild gezoomt wird und der
Zuschauer so noch Zeit hat, um das Bild zu betrach-
ten, kénnen Sie auch die Zeitmarke der ersten Bewe-
gungsmarke erhdhen. Dazu aktivieren Sie die erste
Bewegungsmarke und geben z.B. einen Wert von 2
Sekunden ein.

Dauer des Kameraschwenks anpassen

Sehen Sie sich den eben erstellen Zoom-Effekt mit
einem Klick auf den Abspielen-Button an.

7.4 Heraus zoomen

1. Kameraschwenk aktivieren und Bildausschnitt wahlen

Klicken Sie das Bild-Objekt in der Bilderliste oder
Timeline an, damit das Bild im Layoutdesigner ange-
zeigt wird. Sollte das Bild im Layoutdesigner schwar-
ze Réander zeigen, kdnnen Sie in den Eigenschaften
das Bild beim Seitenverhaltnis| 01 auf Zuschneiden
stellen.

Nun aktivieren Sie das Zoom & Kameraschwenk-
Werkzeug, indem Sie auf das entsprechende Symbol
an der oberen Leiste im Layoutdesigner klicken.

Ist das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug aktiv, er-
scheint fir kurze Zeit der Schriftzug "Kame-
raschwenk" iber dem Bild im Layoutdesigner. Gleich
nachdem Sie den Zoom & Kameraschwenk aktiviert
haben, erscheint um das Vorschaubild ein gestrichel-
ter Rahmen - der Positionsrahmen. Verkleinern Sie
diesen Positionsrahmen und legen Sie so den Bild-

Zoom & Kameraschwenk aktivieren

ausschnitt fest, der zuerst zu sehen sein soll.
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2. Neue Bewegungsmarke erstellen

7 i
Positionsrahmen »
L 3 Auf Vollbild skalieren

Positionsrahmen auf Vollbild skalieren

3. Zeit anpassen

< ../ L
ern

Zeit verlan

,}; Im Video "Image-Motion"
Jump Cut oder Bounce-Effekt.

(Link: aquasoft.de/go/image-motion)

Kamerafahrt

Damit aus dem eben gewahlten Ausschnitt herausge-
zoomt werden kann, missen Sie nun eine neue Be-
wegungsmarke erstellen. Klicken Sie dazu auf das
Plus-Symbol/ zum Einfliigen einer Bewegungsmarke
oder benutzen Sie die Taste EINFG . Es erscheint
eine weitere Marke mit neuem Positionsrahmen. Kli-
cken Sie mit der rechten Maustaste in den Rahmen
und rufen Sie damit das Kontextmenti auf.

Wahlen Sie Positionsrahmen - Auf Vollbild skalieren.
Damit bewirken Sie, dass der Positionsrahmen auto-
matisch das gesamte Bild umfasst.

Damit die Kamera von einem Ausschnitt zum nachs-
ten nicht zu abrupt schwenkt, verlangern Sie die Zeit,
die fir den Kameraschwenk zur Verfligung steht. Da-
zu wahlen Sie im Layoutdesigner oder via Manueller
Eingabe die erste Marke aus, sodass diese orange
angezeigt wird. Unter Zeifmarke geben Sie nun einen
héheren Wert ein, z.B. 10 Sekunden.

sehen Sie verschiedene Varianten von Zooms und Schwenks, wie einen

75


http://aquasoft.de/go/image-motion

AquaSoft DiaShow - Hilfe

7.5 Kameraschwenk mit Drehung

Sie kdnnen den Kameraschwenk an jeder Marke beliebig drehen. In diesem Beispiel zeigen wir, wie Sie aus
einer gedrehten Startansicht in die Totale schwenken.

Ein wichtiger Unterschied zur Drehung mit dem Bewegungspfad ist, dass nicht das Bild sich dreht,
sondern der Blickwinkel des Betrachters.

1. Kameraschwenk aktivieren, Bildausschnitt wahlen und drehen

Layoutdesigner oz x Klicken Sie das Bild-Objekt in der Bilderliste oder
Timeline an, damit das Bild im Layoufdesigner ange-
zeigt wird. Nun aktivieren Sie das Zoom & Kame-
raschwenk-Werkzeug, indem Sie auf das entspre-
chende Symbol an der oberen Leiste im Layout-
designer klicken.

Ist das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug aktiv, er-
scheint fir kurze Zeit der Schriftzug "Kame-
raschwenk" Gber dem Bild im Layoutdesigner. Gleich
nachdem Sie den Zoom & Kameraschwenk aktiviert
haben, erscheint um das Vorschaubild ein gestrichel-
ter Rahmen - der Positionsrahmen. Verkleinern Sie
diesen Positionsrahmen und legen Sie so den Bild-
ausschnitt fest, der zuerst zu sehen sein soll.

Uber dem gestrichelten Rahmen befindet sich ein
dunkelgriiner Punkt. Drehen Sie bei gedrickter
Maustaste den Punkt, um den Winke/ des Bildausschnitts zu verandern. Achten Sie darauf, dass sich der ge-
strichelte Rahmen immer innerhalb des sichtbaren Bereichs im Layoutdesigner befindet.

2. Neue Bewegungsmarke erstellen

Layoutdesigner o 2 x Jetzt soll aus dem kleinen Bildausschnitt in einen gré-

""" Reren gezoomt werden. Der Ausschnitt soll dabei
wieder gerade sein. Klicken Sie auf das eckige Plus-
Symbol zum Einfligen einer Bewegungsmarke oder
benutzen Sie die Taste | EINFG . Es erscheint ein
neuer Positionsrahmen, der, wie sein Vorganger,
noch schief ist. Ziehen Sie wieder mit gedrickter
Maustaste an dem dunkelgriinen Punkt und begradi-
gen Sie den Rahmen. Benutzen Sie dann einen der
dunkelblauen Anfasser-Punkte und ziehen Sie den
Rahmen grofier.

Neue Bewegungsmarke einfiigen

Alternativ kdnnen Sie nach dem Einfigen der zweiten Marke mit der rechten Maustaste in den Positionsrah-
men klicken und damit das Konfextmend aufrufen. Wahit man Positionsrahmen - Auf Vollbild skalieren um-
fasst der Positionsrahmen automatisch das gesamte Bild mit begradigtem Winkel.
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3. Zeit anpassen

Damit die Kamera von einem Ausschnitt zum nachs-
ten nicht zu abrupt schwenkt, verlangern Sie die Zeit,
die fir den Kameraschwenk zur Verfugung steht. Da-
zu wahlen Sie die zweite Marke aus, sodass der mitt-
lere Punkt, der sich in dem Bildausschnitt befindet,
orange angezeigt wird. Unter Zeifmarke geben Sie
nun einen héheren Wert ein, z.B. 10 Sekunden.

Zeit verlangern

“-L; In unserem Video "Routenanimation mit gedrehtem Kameraschwenk (AquaSoft DiaShow / Stages
"™ 10) " wird dieser Effekt gezeigt.
( Linkadresse: aquasoft.de/go/drehung )

7.6 Ken Burns Effekt manuell erstellen

Wie Sie den Ken Burns Effekt! 01 manuell auf Ihre Fotos und Videos anwenden kénnen, erfahren Sie im Fol-
genden.

1. Bewegungspfade in der Toolbox

Starten Sie zunachst mit einem leeren Projekt und fi-
gen Sie einige Bilder ein. Gehen Sie zur Too/box und
wahlen Sie dort den Reiter Bewegungen. Hier finden
Sie einen Abschnitt Kameraschwenks, in dem lhnen
Ken Burns Effekte angezeigt werden. Klicken Sie in
der Toolbox auf den Effekt und beobachten Sie dabei
das Icon. Sie sehen eine kleine Vorschau des Effek-
tes.

Ken Burns Effekte in der Toolbox


http://aquasoft.de/go/drehung
http://aquasoft.de/go/drehung
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2. Ken Burns Effekt anwenden
Ziehen Sie den gewunschten Ken Burns Effekt auf das Bild in der 7imeline.

Sie kdnnen auch ein Bild in der 7imeline markieren
und dann mit der rechten Maustaste auf den Ken
Burns Effekt in der Toolbox klicken. Wahlen Sie dann
im KontextmenU Anwenden, um den Effekt auf das
gewahlte Bild zu Gbertragen. Méchten Sie einen Ken
Burns Effekt auf mehrere oder alle Bilder anwenden,
so markieren Sie die entsprechenden Bilder:

Alle Bilder markieren:
+A

Bestimmte Bilder markieren:
+ MAUSKLICK auf das jeweilige Bild

Nun klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen
Ken Burns Effekt in der Toolbox und wahlen aus dem
Kontextmenl die Option Anwenden oder doppelkli-
cken Sie in der Toolbox auf den Effekt.

Effekt wird auf das Bild gezogen

3. Weiche Ubergénge erstellen

Wenn alle lhre Bilder einen oder verschiedene Ken
Burns Effekte beinhalten, wirkt ein weicher Ubergang
zwischen den Bildern besonders gut.

e Markieren Sie alle Bilder, in dem Sie die Tasten
/STRG und /A gleichzeitig driicken.

e Nun wahlen Sie im Fenster Ejgenschaften unter
Einblendung die Option Aljphablending.

Alphablending einstellen unter "Eigenschaften”

78



Kamerafahrt

4. Stufenartige Anordnung fiir noch sanftere Ubergénge

Toolbox o @ x Um die Bildibergange noch flieBender zu gestalten,

setzen Sie das Uberiappungs-Objekt aus der Toolbox
Einblendungen  Ausblendungen  Bewegungspfade  Dateien . ejn. Offnen Sie in der Toolbox den Tab Objekfe und
Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte ~ Texteffekte gehen Sie zum Bereich Objekt-Effekte.

¥ Objekt-Effekte 4 Ziehen Sie den Uberlappungs-Effekt in die Timeline.
Markieren Sie die Bilder, die Sie einfligen méchten,

[ I p— bilalis] M indem Sie die [STRG -Taste gedriickt halten und auf
% % die Bilder klicken. Ziehen Sie alle markierten Bilder in

den noch leeren Uberlappungs-Effekt.

Bildbar -Col... Animator  Galerie

15 /
4 P

?
; 4 .
= ?4@»? 7+ % .7

Ken-Bd Uberlapp... fad-Eff.. Kameraw.. Bewegu.. ¥  Bilder in der Timeline markieren und in den leeren Effekt
SUChen = TR P + Ziehen

Timeline - Spuransic ht  Storyboard
i N

Den Uberlappungs-Effekt gibt es in der Toolbox unter
Objekt-Effekte

5. Ken Burns Effekt individuell bearbeiten

Der Ken Burns Effekt entsteht durch eine Kamerafahrt, die aus zwei oder mehr Bewegungsmarken besteht.
Sie kénnen die Bewegung der im Schritt 2 angewendeten Pfade auch individuell anpassen. Markieren Sie
dafir ein Bild, um dessen Voransicht im Layoutdesigner zu sehen. Klicken Sie dann auf das Symbol fir den
Zoom-Kameraschwenk-Modus.

Sie sehen nun die Bewegungsmarken des Ken Burns Effektes. Jede Bewegungsmarke wird von einem Posi-
tionsrahmen umgeben (gestrichelte Linie). Den Positionsrahmen kénnen Sie verschieben und mit Hilfe der
runden Anfasser vergroRern oder verkleinern. Zu jeder Bewegungsmarke gehort auch eine Zeitmarke. Diese
kénnen Sie unter Zeitmarke andern. Die Zeitmarke gibt an, wie lange eine Bewegung von einer Marke bis zur
nachsten dauert. So kénnen Sie die Kamerafahrt beschleunigen (Wert der Zeitmarke verkleinern) oder ver-
langsamen (Wert der Zeitmarke vergrof3ern).

Mehr Informationen zu den Bewegungen finden Sie in den Kapiteln "Bewegungspfade”|s11und "Zoom" [ 731,

ﬁ»; In unserem Video "Ken Burns Effekt flir Fotos" wird der Ken-Burns-Effekt Schritt flir Schritt erklart.
( Linkadresse: aquasoft.de/go/kenb )
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7.7 Panoramafahrten

Das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug ist ideal, um den Blick Ihrer Zuschauer Uber ein Panorama schwei-

fen zu lassen.

1. Bild einfugen und Kamerafahrt aktivieren

.....

b < KD > 0000000

®
>

x

Flgen Sie zunachst ein Bild ein, Uber das Sie den
Schwenk legen mdchten. Es muss nicht unbedingt
ein Panoramabild sein. Die Panoramafahrt kann auch
bei normalen Bildern zum Einsatz kommen.
Besonders gut passt sie zu Aufnahmen, bei denen
man den "Blick schweifen lassen" kann, wie z.B.
Landschaftsaufnahmen oder Fotos von Sehenswiir-
digkeiten.

Um das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug zu akti-
vieren, klicken Sie auf das Kamera-Symbol im
Layoutdesigner.

Panoramabild im Layoutdesigner

2. Ersten Bildausschnitt festlegen

Layoutdesigner

HiE OO0 4 LE B~ zeitmarke: 0s $ R

Sobald das Zoom & Kameraschwenk-Werkzeug akti-
viert ist, wird das Bild von einem gestrichelten Rah-
men umgeben. An den Randern und Ecken befinden
sich runde Anfasser, mit denen Sie den Rahmen ska-
lieren kénnen. Klicken Sie mit der Maus auf einen der
Anfasser und halten Sie die Maustaste gedrickt.

Nun ziehen Sie den Rahmen, so wie im nebenste-
henden Beispielbild, etwas kleiner. Bildteile, die
schraffiert zu sehen sind, werden beim Abspielen
nicht angezeigt. Achten Sie darauf, dass der gestri-
chelten Rahmen nicht aus dem Bild hinaus geht.

Positionieren Sie den gestrichelten Rahmen nun an
der Stelle, an der die Panoramafahrt beginnen soll.

Im Beispiel soll die Panoramafahrt von links nach
rechts gehen. Die erste Bewegungsmarke muss also

Ausschnitt passt zum Seitenverhaltnis

links positioniert sein.
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3. Neue Bewegungsmarke einfligen

x Um den Punkt festzulegen, zu dem die Kamera
schwenken soll, figen Sie mit dem eckigen Plus-
Symbol eine neue Bewegungsmarke ein.
Positionieren Sie den Rahmen nun rechts im Bild.
Der Rahmen darf nicht Uber den Bildrand hinaus in
den nicht sichtbaren Bereich gehen. Wiirde er dies
tun, wirde dieser Teil des Rahmeninhalts spater
schwarz dargestellt werden.

Es ist andererseits aber nicht problematisch, wenn
sich die Rahmen der ersten und die zweiten Bewe-
gungsmarke leicht Uberschneiden.

Layoutdesigner
B

o
| 09

Neue Bewegungsmarke einfligen

4. Zeitmarke verandern

Da es bei der Panoramafahrt im Beispiel nur zwei Bewegungsmarken gibt, dauert die Fahrt nur zwei Sekun-
den. Das ist etwas schnell, denn der Betrachter soll genug Zeit haben, die Panoramafahrt auf sich wirken zu
lassen. Zudem wird das Bild meist mit einer Einblendung versehen, was bedeutet, dass es zwei Sekunden
dauert, bis es vollstandig sichtbar ist.

Um dem Zuschauer genug Zeit zum Betrachten zu geben, sollte der Panoramaschwenk also erst nach zwei
Sekunden starten. Die Bewegung von der ersten bis zur letzten Marke sollte langsam erfolgen. Klicken Sie
auf die erste Marke und geben Sie unter Zeitmarke einen Wert von zwei Sekunden ein. Klicken Sie auf die
zweite Marke und geben Sie einen héheren Wert ein, z.B. 20 Sekunden.

Es kommt immer darauf an, wie weit die beiden Bewegungsmarken auseinander liegen bzw. wie grof3 diese
sind. Manchmal ist ein héherer Wert sinnvoller. Probieren Sie es am besten selbst aus.

5. Fehler vermeiden

Es ist mdglich, dass lhr Panoramaschwenk beim Abspielen ruckelt. Dabei lassen sich einfache Fehlerquellen
meist gut beseitigen. Wenn man auf die folgenden Dinge achtet, steht einem gelungenen Panoramaschwenk
nichts im Wege:

e Der Schwenk sollte nicht zu schnell erfolgen. Je kleiner der Bildausschnitt, desto langsamer sollte der
Schwenk sein.

¢ Der Bildausschnitt sollte nicht zu klein gewahlt werden.

¢ Achten Sie bei der Ausgabe darauf, dass die Bitrate und die Framerate nicht zu gering eingestellt sind.
Bei 30 fps und einer Bitrate von 20 000 kénnen Sie bereits gute Ergebnisse erzielen.

e Verwenden Sie eine mdglichst dezente Einblendung, wie z.B. Ajphablending.

8 Bewegungspfade
8.1 Einstieg Bewegungspfade

Bewegungspfade koénnen Sie auf Bild-|25), Text-[2401, Video-|2411 und Partikel-Objekte[2:5 anwenden, aber
auch auf Flexi-Collagen 2321 sowie Live-| 1241 und Objekt-Effekte [1ss).

Flgen Sie ein Bild ein, welches Sie mit einem Bewegungspfad animieren méchten. Klicken Sie dann das Bild
in der Bilderliste oder Timeline an. Im Layoutdesigner wahlen Sie das Symbol fiir den Bewegungspfad .
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In der Symbolleiste, die sich oben im Layoutdesigner befindet, finden Sie auf einen Blick alle Werkzeuge vor,
die lhnen zum Erstellen eines Bewegungspfades nutzlich sind.

Layoutdesigner

K vE ®0 0 # bl |FE B - zeimaie

Symbole im Layoutdesigner

Dies ist das Symbol, um im Layoutdesigner in den Modus flir Bewegungspfade zu schalten.

Uber dieses Symbol schalten Sie in den Modus fiir Kameraschwenks und Zoom.

Mit diesem Button kdnnen neue Bewegungsmarken hinzugefligt werden. Anhand dieser Punkte
wird der Verlauf der Bewegung festgelegt.

A B¢

Um gesetzte Bewegungsmarken zu entfernen, missen diese im Layoutdesigner markiert sein und
kénnen dann mit diesem Button entfernt werden.

Hierliber lasst sich ein weiterfihrendes Meniti fiir die Bewegungsmarken 6ffnen.

g

Der zeitliche Verlauf eines Pfades wird mit Zeitmarken festgelegt. Sie bestimmen damit, wie schnell
der Ablauf geschehen soll.

Zeitmarke: 05 &

— Erstellte Bewegungspfade lassen sich hiermit speichern und leicht wiederverwenden. Diese Funkti-
’=| on gibt es nur in der DiaShow Ultimate.

Im Kapitel Textanimationen| 451 werden Bewegungsrg;ade ebenfalls besprochen. Besondere Effekte erzeugen
Sie mit dem Objekt-Effekt Bewegungspfadwackeln |1

8.2 Bewegungspfade in der Toolbox

Toolbox = & x |n der 7oolbox finden Sie bereits eine Auswahl vorge-
Otgekte i Siceffekte e | gebener Bewegungspfade. Diese konnen auf eines
Enblendungen Ausblendungen Bewegungen Datsien oder mehrere Bilder angewendet werden.
Y _Bewegungen a Aulerdem ist in der Toolbox auch Platz fir Bewe-
o gungspfade, die Sie als eigene Vorlagel+sr gespei-
L e chert haben.

Bewegungspf...
¥ Bewegungspfade

»,’ b g @ 0 L@ Bewegung auf ein Bild anwenden

i Es gibt zwei Mdoglichkeiten, einen Bewegungspfad
aus der Toolbox auf ein Objekt anzuwenden.

“Zf ". [*«. r. ” Sie kénnen den Bewegungspfad direkt auf das Ob-

jekt ziehen.

22 Umdrehu... Bewegungspf.. Bewegungspf... Explosion Herem\uk‘en, 1x Hereinluken, 2x

Hereinluken, ... Hiipfen Kippeln Schubsen nac... Von rechts na...

Alternativ kbnnen Sie das Objekt zunachst markieren
(z.B. durch Klick auf das Objekt in der Timeline), da-
nach klicken Sie doppelt auf den Bewegungspfad.
Sie koénnen stattdessen auch mit der rechten
Maustaste auf den Bewegungspfad klicken und die Option Anwenden wahlen. Mit dieser Option kdnnen Sie
den Bewegungspfad auch auf mehrere Objekte anwenden, die Sie zuvor markiert haben.

¥ Kameraschwenks

Suchen X@E -4+ 8

Bewegungspfade in der Toolbox
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8.3 Eigenen Bewegungspfad erstellen

1. Bild einfligen und Bewegungspfad-Werkzeug aktivieren
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L

NICHT SICHTBARER

(Opaar -~ T

D I <« KD B> 0000000
Vergrof3erter nicht sichtbarer Bereich (schraffiert)
Layoutdesigner
E PO P - LEEE T stmake 05 3
e ‘A,...”o

D |» < KI D> 0000000
Erste Bewegungsmarke

lesigner

EPOL v LmEAE - mmiets 2B

D I <« KIDI > 0000000

Alle Bewegungsmarken

Offnen Sie zunéchst ein neues Projekt und fiigen Sie
ein Bild ein. Das Bild wird lhnen im Layoutdesigner
angezeigt. Uber der Vorschau lhres Bildes sehen Sie
die verschiedenen Werkzeuge im Layoutdesigner.

Damit Sie einen Bewegungspfad anlegen koénnen,
muss zuerst das Bewegungspfad-Symbol aktiviert
sein. Klicken Sie das Symbol an, um das Bewe-
gungsprfad-Werkzeug zu aktiveren.

2. Nicht sichtbaren Bereich benutzen

Das Bild soll von links nach rechts Uber den Bild-
schirm "fliegen". Dazu benutzen wir den nicht sichtba-
ren Bereich, von dort soll der Bewegungspfad star-
ten. Um den nicht sichtbaren Bereich im Layout-
designer besser zur Bearbeitung nutzen zu konnen,
verkleinern Sie das Vorschaubild mit dem Minus-Lu-
pen-Symbol. Eventuell miissen Sie mehrmals auf das
Symbol klicken, um den gewunschten Grad der Ver-
kleinerung zu erreichen.

3. Erste Bewegungsmarke positionie-
ren

Damit das Bild zunachst nicht zu sehen ist und von
der linken Bildseite aus in den Bildschirm "fliegt", soll-
te die erste Bewegungsmarke in der linken Halfte des
nicht sichtbaren Bereichs liegen. Ziehen Sie dazu das
Bild im Layoutdesigner nach links in den nicht sicht-
baren Bereich. Sie haben nun die erste Bewegungs-
marke lhres Bildes festgelegt, von dort aus startet der
Bewegungspfad.

4. Neue Bewegungsmarken hinzufu-
gen

Das Bild soll von der linken oberen Ecke auf den Bild-
schirm "fliegen". Deshalb fligen Sie eine neue Bewe-
gungsmarke mit dem eckigen Plus-Symbol ein.
Schieben Sie die Bewegungsmarke auf den sichtba-
ren Bereich im Lgyoutdesigner. Um das Bild danach
noch "ausfliegen" zu lassen, fiigen Sie eine dritte Be-
wegungsmarke mit dem eckigen Plus-Symbol hinzu.
Ziehen Sie diese in die rechte untere Ecke.

Um einen ersten Eindruck zu bekommen, spielen Sie
die Prasentation mit dem Play-Symbo/ ab. Ihnen fallt
nun auf, dass das Bild zwar den gewtinschten Pfad
ablauft, aber zum Betrachten des Bildes nicht viel Zeit
bleibt.

Flgen Sie deshalb eine weitere Bewegungsmarke
ein, indem Sie zunachst die mittlere Bewegungsmar-

| ke mit einem Mausklick darauf aktivieren, danach kli-

cken Sie auf das eckige Plus-Symbol. Eine weitere

| Bewegungsmarke wurde eingefugt, die Sie nun wie-
. der im sichtbaren Bereich positionieren, sodass Sie

genau auf der vorherigen Bewegungsmarke liegt.
Dies bewirkt, dass das Bild an dieser Stelle fir einen
Moment verweilt.



8.4 Drehungen

1. Objekt in der Timeline markieren

Layoutdesigner o x

- [C]m| || - zemake 5000

D s - | <0 K Df 1| 00000
Ansicht verkleinern, um den nicht-sichtbaren Bereich
sichtbar zu machen

Uber dem Bild sehen Sie nun ebenfalls den Anfasser.

2. Objekt drehen

L
8

Bild drehen

Bewegungspfade

Markieren Sie das Objekt, das Sie drehen mdchten,
mit einem Klick in der 7imeline, sodass es im Layout-
designer angezeigt wird.

Mittig Uber dem gestrichelten Bildrahmen (Positions-
rahmen) wird nun ein weiterer runder dunkelgriiner
Anfasser sichtbar.

Ist kein Anfasser zu sehen, weil das Objekt in diesem
Moment bildschirmfillend angezeigt wird, verkleinern
Sie die Vorschau im Layoutdesigner etwas mit dem
Minus-Lupen-Symbol. Der nicht sichtbare Bereich,
der das Bild umgibt, wird nun grofR3er.

Das Bild wird von einer gestrichelten Linie umgeben
(Positionsrahmen), an den Ecken und Seiten befin-
den sich runde dunkelblaue Anfasser, mit denen Sie
das Bild vergroftern oder verkleinern konnen. Mittig

Klicken Sie mit der Maus auf den grinen Punkt, der
sich mittig Uber dem Bild befindet. Halten Sie die
Maustaste gedrickt und ziehen Sie die Maus nach
links oder rechts. Sie bemerken, wie sich das Bild
nun dreht. Um beim Drehen kleinere Winkel als 5° zu
erreichen, halten Sie wahrend der Mausbewegung
die STRG-Taste gedriickt.

Sobald sich das Bild an der gewlinschten Stelle befin-
det, kénnen Sie die Maustaste loslassen. Sie sehen,
dass sich der Positionsrahmen und das Bild gedreht
haben. Neben dem Anfasser, den Sie zum Drehen
benutzt haben, erscheint eine Zahl. Diese gibt den
Winkel an, in dem das Bild gedreht wurde.
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3. Winkel der Drehung eingeben (optional)

Manuelle Eingabe x
Dieses Feature steht nur in AquaSoft DiaShow
Pfadeinstellungen Ultimate und Stages zur Verfligung.
Aktive Bewegungsmarke
%] zeit Wenn Sie einen genauen Wert fir den Winkel der Dre-
hung eingeben mdchten, so klicken Sie mit der rechten
Position Maustaste auf das Bild im Layoutdesigner. Aus dem nun
Akt aai erscheinenden Kontextmeni wahlen Sie den Punkt Manu-
. B elle Eingabe| s1, damit sich das entsprechende Fenster
X- BN Dol hierfiir 6ffnet. Unter Drehung kénnen Sie nun selbst einen
v: 5 % = Hohe: 100 % = Wert flr den Winkel eingeben. Hier sind auch negative
N Werte mdglich.
Drehung Tiefe: 0 %% .
Winkel: -15,04 = 2 Drehzentr . . - .
e 4. Weitere Einsatzmdglichkeiten
v B : Wie Sie ein Objekt innerhalb eines Bewegungspfades dre-
' s hen, lernen Sie im Kapitel "Bewegungspfade mit Drehun-
_ gen"[ss. M6chten Sie Texte drehen, so finden Sie in den
2] Kanten Kapiteln "Texte drehen"| ) und "Texte fliegen lassen"|ss"
Links: 9,012 o 3  Rechts: 90,988 % % genaue Anleitungen dazu. Eine Drehung ist bei vielen Ob-
Oben: B0 Unten: [BIERE jekten moglich. Drehen Sle Videos, Flexi-Collagen, Texte,
Bewegungspfade und Bilder.
Relative Eingabe

Manuelle Eingabe des Winkels

8.5 Bewegungspfade mit Grollienanderung

In dem Kapitel "Einstieq Bewegungspfade"| &1 konnten Sie lernen, wie man einen einfachen Bewegungspfad,
der aus drei Bewegungsmarken besteht, erstellt. Dabei wurde nur die Position des Bildes verandert, aber
nicht dessen Groéle.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man einen Bewegungspifad erstellt, in dem die GroRRe des Bildes gean-
dert wird.

1. Bilder einfligen

Flgen Sie zundchst ein Bild in ein leeres Projekt ein.

In diesem Beispiel soll sich eine Lupe Uber eine alte Landkarte bewegen. Dabei ist das Foto der Landkarte
der Hintergrund und bleibt immer an der selben Position, erhalt also keinen Bewegungspfad.

Die Lupe hingegen begibt sich auf die "Reise" und ist somit das Objekt, flir das Sie in diesem Beispiel den
Bewegungspfad erstellen. Dabei wird durch ein VergréfRern der Lupe der Eindruck vorgetauscht, die Lupe
wirde sich dem Betrachter nahern.

Sollten Sie keine Grafiken besitzen, die denen im Beispiel dhneln, kénnen Sie die gleichen Schritte auch mit
anderen Bilddateien nachvollziehen. Wenn mdglich, sollte die sich bewegende Grafik (hier die Lupe) einen
transparenten Hintergrund besitzen und als png-Datei vorliegen.
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2. Bild verkleinern

Die Lupe ist noch etwas groB}, verkleinern Sie sie et-
was, um mehr Spielraum fir die Bewegung zu haben.
Dazu klicken Sie auf einen der runden Anfasser und
ziehen mit gedrickter Maustaste nach oben links.
Das Bild sollte nun kleiner werden.

Verkleinern der Grafik im Layoutdesigner

3. Erste Bewegungsmarke positionieren

Die Lupe soll von links nach rechts liber das Bild fahren. Dazu wird der nicht sichtbare Bereich genutzt. Um
einen besseren Zugriff darauf zu erhalten, verkleinern Sie die Ansicht, indem Sie auf das Minus-Lupen-Sym-
bol klicken. Ziehen Sie das Bild nun auf die linke Seite des nicht sichtbaren Bereichs. Dies ist die erste Bewe-
gungsmarke.

Erste Bewegungsmarke befindet sich im nicht sichtbarenﬁ Bereich
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4. Neue Bewegungsmarke vergrof3ern

Erstellen Sie nun die nachste Bewegungsmarke mit
dem eckigen Plus-Symbol. Die Lupe bewegt sich
nach rechts und wird groRer.

Nutzen Sie wieder die runden Anfasser und ziehen
Sie das Bild bei gedriickter Maustaste etwas grofer.
Mit dem eckigen Plus fligen Sie weitere Bewegungs-
marken ein. VergroRern oder verkleinern Sie die Gra-
fik nun bei jeder Marke etwas.

.................

-
-
)

Neue Bewegungsmarke erstellen

5. Bewegungspfad vervollstandigen

Mit dem eckigen Plus-Symbol fugen Sie weitere Bewegungsmarken ein. Vergrofiern oder verkleinern Sie das
Bild nun bei jeder Marke um ein kleines Stiick, je nachdem, wie es am Besten passt.

8.6 Bewegungspfade mit Drehungen

Bewegungspfade mit automatischen Drehungen kénnen Sie auf Bild-Objekte 291, Flexi-Collagen|2:21 und Vi-
deo-Objekte 2471 anwenden.

Bilder, Flexi-Collagen und Videos kénnen Sie am Bewegungspfad auch automatisch drehen lassen. So kon-
nen Sie ein Objekt an einem Bewegungspfad automatisch korrekt in dessen Bewegungsrichtung drehen las-
sen. Aktivieren Sie diese Option im Fenster Ejgenschaften unter Posifion (siehe Bild unten). Wie Sie im Bild
sehen, wird die Lupe automatisch mit dem Bewegungspfad gedreht.

Ansicht Layoutdesigner und Eigenschaften
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Bewegungspfad drehen

Anstelle der mit dem Bewegungspfad animierten Ob-
jekte kann in AquaSoft DiaShow Ultimate und in Sta-
ges auch der gesamte Bewegungspfad gedreht wer-
- den. Klicken Sie den Bewegungspfad im Layout-

 designer mit der rechten Maustaste an, sodass sich
das Kontextmenu 6ffnet. Dort wahlen Sie Pfad bear-
beiten, hier finden Sie verschiedene Optionen zum
Drehen des gesamten Bewegungspfades.

Drehung des gesamten‘Bewegungspfades (Ultimate)

8.7 Bewegungspfade mit Text

Genauso wie Bilder, kdnnen Sie auch Texte an Bewegungspfaden entlang laufen lassen. Im Kapitel "Einstieg
Bewegungspfade"| s, erfahren Sie, wie Sie Bewegungspfade erstellen.

1. Objekte einfligen

In dem Beispiel unten befindet sich der Text iber einem Bild. Dazu wurde ein Bild-Objekt aus der Toolbox in
die 7imeline bzw. Bilderliste eingefugt. Der Text wurde in das Textfeld im Fenster Ejgenschaften unter dem
Reiter Text eingegeben. Wenn Sie nur einen Text ohne Bild mit einem Bewegungspfad versehen mochten,
so nutzen Sie dazu das 7ex?-Objekt.

Bildbeschriftung im Textfeld eingeben

2. Bewegungspfad erstellen
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Bewegungspfad des Textes im Layoutdesigner

— A L v

Textblock

Einstellungen fir Text-Objekt

Textblock
Einzelne Buchstaben
Textblock drehen

Buchstaben drehen
an.

8.8 Pfad bearbeiten

Um nun den Text zu bewegen, figen Sie eine neue
Bewegungsmarke mit dem eckigen Plus-Symbol hin-
zu. Im Layoutdesigner positionieren Sie die Marke
nach lhren Vorstellungen. Legen Sie danach weitere
Bewegungsmarken mit dem eckigen Plus-Symbol an
und erstellen Sie so den Bewegungspfad.

Wenn Sie den Bewegungspfad erstellt haben, gibt es
noch weitere Mdglichkeiten, den Text zu beeinflus-
sen. Diese finden Sie im Fenster Ejgenschaften unter
dem Reiter 7Text.

Der Text bleibt waagerecht und wird am Pfad entlang gefihrt.
Die Buchstaben werden einzeln animiert und schmiegen sich an den Pfad an.
Der komplette Text wird zum Pfadverlauf gedreht.

Die Buchstaben laufen einzeln am Pfad entlang und schmiegen sich an den Pfad

Q Dieses Feature steht nur in AquaSoft DiaShow Ultimate und Stages zur Verfigung.

Rufen Sie im Layoufdesigner das Kontextmenu auf, so stehen lhnen unter dem Punkt Pfad bearbeiten weite-
re Optionen zur Verfigung. Dazu klicken Sie auf das Symbol im Layoutdesigner oder rufen Sie es per

Rechtsklick im Layoutdesigner auf.



Bewegungspfade

Harte Kurve
Weiche Kurve
Pfad ausgleichen
Dauer anpassen

Pfad umkehren

Horizontal spiegein

Vertikal spiegein

Drehung um 90° im UZS
Drehung um 90° gegen UZS
Drehung um 180°

Drehung um ...

Positionsrahmen

Der Wechsel der Richtung geschieht abrupt, Bewegung hat konstante
Geschwindigkeit.

Der Wechsel der Richtung erfolgt sanft, Bewegung beginnt und endet
langsamer.

Dauer zwischen den Bewegungsmarken wird Entfernung der Marken an-
gepasst, sodass der Bewegungspfad gleichmafig verlauft.

Verkurzt oder verlangert Dauer des Bewegungspfades um beliebige Ein-
gabe in Sekunden oder Prozent.

Bringt alle Bewegungsmarken in umgekehrte Reihenfolge.

Spiegelt den Bewegungspfad waagerecht.

Spiegelt den Bewegungspfad senkrecht.

Dreht den Bewegungspfad um 90 Grad im Uhrzeigersinn.

Dreht den Bewegungspfad um 90 Grad entgegen des Uhrzeigesinns.
Dreht den Bewegungspfad um 180 Grad im Uhrzeigersinn.

Dreht den Bewegungspfad um beliebigen Winkel.

Positionsrahmen auf Grofte des Vorgangers / Individuelle GroRe / Auf
Vollbild skalieren.

8.9 Manuelle Eingabe

Die Manuelle Eingabe hilft Innen, Objekte im Layoutdesigner zu platzieren, die Gré3e von Objekten zu veran-
dern sowie Bewegungsmarken bei Animationen, Routenanimationen und Kameraschwenks/Zooms zeitlich

zu takten.
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lﬂ Dieses Feature steht nur in AquaSoft DiaShow Ultimate und Stages zur Verfiigung.

Mosehc Ennate X | Sie rufen die Manuelle Eingabe mit der Tastenkombination
STRG + M auf oder Gber das Kontextmenii (Rechtsklick) im
Layoutdesigner. Auch ein Doppelklick auf ein Objekt im Layout-

Pfadeinstellungen

verboiin: (TS = ; - . )
Zeitverteilung: B designer 6ffnet die Manuelle Eingabe.
Zeitstempel:  Zeit in Sekunden A . ) . . .
Die Pfadeinstellungen beziehen sich immer auf den gesamten
Aktive Bewegungsmarke Pfad .
Marke 1 (0 s) Bild Aquarium.jpg™ E

Zeitverteilung: Die Zeitverteilung der Marken eines Pfades kann
I Apeiche K individuell oder gleichméf3ig erfolgen.
Bei der Zeitverteilung "gleichmaRig" gibt es nur einen Start- und

::;arke. 0 " = Endzeitpunkt und beliebig viele Marken ohne Zeit dazwischen.
' T ' o Der Pfad lauft dann gleichmaRig schnell ab. Im Layoutdesigner

e erscheinen die Marken mit Rautenzeichen (#1, #2, #3 usw.)
AR iz Zeitstempel: Die Dauer eines Pfades kann mit einer Zeiteinheit
X: 50 % 5 Breite: 100 = angegeben werden (Zeit in Sekunden) oder Uber die Objektdau-

v: 50 % = Hohe: 100 % = er definiert werden (Prozent der Objektdauer).

P Wird die Option Prozent der Objektdauer gewahlt, skalieren Pfa-
P < B o de mit, wenn die Dauer des Objektes verandert wird. Im Layout-
ik B . = designer erscheinen die Marken mit Prozentzeichen (z.B. 0%,

40%, 100%)
(2] Kanten Timing (nur in Stages): Das Pfadtiming kann Uber eine Kurve

Luic= el | Rechts: [ % v gesteuert werden. Bei der Einstellung Kein Wert, verlauft das
Oben: 0 % 2 Unten: 100 S Abspielen zwischen der ersten und der letzten Marke linear. Mit
einer Kurve kann der Pfad zu definierten Zeiten schneller/lang-

LANRE L s samer und vorwarts/rickwarts laufen.
Manuelle Eingabe Aktive Bewegungsmarke: Wahlen Sie die Marke bzw. das jewei-

lige Objekt aus, um die Werte zu Uberprifen oder anzupassen.

Weiche Kurve: Diese Option ist standardmaRig aktiviert. Der Wechsel der Richtung in einem Bewegungspfad
erfolgt sanft, die Bewegung beginnt und endet langsamer.

Entfernen Sie das Hakchen, werden Kurven in einem Bewegungspfad als harte Kurven abgespielt. Der
Wechsel der Richtung geschieht abrupt, eine Bewegung verlauft mit konstanter Geschwindigkeit.

GroRe des Vorgangers: Wenn Sie diese Option aktivieren, wird bei einem Kameraschwenk oder Bewegungs-
pfad die GroRRe des vorherigen Positionsrahmen Gbernommen.

Zeit: Hier erscheint der Zeitwert der gewahlten Marke. Sie kénnen ihn per Tastatur-Eingabe anpassen, wenn
Sie vorher in das Feld geklickt haben.

Standzeit: Geben Sie an, wie lange eine Marke mit dem gewahlten Wert angezeigt werden soll.

Bei Routenanimationen kénnen Sie so an einem Ort pausieren, bevor die Route weitergezeichnet wird. Bei
Kameraschwenks kann mit einer Standzeit an einem Bildausschnitt verweilt werden, bevor der Schwenk wei-
tergefuhrt wird.

Die Einheiten der Manuellen Eingabe kdnnen umgeschaltet werden. Klicken Sie dafir auf die Einheit im Ein-
gabefeld und wahlen Sie aus den angebotenen Optionen.

Mittelpunkt Der Layoutdesigner arbeitet mit einer virtuellen Auflésung von 100x100
Prozent. Da die Ausgabe immer variabel ist, wird hier keine feste Auflo-
sung verwendet.

Ein Bild im Layoutdesigner befindet sich genau in der Mitte bei:
Prozent: X=50 % / Y=50 %

Promille: X=500 %o / Y=500 %o

0 bis 1: X=0,5/Y=0,5¢

Grél3e Steht hier bei beiden Werten 100 % (oder 1000 %o oder 1), ist der Ob-
jekt-Rahmen bildschirmfillend aufgezogen.
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Drehung

Drehzentrum

Kanten

Relative Eingabe

Bewegungspfade

Geben Sie hier den Drehwinkel ein. Sie kénnen den Wert direkt Gber
die Tastatur eingeben oder mit den Pfeiltasten justieren. Der Winkel
kann in Grad, Drehungen oder Prozent angegeben werden.

Wenn Sie lhr Objekt um den Mittelpunkt drehen mochten, geben Sie
den Wert Y=50 % und Y=50 % ein.

Um das Objekt zum Beispiel Uber die linke untere Auswahlrahmen-
Kante zu drehen, wahlen Sie X=0% und Y=100%.

Der Wert 0 bedeutet hier, dass sich die Kante links bzw. oben befindet.
Gezahlt wird immer nach rechts bzw. nach unten. Das heil3t, dass die
Kante bei dem Wert 100% ganz rechts bzw. ganz unten liegt.

Wird ein Wert Gber 100% eingegeben, befindet sich die jeweilige Kante
im nicht sichtbaren Bereich.

Aktivieren Sie die Option, werden die Werte immer relativ zur gerade
bestehenden Position angewendet.

9 Intelligente Vorlagen

Intelligente Vorlagen sind bereits fertig gestaltete Diashows, die Sie nur noch mit Ihren Fotos, Videos und |h-
rer Musik beflllen. Sie kdnnen sowohl Bildbeschriftungen hinzufigen, als auch Text-Objekte einsetzen, die
dann in der Show als Texttafel erscheinen.

Toolbox

=+ Intelligente Vorlage einfiigen

=%%| Um eine Intelligente Vorlage in ein Projekt einzufiigen, ziehen
Sie die gewunschte Vorlage aus der 7oolbox in die Timeline.

Wahlen Sie im nachsten Schritt die Bilder aus, die mit der Vor-
lage einfiigt werden sollen.

Intelligente Vorlage aus der Toolbox einfligen

Vorlage personalisieren

Geben Sie Titel, Namen und andere Texte ein, um die Vorlage zu personalisieren.

x | Danach kdnnen Sie, je nach gewahlter Vorlage, Titel, Untertitel
und weitere Informationen eingeben, die dann fir Vorspann und
Abspann verwendet werden. Nachdem Sie mit OK bestétigt ha-
ben, sehen Sie die Intelligente Vorlage mitsamt den Bildern in

m— . ~ der Timeline.
- e | Alternativ kénnen Sie Vorlagen auch mit dem /ntelligente Vor-
abspann: lagen-Assistenten verwenden.
Abspann
] e
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9.1 Assistent verwenden

Der Assistent fur Intelligente Vorlagen bietet eine Reihe von Intelligenten Vorlagen an, die das Erstellen eines
Projektes erleichtern. Sie kdnnen hier Bilder und Musik auswahlen, aus denen dann in Verbindung mit einem
Stil ein Projekt erstellt wird. All das geschieht automatisch. Sie missen nur Bilder und Musik einfligen.

1. Assistent fur Intelligente Vorlagen aufrufen

Unter Datei / Neu / Intelligente Vorlagen verwenden kdnnen Sie den Assistenten fiir Intelligente Vorlagen auf-
rufen. Klicken Sie auf Weifer, um mit der Gestaltung des Projektes zu beginnen.

2. Bilder einflgen

Im nachsten Schritt fligen Sie Uber das Plus-Symbol
Bilder ein. Klicken Sie anschlieltend auf Weifer.

Bilder einfigen

3. Musik einfugen (optional)

Wenn Sie Hintergrundmusik in Threm Projekt verwen-
den mdchten, figen Sie diese liber das Plus-Symbol
ein. Klicken Sie anschlieflend auf Weiter.

Musik einfligen



Intelligente Vorlagen

4. Vorlage wahlen

Hier wahlen Sie eine Stilvorlage firr lhr Projekt aus.
Mit einem Klick auf den Schalter Vorschau starten er-
halten Sie einen Eindruck von der Stilvorlage.

Klicken Sie anschlief3end auf Weiter.

Vorlage auswahlen o. Vorschau ansehen

5. Vorlage personalisieren

Je nach Vorlage haben Sie hier die Moglichkeit, diese
zu personalisieren, indem Sie z.B. Titel, Untertitel,
Abspann u.a. angeben. Klicken Sie anschlieRend auf
Weiter.

Eigene Beschriftung eigeben

6. Fertigstellen

Jetzt konnen Sie entscheiden, welches der nachste
Schritt sein soll.

Projekt bearbeiten:

Offnet die Intelligente Vorlage mit den Bildern in
AquaSoft DiaShow zum Bearbeiten. Es ist nun mog-
lich, individuelle Anpassungen vorzunehmen.

PC-Prasentation auf CD brennen:

Diese Option 6ffnet den CD/DVD- und Archivierungs-
Assistent| 5. Sie kénnen das Projekt auf CD/DVD
brennen oder zum Weitergeben vorbereiten. Die ge-
brannte CD/DVD kann dann auf einem PC wiederge-
geben werden (nicht auf einem DVD-Player).

Ausgabeoptionen

Video erzeugen oder auf Blu-ray, DVD oder (S)VCD brennen:

Diese Option 6ffnet den Video-Assistenten|2is1. Hiermit kénnen Sie das Projekt als Video ausgeben oder auf
eine Blu-ray oder DVD brennen. Auch dafir muss das Projekt zuerst in ein Video umgewandelt werden. Die-
ser Vorgang kann einige Zeit in Anspruch nehmen. Die anschlieRend gebrannte Blu-ray oder DVD kann mit
einem BR- oder DVD-Player wiedergegeben werden.
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9.2 Vorlage anpassen

Zu jedem Bild kdnnen Sie eine eigene Beschriftung eingeben, auch reine Texttafeln sind mit Hilfe eines Text-
Objektes maoglich. Fir all dies gibt es in der Intelligenten Vorlagen bereits fertige Stile, die Texte werden also
nicht einfach nur einfiigt, sondern passen sich dem Stil der Vorlage an. Alle Schrifteigenschaften kénnen an-
gepasst werden, sodass Sie die Vorgaben der Vorlage mit eigenen Texteinstellungen Uberschreiben kénnen.
Nach dem Einfiigen der /nfelligenten Vorlage markie-
ren Sie diese in der 7imeline auf den farbigen Rah-
men.

Nun sehen Sie im Bereich Eigenschaften anderbare
Optionen, die von Vorlage zu Vorlage leicht variieren
kénnen.

Vorlagen-Eigenschaften anpassen

9.3 Mehrere Vorlagen verwenden

Die Intelligente Vorlage hat verschiedene Bereiche. Im Bereich /nhalf befinden sich |hre eingeflgten Bilder.
Méchten Sie weitere Objekte einfligen, so ziehen Sie diese in den Bereich /nhalt. Bitte achten Sie darauf,
dass vor, zwischen und hinter den eingefligten Objekten keine Liicken entstehen. Dies konnte zu einem feh-
lerhaften Ablauf fihren.

Das sind die Bereiche einer Intelligenten Vorlage

Anfang oder Ende oder weitere Vorlage benutzen

Sie kénnen auch Teile der verschiedenen /ntelligen-
ten Vorlagen miteinander kombinieren. Wenn Sie nur
das Intro einer Vorlage verwenden mdchten, ziehen
Sie die Vorlage erst aus der 7oo/box in die Timeline.
Offnen Sie die Vorlage dann in der Timeline und ent-
fernen Sie die Bereiche, die Sie nicht bendtigen (z.B.
Inhalt und Outro). Dazu klicken Sie auf den Bereich
und entfernen in der Ejgenschaften-Box den Haken
bei Objekt anzeigen.

Teil einer Vorlage ausschalten



Intelligente Vorlagen

Wenn Sie nun weitere Teile aus anderen Vorlagen einbringen wollen, ziehen Sie zunachst die /nfelligente
Vorlage aus der Toolbox in die Timeline. Deaktivieren Sie auch hier wieder die Objekt-Anzeige der Bestand-
teile, die Sie nicht benétigen. Méchten Sie ausgeblendete Vorlagen-Teile wieder sichtbar schalten, wechseln
Sie in die Sforyboard- oder Bilderliste-Ansicht und setzen Sie das Hakchen bei der Objekt-Anzeige in der £/-
genschaften-Box.

Verschiedene Vorlagen-Teile in der Timeline

Es gibt noch weitere Gestaltungsmadglichkeiten innerhalb der Intelligenten Vorlagen. Welche das
sind, erfahren Sie in unserem Blog-Artikel "Intelligente Vorlagen bearbeiten".
( Linkadresse: aquasoft.de/go/8jda )

9.4 Zufallige Wiedergabe festhalten

Jede /nfelligente Vorlage besitzt Elemente, die bei jedem Abspielen anders sind und zufallig gesteuert wer-
den. Wenn Sie diesen Zufall "festhalten” méchten, sodass sich diese Vorlage nicht mehr andern kann, mis-
sen Sie zunachst im Bereich Ejgenschaften einen neuen Zufallswert generieren. Klicken Sie dazu auf den
Button Never Wert.

Dieser Code legt fur seine Intel-
ligente Vorlage fest, wie be-
stimmte Objekte, Uberblendun-
gen und sonstige Effekte darge-
stellt werden.

Sie konnen diesen Code auch
an andere Benutzer weiterge-
ben. Wenn diese dieselbe Vor-
lage verwenden, werden Sie die
gleichen Einstellungen sehen,
wie Sie.

Zufallswert fur Intelligente Vorlage

97


http://aquasoft.de/go/8jda

AquaSoft DiaShow - Hilfe

9.5 Vorlagen vollstandig bearbeiten

1. Warum kann man eine Intelligente Vorlage nicht ohne Weiteres bearbei-
ten?

Wenn Sie eine /ntelligente Vorlage verwenden, fligen Sie nur lhre eigenen Objekte hinzu. Dekorative Ele-
mente und Effekte sind nicht sichtbar und kénnen auch nicht bearbeitet werden. Dies soll der Einfachheit der
Vorlage dienen, das Projekt Ubersichtlich halten und das Funktionieren der Vorlage sicherstellen. Das, was
wirklich in der Vorlage steckt, ist sehr umfangreich und wirde "unverpackt" mit vielen Objekten und Spuren
die Timeline fullen.

2. Wie kann ich eine Intelligente Vorlage bearbeiten?

In AquaSoft Stages konnen Sie Intelligente Vorlagen oder auch Effekte in ihre Bestandteile zerlegen und so
die Funktionsweise analysieren oder verandern. Sie sollten eine Intelligente Vorlage bzw. deren Ergebnis nur
dann bearbeiten, wenn Sie mit dem Prinzip der Spuren bereits gut vertraut sind. Sie missen sich gut zurecht-
finden kénnen und wissen, welches Objekt flr welchen Effekt verantwortlich ist und wie man dessen Einstel-
lungen beeinflussen kann.

ﬁ Neues Projekt.ads* - AquaSoft Stages

Datei Bearbeiten Scriptlets Projekt Hinzufiigen Edras Assistenten Ansicht Hilfe Q Dieses Feature steht nur in AquaSOft Sta-

4 Rickgangi: Objekt(e) einfiigen  Strg+Z ﬁ ﬂ? ges zur Verfugu ng.
‘—) Wiederherstellen Strg+Y Eil i

&< Ausschneiden Strg+X .

[[] Kopieren St i

[ Loschen Entf Gehen Sie wie folgt vor:

- E Einfigen Strg+V = . . . . . . .
EgJMb. & \ 1. Ziehen Sie eine /ntelligente Vorlage in die Time-
ol AT TEET T /ine und beflllen Sie diese.

Objekt auspacken - o~ % 2 M k H R h / // V
: N . Markieren Sie den Rahmen der /nfelligenten Vor-
=t :""“":“":: z"‘*’*i g lage und gehen Sie zu Bearbeiten / Objekt auspa-
\uswahl umkenren tlg+
alb  Umbenennen F2 Cken
€A Suchpfad tndem strg+P 3. In der 7imeline sehen Sie nun das expandierte
Sortieren... . Objekt
Biden| O Suchen swof PXEE -t B>

Die Intelligente Vorlage ist nun nicht mehr als solche
enthalten, stattdessen sind nun alle Spuren und Ob-
jekte sichtbar und somit beeinflussbar. Sie kdnnen al-
le Einstellungen andern und neue Elemente hinzufi-
gen, sowie andere entfernen. Die /ntelligente Vorlage
in der 7Toolbox bleibt davon unberthrt.

Objekt auspacken

Beim Auspacken von Objekten kdnnen sehr komplexe Strukturen entstehen. Nicht jede davon ist
korrekt abspielbar und nutzbar. Bitte verwenden Sie die Funktion auf eigene Gefahr.

10 Ein- und Ausblendungen

10.1 Wann setzt man Ein- und Ausblendungen ein?

Ein- und Ausblendungen kénnen auf Bilder, Videos und Flexi-Collagen angewendet werden. Im Bereich Ei-
genschaften kénnen Sie die gewunschte Ein- bzw. Ausblendung einstellen. Zudem kdénnen Sie diese in ihrer
Dauer und in vielen Fallen auch im Verhalten anpassen.
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Ein- und Ausblendungen

1. Wann benutzt man eine Einblendung

Mit einer Einblendung schaffen Sie den Ubergang von einem Bild in das nachste. Wahrend fiir kurze Zeit
noch das letzte Bild zu sehen ist, wird das nachste nach und nach sichtbar. Auch, wenn Sie am Ende Ihres
Projektes ein Bild nach Schwarz ausblenden wollen, nutzen Sie das Prinzip der Einblendung, denn hier wird
einfach nach dem letzten Bild ein schwarzer Hintergrund eingeblendet.

In den meisten Fallen geniigt es, nur mit Einblendungen zu arbeiten, um einen sanften Ubergang von einem
Objekt zum anderen zu erzielen.

2. Wann benutzt man eine Ausblendung

Mit einer Ausblendung erreichen Sie, dass das Objekt komplett verschwindet. Nach dem Ablauf der Ausblen-
dung befindet sich das Bild nicht mehr auf lhrem "virtuellen Bilderstapel". Darunter liegende Objekte sind
dann ggf. wieder zu sehen.

Sie sollten eine Ausblendung nie fir einen sanften Ubergang verwenden. Ausblendungen eignen sich nur
dann, wenn Sie mit mehreren Spuren arbeiten und ein Objekt, das vor anderen Objekten (z.B. einem Hinter-
grund) angezeigt wird, die Anzeige sanft verlassen soll.

3. Haufige Probleme und Lésungen

3.1. Das Bild taucht wieder auf

Dieses Verhalten kann auftreten, wenn Sie zusatzlich zu den Einblendungen vereinzelt auch Ausblendungen
gewahlt haben. Verzichten Sie in diesem Fall darauf, zusatzlich zu den Einblendungen auch Ausblendungen
zu wahlen. Wenn Sie sicher gehen wollen, dass alle Objekte nur Einblendungen und keine Ausblendungen
besitzen, klicken Sie in der Timeline auf ein Objekt. Driicken Sie dann STRG und A , um alles zu markieren.
Gehen Sie dann zu Einstellungen und stellen Sie bei Ausblendungen die Option Liegen lassen, nicht aus-
blenden ein.

Wenn Sie auf lhre Ausblendungen nicht verzichten méchten, achten Sie darauf, dass bei allen Ausblendun-
gen das Hackchen bei /n Hinfergrundfarbe abblenden gesetzt ist. Diese Funktion stellt sicher, dass statt in
Vorgangerbilder in die Hintergrundfarbe des Bildes geblendet wird. Die Hintergrundfarbe kénnen Sie in den
Bild-Eigenschaften verandern.

3.2. Schwarze Licke zwischen Bildern

Eine schwarze Licke zwischen den Bildern entsteht dann, wenn Sie immer eine Ein- und Ausblendung ge-
wahlt haben. Die Einblendung bendtigt immer ein Bild, auf das geblendet werden kann. Die Ausblendung
sorgt jedoch dafir, dass dieses Bild nicht mehr angezeigt wird. Auch hier hilft es, ausschlieRlich Einblendun-
gen zu verwenden. Daflr kdnnen Sie alle Objekte markieren und dann unter Eigenschaften - Ausblendung
die Option Liegen /assen, nicht ausblenden wahlen.

3.3. Video bleibt stehen, wahrend das nachste Objekt eingeblendet wird

Timeline - Spuransicht  Storyboard Flgen Sie nach einem Video ein weiteres Objekt mit
] e‘QD' & s s 7 s 2 o u = = = = w v einer Einblendung ein, bleibt das Video wahrend der

—! Uberlappung Dauer dieser Einblendung stehen. Das passiert, weil

0:12.679, aquasoftmpd ) fU_rddas nachste Objekt ein Ubergangbild bendtigt
!! N 1 | Edooos wird.

FOESEY | f l Bunt2,jpg Sie koénnen dies unterbinden, indem Sie das Video

i - S &ob und das nachfolgende Objekt in den Objekt-Effekt

§ Video und Bild im Uberlappen-Objekt é/ebﬁr/appung, den Sie in der T7oolbox finden, einfl-

f\; Zu dem Uberlappen-Effekt gibt es auch eine Alternative, die wir in einem Video zeigen. Das Video
'™ finden Sie unter dem folgenden Link: aquasoft.de/qgo/t2su )
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10.2 Uberblendung zuweisen

In der AquaSoft DiaShow wird zwischen Einblendungen und Ausblendungen unterschieden. Legen Sie mit
Hilfe der Einblendungen fest, wie das Bild in lhre Prasentation eingeblendet werden soll. Mit der Ausblendung
kénnen Sie einstellen, wie sich das Bild beim Verlassen der Anzeige verhalt.

Ausblendungen werden nur in speziellen Fallen bendétigt und missen nicht fur jedes Bild ausgewahlt
werden. Wahlen Sie Ausblendungen nur, wenn Sie mit mehreren Spuren arbeiten. Die Objekte in
der ersten Spur sollten dabei keine Ausblendung erhalten.

In ein leeres Projekt fiigen Sie zunachst Fotos oder Videos ein. Verwenden Sie dazu den Hinzufligen-Button
in der Menlileiste oder den Menlpunkt Hinzufiigen. Sie konnen auch mehrere Bilder gleichzeitig einfligen, in-
dem Sie diese im Dateiauswahlfenster mit der Maus markieren. Halten Sie dazu | STRG auf der Tastatur ge-
druckt und anschlieRend klicken Sie die gewunschten Bilder an.

Mit welcher Ein- und Ausblendung ein Bild in Ihr Projekt eingefiigt wird, bestimmt die Einstellung un-
ter Extras / Programmeinstellungen / Standardbildeinstellungen. Diese vorbelegte Uberblendung
kann bei jedem Objekt individuell angepasst werden.

Sie kdnnen lhren Fotos die £in- und Ausblendungen auf drei verschiedene Arten zuweisen:

o Uber die Toolbox,
¢ Uber das Kontextmeni
¢ und Uber das Fenster Eigenschaften.
In den folgenden Abschnitten erfahren Sie mehr dartber.

1. Uberblendungen Uber die Toolbox zuweisen
Toobox =2 x Rufen Sie den Reiter Einblendungen bzw. Ausblen-

Enblendungen Wenn Sie eine Ein- bzw. Ausblendung anklicken, er-

¥ Standard halten Sie eine kleine Vorschau derselben.

Mit dem ersten Symbol Keine kénnen Sie eine Ein-
blendung von einem Objekt entfernen. Es erscheint
dann ohne jeglichen Effekt.

Mit dem Pfeil-Symbol, das sich vor den Kategorie-Na-
men oder Uberblendungsstil befindet, kénnen Sie die
einzelnen Kategorien und Stile 6ffnen und schlieen.

Einblendungen in der Toolbox
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Ziehen Sie die gewlinschte Ein- bzw. Ausblendung
mit gedriickter Maustaste auf das Bild in der 7ime-
line. In der Timeline erscheint ein gestrichelter, gelber
Rahmen um das Bild, wenn Sie die Ein- bzw. Aus-
blendung richtig platziert haben. Sie kénnen dann die
Maustaste loslassen.

Einblendung durch Ziehen auf das Bild in der Timeline
hinzufigen

Méchten Sie eine Uberblendung auf mehrere oder alle Bilder anwenden, so
markieren Sie die entsprechenden Bilder.

o Mit dem Druck der Tasten STRG + A markieren Sie alle im Projekt vor-
handenen Bilder.

e Mdchten Sie nur einige bestimmte Bilder markieren, die nicht zusammen-
hangen, so halten Sie die | STRG -Taste gedriickt, wahrend Sie mit der
Maus auf die Bilder klicken, die Sie auswahlen wollen. Nun wahlen Sie eine
Ein- bzw. Ausblendung aus und klicken mit der rechten Maustaste darauf.
Es erscheint das Kontextmeni. Wahlen Sie hier den Punkt Anwenden, so

wird der Effekt auf alle ausgewahlten Bilder Gbertragen.
Wabhlen Sie "Anwenden"

2. Uberblendungen (iber das Kontextmen( in der Timeline zuweisen

Wenn Sie in der 7imeline mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken,
offnet sich das Kontextmeni. Dort gibt es jeweils einen Auswahlpunkt fiir
die Einblendung und fir die Ausblendung, Uber den Sie die gewlinschte

Einblendung wahlen Uberblendung festlegen kénnen.

Ein- bzw. Ausblendung im
Kontextmeni festlegen
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3. Uberblendungen uber Eigenschaften zuweisen

Klicken Sie ein Bild in der Timeline an. Die Uberblen-
dung wird in den Eigenschaften unter Bild (bzw. Vi-
deo oder Flexi-Collage) eingestellt.

Uberblendung einstellen

Sollten in Ihrer Ansicht die Ejgenschaften nicht angezeigt werden, so kdnnen Sie diese Uber das
Kontextmenu (mit rechter Maustaste auf das Bild-Objekt klicken) des Bildes aufrufen. Eine weitere
Méoglichkeit besteht darin, die Eigenschaften unter Ansicht / Steuerelemente aufzurufen.

10.3 Uberblendung anpassen

Wenn Sie eine Uberblendung nach lhren Vorstellun-
gen anpassen mochten oder einfach nur die Dauer
der Uberblendung @ndern wollen, klicken Sie im Be-
reich Eigenschaften auf den Anpassen-Button.

Ein- bzw. Ausblendung anpassen

In AquaSoft DiaShow Ultimate und in Stages stehen fiir jede Uberblendung zusétzliche Einstell-
moglichkeiten zur Verfiigung.

Passen Sie die Parameter der Ein- bzw. Ausblendung nach Ihren Vorstellung an. Je nach Uberblendungstyp
- stehen unterschiedliche Einstellungsmoglichkeiten
zur Verfigung. Immer angepasst werden kann die
Dauer der Uberblendung.

Wahlen Sie mit dem Auswahlmeni aus vorhandenen
Uberblendungen. Mit dem Wiirfel-Symbol kénnen Sie
sich eine zufallige Einblendung anzeigen lassen und
diese bei Bedarf modifizieren oder weiterwirfeln.

Anpassen einer Uberblendung
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Selbst erstellte oder angepasste Einblendungen kénnen Sie mit dem .—Symbol speichern. Mehr zum
Speichern eigener Ein- und Ausblendungen finden Sie im Abschnitt Uberblendung speichern |99,

2

Zuféllige Parameter fiir diese Uberblendung bei jedem Abspielen

@ ‘Zuféllige Parameter fiir diese Uberblendung festlegen

——

Kurve fiir Uberblendungen (Stages)

Dieses Feature steht nur in AquaSoft Sta-
ges zur Verfugung.

~

In Stages kann der Uberblendungsverlauf auch via
Kurve gesteuert werden. Klicken Sie mit der Maus in
das Feld mit der schragen Linie, um das Uberblen-
dungs-Timing zu verandern.

10.4 Eigene Auswahl erstellen

:ﬂ Dieses Feature steht nur in AquaSoft DiaShow Ultimate und Stages zur Verfligung.

Uberblendungen

Auswahl fiir zuféllige Uberblendungen

Eigene Zufallsauswabhl fir ein Bild

Unter Projekt / Einstellungen / Uberblendungen kén-
nen Sie eine Vorauswahl an Uberblendungen treffen.
Fur alle Objekte, bei denen Sie die Option Zuféllig als
Uberblendung gewahlt haben, wird diese Auswahl
verwendet. Mochten Sie diese Auswahl fir alle kom-
menden Projekte speichern, so driicken Sie unten
links auf den Pfeil-Button.

Zuféllige Uberblendungen werden bei jedem Abspie-
len mit neuen zufalligen Eigenschaften generiert.

Uber das Scriplet "Zufallsiiberblendung festlegen "9
kénnen Sie eine solche Zufallsauswahl auch im Pro-
jekt festschreiben lassen.

Wenn Sie méchten, das fiir ein bestimmtes Objekt ei-
ne eigene Zufallsauswahl gelten soll, gehen Sie unter
Elgenschaften zum Bereich Einblendung. Hier sollte
die Option Zuféllig eingestellt sein. Nun klicken Sie
auf den Button Anpassen. Sie kénnen hier eine /nd-
viduelle Zufallsauswah/ zusammenstellen, die nur fir
das jeweilige Bild verwendet wird.
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11 Mit mehreren Spuren arbeiten

Was sind Spuren und wozu setzt man sie ein?

r 1 In AquaSoft DiaShow und in Stages kénnen Sie mit Hilfe des Kapite/-Objekts beliebig viele
--- Spuren anlegen. In jeder Spur kdnnen Sie Objekte jeglicher Art platzieren, z.B. Bilder, Mu-

[ sik, Videos, Flexi-Collagen und andere Elemente. Das Kapitel-Objekt finden Sie in der Tool-
- - box unter dem Reiter Objekte.

L_J Stellen Sie sich die Objekte innerhalb eines Kapitels wie Fotos vor, die auf einem Stapel lie-
Kapitel-Objekt in gen. Dieser Vergleich hilft manchmal um das Prinzip der Spuren zu verstehen und um zu
der Timeline  €rkennen, welche Objekte einander verdecken werden.
Objekte, die sich in der obersten Spur befinden, liegen innerhalb des "Fotostapels" ganz
unten und kénnen z.B. als Hintergrund dienen. Objekte, die in der zweiten Spur platziert
sind, befinden sich innerhalb des Fotostapels dber den Bildern der ersten Spur. Je nachdem, wie grof3 das
Bild ist, Gberdeckt es das darunterliegende Bild vollstdndig oder nur teilweise.

Bild in ein Kapitel einfligen (Bildspur)

e =% Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die
Timeline.

Obijekte
¥ Standard

3 T &

Kapitel-Objekt in Timeline ziehen
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In der 7imeline befindet sich nun ein leeres Kapitel
mit dem Hinweis "Hier Bilder einfiigen". Ziehen Sie
ein Bild-Objekt auf den Hinweis und wahlen Sie eines
oder mehrere Bilder aus.

""""" Sie haben nun Bilder in die erste Spur das Kapitels

' eingefugt. Sie kdnnen die Position der Bilder durch
das Ziehen bei gedriickter Maustaste beliebig veran-
dern. Auch die Anzeigedauer der Bilder kénnen Sie
andern. Dazu geben Sie entweder im Fenster Ejgen-
schaften unter Dauer eine Zeit ein oder Sie ziehen
am Rand eines Bild-Objektes in der Timeline, um
dessen Anzeigedauer zu verlangern.

..........

Bild-Objekt in Kapitel ziehen

Bilder befinden sich in der ersten Spur

Nachdem Sie die Bilder eingefligt haben, befinden sich diese in der ersten Spur des Kapitels. Unter den ein-
gefuigten Bildern finden Sie den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen". Auf diesen Schriftzug
ziehen Sie alle Objekte, die sich in der neuen Spur befinden sollen. Alles, was sich in der 7imeline in der un-
teren Spur befindet, wird im Layoutdesigner Gber den Objekten der vorhergehenden Spur dargestellt. Objek-
te der zweiten Spur verdecken Objekte der ersten Spur.

Zwei Bildspuren in einem Kapitel

Uber den Menii-Assistenten| 2251 kdnnen Sie ein Menii fiir Inre Prasentation erstellen, in dem diese
Kapitel auch anwahlbar sind. Der Menii-Assistent ist Bestandteil von DiaShow Ultimate.
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o In unserem Video "Mehrere Spuren (Erste Schritte in DiaShow 10) " zeigen wir Ihnen in einfachen
qr Schritten, wie Sie selbst mehrere Spuren anlegen.

( Linkadresse: aquasoft.de/go/spuren)

11.1 Hintergrund verwenden

In der Toolbox finden Sie unter dem Tab Objekfe den Bereich Hinfergriinde. Vor diesen Hintergriinden kon-
nen Sie Texte, Bilder und Videos arrangieren. In der folgenden Anleitung erfahren Sie, wie Sie vor einem
Hintergrund zwei Hochkantbilder einflgen.

7% Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt zu dieser Anleitung finden. So
kénnen Sie leicht nachvollziehen, wie das Ergebnis aussehen wird. Das Beispiel-Projekt finden Sie
unter dem Titel "Hochkant-Bilder vor Hintergrund".

1. Kapitel-Objekt und Hintergrund in Timeline einflgen

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte Ziehen Sie ein Kap/z‘e/ aus der 7Toolbox in die 7Time-

¥ Hintergrii ~ line.

, In der 7imeline befindet sich nun ein leeres Kapitel
- H ~ - ‘ " mit dem Hinweis "Hier Bilder einfligen".

Farbiger.. Weil, t .. st Bk, vrst, Blwme,. Gehen Sie in der 7oo/box im Tab Objekte in dem Be-
reich Hintergriinde. Wahlen Sie einen Hintergrund

h;“ aus und ziehen Sie diesen in das noch leere Kapitel-
- _ Objekt.
Bréckeln... Bunter S... Fi al... FEiskristalle Farbfelder Farbverl... Farbverl... . ) . .
7 Im Bereich Ejgenschaften verlangern Sie unter Dauer
_— — : die Anzeigedauer. Geben Sie dazu einen Wert von

10 s ein und bestatigen Sie mit der EINGABETASTE

Farbverl... Farbverl.. Fa{ ferl.. Farbverl..  Floral Griine ... Packpap...
o Al

B .. o oo = e . 2 e e e b
Suchen . .

Timeline - Spuransicht
| ; | y

500 500 500 ‘ ‘ 5
00:00 00:01 00:03 00:04 % 00805 QD
sy W im0 \
i ¥ Kpitel: Hier Bilder eMfiigen A
UL AL e o p o ’

Hintergrundbild in das Kapitel ziehen

106


http://aquasoft.de/go/spuren

Mit mehreren Spuren arbeiten

2. Bilder einflgen

Offnen Sie in der Toolbox den Tab Dateien, hier kén-
nen Sie ein Verzeichnis auf Ihrem Rechner auswah-
len. Sie sehen dann gleich eine Ubersicht Ihrer Bilder.
So erkennen Sie sofort, bei welchen Bildern es sich
um Hochkant-Bilder handelt. In diesem Beispiel wer-
den zwei Hochkant-Bilder bendtigt.

Markieren Sie das erste Hochkant-Bild. Wenn Sie
das zweite Hochkant-Bild gefunden haben, halten Sie
die |STRG -Taste gedriickt, dann klicken Sie auf das

uile ke Bild. So haben Sie zwei Bilder gleichzeitig markiert.

=
Ziehen Sie die Bilder jetzt in das Kapitel-Objekt, so-
dass sie sich in der Spur unter dem Hintergrundbild
befinden.

Familie3.jpg

Bilder auswahlen

3. Bilder in Spuren des Kapitel-Objektes anordnen

Bilder befinden sich in Spur unter Hintergrundbild

Bilder
Nach dem Einfiigen befinden sich die Bilder in der selben Spur. Die Bilder sollen jedoch zeitgleich angezeigt
werden. Sie missen dazu untereinander angeordnet sein.

Klicken Sie auf das zweite Bild und ziehen Sie es genau unter das erste.

Optional kénnen Sie die Bilder so weit nach rechts schieben, dass sie einen Abstand von 1,5 Sekunden ha-
ben. Auf diese Weise sieht man erst das Hintergrundbild, etwas spater erscheinen dann die Hochkant-Bilder.
Verlangern Sie die Anzeigedauer der Bilder unter Eigenschaften / Dauer auf 8,5 s.
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4. Bilder im Layoutdesigner verkleinern und positionieren

Layoutdesigner

Bilder im Layoutdesigner verkleinern und positionieren

o X

Layoutdesigner (= I 4

Bilder sind jetzt gleich gro3 und stehen nebeneinander

Wenn Sie in den Layoutdesigner schauen, sehen Sie vermutlich nur ein Bild. Das liegt daran, das dort beide

Bilder noch Ubereinander liegen.

Ziehen Sie den runden Anfasser oben links nach rechts unten, um das erste Bild zu verkleinern. Wiederholen

Sie den Schritt auch fir das zweite Bild.

Positionieren Sie beide Bilder so, dass sie sich nebeneinander befinden.

5. Einblendung und Bildeffekt fir Hochkant-Bilder

Harte: —— 50% 4]

Kachelung X:

e

Kachelung Y:

I
Die Einblendung kann jeweils angepasst werden

(B Uberblendungen T x

Um den Bildern mehr Bedeutung zu geben, kdnnen
Sie ihnen einen Rahmen zuweisen. Rahmen finden
Sie in der Toolbox im Tab Bildeffekte.

Gehen Sie dort zum Bereich Rahmen und ziehen Sie
den Bildeffekt Dezenter weiBer Rahmen auf jedes
Hochkant-Bild.

Weisen Sie jedem Bild eine Einblendung zu. Es wirkt
harmonisch, wenn es sich jeweils um die selbe Ein-
blendung handelt. Sie kdnnten z.B. die Einblendung
Verlauf, Streifen wahlen und diese so anpassen,
dass die Einblendung bei einem Bild nach unten und
bei dem anderen nach oben verlauft.
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11.2 Bild-in-Bild - Collagen

Das Arbeiten mit Spuren ist der Schliissel zum Uber-
B 200 3t~ L [ I - zeiemerk=: HEN ) lagern verschiedener Bild-Ebenen. So kénnen Sie vor
einem Hintergrund weitere Objekte einfigen, die je-
weils eine Animation enthalten kénnen.

So gehen Sie vor, wenn Sie einen Bild-in-Bild-Effekt
erstellen:

1. Ziehen Sie aus der Toolbox ein Kapitel-Objekt in
die Timeline.

2. In das leere Kapitel-Objekt fugen Sie ein Bild
einl 7"

3. Flgen Sie weitere Bilder ein, indem Sie diese auf
"Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen" ziehen.
Jedes Bild, das dber einem anderen Bild angezeigt
werden soll, muss sich in der Timeline in der Spur un-
ter dem jeweiligen (Hintergrund-)Bild befinden.

%

Bild-in-Bild Effekt im Layoutdesigner gestalten

W Ein Beispiel fir das Arbeiten mit Spuren ist das Projekt "Zitat mit Bild". Sie finden es unter Date /
Offnen / Beispiel-Projekt. Sehen Sie sich die Vorschau an oder kopieren Sie es, um es in lhr eigenes
Projekt einzufiigen.

11.3 Textspur einfigen

1. Kapitel-Objekt, Bilder und Text-Objekt in Timeline einflUgen

Wenn Sie einen Text Uber mehrere Bilder hinweg anzeigen lassen moéchten, legen Sie in einem Kapitel-Ob-
jekt eine Spur mit einem 7ext-Objekt an. Fligen Sie zunachst ein Kapitel-Objekt ein und ziehen Sie in das Ka-
pitel-Objekt Ihre Bilder oder Videos.

Unter den eingefiigten Bildern oder Videos befindet sich nun eine schmale Zeile mit der Beschriftung "Hier-
her ziehen, um neue Spur anzulegen". An diese Stelle ziehen Sie nun ein Text-Objekt. Im Fenster Eigen-
schaften sehen Sie ein Texteingabefeld, in dem Sie lhre Beschriftung eingeben kénnen. Auch die Gestaltung
des Textes kénnen Sie dort beeinflussen.
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Fliek geben Sie lhren

Text ein

Texteingabe zu einem Bild

Text-Objekt in Spur unter Bilder ziehen

2. Anzeigedauer der Textspur verandern

Um die Anzeigedauer des Text-Objektes zu verlangern, kdnnen
- Sie entweder im Fenster Ejgenschaften unter Dauer die Anzei-
gedauer verlangern. Auch Uber die 7imeline kbnnen Sie die An-
zeigedauer verkurzen oder verlangern. Dazu gehen Sie mit dem
Mauspfeil an den Rand des Text-Objektes. Ziehen oder schie-
ben Sie mit gedruckter Maustaste am Rand des 7ext-Objektes.

Dauer der Spur verandern durch Ziehen an
den Randern

11.4 Soundspur einfugen

Um eine Spur mit einem Sound-Objekt anzulegen, figen Sie zunachst ein Kgpite/ aus der Toolbox in die
Timeline ein. Méchten Sie ein bestimmtes Video, eine Gruppe von Bildern oder andere grafische Elemente
mit einem Ton unterlegen, so fiigen Sie diese zuerst ein.

Ziehen Sie ein Sound-Objekt an die Stelle, an der Ton einsetzen soll. Wenn Sie eine neue Spur anlegen wol-
len, so ziehen Sie das Sound-Objekt auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen". Nun er-
scheint das Dateiauswahl-Fenster, in dem Sie eine Tondatei auswahlen.

Alternativ konnen Sie den Dateibrowser benutzen und von dort aus eine Tondatei in die 7imeline ziehen, das
Sound-Objekt bendtigen Sie hierbei nicht. AquaSoft DiaShow erkennt automatisch, dass es sich um eine
Tondatei handelt.
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11.5 Videospur anlegen

Um eine Spur mit einem Video-Objekt anzulegen, figen Sie zundchst ein Kapite/ aus der Toolbox in die
Timeline ein.

Ziehen Sie ein Video-Objekt an die Stelle, an der das Video einsetzen soll. Wenn Sie eine neue Spur anle-
gen, so ziehen Sie das Video-Objekt auf den Schriftzug "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen". Nun er-
scheint das Dateiauswahl-Fenster, in dem Sie eine Videodatei auswahlen.

Alternativ kdnnen Sie den Dafeibrowser benutzen und von dort aus eine Videodatei in die 7imeline ziehen,
das Video-Objekt bendtigen Sie hierbei nicht. AquaSoft DiaShow erkennt automatisch, dass es sich um eine
Videodatei handelt.

Uber diesen Weg kénnen Sie mit einem Text-Objekt das Video beschriften|ss.

11.6 Gruppieren mit Flexi-Collage

r 1 Gruppieren Sie Objekte innerhalb einer Flexi-Collage. Diese Gruppe konnen Sie dann animie-
ren und mit Effekten versehen. Auf diese Weise kénnen Sie z.B. mehrere Uberblendungen
kombinieren oder Animationen mit verschiedenen gleichzeitig ablaufenden Bewegungspfaden
erstellen. Genauso, wie beim Kapitel-Objekt, lassen sich innerhalb der Flexi-Collage Spuren

L _l anlegen| 4. Sie kénnen auch mehrere Flexi-Collagen ineinander verschachteln.

Flexi-Collage  gie finden die Flexi-Collage in der Toolbox unter dem Tab Objekte.

1. Flexi-Collage einfigen

v Standard . Ziehen Sie die Flexi-Collage aus der Toolbox in die Timeline. In
Emel der Timeline befindet sich daraufhin ein leeres rotes Kastchen,
= in welches Sie weitere Objekte ziehen kénnen.

Flexi-Collage aus Toolbox in Timeline ziehen
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Einstellungen fir Flexi-Collage

3.1. Reiter "Flexi-Collage"

2. Objekte in Flexi-Collage einfugen

Ziehen Sie nun alle Objekte in die Flexi-Collage, die Sie mitein-
ander kombinieren wollen. Im folgenden Beispiel wird ein Bild in
die Flexi-Collage eingefugt. Das Bild erscheint danach in der
Timeline und ist vom roten Rahmen der Flexi-Collage umgeben.

Wie auch beim Kapitel-Objekt, kdnnen Sie mit Spuren arbei-
ten/ 4. Um eine neue Spur anzulegen, ziehen Sie ein weiteres
Bild-Objekt in die Flexi-Collage auf den Schriftzug "Hierher zie-
hen, um neue Spur anzulegen".

Es befinden sich nun zwei Bilder in der Flexi-Collage. Positionie-
ren Sie die Bilder im Layoutdesigner und andern Sie mit Hilfe
der dunkelblauen Anfasser-Punkte deren GrofRe.

Nachdem Sie die Bilder einzeln positioniert haben, klicken Sie in
der 7imeline auf den roten Rahmen der Flexi-Collage. Nun kon-
nen Sie die eingefiigten Bilder als Gruppe mit einem Bewe-
gungspfad animieren| s 1und der Bildgruppe einen Effekt zuwei-
sen| 124,

3. Einstellungen fur Flexi-Collage

Klicken Sie auf den roten Rand der Flexi-Collage (nicht auf ein
in der Collage enthaltenes Objekt) in der Timeline, so kénnen
Sie im Bereich Eigenschaften Uberblendungen zuweisen und
andere Einstellungen vornehmen.

Name Hier kdnnen Sie einen Titel fur das Flexi-Collage-Objekt eingeben. Bei
grofRen Projekten mit mehreren Flexi-Collagen behalten Sie einen guten

Uberblick.
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Inhalt beschneiden

Ein- bzw. Ausblendung

Hintergrund fiillen

Seitenverhaltnis

Ausrichtung

Drehe in Bewegungsrichtung

3.2. Reiter "Transparenz"

Mit mehreren Spuren arbeiten

Wenn Sie diese Option aktiveren, werden die Teile der Flexi-Collage, die
Uber den sichtbaren Bereich im Layoutdesigner hinaus gehen, abgeschnit-
ten. Diese Einstellung ist nitzlich, wenn die Collage rechteckig sein soll
und die darin enthaltenen Elemente nicht an den Randern uberstehen dur-
fen.

Hier wird die gewlinschte Ein- bzw. Ausblendung fir die gesamte Flexi-
Collage eingestellt. Die Objekte, die sich innerhalb der Flexi-Collage befin-
den, kdnnen ebenfalls eine Uberblendung besitzen.

Mit dem Schalter Anpassen lassen sich die Ein- bzw. Ausblendungen kon-
figurieren. Sie erhalten dort auch eine Vorschau aller £in- und Ausblendun-
gen.

An = Hintergrund wird farbig ausgeflllt, wenn die Collage verkleinert wird.

Aus = Hintergrund wird nicht aufgefillt und das vorhergehende Objekt
"scheint durch".

Automatisch = Das Programm setzt automatisch auf An bei Objekten (Bild,
Video, Flexi-Collage) in der ersten Spur. Verschieben Sie ein Objekt in die
zweite oder tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So kdnnen Sie schneller
Bild-in-Bild-Effekte erstellen.

Bilder haben ein Seitenverhaltnis, welches sich aus Héhe und Breite des
Bildes zusammensetzt. Wenn eine erstellte Flexi-Collage von dem einge-
stellten Seitenverhaltnis des Projektes abweicht, kann hier entschieden
werden, wie die Flexi-Collage dargestellt werden soll.

Beibehalfen: Die Flexi-Collage erhalt Rander beim Abspielen.

Zuschneiden: Vom Rand der Flexi-Collage werden Teile "abgeschnitten”
bis die Flexi-Collage in das richtige Seitenverhaltnis passt, ohne dass Ran-
der entstehen.

Strecken: Die Flexi-Collage wird in das Seitenverhaltnis des Projektes ein-
geflgt, wobei eine Verzerrung des Bildes stattfindet.

Bestimmt die Position der Collage auf dem Bildschirm.

Wenn Sie einer Collage einen Bewegungspfad| es1 zugeordnet haben, kon-
nen Sie die Collage entlang des Pfades automatisch drehen lassen.

Die Animierte Transparenz wird im Kapitel "Animierte Transparenz"| 2431 beschrieben.

ﬁ‘;l In unserem Video "AquaSoft DiaShow 9: Beispiel fiir Flexi-Collage (Auto mit Reifen animieren) " se-
hen Sie an einem Beispiel, wie Sie die Flexi-Collage fir eine verschachtelte Animation einsetzen
kénnen. ( Linkadresse: aquasoft.de/go/flexi )

12 Karten und animierte Pfade

In der Toolbox finden Sie unter dem Tab Objekte den Bereich Routenanimationen. Dort stehen verschiedene

Objekte zur Auswahl.

Dekorierter Pfad Flgt Pfad ein, dessen Aussehen stark beeinflusst werden kann. Es kénnen Fahr-
zeuge ausgewahlt werden, die an der Spitze erscheinen.
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Einfacher Pfad Flgt schlichten Pfad ein, dessen Farbe und Breite gedndert werden kann.
Karte Flgt Landkarte ein, die im Kartenassistenten ausgewahlt wird.
Kartenanimation Flgt Kapitel ein, in dessen erster Spur sich eine von lhnen gewahlte Karte befin-

det. In der zweiten Spur befindet sich ein Pfad, der beliebig platziert werden kann.

et =+*>x  Um das jeweilige Objekt zu verwenden, ziehen Sie es aus der
e ustisone e Toolbox in die Timeline. Bei dem Objekt Karte und bei der Kar-
Objekte Inteligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte . . . . . .
> Standard : tenanimation 6ffnet sich im Anschluss der Kartenassistent.

»  Aufnahme

¥ Routenanimationen

'ﬁ' TV o o In unserem Video "Routenanimation (Erste Schritte
,ﬁ v ﬁﬂ in DiaShow 10)" wird die Routenanimation ausfihr-

lich vorgestellt.

Dekorierter Pfad Einfacher Pfad Karte Kartenanimation

Routenanimationen in der Toolbox ( Linkadresse: aquasoft.de/go/routen )

Die Karten werden von OpenStreetMap zur Verfiigung gestellt. Je nach Serverauslastung kann
das Laden des Kartenmaterials verzdgert oder unvollstandig erfolgen. Versuchen Sie es dann
noch einmal zu einem spateren Zeitpunki.

Sollten Informationen in den Karten fehlen oder fehlerhaft sein, kénnen Sie diese unter
www.openstreetmap.org melden oder selbst korrigieren.

12.1 Karte einfugen

Mit dem Werkzeug Karte kénnen Sie einen Landkartenausschnitt einfligen.

WV Ziehen Sie das Objekt aus der 7oolbox an die Stelle lhres Projektes, an der Sie die Karte
¥ ¥ & | penstigen.

Karte aus der
Toolbox

1. Kartenassistent offnen

Nachdem das Objekt an der richtigen Position liegt, 6ffnet sich der Karten-Assistent. Hier sehen Sie einen
Kartenausschnitt, den Sie durch Ziehen mit der Maus bewegen kdénnen.
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@ Karten-Assistent o x
Landkarte Ortssuche
ﬂn g ’® ’@ Breite 1920 + Karte ibernehmen und schliefen
1920 x 1080 " Karte speichern unter
Kartenstil  Bergschattierung Zoom++ Zoom-- Hahe 1080
- - ®Abbrechen
Kartenstil Zoom Kartengrofie Karte dbernehmen -
| ® OpenStreetMap-Mitwirkende | CC BY-SA 2.0 =

Karten-Assistent

2. Ort suchen

Unter dem Tab Ortssuche kdbnnen Sie nach einem bestimmten Ort suchen. Geben Sie einen Ort ein oder so-
gar eine Adresse. Die gefundenen Orte werden in einer Liste angezeigt. Klicken Sie den passenden Ort in
der Liste an.

Wechseln Sie dann in den Tab Landkarte zuriick. Der gewahlte Ort befindet sich in der Kartenmitte und kann
durch Klick auf die Lupensymbole ein- oder ausgezoomt werden.

@ Karten-Assistent o x

LandkarteI Ortssuche I

Ort Potsdam| E

63 Suche Gefundene
Orte ~

Suche nach Orten Potsdam, Brandenburg, Deutschland

Potsdam, Saint Lawrence County, New York, 13699, United States of America

Potsdam, Miami County, Ohio, 43361, United States of America

Potsdam, Olmsted County, Minnesota, United States of America

Potsdam, Klein Bennebek, Kropp-5Stapelholm, Schleswig-Flensburg, Schleswig-Holstein, 24872, Deutschland
Potsdam, f\t\ridabergs kommun, (jstergﬁtlands lén, Gotaland, Sverige

Potsdam, Southfield, Saint Elizabeth, Cornwall County, Jamaika

Potsdam, Kwelera, Buffalo City Metropolitan Municipality, Eastern Cape, South Africa

Potsdam, Morth East Greenhills Subdivision, Greenhills, 2nd District, San Juan, Second District, 0801, Philippines

Potsdam, Charlotte County, Florida, 33927, United States of America

i EFORCORORORORORORORCRC]

Suche eines Ortes und Suchergebnisse
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3. Aussehen der Karte anpassen

Landkarte Ortssuche

W 4 | O P

Kartenstil  Bergschattierung Zoom++ Zoom--

Kartenstil Zoom

StraBenkarte
OpenStreetMap
OpenStreetMap Fahrradkarte
Satellitenbilder

Cali Terrain

Wander- und Fahrradkarte
Offentlicher Mahverkehr
Ohne Beschriftungen

EEEREBRRER”

Kartenstile in Ultimate/Stages

StraBenkarte
OpenStrestMap
OpenStreetMap Fahrradkarte
Wander- und Fahrradkarte
Offentlicher Nahverkehr

=ER=R=R=R=Q=

Ohne Beschriftungen

Kartenstile in Premium

+ Karte Gbernehmen und schlieBen

Breite 1320
1920 x 1080 hd Karte speichern unter
che 1080
Hobe @Abbrechen
KartengraBe Karte Gbernehmen -

Optionen im Kartenassistenten

Wenn Sie den Kartensti/ andern mochten, stehen daflr unter Karten-
stil verschiedene Optionen zur Auswahl. Am besten Sie probieren
die einzelnen Kartenstile einmal durch, um den fiir Sie passenden zu
finden.

In der AquaSoft DiaShow Premium stehen Ihnen davon Straflenkar-
te, OpenStreetMap, OpenStreetMap Fahrradkarte, Wander- und
Fahrradkarte, Offentlicher Nahverkehr und Ohne Beschriftungen zur
Verfugung.

B Aus Auch die Bergschattierung kdnnen Sie lhren Wiinschen anpassen. Je nach Region
kann diese Schattierung die Karte besonders plastisch wirken lassen. Im Gebirge

A Wenig konnen die starken Einstellungen jedoch Ubertrieben wirken, wogegen in flacheren
_ Regionen auch die Einstellung "Ubertrieben" sinnvoll sein kann. Probieren Sie es

A Mittel aus.

A Viel

A Extrem

& Ubertrieben

Bergschattierung

einflgen

Unter Kartengrof83e kdnnen Sie die Auflésung lhrer Karte festlegen. Wahlen Sie eine vorgegebene Auflésung
aus dem Drop-Down-Menii oder geben Sie unter H6he und Breite eigene Werte ein. Im Normalfall ist hier die
Full-HD-Auflésung sinnvoll. Méchten Sie jedoch mittels Kameraschwenk uber die Karte fliegen, sind hdhere
Aufldsungen bzw. andere Seitenverhaltnisse sinnvoll.

Mit dem Hakchen (Karte dbernehmen und schlie3en) bestatigen Sie die Auswahl und fligen das aktuelle Kar-

tenbild in das Projekt ein.
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Der Kartenausschnitt Iasst sich auch nach dem Einfligen noch &ndern. Dazu klicken Sie mit der

IE rechten Maustaste auf das Bild in der Timeline oder in der Bilderliste. Wahlen Sie dort Landkarte
bearbeiten aus. Der Kartenassistent 6ffnet sich und Sie kénnen einen neuen Ausschnitt wahlen.
Die Kartengrafiken werden in dem Verzeichnis gespeichert, in dem auch die ads-Datei gespei-
chert ist. Wurde die ads-Datei noch nicht gespeichert, wird die Karte unter "Eigene Bilder" in ei-
nem Ordner "SlideShowMaps" abgelegt.

12.2 Dekorierten Pfad einfigen

Das Objekt Dekorierter Pfad befindet sich in der Toolbox. Offnen Sie den Reiter Objekte
und gehen Sie zum Abschnitt Roufenanimation.

Ziehen Sie das Objekt jetzt aus der Toolbox in die Timeline und platzieren Sie es an der ge-
winschten Stelle.

Dekorierter Pfad

1. Pfad im Layoutdesigner anpassen

T s . °** Nachdem Sie das Objekt aus der Toolbox in die Timeline gezo-
gen haben, erscheint im Layoutdesigner eine rote, geschwunge-
ne Linie.

Auf dieser Linie befinden sich bereits mehrere Punkte - das sind
Bewegungsmarken. Eine aktive Bewegungsmarke, die Sie bear-
beiten kénnen, wird orange anzeigt. Klicken Sie auf einen wei-
Ren Punkt, um die Bearbeitung der Bewegungsmarke zu akti-
veren. Durch Ziehen oder Schieben mit der Maus kénnen Sie
die Bewegungsmarken im Layoutdesigner bewegen und so den
Verlauf der Linie &ndern.

D% - KD o000

Linie mit Bewegungsmarken

Sie kdnnen Bewegungsmarken entfernen, indem Sie sie anklicken und die Taste ENTF driicken oder indem
Sie auf das eckige Minus-Symbol im Layoutdesigner Kklicken. Mochten Sie eine neue Bewegungsmarke ein-
fligen, so driicken Sie das eckige Plus-Symbol oder benutzen Sie die Taste EINFG . Die Position der Bewe-
gungsmarken andern Sie, indem Sie sie bei gedrickter Maustaste im Layoutdesigner bewegen. Wie viel Zeit
die Linie bendtigt, um von einer Marke zur nachsten zu gelangen, legen Sie iber das Feld Zeitmarke fest. Le-
gen Sie lhre Route im Layoutdesigner mit Hilfe der Bewegungsmarken fest.

Sie kdnnen eine Route zeitlich gleichmafig ablaufen lassen. Klicken Sie dazu mit rechts in den
Layoutdesigner und wahlen Sie im sich 6ffnenden Menli Pfad bearbeiten und dann Ausgleichen.
Dadurch werden alle Zeitmarken so gesetzt, dass der zeitliche Abstand zwischen den Bewe-
gungsmarken dem raumlichen Abstand angemessen ist.
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2. Einstellungen andern

Einstellungen fiir Dekorierten Pfad

Im Bereich Ejgenschaften konnen Sie nun eine Vielzahl von Ein-
stellungen fir den Dekorierten Pfad vornehmen.

Vergeben Sie bei Bedarf einen Namen fir mehr Ubersicht im
Projekt, vor allem wenn mit mehreren Pfaden gearbeitet wird.

Unter Pfadtyp konnen Sie den Stil des Pfads festlegen. Scrollen
Sie in diesem Bereich, um die weiteren Pfadstile zu erreichen.

Die Breite wird in den typischen Koordinaten des Layoutdesi-
gners angegeben, d.h. 1000 entspricht 100% des Bildschirms.

Die Ldnge des Pfades wird als Zeitangabe angegeben und be-
zieht sich auf Zeitangabe der Bewegungsmarken bzw. deren
Zeitdifferenz. Der Sonderfall "0" gibt an, dass die Linie kein mit-
laufendes Ende hat.

Aktivieren Sie das Hakchen unter Kolorieren, konnen Sie den
Pfad unter Farbtfon einfarben.

An die Spitze der Linie kann ein Fahrzeug gesetzt werden, wel-
ches Sie im Bereich Fahrzeug auswahlen. Scrollen Sie nach un-
ten, um weitere Fahrzeuge auswahlen zu kénnen.

Dort kdnnen Sie unter Eigenes Bild auch eine eigene Grafik von
Ihrer Festplatte auswahlen. Doppelklicken Sie auf Eigenes Bild
und wahlen Sie eine Datei. Diese sollte als png-Datei mit trans-
parentem Hintergrund vorliegen.

Passen Sie zudem die Fahrzeugbreite lhren Vorstellungen an.

3. Anwendungsbeispiel: Zwei Fahrradfahrer Gber eine Karte fahren lassen

Laufende Linie kopieren
einzufliigen.

Ziehen Sie das Objekt Kartenanimation aus der Toolbox in die
Timeline. Wahlen Sie im Karten-Assistenten| 4 einen Karten-
ausschnitt aus. Gehen Sie nun in die 7imeline. Klappen Sie das
Objekt mit dem Titel Karfenanimation auf. Klicken Sie auf das
Objekt Laufende Linie. Im Bereich Ejgenschaften stellen Sie un-
ter Breife einen geringeren Wert ein, z.B. 20.

Unter Fahrzeug wahlen Sie ein Fahrrad. Klicken Sie jetzt mit der
rechten Maustaste auf das Objekt Laufende Linie in der Time-
line. Wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Kopieren. Driicken
Sie die Tasten 'STRG + V., um die Laufende Linie noch einmal
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Platzieren Sie die zweite Laufende Linie in der Timeline genau
unter der ersten Laufenden Linie, damit die Objekte zur selben
Zeit angezeigt werden. Im Layoutdesigner platzieren Sie die Be-
. wegungsmarken der zweiten Linie so, dass Sie sich neben der
ersten Linie befinden.

Am einfachsten geht das, indem Sie alle Bewegungsmarken
gleichzeitig verschieben. Dafiir im KontextmenU des Layoutdesi-
gners Alle Marken auswéhlen oder STRG + A dricken und
dann mit der Maus eine Marke greifen, um damit alle markierten
Marken zugleich zu verschieben.

Asse

«* Das Ergebnis koénnen Sie Uberprifen, indem Sie die | Fi
driicken. Die Vorschau startet dann im Layoutdesigner.

%
3
i
03

prskirel

£
nmﬂ“”w =
CH

Zwei Fahrrader nebeneinander

Wenn Sie ein bereits mit dem CD/DVD- und Archivierungs-Assistenten | 2081 exportiertes Projekt
bearbeiten und dabei Dateien andern (Bilder inkl. derer, die bei dekorierten Pfaden zur Anwen-
dung kommen, Sounds, Videos, Schriftarten), dann ist es dringend erforderlich, dass das Projekt
nicht nur gespeichert, sondern erneut exportiert wird. Nur dann ist gewahrleistet, dass alle ver-
wendeten Ressourcen am Archivierungsziel vorhanden sind.

12.3 Schwenk uber Karte mit Route

Moéchte man Uber eine Karte schwenken, auf der eine Routen-Animation stattfindet, verwendet man ein Fle-
xi-Collage-Objekt. Dieses stellt sicher, dass Uber Karte und Route gleichermalien geschwenkt wird, die Rou-
te also genau wie gesetzt auf der Karte liegen bleibt und die Kamera diese verfolgen kann.

Sie haben eine fertige Routenanimation bestehend
aus Karte und Pfad. Legen Sie beides in ein Flexi-
Collage-Objekt.

it s e In AquaSoft DiaShow Ultimate und in Stages errei-
chen Sie das, indem Sie die beiden Objekte (oder
das Kgpitel/ "Kartenanimation") markieren und am lin-
ken Timeline-Rand auf das Auswahl/ zusammenfas-
sen-Symbol klicken. Ordnen Sie dann die Objekte
wieder untereinander an.

Karte und Pfad in Flexi-Collage zusammenfassen

Markieren Sie nun den farbigen Rahmen der Flexi-Collage und
aktivieren Sie im Layoutdesigner den Zoom/Kameraschwenk-
Modus.

Flexi-Collage markieren
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Layoutdesigner

B YE PPL H- L@ AL B im0 2B

Db - <€ KD > o000

Erste Position flir Zoom/Kameraschwenk

Layoutdesigner

B UE PO | Um| AL B - zetmoke 8 @

Db - <« KD > 00000

Endposition fir Zoom/Kameraschwenk

Setzen Sie den Bildausschnitt fiir die erste Marke. Durch Ziehen
mit der Maus an den runden Anfassern konnen Sie den Positi-
onsrahmen verkleinern und verschieben. Wenn Sie UMSCH ge-
drickt halten, wahrend Sie den Rahmen verandern, bleibt das
Seitenverhaltnis erhalten. Positionieren Sie den Rahmen so,
dass er den Bildausschnitt umgibt, in dem lhre Route startet.

Mit dem Plus-Zeichen fligen Sie eine weitere Marke hinzu. Posi-
tionieren Sie den Ausschnitt am Ziel lhrer Route. Passen Sie
den Zeitwert fir den Kameraschwenk, auf die Dauer Ihrer Rou-
tenlange an.

Beim Abspielen verfolgt die Kamera nun die Fahrt auf der Karte
im Detail.

Es gibt weitere Mdglichkeiten, eine Route zu gestalten - es muss dabei nicht immer eine Landkar-
te im Hintergrund liegen. In unserem Blogbeitrag "Reiserouten-Animation — 7 Gestaltungsideen"
gibt es gute Anregungen fir interessierte Anfanger und Fortgeschrittene.( Linkadresse: aqua-

soft.de/go/routenideen )

12.4 Kartenausschnitte zusammenfugen

Manchmal ist es sinnvoll, nicht nur einen Kartenausschnitt zu verwenden, sondern mehrere, z.B. wenn man
vom grofden Ganzen ins Detail zoomen mdchte und dabei sowohl die gute Auflésung erhalten bleiben, als
auch kleinere Ortschaften auf der Karte sichtbar sein sollen.

Unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt finden Sie eine Animation mit dem Titel "Fahrt tiber Karte".
Darin befindet sich eine aus mehreren Ausschnitten zusammengefiigte Karte. Auf dieser bewegt
sich ein Pfad, an dem nach und nach einige Bilder auftauchen.
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Flexi-Collage einfligen

Karte in Flexi-Collage ziehen

Kartenausschnitt werden untereinander
angeordnet

1. Flexi-Collage einfugen

Es sollen mehrere Kartenteile eingefligt werden, die zu einer
Collage miteinander verbunden werden.

Damit die Kartenteile spater als ein ganzes Objekt behandelt
werden kdnnen, werden sie in einer Flexi-Collage gruppiert.

Die Flexi-Collage ziehen Sie im ersten Schritt aus der Toolbox in
die Timeline.

2. Ersten Kartenausschnitt wahlen

Ziehen Sie nun eine Karte aus dem Bereich Routenanimation in
die Flexi-Collage. Es offnet sich sogleich der Karten-Assis-
tent] 114,

Wahlen Sie den ersten Kartenausschnitt aus. Uberlegen Sie
sich vorher, von wo Sie mit der Collage beginnen wollen. Sie
kénnten z.B. mit Ihren Kartenausschnitt den unteren linken Teil
abdecken, danach den unteren rechten Teil und danach die
oberen Teile, wenn Sie lhre Collage aus vier Teilen zusammen-
setzen wollen.

. 3. Weitere Kartenausschnitte wahlen

Figen Sie weitere Kartenausschnitte hinzu, indem Sie jeweils eine
Karte in eine neue Spur ziehen, sodass die Kartenteile untereinander
angeordnet sind.

Bei der Auswahl der Kartenteile achten Sie darauf, dass die Randbe-
reiche noch Teile des benachbarten Kartenstiicks enthalten, sodass
die Kartenstiicke leicht GUberlappen kénnen.

Nachdem Sie alle Kartenteile eingefiigt haben, verlangern Sie deren
Anzeigedauer im Bereich Ejgenschaften.
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4. Kartenstuicke im Layoutdesigner zusammenfugen

.........................................................

Kartenausschnitte sollen gleiche Groe haben Kartenausschnitte werden iiberlappend zusammengefiigt
Zunachst liegen die Kartenstlicke so im Layoutdesigner Ubereinander, dass Sie nur eine Karte sehen kén-
nen.

Verkleinern Sie alle Karten und schieben Sie diese grob in ihre Position. Achten Sie dabei unbedingt darauf,
dass die Kartenstiicke alle die selbe Groke haben. Am einfachsten geht dies, wenn Sie das erste Karten-
stiick verkleinern und dann mit der rechten Maustaste im Layoutdesigner darauf klicken. Wahlen Sie dann
die Option Pfad kopieren. Klicken Sie nun auf ein anderes Kartenstiick, um es auszuwahlen. Klicken Sie
dann mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie Pfad einfigen.

Jetzt kdnnen Sie die Karten so verschieben, dass alle Teile gut zusammenpassen.
Um jedes Detail der Karte gut erkennen zu kdénnen, zoomen Sie mit gedriickter | STRG -Taste und dem
Mausrad in dem Layoutdesigner oder klicken Sie auf das Plus-Lupen-Symbol.

5. Route einfugen

Ziehen Sie den Dekorierten Pfad in die unterste Spur, sodass
die Pfad-Animation im Layoutdesigner Uber den Kartenteilen
liegt.

Im Layoutdesigner legen Sie nun die Punkte des Pfades fest,
wie im Kapitel "Dekorierten Pfad einfiigen"[ 7 beschrieben.

Stellen Sie fur den dekorierten Pfad unter Ejgenschaften eine
geringere Breite ein.

Laufende Linie liegt in unterster Spur
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6. Gerade Kante mit Kameraschwenk

Bi”ldaa’sééhnltt festlegeﬁ "
Wenn Sie die Kartenstlicke leicht versetzt angeordnet haben, sehen Sie, dass die Karten-Collage keine gera-
de Kante hat.

Dieses Problem kénnen Sie I6sen, indem Sie einen Ausschnitt der Karte festlegen| 7+1. Dazu aktivieren Sie im
Layoutdesigner den Kameraschwenk-Modus. Klicken Sie dann auf den roten Rand der Flexi-Collage und le-
gen Sie den Bildausschnitt mit dem Auswahlrahmen fest.

Im Kameraschwenk-Modus kdénnen Sie, statt des Bildaus-
schnitts auch eine Kamerafahrt festlegen. Es ist ratsam, hierfir
nur eine sehr geringe Zahl von Bewegungsmarken zu verwen-
den, die ihrerseits nicht zu klein sind. Sind die Kartenausschnitte
zu klein, wirkt die Kamerafahrt unruhig. Verfolgen Sie mit dem
Kameraschwenk grob die Route Ihres animierten Pfades. Wenn
die Route es zulasst, reichen z.B. schon zwei Bewegungsmar-
ken aus, um den Pfad zu verfolgen.

Kamerafahrt festlegen Bevor Sie den Kameraschwenk festlegen, sollten Sie den Pfad

anpassen: Stellen Sie sicher, dass die Dauer des Pfades mit der

Dauer der Kartenausschnitte Gbereinstimmt. Ist das nicht der Fall, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf

den Pfad und wahlen Sie unter Pfad bearbeiten die Option Dauer anpassen. Geben Sie dort die gewiinschte
Dauer des Pfades ein.

Klicken Sie danach noch einmal mit der rechten Maustaste auf den Pfad und wahlen Sie Pfad ausgleichen,
um einen gleichmaRig ablaufenden Pfad zu erhalten.

Jetzt kdnnen Sie den Kameraschwenk festlegen.
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13 Live-Effekte / Video-Effekte

T o+ x Die Live-Effekte finden Sie in der Toolbox unter dem
i Gt Bewegungen meen | Tab Objekte.
Objekte Intelligente Vorlagen Bideffekte Texteffekte

In der AquaSoft DiaShow Ultimate gibt es insgesamt
19 Live-Effekte.

M In AquaSoft DiaShow Premium stehen lhnen die Ef-
3 fekte Farbverschiebung, Farbeffekte, Alter Film und

Glihende Transp... Bumpmapping-E.. Farbverschiebung Farbeffekte Displacement-Eff... TOnWeft/(Offekth zZur Ve rfugung .

A A Live-Effekte modifizieren die Darstellung der Objekte,
g = die Sie in den Effekt ziehen.

Masken-Effekt Halbten Halbten, einfarbig Ebeneneffekie Weichzeichner

N

¥ Live-Effekie / Video-Effekie

Maskierter Weich... Alter Film Mosaik Kreis-Mosaik Form-Mosaik
L}
= = = s
Schatten-Effekt Texturkacheln 3D-Rotation Tonwertkorrektur
-
sachen EE -8B

Die Live-Effekte in der Toolbox

1. Anwendung der Live-Effekte

Ziehen Sie einen Effekt aus der 7oolbox in die Timeline. Es erscheint ein leeres Kastchen, in das Sie lhre Fo-
tos oder Videos einfiigen kénnen. Ziehen Sie ein Bild-Objekt oder ein Video-Objekt in den Effekt und wahlen
Sie lhre Dateien aus. Nachdem Sie die Inhalte eingefiigt haben, klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Ef-
fektes. Im Bereich Ejgenschaften legen Sie die Parameter fur den Effekt fest.

2. Postprocessing

Manche Effekte bieten die Option Postprocessing an, in diesem Fall wirkt der Effekt auf alles Sichtbare vor
dem Effekt. Alles, was sich innerhalb des Effekt-Rahmens befindet, ist dann nicht sichtbar. Wenn der Effekt-
Rahmen in der Spur unter den Objekten liegt, dauert der Effekt so lange, wie es unter "Dauer” eingestellt ist.
Ist die Inhaltsspur des Effektes leer, ist das Posiprocessing automatisch aktiv.

13.1 Gluhende Transparenz

Mit der Glihenden Transparenz erhalt das Objekt an seinen transparenten Stellen eine
Verstarkung der Helligkeit. Durch einen integrierten Zoom, entsteht so z.B. ein glihender
Rahmen. Sie finden den Effekt in der 7oo/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Ef-
fekte.

Glihende
Transparenz
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1. Gluhende Transparenz einfugen

Um den Effekt zu verwenden, kbnnen Sie ihn direkt auf ein Bild
in der Timeline ziehen.

Sie kdnnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und spéter ei-
nes oder mehrere Bilder einfuigen. In diesem Fall ziehen Sie ein
ﬁ: Bild-Objekt aus der 7oolbox in das leere farbige Kastchen.

-

Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, erscheint ein farbiger
Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine Vorschaubild

i = X w C
el
U i in der 7imeline umgibt. Wenn Sie auf den farbigen Rahmen kli-

% ‘ cken, kénnen Sie im Bereich Ejgenschaften die Einstellungen
fur den Effekt festlegen.

Glihende Transparenz einfuigen

2. Bildeinstellungen festlegen

Verkleinern Sie das Bild im Layoutdesigner etwas. Dazu benut-
zen Sie die runden Anfasser-Punkte am Rand des Bildes. Im
Bereich Ejgenschaften stellen Sie unter Hinfergrund die Option
Flillen auf Aus.

Hintergrund wird nicht gefillt

3. Einstellungen des Effektes festlegen

Im Bereich Einstellungen kdnnen Sie nun die Starke und die
GroRe des Effektes festlegen. Gehen Sie bei der Starke fiir ein
dezentes Ergebnis nicht Gber einen Wert von 10 hinaus.

GroRe und Starke einstellen
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4. Anwendungsbeispiel - Weicher Rahmen

i =+ x F(igen Sie ein Kapite/-Objekt in die Timeline ein. Ziehen Sie in
ml das Kapitel-Objekt einen Hintergrund Ihrer Wahl. Ziehen Sie in
—— - die zweite Spur (auf "Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen”)

die Glihende Transparenz und fiigen Sie dann ein Bild ein. Ver-
kleinern Sie das Bild etwas im Layoutdesigner. Nun 6ffnen Sie
in der 7oolbox den Tab Bildeffekte. Im Bereich Masken finden
Sie den Effekt Ausblenden, mittel. Ziehen Sie diesen auf das
Bild in der Timeline. Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des
Effektes, um die Einstellungen zu verandern. Stellen Sie die
Starke und die GroRe so ein, dass der Effekt lhnen gefallt.

Abblenden, verti... Abgerundet

Layoutdesigner o0& x
A I R e ] e -

Gliihende Transparenz mit Maske

B b - & KD | c000000

Effekt im Layoutdesigner

13.2 Bumpmapping-Effekt

= Sie finden den Bumpmapping-Effekt in der Toolbox der AquaSoft DiaShow unter dem Tab
Objekte im Bereich Live-Effekte.

Mit Hilfe des Bumpmapping-Effektes konnen Sie die lllusion einer unebenen Oberflache er-
zeugen. Denken Sie dabei z.B. an Effekte wie die topografische Darstellung von Landkar-
ten. Es kdnnen Hohen und Tiefen dargestellt werden. Dazu muss vorher eine Bump-Map
erstellt werden. Fur AquaSoft DiaShow erstellen Sie eine Bump Map aus Graustufen. Je dunkler der jeweilige
Bildpunkt ist, desto "tiefer" wird er dargestellt - umgekehrt werden helle Bildpunkt "héher" dargestellt.

-~ =

Bummapping

1. Anwendung des Bumpmapping-Effektes

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard Ziehen Sie den Effekt aus der 7oolbox in die Timeline. In dem
' ' Effekt befinden sich zwei Bereiche: /nhalf und Bump-Map.

In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Video oder das Bild, auf
welches der Effekt angewendet werden soll.

In den Bereich Bump-Map gehdért das Bild oder Video, mit wel-
chem Sie das Auf und Ab des Effektes beschreiben mdéchten.
Je starker hier die Hell-Dunkel-Kontraste sind, desto besser ist
der Effekt im Gesamtergebnis erkennbar.

Sie koénnen allen Objekte, die sich in dem Effekt befinden, eige-
ne Effekte zuordnen, wie z.B. einen Bewegungsprad.

Bereiche des Bumpmapping-Effektes in der
Timeline
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2. Einstellungen fur den Bumpmapping-Effekt

Einstellungen fir Bumpmapping-Effekt

Im Bereich Eigenschaften gibt es fir den Bumpmapping-Effekt
folgende Eigenschaften:

o Starke
¢ Richtung der Lichtquelle

Die Auswirkungen der Bump-Map kénnen Uber folgende Eigen-
schaften gesteuert werden:

¢ Einfluss des Rotkanals

¢ Einfluss des Griinkanals

¢ Einfluss des Blaukanals

¢ Alphakanal (Transparenzinformation) beriicksichtigen

3. Anwendungsbeispiel: Wasserzeichen

Wasserzeichen mit dem Bumpmapping-Effekt erstellen

Eine sehr einfache und praktische Anwendungsmadglichkeit ist das Einfligen von Wasserzeichen oder Lo-

gos.

In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Video oder die Bilder, die Sie mit dem Effekt versehen wollen.
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In den Bereich Bump-Map ziehen Sie ein Text-Objekt oder das Logo, welches Sie einfligen mochten. Platzie-
ren Sie es im Lagyoutdesigner und figen Sie ggf. einen Bewegungspfad, eine Uberblendung oder andere Ef-

fekte hinzu.
Mit einen Klick auf den Rahmen des Bumpmapping-Effektes kdnnen Sie das Ergebnis im Layoutdesigner be-
trachten und Anpassungen in den Effekt-Eigenschaften vornehmen.
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13.3 Chroma-Key

:ﬂ Dieses Feature steht nur in AquaSoft Stages zur Verfligung.

Sie finden den Chroma-Key-Effekt in der Toolbox der AquaSoft Stages unter dem Tab Ob-
Jjekte im Bereich Live-Effekte.

Chroma-Key

1. Wirkung des Chroma-Key-Effektes

Nachdem Sie ein Objekt in den Chroma-Key-Effekt eingefugt haben, kénnen Sie eine oder mehrere Farben
wahlen, die in diesem Objekt transparent dargestellt werden soll. So kénnen Sie z.B. ein Video vor einem
grinen Hintergrund aufnehmen. Dieser Hintergrund kann im Chroma-Key-Effekt entfernt bzw. durch einen
anderen Hintergrund ersetzt werden.

Der Effekt kann leider keine Wunder vollbringen, sondern hangt stark vom verwendeten Videomaterial ab. Je
gleichmaliger der Hintergrund ist und je deutlicher er sich vom Vordergrund absetzt, desto besser kann er
durch den Effekt entfernt werden.

2. Anwendung des Chroma-Key-Effektes

Timeline - Spuransicht | Storyboard
] i .

| | . | . . . | - | . | . | . | . |
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Chroma-Key-Effekt in einem Kapitel in der Timeline

Ziehen Sie ein Kapifel-Objekt aus der Toolbox in die Timeline. Figen Sie in die erste Spur den Hintergrund
ein, der anstelle der im Chroma-Key-Effekt gewahlten Farbe sichtbar sein soll.

Ziehen Sie in die zweite Spur des Kapitels den Chroma-Key-Effekt. Jetzt figen Sie in den Chroma-Key-Effekt
ein Video oder ein Bild ein.
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3. Einstellungen fur den Chroma-Key-Effekt

Eigenschaften ]

& Objekt anzeigen

Dauer: 5 s

Chroma-Key {b Transparenz

MName:

Einstellungen
Modus: YUV
Toleranz: e T 5% =
Ubergang: ! .......... 0% =
schwellenwert unten: | 0% -
Schwellenwert oben: - ¥ 0% 3

Farben

Anzahl zu entfernender Farben: |1

Farbe:

Gewichtung Farbe: e ' T 20%
Gewichtung Helligkeit: T ,', T
Weiteres

schatten erhalten

Umkehren

Ausgabe: Bild

Einstellungen fir Chroma-Key-Effekt

n

E B

LI N

x

Der Effekt kann mit verschiedenen Modi arbeiten. Je nach ge-
wahltem Modus stehen unterschiedliche Einstellungsmadglichkei-
ten zur Auswahl.

Im Bereich Ejgenschaften konnen Sie flr den Chroma-Key-Ef-
fekt folgende Optionen einstellen:

e Name - Zur besseren Ubersicht in der Timeline kénnen Sie
dem Effekt-Container einen eigenen Namen geben.

e Modus - YUV, HSV, HCV, RGB, Legacy - Wahlen Sie, nach
welchem Farbmodell gearbeitet werden soll. Welcher Modus am
besten passt, hangt von lhrem Ausgangsmaterial ab. Je nach
Farbmodell unterscheiden sich die Nachbarschaften von Far-
ben, sodass sie sich unterschiedlich gut separieren lassen.

e Toleranz - Gibt an, wie weit die Farbe vom gewahlten Color-
Key abweichen darf.

e Ubergang - Gibt an, wie hart oder weich der Ubergang vom
Color-Key zum Nicht-Color-Key sein darf.

o Schwellenwert - Ermdglicht genaueres Freistellen an den
Ubergangen. Es lassen sich Stellen komplett transparent ma-
chen, die nur teilweise sichtbar sind (unferer Schwellenwert)
oder komplett undurchsichtig machen, die sonst schon eine
leichte Transparenz aufweisen wurden (oberer Schwellenwert).

e Anzahl zu entfernender Farben - Bis zu vier Farben kdnnen
gesetzt werden. Hierbei ist zu beachten, dass die Tolerenz bei
immer mehr Farbtdnen oftmals zu stark wirkt. Uber die Transpa-

renz der einzelnen Key-Farben lasst sich die Toleranz fiir die einzelnen Farbtone reduzieren.

o Farbe (Color-Key) - Hier wahlen Sie mit Hilfe der Pipette die Farbe, die transparent dargestellt werden soll.

o Gewichtung - Stellen Sie ein, inwieweit die Gewichtung auf Farbe bzw. Helligkeit liegen soll.

o Schatten erhalfen - Schatten, die auf der Color-Key-Farbe liegen, werden dunkel dargestellt.

o Umkehren - Alles wird transparent dargestellt, aulRer der Bereich mit der gewahlten Farbe.

o Ausgabe - Wahlen Sie, welches Ergebnis Sie im Layoutdesigner angezeigt haben mochten: das erzeugte
Bild, das Original, die Chroma-Key-Maske oder die Farbdifferenz. So kénnen Sie lhren Effekt differenzier-
ter beurteilen und abstimmen. Wechseln Sie zum Beispiel in den Ausgabe-Modus ,Maske®, um die beste
Einstellung fur die Schwellenwerte zu finden, da hier ,dunkle Flecken® sofort zu sehen sind. Meist werden
Sie den Ausgabemodus danach wieder auf Bild umstellen.

Die Option Farbdifferenz zeigt, was der Chroma-Key-Effekt intern sieht, ndmlich die Differenz zwischen der
Key-Farbe und dem Bild. Je kleiner die Differenz ist (dunkler), desto eher wird die Stelle transparent werden.
Uber die Regler, mit denen Sie die Gewichtung der einzelnen Farbkomponenten einstellen, kdnnen Sie den
Effekt so justieren, dass die wegzuschneidenden Stellen moglichst dunkel erscheinen und die zu behaltenen
Farben moglichst hell. Auch hier stellen Sie die Ausgabe danach wieder auf Bild um.
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4. Farbe auswahlen und anpassen

Farbwahler

]

<

B stancercpaetie

Gewahlte Farbe  Ausgangsfarbe  LetzteFarben 3§

a

D

Benutzerdefinierte Palette [+] 5] [ ]

EE [ EEE EEC BN

Farbe fur Color-Key wahlen

[N W B A [ DD DD DD D O]

Um eine Farbe flr den Color-Key zu wahlen, klicken Sie auf das
bereits voreingestellte Griin. Jetzt erscheint die Farbauswahl.

Im Farbauswahl-Dialog klicken Sie auf das Pipetten-Symbol, um
aus lhrem Video oder Bild die Farbe zu wahlen, die transparent
dargestellt werden soll. Halten Sie die Pipette dazu am besten
auf die Vorschaubilder (Thumbnails) in der Timeline.

Mit den beiden Reglern Toleranz und Ubergang stellen Sie nun
den Ubergang bzw. die erlaubte Abweichung des Farbtons ein.
Hier ist etwas Fingerspitzengeflihl gefragt und eine geschickte
Kombination der beiden Einstellungen, die je nach Ausgangs-
einstellung passend justiert werden sollten.

Eine praktische Anleitung (mit Video) fiir den Chroma-Key-Effekt erhalten Sie in unserem Blogbei-
trag "Farbbasierte Bildfreistellung mit Chroma Key Effekt in Stages 10".

( Linkadresse: aquasoft.de/go/chroma )

13.4 Farbverschiebung

Sie finden den Farbverschiebung-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekfe im Be-
reich Live-Effekfe. Sie verschieben damit Konturen eines Objekts in einem selbstge-
wahlten Winkel in den Farben Magenta, Cyan und Gelb. Mit dem Farbverschiebung-Ef-
fekt trennen Sie die Farbkanale eines Videos oder eines Fotos auf. So kann das Bild un-
scharf wirken oder verfremdet.

/\A

Farbverschiebung

Objekte Intelligente Vorlagen
e i i

v Live-Effekte

Texteffekte

Blur-Effekt

Maskierter...
Suchen

Farbverschiebung
E 00:05, Melone.jpg

(l Faererschiebung: Hier Bilde... |

G
? ///,75;};2////?',(/;5;7//%7,/;;7/))7/21”///

Farbverschiebung einfligen

1. Anwendung der Farbverschiebung

Um den Effekt zu verwenden, kbnnen Sie ihn direkt auf ein Bild
in der 7imeline ziehen.

Sie kdnnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und spéater ei-
nes oder mehrere Bilder einfiigen.

Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken, kénnen Sie im Be-
reich Ejgenschaften die Einstellungen fir den Effekt festlegen.
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2. Einstellungen fur Farbverschiebung

Einstellungen fur Farbverschiebung

Im Bereich Ejgenschaften stehen fiir die Farbverschiebung verschiedene Optionen bereit:

Effekt Wahlen Sie zwischen Verschiebung und Skalierung.
Verschiebungsstarke Gibt an, wie stark Farbkanale verschoben werden.
Winkel Gibt die Richtung der Verschiebung an.

Deckkraft Gibt Transparenz der Farbuberlagerung an.

13.5 Farbeffekte

Mit Hilfe der Farbeffekfe konnen Sie Videos und Fotos so beeinflussen, dass diese einge-

farbt, schwarz-weil3, als Warmebild, farbreduziert oder im Comic-Stil erscheinen. Das Be-
A sondere ist, dass Sie nicht nur Bilder bearbeiten kbnnen, sondern dass der Effekt auch live

auf Videos angewendet werden kann, ohne, dass die Videodatei dabei geandert wird. Sie

finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.
Farbeffekte
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1. Farbeffekt einflUgen

Farbeffekt einfigen

2. Einstellungen fur Effekt festlegen

Einstellungen fur den Farbeffekt

Um den Effekt zu verwenden, kénnen Sie ihn direkt
auf ein Bild in der 7imeline ziehen.

Sie konnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen
und spater eines oder mehrere Bilder einfiigen. In
diesem Fall ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Tool-
box in das leere gelbe Kastchen.

Nachdem Sie das Bild eingefiigt haben, erscheint ein
gelber Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das
kleine Vorschaubild in der 7imeline umgibt. Wenn Sie
auf den farbigen Rahmen klicken, konnen Sie im Be-
reich Ejgenschaften die Einstellungen fur den Effekt
festlegen.

Unter Effekt konnen Sie aus verschiedenen Stilen
wahlen.

Im Bereich Einstellungen kdnnen Sie die Darstellung
des Farbeffektes beeinflussen. Klicken Sie zuerst auf
den Rahmen des Effektes, damit das Einstellungs-
Fenster fur den Effekt aktiv wird.

Unter Effekt befindet sich ein Drop-Down-Meni, mit
dem Sie die Art des Effektes festlegen. Folgende
Méglichkeiten stehen zur Auswahl:
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Schwarz/Weif3 Videos oder Bilder werden Schwarz-Weif} dargestellt.
Féarben Videos oder Bilder werden in gewahlter Farbe eingefarbt.
Farbreduktion (RGB) Reduziert Farben im RGB-Farbraum.

Farbreduktion (HSV) Reduziert Farben im HSV-Farbraum.

Wérmebild Imitiert das Bild einer Warmekamera.

Comic Reduziert den Farbumfang.

Farbiberlagerung Fullt mit dem gewahlten Farbton.

Unter Stédrke konnen Sie festlegen, mit welcher Deckungskraft der Effekt auf lhre Bilder oder Videos ange-
wendet wird.

Unter Farbe wahlen Sie eine Farbe aus, die Uber die Videos oder Bilder gelegt werden soll.

3. Anwendungsbeispiel - Altes Foto mit Farbeffekt

o - =*x Flgen Sie ein Kapitel-Objekt in die Timeline ein.
EYB RPRL H - Lm AL -z  tH

Ziehen Sie in das Kapitel-Objekt einen Hintergrund
Ihrer Wahl.

Ziehen Sie in die zweite Spur (auf "Hierher ziehen,
um neue Spur anzulegen") den Farbeffekt und figen
Sie dann ein Bild oder Video ein. Fur das Bild oder
Video stellen Sie unter Ejgenschaften bei Hintergrund
die Option Flillen auf Aus.

Verkleinern Sie das Bild etwas im Layoutdesigner.
Nun 6ffnen Sie in der 7Too/box den Tab Bildeffekte. Im
Bereich Rahmen finden Sie den Effekt Antiker Foto-
rand mit Schatten. Ziehen Sie diesen auf das Bild in
der 7imeline.

Db - KD o ovooom
Altes Foto mit Farbeffekt

Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Farb-Effek-
tes, um dessen Einstellungen zu verandern. Unter £F
fekt wahlen Sie Farben. Unter Sidrke wahlen Sie
100%. Unter Farbe wahlen Sie ein helles Braun oder
Beige.

Aufbau in der Timeline

o In unserem Video "Spriiche fiir Hochzeit - Farbeffekt nutzen (AquaSoft DiaShow / Stages 10)"
GT wird der Farbeffekt vorgestellt. ( Linkadresse: aquasoft.de/go/farbeffekt )
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13.6 Displacement-Effekt

ve-Effekte.

Displacement

Sie finden den Displacement-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekfe im Bereich L/i-

1. Wirkung des Displacement-Effektes

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard
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Displacement-Effekt in der Timeline

Mit dem Displacement-Effekt kdnnen Sie die Oberflache lhrer
Fotos oder Videos ("/nhalt”) optisch verzerren. So lassen sich
Bilder ausbeulen, verbiegen oder auf andere Art in ihrer Darstel-
lung beeinflussen.

Sie bendtigen dazu eine Displacement Map, also eine Grafik,
die den optischen Versatz (z.B. die Verzerrung) beschreibt.

Die Farben, die in der Displacement Map enthalten sind, bestim-
men die Veranderung, die der Disp/lacement-Effekt bewirkt:

Der Rotkanal bestimmt die Verschiebung auf der x-Achse so-
wohl in positiver als in negativer Richtung (127 entspricht keiner
Verschiebung).

Der Griinkanal entspricht der Verschiebung auf der y-Achse.
Der Blaukanal verandert die Beleuchtung, also die Helligkeit des
jeweiligen Bildpunktes.

Bei einer neutralgrauen Map (Wert 127 fur jeden Kanal) gibt es

keine Verschiebung. Ist die Map-Ebene leer, wird diese als Neutralgrau interpretiert.

2. Einstellungen fur Displacement-Effekt

Eigenschaften EIE
& Objekt anzeigen
Displacement-Effekt g Transparenz

Name:

Einstellungen
Horizontale Verschisbung: L — 5% =
Vertlkale Verschiebung: e P 5% =
Alphakanal berlicksichtigen: Y 0% =
Beleuchtungseffekt: = —————— 0% =
Neutrale Farbe: |
In der Displacement-Viap werden die einzelnen Farbkanéle getrennt interpretiert, Rot entspricht der
horizontalen Verschiebung, artin der vertikalen. Blau wird fiir den Beleuchtungseffekt verwendet. Der
Alphakanal fungiert als Maske fir das resuitierende Bild, Mit den obigen Reglern wird die Starke, mit der
die einzelnen Kanale wirken, eingestellt.
Displacement-Map generieren
Displacement-ap aus Maske generieren 1]
Sampleabstand: W 0% =

Weiteres
Postprocessing

Einstellungen fiir Displacement-Effekt

x

Der in der Displacement-Map hinterlegte Kanalwert wird jeweils
mit dem Wert in der Effekt-Einstellung multipliziert. So wird die
Verschiebung berechnet.

Die Starke der Verzerrung ist mit Hilfe der Regler Horizontale /
Vertikale Verschiebung einstellbar.

Mit dem Alphakanal lasst sich die Transparenz modifizieren.
Transparente Bereiche der Map werden als Maske benutzt. Je
héher der Wert desto unsichtbarer erscheinen die maskierten
Bereiche.

Der Beleuchtungseffekt wird mit dem Blaukanal multipliziert.

Neutrale Farbe: Voreingestellt ist hier neutralgrau. Der Farbwert
kann bei Bedarf geandert werden.

Displacement-Map aus Maske generieren: Die im Effekt befindli-
che Map wird fir den Displacement-Effekt optimiert. Damit lasst
sich die raumliche Wirkung von z.B. Bildern oder Grafiken ver-
bessern, die nicht einer "klassischen" Displacement-Map ent-

sprechen. Der Sampleabstand beschreibt dabei die Starke des neuen Map-Verlaufs.

Nur in AquaSoft Stages: Klicken Sie jeweils auf das Kurven-Symbol, um zwischen "Wert" und "Kurve" zu

wahlen.
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PIvq Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem der Displace-
ment-Effekt auf eine Flexi-Collage mit Grafik und Text angewendet wurde. Das Beispiel finden Sie

unter dem Namen "Displacement".

Anwendung Displacement-Effekt

Gefilllter Displacement-Effekt

rechnet.

1. Objekte in die Timeline ziehen

Ziehen Sie zuerst ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox
in die Timeline.

In das Kapitel ziehen Sie ein Bild-Objekt, ebenfalls
aus der 7oolbox in die Timeline. Wahlen Sie im An-
schluss ein beliebiges Foto aus.

Unter das Bild-Objekt ziehen Sie nun den Displace-
ment-Effekt, der sich in der Toolbox im Abschnitt £/-
ve-Effekte befindet.

Platzieren Sie die Objekte so, dass sie sich genau
untereinander befinden.

Klappen Sie den Displacement-Effekt mit dem klei-
nen Plus-Symbol oben links auf.

2. Bereiche des Displacement-Effektes ful-
len

Der Displacement-Effekt enthalt zwei Bereiche, beide
sollten gefiillt werden. Der erste Bereich (/nhalf) ent-
halt den spater sichtbaren Bildinhalt, wie z.B. Fotos,
Texte oder Videos.

Ziehen Sie in das Feld /nhalf ein Text-Objekt aus der
Toolbox. Geben Sie unter Ejgenschaften einen Text
ein und stellen Sie dort einen mdglichst hohen Wert
fur die SchriftgroRe ein und deaktivieren Sie den
Textkontur-Effekt.

In den zweiten Bereich gehort die oben beschriebene
Displacement Map. Es kann hier ein Bild, ein Video,
Texte und sogar eine Flexi-Collage oder ein Kapitel
eingesetzt werden. Die Verzerrung wird durch die in
der Displacement Map vorhandenen Farbwerte be-

Ziehen Sie in das Feld Disp/lacement eine Grafik, die das Relief beschreibt, mit dem das Text-Objekt im Be-
reich /nhalt verzerrt werden soll. Dazu kénnen Sie in der Toolbox aus dem Bereich Masken den "Kreis,

weich” ziehen.

3. Displacement-Map verzerrt Inhalt
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Das Objekt, das sich im Bereich Displacement befindet, verzerrt jetzt das Objekt, das sich im Bereich /nhalt
befindet.

Im Bild links wird eine dynamische Verzerrung erstellt, indem sich der Kreis aus dem Bereich Displacement
mit Hilfe eines Bewegungspfades| s bewegt.

Layoutdesigner ] o x ; o /\i
s A T ; :

H .

. .
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; .

® e fob ®
e 5
e e e °

Bewegungspfad auf Form erzeugt Veranderung in
Displacement-Map

Dlp"«lldbll»\mwmu

Text-Objekt wird durch Displacement-Effekt verzerrt

o In unserem Video "Der Displacement-Effekt" wird dieser ausfihrlich vorgestellt. ( Linkadresse:
; aquasoft.de/go/displace )

"Displacement-Map erstellen".

@ Ein Beispiel, wie man eine Displacement-Map mittels GIMP 2.8 erstellt, finden Sie im Snaptip

( Linkadresse: aquasoft.de/go/w87k )

13.7 Masken-Effekt

Sie finden den Masken-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekfe im Bereich Live-Ef-
fekte.

Eine Maske legt den Bereich Ihres Bildes fest, der in der Prasentation sichtbar bzw. nicht
sichtbar ist. Dabei kann die Maske jegliche Form und Grofie annehmen. So kann ein 7ext,
Masken-Effekt  ein Bild, Videos, Flexi-Collagen und auch ein Kapifel/ eine Maske sein. Der Masken-Effekt
ist dynamisch. Das bedeutet, dass der maskierte Bereich animiert werden kann und sich so

im Ablauf der Prasentation verandern lasst.

Beispiel: Alles, was schwarz-weil} ist, kann eine Maske sein — auch Bilder aus Grauabstufungen sind Mas-
ken. Der Masken-Effekt sorgt daflr, dass sich das Bild, welches sich eine Spur Uber der Maske befindet, in
dem Bereich zu sehen ist, in dem die Maske weil} ist. Der Rest wird von der Maske abgedeckt.

1. Masken-Effekt einfligen
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Leerer Masken-Effekt in der Timeline

B8 90 P v 2 B B~ st

Inhalts-Bereich des Effektes ist angeklickt

Ziehen Sie den Masken-Effekt aus der Toolbox in die Timeline.
Sollte der Effekt nicht wie auf dem Beispiel-Bild gedffnet sein, so
klicken Sie auf das kleine Plus, das sich vor dem Schriftzug
Masken-Effekt in der Timeline befindet.

Jetzt sehen Sie zwei Bereiche:

o /nhalt: Hier fugen Sie die Objekte ein, auf die sich die Maske
auswirken soll.

o Maske: Hier fugen Sie die Maske ein. Dazu kdnnen Sie fertige
Grafiken aus der Toolbox nutzen, die Sie unter dem Tab Objek-

- fe im Bereich Masken finden.

2. Maske im Layoutdesigner platzieren

Eine Maske hat einen wei3en und einen schwarzen Bereich.
Der Bereich, der in der Maske weil} ist, Iasst das Objekt, das Sie
unter /nhalt eingefiigt haben, sichtbar werden.

Der schwarze (oder auch transparente) Teil der Maske verdeckt

" das Objekt, welches unter /nhalf eingefigt wurde.

Es gibt verschiedene Darstellungsmdéglichkeiten, die Ihnen da-
bei helfen, den Masken-Effekt richtig zu platzieren.

Der farbige Rahmen des Effektes ist angeklickt:
Im Layoutdesigner wird nur der Inhalt, den die Maske hindurch
lasst, dargestellt.

Der Inhalts-Bereich ist angeklickt:
Das gesamte Bild ist sichtbar, wird jedoch von einer Schraffur
Uberdeckt.
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e =*x Der Masken-Bereich ist angeklickt:
= OO0 0 v L FHE] T v zeitmarke: 0= -

Das Bild wird blass und schwarz-weil3 angezeigt. Der Bereich,
Uber dem der durchlassige Teil der Maske liegt, wird rot mar-
kiert dargestellt.

Masken-Bereich des Effektes ist angeklickt

3. Maske bewegen

Layoutdesigner oRx

Auf jedes Element des Masken-Effekts kann ein Bewegungs-
pfad und eine Ein- bzw. Ausblendung gelegt werden, auch Ka-
meraschwenks lassen sich hinzufliigen. Wahlen Sie das Bild
aus, das Sie in das Feld Maske eingeflgt haben. Im Layout-
designer erstellen Sie hierfir nun einen einfachen Bewegungs-
pfad. Wie das geht, erfahren Sie im Kapitel "Einstieq Bewe-
gungspfade”| &

Sie haben soeben einen ersten Masken-Effekt erstellt. Sehen
Sie sich den Effekt in der Vorschau im Layoufdesigner an. Es
: gibt noch viel mehr Mdglichkeiten - im nachsten Schritt lernen

_°._°—'_ Sie eine davon kennen.
Maske erhalt Bewegungspfad

e Sie konnen unter Datei / Offnen / Beispielprojekt ein fertiges Projekt finden, in dem der Masken-
Effekt auf ein Bild-Objekt und auf ein 7ext-Objekt angewendet wurde. Rufen Sie das Beispiel "Dy-
namische Maske" auf.

4. Verschiedene Bilder Uberlagern

Interessant wird der Masken-Effekt, wenn Sie ihn zum Uber-
lagern mehrerer Objekte benutzen. Der Teil des Fotos oder Vi-
deos (im Bereich /nhalf), der von der Maske Uberdeckt wird,
kann von einem anderen Foto oder Video gefullt werden. Im
oben erwahnten Beispielprojekt kénnen Sie sehen, wie das Bild
links aufgebaut wurde.

1. Ziehen Sie ein Kapite/-Objekt aus der Toolbox in die Timeline.
In das Kapite/ ziehen Sie, je nach Bedarf, ein Video- oder Bild-
Objekt, es sind auch mehrere Objekte mdglich. Diese Objekte
dienen als Hintergrund.

2. Unter das Video-/Bild-Objekt ziehen Sie nun den Masken-Ef-
fekt. Beflllen Sie diesen mit Inhalt und einer Maske.

Foto von Mensch vor Nachthimmel Uberlagert
Weltall-Hintergrund

3. Alle Objekte, die nun gleichzeitig angezeigt werden sollen, mussen die selbe Anzejgedauer haben. Dies
kénnen Sie entweder Uber das Fenster Eigenschaften einstellen oder durch Ziehen mit der Maus am Rand
der Objekte in der Timeline.
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5. Einstellungen fur Masken-Effekt

Eigenschaften x

¥ Objekt anzeigen
Abstand: 0s

Masken-Effekt ﬁ‘, Transparenz

Name: Bild mit Maske
Einstellungen

Maske umkehren |

Rotkanal ||
Grunkanal [ |
Blaukanal v
Alphakanal | ]

Aktivieren Sie die Farbkanéle der Maskenspur, die
die Transparenz der Inhaltsspur bestimmen sollen.
Bei Graustufen-Masken ist der Farbkanal egal, da
er auf allen drei Farbkomponenten gleich ist.

Einstellungen fir Masken-Effekt

Wenn der gesamte Masken-Effekt markiert ist, finden Sie im
Fenster Eigenschaften weitere Einstellmdglichkeiten.

Name Geben Sie hier Ihre Beschriftung ein,
um spater einen besseren Uberblick zu
haben.

Maske umkehren Invertiert den Effekt der Maske, sodass

sichtbare Bereiche unsichtbar werden
und umgekehrt.

Rot-, Griin-, Blau- Masken mussen nicht aus Graustufen

und Alphakanal bestehen, sondern kdnnen auch farbig
und transparent sein. Mit den Reglern
beeinflusst man die Berucksichtigung
der verschiedenen Kanale.

i-’»; Mit Text-Objekten im Maskeneffekt kdnnen Sie interessante Beschriftungsanimationen erzeugen. In-
spiration finden Sie in unserem Video "Textmasken und maskierter Text".

(Link: aquasoft.de/go/textmaske)

13.8 Halbton

]

Sie finden die Halbton-Effekte in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im
Bereich Live-Effekte.

Mit dem Halbton-Effekt stellen Sie |Ihr Bild oder Video mit einem Rasteref-
! e fekt dar. Den Grad der Kérnung (Granularitét) kdnnen Sie selbst festlegen.
Halbton-Effekt  Halbton-Effekt, Die Tonwerte werden so reduziert, dass es zu einem Poster-Effekt kommt.

einfarbig Sie kénnen den Effekt farbig oder in schwarz-weif} darstellen.

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte
V¥ Live-Effekte / Video-Effekte

NN

bversc... Farbeffekte Displacem...

]

...............

1. Halbton-Effekt einfligen

Um den Effekt zu verwenden, kdnnen Sie ihn direkt auf ein Bild
in der 7imeline ziehen. Sie kénnen den Effekt auch in die 7ime-
line ziehen und spater eines oder mehrere Bilder einfligen. In
diesem Fall ziehen Sie ein Bild-Objekt aus der Toolbox in das
leere farbige Kastchen.
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Live-Effekte / Video-Effekte

Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, erscheint ein farbiger
0013 Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das kleine Vorschaubild
in der 7imeline umgibt. Wenn Sie auf den Rahmen klicken, kon-
nen Sie im Bereich Ejgenschaften die Einstellungen fir den Ef-
fekt festlegen.

Halbton-Effekt in der Timeline

2. Einstellungen fur den Halbton-Ef-
fekt

Im Bereich Ejgenschaften kdnnen Sie die Darstellung
des Halbton-Effektes beeinflussen. Klicken Sie zuerst
auf den farbigen Rahmen des Effektes, um die Ein-
stellungen fir den Effekt zu sehen.

Fir Halbton und Halbton, einfarbig einstellbar:

Granularitdt - Gibt an, wie grof3 die Abstande zwi-
schen den Punkten sind bzw. wie gro die Bild-
punkte dargestellt werden.

Nur in AquaSoft Stages: Klicken Sie jeweils auf das
Kurven-Symbol, um zwischen "Wert" und "Kurve"
zu wahlen.

Postprocessing - Der Effekt wird auf alles angewen-
det, was sich auBerhalb des Effekt-Rahmens befin-
det. Alles, was sich innerhalb des Effekt-Rahmens
befindet, ist nicht sichtbar. Wenn der Effekt-Rah-
men in der Spur unter den Objekten liegt, dauert
der Effekt so lange, wie es unter "Dauer" eingestellt

Einstellungen fiir den Halbton-Effekt (einfarbig)

ist.
Zusatzlich bei Halbton, einfarbig einstellbar:
Stil Hier stellen Sie ein, ob Kreise, vertikale oder horizontale Streifen, Raster (Kreise oder Qua-
drate) angezeigt werden sollen.
Farbe Legen Sie die Farbe der Punkte bzw. Streifen fest.

Hintergrund-  Optional kann eine Hintergrundfarbe gewahlt werden.
farbe

Umkehren Der Effekt wird umgekehrt, helle Bereiche erhalten die Farbe.

141



AquaSoft DiaShow - Hilfe

Wahlen Sie unter St/ die Option Raster, verteilen sich die Kreise bzw. Rechtecke passend zu den
hellen und dunklen Stellen im Bild. Gerade bei Animationen kann das zu interessanten Effekten
flhren.

3. Anwendungsbeispiel: Streifen in hellen Bildbereichen

1. Ziehen Sie ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die Time-
line. Ziehen ein Bild-Objekt in das Kapitel und wahlen Sie das
Bild, das Sie bearbeiten wollen, aus.

2. Legen Sie eine zweite Spur an, indem Sie ein Bild-Objekt un-
ter das erste Bild ziehen (auf Hierher ziehen, um neue Spur an-
zulegen).

3. Wabhlen Sie noch einmal das gleiche Bild aus.

4. Offnen Sie in der Toolbox den Tab Objekte und ziehen Sie
den Effekt Halbfon, einfarbig auf das Bild in der unteren Spur.

5. Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Effektes in der
: S Timeline. Stellen Sie im Bereich Ejgenschaften unter Granulari-
Aufbau in der Timeline t4t einen relativ hohen Wert ein, z.B. 68%. Unter Sti/ wéhlen Sie

Horizontale Streifen, als Farbe wahlen Sie ein Weild aus.
6. Spielen Sie den Effekt ab, um die Wirkung zu uberprufen.

.

Bild bearbeiten mit den Halbton-Effekt (einfarbig)
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13.9 Ebeneneffekte

~N

=+

mehr.

Ebeneneffekte

o

Rotation" im ersten Kapitel.

Live-Effekte / Video-Effekte

Sie finden den Ebenen-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekfe im Bereich Live-Ef-
fekte. Mit den Ebeneneffekten lassen sich mehrere Bilder oder Videos miteinander kombi-
nieren. Es gibt verschiedene Stile, wie Addieren, Subtrahieren, Beleuchten, Schattieren und

Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem mit Hilfe der
Ebeneneffekte ein Farbverlauf Gber ein Foto gelegt wurde. Sie sehen dies im Beispiel-Projekt "3D

1. Anwendung der Ebeneneffekte

Timeline - Spuransicht  Storyboard

00 l 500
00:04  0O:

_o:o’iizé% ow i ooloz & oo:‘os :

_Ebenen-Effekte
| |
: l Inhalt: Hier Bilder einftigen -
i i %
| |
: ‘ Effekt-Ebene: Hier Bilder einfligen .
L i

Leerer Ebeneneffekt in der Timeline

2. Wirkung der Ebeneneffekte

Eigenschaften x
W Objekt anzeigen
Ebenen-Effekte Pg,l Transparenz

Name:
Einstellungen

Kombinationsmodus: Multiplizieren »

Starke: e 407 % 3
Dieser Effekt kombiniert die Inhaltsspur mit der
Effektspur. Die verschiedenen Modi haben ganz
unterschiedlichen Wirkungen. Wird z.B. die Effektspur auf
die Inhaltsspur addiert, erscheint der Effektinhalt als
helle Leuchtflecke.

Weiteres

Postprocessing [
Einstellungen fir Ebeneneffekte

Ziehen Sie den Effekt aus der 7oo/box in die Timeline.

In dem Effekt befinden sich zwei Bereiche: /nhalt und Effekt-
Ebene:

In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Objekt, auf welches der Ef-
fekt angewendet werden soll.

In den Bereich Effekt-Ebene gehort das Bild oder Video, mit wel-
chem Sie das Auf und Ab des Effektes beschreiben méchten.

Je starker hier die Hell-Dunkel-Kontraste sind, desto besser ist
der Effekt im Gesamtergebnis erkennbar. Sie kénnen allen Ob-
jekten, die sich in dem Effekt befinden, eigene Effekte zuord-
nen, wie z.B. einen Bewegungspfad.

Je nachdem, welchen Kombinationsmodus Sie wahlen, wirkt
sich das Erscheinungsbild des Effektes auf den Inhalt aus.
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Kombinationsmodus Wirkung

Addieren

Subtrahieren

Schattieren

Beleuchten

Multiplizieren

Minimum (Abdunkein)

Maximum (Aufhellen)

Helle Farbe
Dunklere Farbe
Einstellung
Starke

Postprocessing

Je heller die Bereiche der Effekt-Ebene sind, desto heller werden die Bereiche
der Inhalts-Ebene dargestellt.

Je nach Farbinformation der Effekt-Ebene werden die Mischfarben subtrahiert.

Bezieht den Alphakanal ein und stellt halbtransparente Bereiche dunkler dar. Je
nach Farbinformation der Effekt-Ebene werden die Mischfarben subtrahiert.

Bezieht den Alphakanal ein und lasst halbtransparente Bereiche glihen. Je hel-
ler die Bereiche der Effekt-Ebene sind, desto heller werden die Bereiche der In-
halts-Ebene dargestellt.

Muster und Farben der Effekt-Ebene Uberlagern die Inhaltsebene, wobei Lichter
und Tiefen des Inhalts-Bereichs erhalten bleiben.

Stellt Bereiche im Alphakanal dunkler dar. Helle Bereiche der Effekt-Ebene wer-
den hell dargestellt.

Stellt Bereiche im Alphakanal heller dar. Dunkle Bereiche der Effekt-Ebene wer-
den dunkel dargestellt.

Starkere Trennung von Hell und Dunkel, als bei Addieren.

Starkere Trennung von Hell und Dunkel, als bei Subtrahieren.

Wie stark soll sich der Effekt auf den Inhalt auswirken.

Ist diese Option aktiviert, wirkt sich der Effekt auf alles aus, was von dem Effekt-
Rahmen in der Timeline verdeckt wird.

13.10 Weichzeichner

Weichzeichner

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekfe im Bereich Live-Effekte. Der
Weichzeichner |asst die eingefiigten Objekte in wahlbarer Starke unscharf erscheinen.

144



Live-Effekte / Video-Effekte

auf einem Hintergrundbild verwendet wird. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Titel "Zitat

R_ Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein Projekt finden, in dem der Weichzeichner

mit Bild".

Auch in dem Beispiel-Projekt "3:2 in 16:9" wird der Weichzeichner-Effekt genutzt.

1. Weichzeichner-Effekt einflgen

| lias et ol GO

Weichzeichner einfligen

3. Einstellungen fur Weichzeichner

Einstellungen fir Weichzeichner

Ziehen Sie den Weichzeichner aus der Toolbox in die Timeline.

2. Bilder einflgen

Um Bilder in den Weichzeichner einzufiigen, ziehen Sie ein Bild-
Objekt aus der Toolbox in das Weichzeichner-Objekt. In der fol-
genden Bildauswahl kénnen Sie nun gleich mehrere Bilder aus-
wahlen, indem Sie STRG gedriickt halten und auf die ge-
wiinschten Bilder klicken. Wahlen Sie Offnen, um die Bilder ein-
zufligen.

Alternativ kdnnen Sie auch die Bildauswahl im Dateibrowser
nutzen. Ziehen Sie die Bilder aus dem Dateibrowser in den
Weichzeichner-Effekt.

Video im Weichzeichner-Effekt

Im Fenster Ejgenschaften konnen Sie fur den Weichzeichner
das Postprocessing aktivieren. Dies bewirkt, dass der Effekt auf
alle Elemente angewendet wird, die von dem Effekt-Rahmen
bedeckt werden.

Im Feld Name konnen Sie einen Namen fur den Effekt einge-
ben. Dies verbessert die Ubersicht in der Timeline.

Mit dem Stdrke-Regler kdnnen Sie einstellen, wie stark sich der
Weichzeichner auswirkt.

In AquaSoft Stages kénnen Sie die Starke des Weichzeichners
Uber die Zeit verandern. Dazu wahlen Sie das Kurven-Symbol,
das sich rechts neben dem Regler fir die Weichzeichner-Starke
befindet.

145



AquaSoft DiaShow - Hilfe

13.11 Maskierter Weichzeichner

—Y Sie finden den Effekt in der Too/lbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

Mit dem Maskierten Weichzeichner kdnnen Sie bestimmte Bereiche eines Objektes (Text,
Foto, Video, Flexi-Collage) mit einem Weichzeichner versehen.

Maskierter
Weichzeichner

e Unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt finden Sie das Projekt "Text mit Schwung", in dem der Mas-
Rg kierte Weichzeichner angewandt wurde.

1. Anwendung des Maskierten Weichzeichners

Ziehen Sie den Effekt aus der 7oo/box in die Timeline.
In dem Effekt befinden sich zwei Bereiche: /nhalt und Maske.

In den Bereich /nhalt ziehen Sie das Video oder das Bild, auf
welches der Maskierte Weichzeichner angewendet werden soll.

In den Bereich Maske ziehen Sie die Grafik, die die maskierten
Bereiche beschreiben soll. Sie konnen daflir aus der Toolbox
die Formen-Objekte oder Masken fiir den Maskeneffekt oder
auch eigene Grafiken verwenden.

Sie kénnen allen Objekten, die sich in dem Effekt befinden, ei-
gene Effekte zuordnen, wie z.B. einen Bewegungspfad. So kann
die Maske dynamisch dargestellt werden und sich z.B. tber das
Bild bewegen und damit im Verlauf der Bewegung verschiedene

Effekt-Bereiche in der Timeline

Bereiche weichgezeichnet darstellen.

2. Einstellungen fur den Maskierten Weichzeichner

Klicken Sie in der 7imeline auf den farbigen Rahmen
des Effektes, so kdnnen Sie im Bereich Einstellungen
das Verhalten des Maskierten Weichzeichners beein-
flussen.

Einstellungen fir den Maskierten Weichzeichner
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Starke Hier legen Sie die Starke des Weichzeichners fest, bzw. wie stark \
Maske umkehren Tauscht die Farbwerte, sodass vorher nicht maskierte Bereiche me
Rotkanal /Griinkanal /Blaukanal Masken missen nicht aus Graustufen bestehen, sondern kdnnen ¢
Alphakanal Berlcksichtigung des Alphakanals aktivieren.

nur Weichzeichner maskieren Zeigt die Vorschau des gesamten Effekts im Layoutdesigner.
Postprocessing Bewirkt, dass der Effekt auf alle Elemente anwendet wird, die von ¢
Liegen lassen Der Effekt wird nach dem Abspielen nicht ausgeblendet.

13.12 Alter Film

T Mit dem Effekt Alter Film kdénnen Sie Bilder und Videos mit Kratzern, Staubpartikeln und
3 Filmrollenspringe versehen.

A Der Effekt vereint viele Effekte in sich, die Sie mit einem Mal auf Ihr Objekt anwenden kon-
” . nen, ohne selbst viele Arbeitsschritte tun zu mussen.

Alter Film Sie finden den Effekt in der 7oo/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

. - =% 1. Alter Film - Effekt einfligen
T omeke Inteligente Vorlagen Bidefiekte e Um den Effekt zu verwenden, kénnen Sie ihn direkt

auf ein Bild oder Video in der 7imeline ziehen.

I
e r s Y Sie kénnen den Effekt auch in die Timeline ziehen
N und spater eines oder mehrere Bilder oder Videos
einflgen. In diesem Fall ziehen Sie ein Bild-Objekt

Glihende Transp... Bumpmapping-E... Farbverschiebung Farbeffekte Displacement-Eff... Oder |//deo-0bje/(f aus der TOO/bOX in daS |eere gelbe

Kastchen.
Nachdem Sie das Bild eingefiigt haben, erscheint ein

Ebeneneffelie. Weichzeichner farbiger Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das
kleine Vorschaubild in der 7imel/ine umgibt.

¥ Live-Effekie / Video-Effekte

einfarbig

2. Einstellungen

Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Effektes in
T der Timeline, um die Einstellungen fir den Effekt zu

---------------- sehen. Uber Hakchen kdnnen Sie die Effekte Rau-
schen, Staub und Kratzer, Wandernde Linien und
Helligkeitsschwankung in Alter Film aktivieren/deakti-
vieren.

Alter-Film-Effekt einfligen

3. Anwendungsbeispiel - "Film Noir"

Fugen Sie den Effekt Alter Film in die Timeline ein. Ziehen Sie in den Effekt ein Video. Auf das Video ziehen
Sie den Farbeffekt. Wahlen Sie flur den Farbeffekt unter Eigenschaften die Option Schwarz/Weil3 und stellen
Sie die Stdrke auf 100%. So wird aus Ihrem Video ein antiker Film in Schwarz-Wei3-Optik.
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Alter Schwarz-Wei3-Film

Sie finden den Effekt in der 7oo/box unter dem Reiter Ob-

3 Pt
. o o%°. g.oo- ;': RIS "'....g Jekte im Bereich Live-Effekfe. Es gibt drei Varianten:
8 3 22, 3
Miels il @ e Mosaik
383333888888800e8 22233322223222...3 & Kreis-Mosaik
Mosaik Kreis-Mosaik Form-Mosaik e Form-Mosaik
Mosaik-Effekte Der Mosaik-Effekt |asst Ihre Bilder oder Videos verpixelt

erscheinen, wobei Sie die Grolke der Quadrate selbst einstellen konnen.
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Effekt zum Verpixeln eines Fotos verwendet wurde. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Ti-

R_ Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem der Mosaik-
tel "Mosaik".

1. Mosaik-Effekt einflgen

Um den Effekt zu verwenden, kbnnen Sie ihn direkt auf ein Bild
in der Timeline ziehen.

Sie kdnnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und spéter ei-
nes oder mehrere Bilder einfligen.

i, ' Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken, kénnen Sie im Be-
reich Eigenschaften die Einstellungen fur den Effekt festlegen.

Mosaik-Effekt einfligen

2. Einstellungen fur Mosaik-Effekt und Kreis-Mosaik-Effekt

Einstellungen fir Mosaik-Effekt Einstellungen fir Kreis-Mosaik-Effekt

Im Fenster Ejgenschaften konnen Sie fur den Mosaik-Effekt und den Krefs-Mosaik-Effekt folgende Einstellun-
gen vornehmen:

- Anzahl und Rotation der Rechtecke bzw. Kreise

- Breite, Farbe und Weichheit des Randes
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3. Einstellungen fur Form-Mosaik-Effekt

Bigenschaften o = x |Im Fenster Ejgenschaften kénnen Sie fir den Form-
W Objekt anzeigen Mosaik-Effekt folgende Einstellungen vornehmen:

Dauer: 5 5o

- e Form

Form-Mosaik m Transparenz

¢ Anzahl, Rotation und Groflie der gewahlten Form
¢ Hintergrundfarbe und Weichheit des Randes

MName:

Formen I
. spE0E
Kein Bild Eigenes Bild 001 Qo2 003
P P I B
Anzahl (Horizontal): Kein Wert L
Anzahl (Vertikal): e e ) =
Rotation: ' B » 7 : % 5 F A . ' o° :
Gribe: : . : . . . . — . ©ow0% 3
Hintergrund
Farbe:
Weicher Rand: . : - B - - - - - - BBt S

Weiteres

Postprocessing

Einstellungen fir Form-Mosaik-Effekt

13.14 Schatten-Effekt

Sie finden den Effekt in der 7oo/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Live-Effekte.

Mit dem Schatten-Effekt fugen Sie Texten, Bildern, Partikeln oder Videos einen Schatten
hinzu, dessen Farbe, Winkel und Abstand individuell eingestellt werden kénnen. Als Live-
Effekt passt er sich, im Gegensatz zum statischen Schatten von Texten und Bildern, auf je-
Schatten-Effekt den Animationszustand neu an.

Der Schaften-Effekt ist ein sogenannter Screen-Based Effekt, d.h. er hat als Eingabe nur die aktu-

m ell sichtbaren Pixel auf dem Bildschirm. Ein Bild oder Text auRerhalb des Bildschirms kann daher
noch keinen Schatten werfen, selbst wenn der Schattenabstand bereits in den sichtbaren Bereich
ragen wirde. Der Schattenabstand bezieht sich auf die langere Seite des Bildschirms (im Normal-
fall auf die Breite). Bei 50% Abstand ist der Schatten also eine halbe Bildschirmbreite vom schat-
tenwerfenden Objekt entfernt. Bei 100% ist kein Schatten mehr zu sehen, weil er eine ganze Bild-
schirmbreite verschoben ist.

1. Schatten-Effekt einfligen
Um den Effekt zu verwenden, konnen Sie ihn direkt auf ein Bild in der 7imeline ziehen.

Sie konnen den Effekt auch in die 7imeline ziehen und spater eines oder mehrere Bilder einfligen. In diesem
Fall ziehen Sie ein Bild-Objekt in das leere gelbe Kastchen.

Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, erscheint ein gelber Rahmen mit dem Titel des Effektes, der das
kleine Vorschaubild in der 7imeline umgibt. Wenn Sie auf den farbigen Rahmen klicken, kénnen Sie im Be-
reich Eigenschaften die Einstellungen fir den Effekt festlegen.
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BR[N]
P

D

Einstellungen fur Schatten-Effekt

Schatten-Effekt einfligen

2. Anwendungsbeispiel Text und freigestellte Grafik mit Schatten
Offnen Sie den Tab Objekte in der Toolbox.

1. Ziehen Sie ein Kapite/-Objekt aus der Toolbox in die Time-
line.

2. Im Bereich Hintergriinde finden Sie das Objekt Farbiger Hin-
tergrund. Ziehen Sie das Objekt in das Kapife/ und wahlen Sie
im Bereich Eigenschaften unter Fiillfarbe eine Hintergrundfarbe
aus.

3. Legen Sie eine zweite Spur an, indem Sie den Schatten-Ef-
fekt unter den farbigen Hintergrund ziehen (auf "Hierher ziehen,
um neue Spur anzulegen").

4. Ziehen Sie in den leeren Schatten-Effekt ein Text-Objekt und
eine freigestellte Grafik mit einem transparenten Hintergrund.
Die Objekte missen sich in der 7imeline untereinander befin-
den, damit sie gleichzeitig angezeigt werden.

5. Positionieren Sie den Text und die Grafik im Layoutdesigner.

6. Klicken Sie auf den farbigen Rahmen des Schatten-Effektes,
um Schattenfarbe, Schattenwinkel und Schatfenldange festzule-
gen.

Aufbau in der Timeline
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Schatten-Effekt im Layoutdesigner

Welche Mdoglichkeiten es gibt, Schatteneffekte in Ihrem Projekt zu nutzen, erfahren Sie im Video
"Schatteneffekt erstellen in DiaShow und Stages".
( Linkadresse: aquasoft.de/go/shadow )

13.15 Texturkacheln

W Sie finden den Texturkachel-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich L/-
- . ve-Effekte.

NN
el Mit diesem Effekt lassen sich aus einzelnen Grafiken Texturen erzeugen, die Sie als Hinter-
""" grund verwenden kdnnen.
Texturkacheln

Verwenden Sie Texturkacheln, wenn Sie einen beliebig groRen Hintergrund bendtigen, der
sich wiederholen kann. Dies ist niitzlich, wenn Sie ein Muster oder eine Textur bendtigen, wie einen endlosen
Strand oder eine groRe Pinnwand. Der Hintergrund kann gut in Verbindung mit einem langen Bewegungs-
pfad genutzt werden, der Uber diesen Hintergrund hinweg geht.

1. Texturkacheln einfugen

Ziehen Sie den Effekt aus der 7Too/box an die gewlinschte Stelle in der 7imeline. Normalerweise wird der Ef-
fekt als Hintergrund angewendet. Sie kdnnen also zunachst auch ein Kapite/ einfiigen und dann den Effekt in
das Kapitel ziehen.
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Texturkacheln einfligen

Einstellungen flr Texturkacheln

2. Eigenschaften von Texturkacheln
Im Bereich Ejgenschaften kdnnen Sie einstellen, wie sich der Effekt verhalten soll.

Bild - Wahlen Sie eine Grafik aus, die fiir den Effekt benutzt werden soll.
Kacheln - Geben Sie hier ein, wie oft die Grafik wiederholt werden soll.
Horizontale Verschiebung - Verschiebung der Grafiken nach rechts.

Vertikale Verschiebung - Verschiebung der Grafiken nach unten.

Modus
Spalten zdhlen: Es werden so viele volle Spalten mit Kacheln angezeigt, wie Kacheln angibt.

Zeilen zéhlen: Es werden so viele Zeilen mit Kacheln angezeigt, wie Kacheln angibt.

Nur eine Spalte anzeigen: Es wird nur eine Spalte angezeigt. Die Breite der Spalte hangt von der Anzahl
der Kacheln ab. "2" bedeutet z.B., dass zwei Kacheln nebeneinander auf den Bildschirm passen, da aber
nur eine angezeigt werden soll, ist diese halb so grof3 wie der Bildschirm.

Nur eine Zeile anzeigen: Wie Nur eine Spalte anzeigen nur fur Zeilen.

Wiederholung
Textur wiederholen - Jede Kachel sieht gleich aus.

Textur spiegeln - Ungerade Kacheln werden gespiegelt angezeigt, sodass es keine harten Ubergange zwi-
schen Kacheln gibt.
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13.16 3D-Rotation

Sie finden den 3D-Rotation-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekfe im Bereich L/-
ve-Effekte.

Mit diesem Effekt kdnnen Sie Bilder oder Videos schrag stellen und leicht perspektivisch
verzerren.

Sie kdnnen jede Art von Objekt einfligen, egal ob Bild-, Text- oder Video-Objekt.

3D-Rotation

e Sie kdnnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem die 3D-Rotati-
on fur Text und Bilder zum Einsatz kommt. Der Titel des Beispiel-Projektes lautet "3D Rotation".
Die aktive Drehung der Bilder wird durch eine Animation per Keyframes umgesetzt. So andert sich
die Einstellung des Drehwinkels Uber die Zeit. Keyframes kann man nur in Stages nutzen.

1. 3D-Rotation einfligen

Ziehen Sie den Effekt aus der Too/box an die gewlinschte Stelle
in der 7imeline.
Ziehen Sie anschlieBend ein Objekt in den Effekt.

Stellen Sie fiir das Objekt im Bereich Ejgenschaften unter Hin-
tergrund die Option Fillen auf Aus. Verkleinern Sie das Objekt
im Layoutdesigner etwas, sodass dessen Rander nicht mehr
Uberstehen, da Uber den sichtbaren Bereich hinausragende Tei-
le auch bei einer Rotation nicht sichtbar werden.

3D-Rotation einfligen
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2. Einstellungen festlegen

Layoutdesigner Ooa X Eigenschaften Oa X

W Objekt anzeigen

3D-Rotation "IJ Transparenz

Name:

Drehwinkel

X-Achse: s e 36,74° §
Y-Achse: s — 16,50 °
Z-Achse:  m— . 5,071 ° &
Rotationszentrum

X L 1 =
v v 0,34 —
72 L] - =

> s <« K> > 0000000

Einstellungen fur 3D-Rotation
Klicken Sie in der Timeline auf den farbigen Rahmen des 3D-Rotation-Effektes. So werden Ihnen im Be-
reich Eigenschaften alle Einstellungsmaoglichkeiten fiir den Effekt angezeigt. Am besten lernt man die Wir-
kung der Einstellungen kennen, wenn man die Regler verschiebt. Wahrend man die Regler schiebt, zeigt
sich die Auswirkung des Effektes im Layoutdesigner.

Drehwinkel Drehung des Objektes an der x-Achse
X-Achse

Drehwinkel Drehung des Objektes an der y-Achse
Y-Achse

Drehwinkel Drehung des Objektes an der z-Achse
Z-Achse

Rotationszentrum X Verschiebt Rotationszentrum auf der x-Achse
Rotationszentrum Y Verschiebt Rotationszentrum auf der y-Achse
Rotationszentrum Z Verschiebt Rotationszentrum auf der z-Achse

o ; In unserem Video "3D-Rotation" zeigen wir Ihnen, wie die 3D-Rotation angewendet wird.

1 ( Linkadresse: aquasoft.de/go/3D)

4. Rotation Uber Kurve animieren (nur in AquaSoft Stages)

:ﬂ Dieses Feature steht nur in AquaSoft Stages zur Verfligung.

Im Bereich Eigenschaften finden Sie hinter jedem Regler einen Kurven-Button. Mit diesem kdnnen Sie die
Einstellung des Effektes per Keyframe in der Timeline oder direkt in der Kurve aktivieren. Damit legen Sie
fest, wie sich der Wert Uber die Zeit entwickelt.

Damit ist es mdglich, das Objekt innerhalb der 3D-Rotation aktiv zu rotieren bzw. zu bewegen.
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Kurve fur Verschiebung des y-Rotationszentrums

Einstellungen fir 3D-Rotation mit Kurve

“-L;| Der Effekt eignet sich auch, um Video, Fotos oder Text gespiegelt anzuzeigen. Das Video "Spiegel-
'™ effekt im Splitscreen” zeigt drei Varianten fiir Spiegelungen.

(Link: aquasoft.de/go/spiegel)

13.17 Tonwertkorrektur

Sie finden den Tonwertkorrektur-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich
Live-Effekte.

Mit diesem Effekt verandern Sie den Schwarz- und den Weillpunkt und somit Kontrast und
Helligkeit eines Objektes, wie einem Foto oder Video.

Tonwert-
korrektur
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1. Tonwertkorrektur einfugen

Ziehen Sie den Effekt aus der 7oo/box an die ge-
winschte Stelle in der 7imeline.
Ziehen Sie anschlieBend ein Objekt in den Effekt.

'% w 2. Werte einstellen
llfsh.

Tonwertkorrektur bearbeiten

Tonwertkorrektur einfligen

Im Bereich Eigenschaften kdnnen Sie nun den Schwarzpunkt und den WeiBpunkt festlegen. Hierflr gibt es
drei Anwendungsmaglichkeiten:

o Kontrast andern
e Farbanpassung
e Kombination aus Farbanpassung und Kontrastanderung

Je nachdem, welchen Farbton Sie fiir Schwarz- und WeiRpunkt wahlen, andert sich das Bild. Mit Hilfe der Pi-
pette, die Sie im Farbauswahl-Dialog finden, kénnen Sie fir den Schwarzpunkt die dunkelste Stelle im Bild
wahlen. Genauso kénnen Sie auch fiir den Weipunkt die hellste Stelle im Bild wahlen.

Wenn Sie stattdessen experimentieren, kdnnen Sie dem Bild oder Video auch eine andere Farbtonung ge-
ben.
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14 Objekt-Effekte

Toolbox

= 2 x Die Objekt-Effekte finden Sie in der Toolbox unter

dem Tab Objekte.
Objekte

» Standard

» Routenanimationen
»

v

Live-Effekte / Video-Effekte

Objeki-Effekte

I

Bildband Filmstreifen

Ken-Burns-Effekt Uberlappung Pfad-Effekt
?

- In der AquaSoft DiaShow Ultimate gibt es insgesamt
funfzehn Objekt-Effekte.

In der AquaSoft DiaShow Premium stehen lhnen da-
von Bijld-vor-Bild, Bildband, Filmstreifen, Foto-Col-
lage, Galerie und Ken-Burns zur Verfugung.

In AquaSoft Stages gibt es zusatzlich zu den fiinf-
zehn Objekt-Effekten den Effekt Verzeichnis liberwa-
chen.

Im Gegensatz zu Live-Effekten, die nur die Darstel-
lung modifizieren, wirken Objekt-Effekte direkt auf die
Einstellungen der Objekte. So ordnen sie beispiels-
weise Bilder neu an oder manipulieren deren Trans-
parenzkurve. Objekt-Effekte und Live-Effekte sind

? ?
[l 4 i 4
%Tﬂ, r«{ilie>? -_;..“%’.? ?‘.é%.? kombinierbar.
L 3 . 3
Wiederhol K keln B fad.. Transperenzflukt.. Zufillige Reihenf..
Bl -——+H

Die Objekt-Effekte in der Toolbox

14.1 Bild-vor-Bild

Bild-vor-Bild

Objekte
» Standard
* Routenanimationen
> Live-Effekte / Video-Effekte

s P (e
e

¥ _Obiekt-Fifekt
Uberlappung Pfad-Effckt Zufallsauswahl

Bl - —%—+ i

-

Bild-vor-Bild-Effekt einfliigen

. Mit dem Bild-vor-Bild-Effekt arrangieren Sie ein Foto oder Videos vor einem Hintergrund,
der aus dem Foto oder Video generiert wird. So erreichen Sie eine interessante Vorder-
grund-Hintergrund-Collage. Der Effekt eignet sich hervorragend zur ansprechenden Pra-
sentation von Hochformat-Fotos oder Hochformat-Videos.

Sie finden den Effekt in der 7oo/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

1. Bild-vor-Bild-Effekt einflUgen

Ziehen Sie den Bild-vor-Bild-Effekt aus der Toolbox in die Time-
line. In der Timeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen. Hier
figen Sie lhr Bild oder Video ein. Holen Sie das Bild oder Video
dabei z.B. Uber den Toolbox-Reiter Dateien in die 7imeline oder
ziehen Sie ein Bild-Objekt bzw. Video-Objekt in den Bild-vor-
Bild-Effekt, um ein Bild oder Video einzufligen.

In den Bild-vor-Bild-Effekt kann immer nur ein Bild oder ein Vi-
deo eingefiigt werden.

Geflllter Bild-vor-Bild-Effekt in der
Timeline
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Bpeedalin =+ x 2 Einstellungen fur Bild-vor-Bild-Effekt
W Objekt anzeigen
Bild-vor Bild &&W Nachdem Sie das Bild oder Video eingefiigt haben, klicken Sie
auf den farbigen Rahmen des Bild-vor-Bild-Effektes in der Time-
i - line.
Hintergrund . . .
Einstellungen fir Hintergrund:
Weichzeichner: - v W% T
Zoomstirke: W= [ = Im Bereich Ejgenschaften kdnnen Sie jetzt die Weichzeichner-
Farbeffekt:  Normal -  Stdrke fur das Hintergrund-Bild festlegen. Mit der Einstellung 0
wird der Hintergrund ohne Weichzeichner gezeigt.
[ Bildeffekt iibernehmen
Enblendung:  MitBid enblenden - Zoom-Starke: Bestimmen Sie, ob der Hintergrund wahrend der
Ausblendung:  Lisgen lassen - Anzeigedauer mit animierten Zoom-Effekt abgespielt werden
B soll und wie stark dabei gezoomt wird. Damit der Hintergrund

Vordergrund nicht gezoomt wird, wahlen Sie bei Zoomstarke "0".

8= e Unter Farbeffekt stehen lhnen fiir die Hintergrundgestaltung die

Optionen Normal (Hintergrund ohne Farbeffekt), Einfarben (Hin-
e i E ez tergrund wird mit gewahlter Farbe eingefarbt), Schwarz-Weild

und Sepia zur Auswahl. Der Farbwahler wird erst aktiv, wenn
Einstellungen fiir den Bild-vor-Bild-Effekt Sie Einfdrben aktivieren.

Randabstand: — : T T 20 %

A

Bildeffekt Gibernehmen: Hat das Vordergrundbild einen Bildeffekt (z.B. Rahmen 0.4.), kann dieser Bildeffekt
auch auf den Hintergrund angewendet werden.

Mit Einblendung und Ausblendung legen Sie fest, wie der Hintergrund ein- und ausgeblendet wird.

Die Grundeinstellung Mit Bild einblenden (Einblendung) Gbernimmt die Einblendung /identisch vom Bild.

Vom Bild dbernehmen Ubertragt die Einblendung vom Bild ebenfalls - enthalt die Bild-Einblendung jedoch zu-
fallige Parameter, werden diese auch zufallig auf den Hintergrund angewendet. Wiinschen Sie keine Einblen-
dung flr den Hintergrund, aktivieren Sie Keine. Bei der Einblendungsoption Ajphablending wird der Hinter-
grund eben damit eingeblendet, unabhangig davon, welche Einblendung das Bild besitzt.

Strecken: Ist das Feld aktiviert, wird der Hintergrund gestreckt statt zugeschnitten.

Einstellungen fiir Vordergrund:

Farbeffekt anwenden: Der am Hintergrund angewendete Farbeffekt kann auch auf den Vordergrund Ubertra-
gen werden.

Der Randabstand legt fest, wie weit verkleinert der Vordergrund auf dem Hintergrund gezeigt wird. Wahlen
Sie 0%, damit z.B. ein Hochformat auf volle Héhe eingepasst wird.

Ist Beschriftung mit Bild skalieren aktiviert, wird eine Bildbeschriftung proportional zum verkleinerten Bild mit
verkleinert.

N
Effekt mit Einfarben / Weichzeichner 10% / Effekt mit Einfarben / Weichzeichner 0% /
Zoom-Starke 2 / Randabstand 0% Zoom-Starke 1 / Randabstand 10%
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14.2 Bildband

Nt

Bildband

1. Bildband erstellen

Objekte
» Standard

Bildeffekte Texteffekte

-

Intelligente Vorlagen

» Routenanimationen
» Live-Effekte / Video-Effekte
¥Y_Obiekt-Effekte

= et &l werden.
L T
strei... Foto-Col... Animator Galerie Ken-Bur... QD T

Mit dem Bildband-Effekt konnen Sie einen automatischen Bildlauf erstellen, bei dem die Bil-
der am laufenden Band und ohne Unterbrechung in eine vorgegebene Richtung fahren.

Sie finden den Effekt in der 7oo/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

Ziehen Sie den Bildband-Effekt aus der Toolbox in die Timeline.
In der 7imeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen. Hier fligen
Sie |hre Bilder ein. Holen Sie die Bilder dabei z.B. Uber den
Toolbox-Reiter Dateien in die Timeline oder ziehen Sie ein Bild-
Objekt in den Bildband-Effekt, um die Bilder einzufiigen.

Im Bildband konnen die Bilder nur hintereinander angeordnet

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard

Bildband

... Kamera... Bewegu.. Transpar... -

o MFamilied, |

--------------

Bildband einfiigen

Geflllter Bildband in der Timeline

Flgen Sie in den Bildband-Effekt ausschliel3lich Bild- oder Text-Objekte ein, da es sonst zu Feh-

lern in der Darstellung kommen kann.

Das Bildband halt intern alle seine Bilder gleichzeitig im Speicher, daher ist die Anzahl der gleich-
zeitig in einem Bildband verwendbaren Bilder durch den verfligbaren Arbeitsspeicher beschrankt.

2. Einstellungen fur Bildband festlegen

Eigenschaften Or x

W Objekt anzeigen
Bildband ‘h Transparenz

Name: Bildband Familie

Werschiebung nach:

Beschleunigung: Anfang und Ende B

Bildabstand: .» 5 © D%

4r

Bilder auf Bildschirmgréfe zuschneiden &

Einstellungen flr den Bildband-Effekt

Nachdem Sie die Bilder eingefiigt haben, klicken Sie
auf den farbigen Rahmen des Bildband-Effektes in
der Timeline. Im Bereich Ejgenschaften kdnnen Sie
jetzt die Verschiebung nach (Laufrichtung) der Bilder
festlegen.

Mit Beschleunigung entscheiden Sie, ob der Bildband
mit gleichmaBiger Geschwindigkeit (Auswahl "keine")
laufen soll oder am Anfang und/oder Ende gebremst
erscheint. AuBerdem konnen Sie einstellen, ob ein
Bildabstand eingefligt werden soll bzw. wie grof3 die-
ser sein soll.

Weiterhin kénnen Sie wahlen, ob die Bilder zuge-

schnitten werden sollen. Wahlen Sie diese Option immer aus, wenn lhre Fotos nicht dem Seitenverhaltnis

des Projektes entsprechen.
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3. Geschwindigkeit des Bildband-Effektes andern

Die Geschwindigkeit des Bildband-Effektes hangt von der Anzeigedauer der eingefligten Bilder ab. Je nach-
dem, wie lang oder kurz die Anzeigedauer des jeweiligen Bildes ist, bewegt sich der Bildband-Effekt schneller
oder langsamer.

o In unserem Video "AquaSoft DiaShow 9: Bildband-Effekt "wird der Bildband-Effekt Schritt fiir
ﬁl\ Schritt erklart. ( Linkadresse: aquasoft.de/go/uy3f )

14.3 Filmstreifen

Sie finden den Filmstreifen-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Ob-
Jekt-Effekte.

Idealerweise nutzen Sie den Filmstreifen-Effekt auf einem Hintergrundbild, damit der "per-
forierte Rand" des Effekts wirken kann.
Filmstreifen
= " 1. Filmstreifen-Effekt verwenden

Ziehen Sie zuerst ein Kapitel-Objekt aus der Toolbox in die
Timeline. Ziehen Sie in das Kapifel-Objekt ein Hintergrundbild
Ihrer Wahl, z.B. aus dem Bereich Hintergriinde in der Toolbox
oder aus lhren eigenen Bildern. Ziehen Sie nun den Filmstrei-
Animato fen-Effekt unter das Hintergrundbild auf den Schriftzug "Hierher

Zziehen, um neue Spur anzulegen".
Nun fligen Sie in den Filmstreifen-Effekt Fotos ein. Ziehen Sie

e dazu ein Bild-Objekt aus der Toolbox und wahlen Sie |hre Bild-

] ?
Tl 2 : = ; = . : : : -
H - . E:V»! dateien aus. Die Bilddateien werden hintereinander eingeflgt.
] 3 [
Wiederholung ~ Kamerawackeln. e L o e

-
'l -+ B

Filmstreifen mit Bildern fillen

el

Filmstreifen-Effekt einfugen

Flgen Sie in den Filmstreifen-Effekt ausschlieRlich Bild oder Text-Objekte ein, da es sonst zu
Fehlern in der Darstellung kommen kann.

Der Filmstreifen halt intern alle seine Bilder gleichzeitig im Speicher, daher ist die Anzahl der
gleichzeitig in einem Filmstreifen verwendbaren Bilder durch den verfligbaren Arbeitsspeicher be-
schrankt.
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= =+ x 2. Einstellungen flr den Filmstreifen

& Objekt anzeigen

Abstand: 8 . = Wenn Sie den farbigen Rahmen des Filmstreifen-£Ef-
e D fektes anklicken, kdnnen Sie im Bereich Eigenschaf-

ten die Einstellungen fur den Effekt andern.

Sie koénnen unter Verschiebung die Laufrichtung der
Bilder festlegen.

Verschiebung nach: links |
Mit Beschleunigung entscheiden Sie, ob der Film-

streifen mit gleichmafiger Geschwindigkeit (Auswahl
"keine") laufen soll oder am Anfang und/oder Ende
Einstellungen fiir Filmstreifen gebremst erscheint.

Beschleurigung:  Anfang und Ende x
Bilder zuschneiden [

Sollen alle Bilder in dem Effekt die selbe Hohe und Breite haben, so setzen Sie unter Bilder zuschneiden ein
Hakchen.

Die Anzeigedauer aller Bilder bestimmt die Gesamtdauer des Effekts. Soll der Filmstreifen schneller laufen,
senken Sie die Anzeigedauer der Bilder, soll der Filmstreifen langsamer laufen, erhéhen Sie die Anzeigedau-
er der Bilder.

3. Anwendungsbeispiel: Hintergrundanimation fur Intro

A i =** Gehen Sie so vor, wie es in Punkt 1 beschrieben
7 - — - wird. Verwenden Sie Bilder, die auch in lhrem Projekt
vorkommen, sodass lhr Intro einen kleinen Vorge-
schmack auf das kommende Erlebnis bietet. Sie kdn-
! nen den Filmstreifen-Effekt frei im Layoutdesigner po-
ll!}\ -’ sitionieren und ihm auch eine Transparenz zuweisen.
Klicken Sie in der Timeline auf den farbigen Rahmen
T'tel der Skow des Filmstreifen-Effektes. Drehen Sie den Effekt mit
Hilfe des runden Anfassers, der sich im Layout-
designer Uber dem Bild befindet so, dass er diagonal
zu sehen ist.

Ein passender Untertitel

Optional: Im Reiter 7ransparenz, den Sie im Bereich
DI SO i o | esncon Eijgenschaften finden, weisen Sie dem Effekt eine

Filmstreifen als Animation fir ein Intro leichte Transparenz zu. Es muss sich nur ein Punkt
auf der Transparenzkurve befinden (z.B. Deckkraft = 80%). Naheres hierzu lesen Sie im Kapitel "Animierte

Transparenz"| 243\,

Flugen Sie in der 7imeline unter dem Filmstreifen-Ef-
fekt ein Text-Objekt ein, das als Titel dient. Figen Sie
unter das 7ext-Objekt ein weiteres Text-Objekt ein,
welches Sie als Untertitel verwenden. Hier kdnnen
Sie eine andere Schriftgestaltung verwenden.

Aufbau in der Timeline

14.4 Foto-Collage

Sie finden den Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

B3 Mit dem Foto-Collage-Effekt kombinieren Sie mehrere Einzelbilder zu einem Gesamtbild
mit zufalliger Anordnung. Es lassen sich auch Videos bzw. Fotos und Videos kombinieren.
\

Foto-Collage
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1. Foto-Collage einfligen

! - — Starten Sie mit einem leeren Projekt und ziehen Sie die Foto-
[ ey w “ Collage aus der Toolbox in die Timeline.
Wj ‘ N N v Sie finden die Foto-Collage unter dem Reiter Objekte im Bereich

|
Y| “ w ‘ Objekt-Effekte.
b T T g 5
s s | ”.i F

1]
ﬁﬂ,
EI_II_I

Foto-Collage aus Toolbox in Timeline ziehen

2. Bilder einflgen

Ziehen Sie nun ein Bild-Objekt in den Foto-Collage-
Effekt. In der folgenden Bildauswahl kénnen Sie nun
gleich mehrere Bilder auswahlen, indem Sie @ STR
gedrickt halten und auf die gewlinschten Bilder Kli-
cken. Wahlen Sie Offnen, um die Bilder einzufiigen.
Alternativ kdnnen Sie auch die Bildauswahl im Dafe/-
browser nutzen. Ziehen Sie die Bilder aus dem Dateibrowser in die Fofo-Collage.

Bilder in Foto-Collage einfiigen

3. Bilder anpassen

Solange die Bilder hintereinander in der 7imeline angeordnet
sind, erscheinen sie zeitlich nacheinander. Der besondere Reiz
der Fofo-Collage besteht jedoch darin, dass die Bilder zur glei-
chen Zeit angezeigt werden und auf diese Weise miteinander zu
einem neuen Werk kombiniert werden.

Damit die Bilder in der Fofo-Collage zur selben Zeit erscheinen,
ordnen Sie diese untereinander an. Sie erkennen an der Zeitli-
nie oben, zu welcher Zeit und in welcher Lange die Bilder ge-
zeigt werden.

Wenn Sie mdchten, dass die Bilder zeitversetzt angezeigt wer-
den, ordnen Sie die Bilder stufenartig untereinander an.

Bilder untereinander anordnen
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So kann der Effekt aussehen

4. Bildeigenschaften anpassen

Sollen die Bilder gleichzeitig in der Foto-Collage er-
scheinen, ist es ratsam, entweder fur alle Bilder die
gleiche Einblendung zu wahlen oder ganz auf eine
Einblendung zu verzichten. Wahlen Sie alle Bilder
aus, die sich in der Fofo-Collage befinden, indem Sie
gedrickt halten und dabei jedes Bild ankli-
cken. Nun gehen Sie in das Fenster Eigenschaften
und wahlen unter Einblendung entweder Keine aus
oder eine bestimmte Einblendung, die alle Bilder er-
halten sollen.

Unter Position kdnnen Sie nun fur alle Bilder das Sei-
tenverhaltnis festlegen. Wahlen Sie hier /ntelligent
zuschneiden, wenn Sie mochten, dass Gesichter
beim Zuschneiden berilcksichtigt werden (Gesichts-
erkennung).

Einblendung und Position fiir markierte Bilder anpassen
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5. Details fur Foto-Collage

Ist der Rahmen des Effekts Fofo-Collage markiert, so
koénnen Sie fur diese im Fenster Eigenschaften weite-
re Details festlegen.

Zwischenraum - GroRe des Abstandes zwischen den
Bildern. Wenn kein Rand vorhanden sein soll, Wert
auf 0 stellen.

Variation - Die Variation gibt an, wie stark unter-
schiedlich die Unterteilungen sein sollen. Ein Wert
von 0% halbiert die Bereiche exakt. Ein héherer Wert
Einstellungen fir Foto-Collage erstellt entsprechend wildere Zusammenstellungen.

Zuschneiden erzwingen - Mit der Option ermdglichen Sie es der Fofo-Collage, die Bilder ohne Liicken darzu-
stellen. So wird jedes Bild automatisch so zugeschnitten, dass es genau in die Fofo-Collage passt.

Zufall - Der Aufbau der Collage ist bei jedem neuen Anzeigen ein anderer. Wollen Sie die angezeigte Kon-
stellation beibehalten, so setzen Sie hier mit dem Schalter Wert einen Code fest, bevor Sie die Foto-Collage
abspielen. Dieser Code ist eine Art "DNA" der Foto-Collage, der weitergegeben werden kann und eine Foto-
Collage mit immer den selben Eigenschaften ausgibt.

14.5 Animator

Sie finden den Animator-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekfe im Bereich Objekt-
Effekte.

Mit Hilfe des Animators kdnnen Sie Animationen einfligen, die aus mehreren Einzelgrafiken
bestehen. Der Wechsel der Einzelgrafiken kann in einer so hohen Frequenz erfolgen, dass
Animator damit flissige Bewegungen simuliert werden kénnen. Der Wechsel der Grafiken kann be-
liebig oft wiederholt werden, dafiir miissen die Grafiken nur einmal eingefiigt werden.

1. Animation erstellen

Ziehen Sie den Animator-Effekt aus der Toolbox in
die Timeline. In der Timeline sehen Sie nun ein farbi-
ges Kastchen. Hier fiigen Sie lhre Bilder ein. Holen
Sie die Bilder dabei z.B. Uber den Tab Datejen in die

- - 1000000000 a Timeline oder ziehen Sie ein Bild-Objekt in den Ani-
' w. ‘ n E w “! mator-Effekt, um die Bilder einzufiigen.

assnnnnen

o 1
'ﬁﬁ'ﬁ t{u%l. .!
NN A

Im Animator sollten die Bilder nur untereinander an-
geordnet werden.

[
=

Geflillter Animator-Effekt in der Timeline

Animator einfligen
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rv4 Mit Hilfe von Flexi-Collagen innerhalb des Animators, kénnen Sie auch Bilder nebeneinander an-
Rg ordnen und komplexe Szenen abwechseln.

2. Einstellungen fur Animator festlegen

Nachdem Sie die Bilder eingefiigt haben, klicken Sie
auf den farbigen Rahmen des Animators in der Time-
line. Im Bereich Ejgenschaften kdnnen Sie jetzt die
Bildwechsel pro Sekunde festlegen. Weiterhin kon-
nen Sie zwischen den Animationsmodi wahlen.

Mit Uberblenden kénnen die eingefiigten Bilder wie
beim Alphablending ineinander Ubergeblendet wer-
den.

Einstellungen fiir Animator

3. Anwendungsbeispiel: Vogel mit Flugelschlag animieren

In diesem Beispiel lernen Sie, wie Sie einen Vogel, der mit den Fligeln schlagt, Gber lhre Prasentation bewe-
gen. Sie bendtigen dazu zwei Grafiken eines Vogels. Die Flugel sollten jeweils anders geneigt sein. Der Hin-
tergrund der Grafiken sollte transparent sein.

Fiigen Sie ein Kapifel-Objekt aus der Toolbox in die
Timeline ein. Ziehen Sie in das Kapitel ein Bild-Objekt
und wahlen Sie eine Grafik, die als Hintergrund die-
nen soll.

Fligen Sie den Animator-Effekt in die zweite Spur des
Kapitels ein, indem Sie den Effekt auf den Schriftzug
"Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen" ziehen.
Figen Sie anschlielend die beiden Grafiken in den
Animator-Effekt ein. Im Bereich Eigenschaften stellen
Sie sicher, dass bei beiden Grafiken unter Hinter-
grund die Option Flillen auf Aus gestellt ist.

Klicken Sie nun auf den farbigen Rahmen des Effek-
tes, damit der gesamte Effekt markiert ist. Jetzt kon-
nen Sie den animierten Vogel mit Hilfe eines Bewe-
gungspfades|s in der GréRe veréndern und (iber
den Bildschirm "fliegen" lassen. Setzen Sie dazu min-
destens zwei Bewegungsmarken (siehe Screenshot).

Bewegungspfad anlegen im Layoutdesigner
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14.6 Galerie

-m Sie finden den Galerie-Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-
Effekte.

--- Mit Hilfe der Galerie lassen sich Bilder, Videos oder Texte in einem regelmaRigen Raster

-E - anordnen.

Galerie

Galerie-Effekt in Kombination mit der Uberblendung "Schrég stellen”

Objekte Intelligente Vorlagen Bildeffekte Texteffekte

» Standard = | 1. Galerie-Effekt einfugen
> Routenanimationen I Ziehen Sie die Galerie aus der 7oo/box in die Time-
» |ive-Effekte / Video-Effekte ine.

2. Bilder einfligen

Um Bilder in die Galerie einzufligen, ziehen Sie ein
Bild-Objekt aus der Toolbox in den Bereich /nhalt, der
sich innerhalb der Galerie befindet. In der folgenden
Bildauswahl kénnen Sie nun gleich mehrere Bilder
auswahlen, indem Sie ' STRG gedriickt halten und
auf die gewiinschten Bilder klicken. Wahlen Sie Off-
nen, um die Bilder einzufigen. Alternativ kdnnen Sie
auch die Bildauswahl im Dateibrowser nutzen. Ziehen
. gisjéjki? Bilder aus dem Dateibrowser in das Galerie-

3. Bilder anpassen

f-----'.-.----.----. —_— Solange die Bilder hintereinander in der 7imeline an-
1 / geordnet sind, erscheinen sie zeitlich nacheinander.
| B Galerie: Hier Bilder einfligen

1

N

Y Objekt-Effekte

N

Bildband Filmstrei... Foto-Col... Anima

El % it 7

Uberlap... Pfad-Eff... Kamera

Suchen

Timeline - Spuransicht ~ Sto

Damit die Bilder in der Galerie zur selben Zeit er-
scheinen, ordnen Sie diese untereinander an.

N s i

Galerie in Timeline einfugen
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Sollten Sie mehrere Bilder auf einmal eingefiigt haben, so sind diese wahrscheinlich noch alle
gleichzeitig markiert und kénnen nicht einzeln verschoben werden. Klicken Sie auf ein einzelnes

Objekt, um die Markierung aufzuheben.

=15 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

00:20

Objekte miissen untereinader angeordnet werden

Einstellungen fir Bilder innerhalb des Galerie-Effektes

Einstellungen fir Galerie-Effekt

Sie erkennen in der 7imeline oben an der Zeitskala,
zu welcher Zeit und in welcher Lange die Bilder ge-
zeigt werden. Wenn Sie mochten, dass die Bilder
zeitversetzt angezeigt werden, ordnen Sie die Bilder
stufenartig untereinander an.

Ansonsten sollten Sie die Objekte immer untereinan-
der einfligen.

4. Eigenschaften anpassen

Sollen die Bilder gleichzeitig in der Galerie erschei-
nen, ist es ratsam, entweder fiir alle Bilder die gleiche
Einblendung zu wahlen oder ganz auf eine Einblen-
dung zu verzichten. Wahlen Sie alle Bilder aus, die
sich in der Galerie befinden, indem Sie ge-
drickt halten und dabei jedes Bild anklicken. Nun ge-
hen Sie zum Fenster Ejgenschaften und wahlen unter
Einblendung entweder Keine aus oder eine bestimm-
te Einblendung, die alle Bilder erhalten sollen. Unter
Dauer geben Sie einen Wert von 20 s an, so hat der
Betrachter mehr Zeit, um die Galerie auf sich wirken
zu lassen.

5. Einstellungen fur Galerie

Ist der Rahmen des Galerie-Effektes gewahlt, so kon-
nen Sie fur diesen im Fenster Ejgenschaften weitere
Details festlegen. Unter Anzah/ Spalten geben Sie die
Anzahl der Bilder an, die in einer horizontalen Zeile
nebeneinander dargestellt werden sollen. Die Anzah/
der Spalten nimmt Einfluss auf die GréRe und die Po-
sition der Bilder, die in der Galerie enthalten sind.
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Fir die Bestimmung des Zwischenraums gibt es
einen Regler. Mit diesem legen Sie fest, wie grof3 die
Abstande zwischen den Bildern sein sollen bzw. ob
es Uberhaupt welche gibt. Flr eine Galerie ohne Zwi-
schenrdaume sollte der Regler auf dem Wert O ste-
hen.

Mit der Option Zuschneiden erzwingen ermdoglichen

Sie es der Galerie, die Bilder ohne Licken darzustellen. So wird jedes Bild automatisch so zugeschnitten,

dass es genau in die Galerie passt.

Flexi-Collage mit Galerie

sprechen.

Seitenverhaltnis: Ausnchtung:

Einblendung wahlen

6. Galerie animieren (optional)

6.1 Flexi-Collage einfigen

Ziehen Sie aus der 7Toolbox die Flexi-Collage in die
Timeline. In die Flexi-Collage ziehen Sie die gesamte
Galerie, die Sie mit Hilfe der Anleitung oben erstellt
haben.

Das Resultat sollte der nebenstehenden Ansicht ent-

6.2 Flexi-Collage verkleinern

Klicken Sie in der 7imeline auf den roten Rand des
Flexi-Collage-Objektes und ziehen Sie dann die Col-
lage im Layoutdesigner kleiner.

6.3 Einblendung wahlen

Markieren Sie die Flexi-Collage. Im Fenster Eigen-
schaften wahlen Sie unter Einblendung die Option
Schrég stellen.
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6.4 Einblendung anpassen

Klicken Sie nun auf den Schalter Anpassen (oder
A/B), den Sie neben der Auswahl der Einblendung
finden. Es o6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie weitere
Details der Einblendung festlegen kénnen. Uberneh-
men Sie folgende Einstellungen:

o Unter Uberblenddauer stellen Sie 8 s ein.
¢ Klicken Sie auf den Pfeil, der nach links zeigt.

o Unter Nachschwinger geben sie den Wert 1 ein.

Einblend o Unter Drehung kann der Wert von 45° belassen
inblendung anpassen werden, unter Zoom geben Sie 8 ein.

Sehen Sie sich das Ergebnis an und nehmen Sie danach ggf. weitere Anderungen vor.

14.7 Ken-Burns-Effekt

(({{. Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

Der Ken-Burns-Effekt sorgt fur ein langsames Herein- oder Herauszoomen in interessante
Bereiche des Bildes. Es wird eine Bewegung in das Bild gebracht, die Fotos lebendiger wir-
ken lasst und den Blick auf Details lenkt. In den Effekt kénnen auch Videos oder Flexi-Col-
Ken-Burns lagen eingefiigt werden.

Folgen Sie dieser Anleitung, um schnell und unkompliziert einer beliebigen Anzahl von Bildern den Ken-
Burns-Effekt zu verleihen.

Wenn Sie den Ken-Burns-Effekt nicht automatisch, sondern manuell erstellen mochten, lesen Sie die Anlei-
tung im Kapitel "Ken Burns manuell erstellen”| 77

1. Effekt einflgen

Starten Sie mit einem leeren Projekt und ziehen Sie
den Ken-Burns-Effekt aus der Toolbox in die Time-
line. Sie finden den Ken-Burns-Effekt unter dem Rei-
ter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

o T T i

ST 'WE

o o P

Effekt aus der Toolbox in die Timeline ziehen
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2. Bilder einflgen

Ziehen Sie jetzt ein Bild-Objekt in den Effekt. Wahlen
Sie dann eines oder mehrere Bilder aus. Sie kdnnen
....... [ auch den Tab Date/en wéhlen und von dort Bilder in
5 den Effekt ziehen.

Bilder einfigen

3. Einstellungen fur Ken-Burns-Effekt

Klicken Sie auf den farbigen Rand des Effektes in der
Timeline. Im Bereich Efjgenschaften (in der Standard-
Ansicht rechts) kénnen Sie nun weitere Einstellungen
fur den Ken-Burns-Effekt festlegen.

o Unter Verschiebung nach kénnen Sie aus verschie-
denen Richtungen wahlen, in die sich der Ken-Burns-
Effekt bewegen soll.

o Unter Zoom-Richtung kénnen Sie festlegen, ob aus
dem Bild heraus- oder in das Bild hineingezoomt wer-
den soll.

o Die Zoom-Stdrke kdnnen Sie mit einem Regler be-
einflussen oder direkt einen Wert eingeben.

e Ist ein Hakchen bei der Option Uberlappen gesetzt,
Einstellungen fiir Ken-Burns-Effekt so gehen die Bilder fliekend ineinander Uber.

14.8 Uberlappung

Sie finden den Effekt "Uberiappung” in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich
Objekt-Effekte.

Mit Hilfe der Uberlappung schaffen Sie sanfte Ubergénge von einem Bild in das néchste.
Daflr werden die anzuzeigenden Bilder und Videos vom Effekt in Ihrer Dauer skaliert.

Uberlappung 1. Wirkung des Uberlappungs-Effektes

Fligen Sie die Bilder in den Effekt Uberlappung ein, so bleibt das jeweils vorhergehende Bild oder Video im
Hintergrund noch fiir eine bestimmte Zeit liegen. Wenn Sie fiir lhre Bilder oder Videos eine Uberblendung |+
gewahlt haben, erzeugen Sie auf diese Weise einen Ubergang von Objekt 1 in Objekt 2, ohne, dass dazwi-
schen der Hintergrund zu sehen ist oder dass ein Video kurz stehen bleibt.
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2. Effekt anwenden

Ziehen Sie den Effekt aus der Toolbox in die Timeline. In das leere Feld, welches nun erschienen ist, ziehen
Sie lhre Bilder. Die Bilder sollten immer hintereinander angeordnet werden.

Uberlappung in der Timeline

3. Einstellungen fiir den Uberlappungs-Effekt

Im Bereich Einstellungen kénnen Sie die Uberlap-
pungsdauer festlegen und die Spurreihenfolge um-
kehren. Die Uberlappungsdauer gibt an, wie lange ein
Bild noch im Hintergrund liegen bleibt.

StandardmaRig wird die Uberlappung nur auf Bilder
und Videos angewendet. Entfernen Sie das Hakchen
bei "Nur Bilder tberlappen”, werden auch Kapitel-Ob-
jekte oder Flexi-Collagen bertcksichtigt.

Einstellungen fiir Uberlappung

Wenn Spurreihenfolge umkehren aktiviert ist, werden die Bilder
- intern in einer anderen Reihenfolge angeordnet (siehe Bild
links). Dies hat Einfluss auf die Darstellung der Uberlappung.
- Das nachste Bild oder Video erscheint hinter dem ersten Bild
oder Video. Dies macht sich nur bemerkbar, wenn das erste Bild
- oder Video nicht den vollen Bildbereich ausfullt. Wenn der ge-
samte Bildbereich ausgefillt ist, wird das nachste Bild oder Vi-

deo nicht mehr sanft eingeblendet.

Spurenreihenfolge Spurenreihenfolge
normal umgekehrt

14.9 Pfad-Effekt

Sie finden den Pfad-Effekt in der Too/box unter dem Reiter Objekfe im Bereich Objekt-EF-
fekte.

Die eingefligten Bilder werden damit entlang eines von lhnen vorgegebenen Pfades ange-
ordnet.

Pfad-Effekt
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1. Wirkung des Pfad-Effektes

Entlang eines von Ihnen erstellten Pfades werden die eingeflgten Bilder automatisch angeordnet. Beim Ab-
spielen des Effektes erfolgt ein Kameraschwenk Uber die eingeflugten Bilder.

Im Beispiel rechts sehen Sie einen Bewegungspfad, der oben Kameraschwenk / Bildschirmausschnitt
rki??li? beginnt, nach unten verlauft und dann nach links ab- I [nhalc/Bild

Die eingefligten Bilder werden nun entlang des Pfades angeord-
net. Die Abstande zwischen den Bildern sind abhangig vom
Pfad, der Anzahl und der Breite der Bilder.

Der Pfad kann sich auch im nicht sichtbaren Bereich|221des
Layoutdesigners befinden. So ist eine sehr umfangreiche Anord-
nung von Bildern mdglich.

-

Kameraschwenk Uber Bilder auf einem Pfad

2. Anwendung des Pfad-Effektes

Timeline - Spuransicht  Storyboard Ziehen Sie den Pfad-Effekt aus der Toolbox in die
. D T | cline. A

O:Cf{}% OEH] o002 - 00:03 00:04 004 'n dem Effekt befinden sich zwei Bereiche: Pfadob-

— | Jjektund Inhalt.

Vi /77777777 1| 2.1. Pfad anlegen

i l Pfadobjekt: Hier Bilder einflgen ' | In den Bereich Pfadobjekt ziehen Sie ein beliebiges

V /77772777 s | Bild, mit dem Sie den Pfad erstellen mdchten. Das
Bild wird nicht angezeigt und dient lediglich zur Erstel-

s, - lung eines Bewegungspfades.

1 1 . . . . . .

- L | Erstellen Sie mit Hilfe des Bildes den Pfad. Die ein-

i l 7 : zelnen Bewegungsmarken kdnnen sich auch im nicht

O 41 sichtbaren Bereich des Layoutdesigners befinden.
Um diesen Bereich besser nutzen zu kénnen, verklei-

nern Sie die Ansicht im Lgyoutdesigner mit dem Minus-Lupen-Symbol.

2.2. Inhalt einflgen

In den Bereich /nhalt ziehen Sie die Bilder oder Videos, die sich auf dem Pfad befinden sollen. Sie kénnen
die Bilder hier untereinander anordnen, um zu erreichen, dass diese gleichzeitig angezeigt werden. Wenn Sie
die Bilder hintereinander anordnen, werden die vorhergehenden Bilder nach Ablauf der Anzeigedauer ausge-
blendet.
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3. Einstellungen fur den Pfad-Effekt

Eigenschaften o a x Anordnung der Bilder
& Objekt anzeigen Die Bilder werden rund um den Pfad angeordnet. Der
_ Pfad hat eine Dauer, die durch seine Bewegungsmar-
PfadEffekt g Transparenz ken bestimmt wird. Diese Dauer muss nicht mit der
Dauer des Pfad-Effekts Ubereinstimmen. Was bei
Hernic: Nicht-Ubereinstimmung passiert, I8sst sich mit dieser
Eate R Option steuern.
o a— Pfaddauer: wiederholen - Der Pfad wird wiederholt.
Prsna e = Ist der Pfad z.B. ein Kreis, wird der Pfadeffekt mehre-
Abweichung vom Pfad:  B————————————— | = re Kreisumdrehungen machen.
GréBenunterschied: B = Pfaddauer: skalieren - Der Pfad wird genau auf die
Dauer des Pfad-Effekts angepasst
Drehwinkelunterschied; W g 2
_ = Pfadlange - Der Pfad-Effekt wird nur so lange laufen,
i o i @72 wie der Pfad lang ist.

Eigenschaften Pfad-Effekt Abweichung vom Pfad
Gibt an, wie weit die Objekte in der Anzeige von dem vorgegebenen Pfad entfernt platziert werden durfen.

GréBenunterschied
Gibt an, wie stark die Gréf3enunterschiede unter den Objekten sein dirfen.

Drehwinkelunterschied
Gibt an, wir stark die Objekte gedreht werden diirfen.

Ein Beispiel fir die Nutzung des Pfad-Effektes sehen Sie im Blogbeitrag "Intro fir Diashow mit Pfad-
Effekt erstellen".

(Link: aquasoft.de/go/pfadeffekt)

14.10 Zufallsauswahl

Mit dem Zufallsauswahl-Effekt versammeln Sie mehrere Inhalte, wie Fotos und Videos oder
auch Kapitel und Flexi-Collagen in einem Objekt. Beim Abspielen wird jedoch nur eine Spur,
also z.B. nur ein Foto oder Video, aus dem Effekt zufallig zum Abspielen ausgewahit.

Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekfe im Bereich Objekt-Effekte.

Zufallsauswahl
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1. Zufallsauswahl verwenden

Ziehen Sie den Zufallsauswahl-Effekt aus der Toolbox in die
I—. ‘ n S — 'ﬁ"ﬁ Timeline. \n der Timeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen.
AN B u‘u = Hier fugen Sie Ihre Bilder oder Videos ein. Holen Sie das Bild
oder Video dabei z.B. Uber den Toolbox-Reiter Dafeien in die
Timeline oder ziehen Sie ein Bild-Objekt bzw. Video-Objekt in
den Zufallsauswahl-Effekt, um Bilder oder Videos einzufligen.

NN

Zufallsauswahl-Effekt einfligen

Im Zufallsauswahl-Effekt werden die Inhalte automatisch unter-
einander angeordnet.

Beim Abspielen wird nur eine Spur zufallig ausgewahlt und de-
ren Inhalt wiedergegeben. Alle anderen Inhalte des Effekts wer-
den nicht abgespielt.

Bei jedem Abspielen entscheidet erneut der Zufall.

Zufallsauswahl-Effekt in der Timeline

2. Einstellungen fur Zufallsauswahl-Effekt
festlegen

Nachdem Sie die Bilder oder Videos eingefligt haben, klicken
Sie auf den farbigen Rahmen der Zufallsauswah/ in der Time-
line.

Im Bereich Ejgenschaften kdnnen Sie jetzt die nebenstehenden
Eigenschaften sehen.

Einstellungen fur Zufallsauswahl

Steht im Feld Zufallswert der Wert Automatisch, wird bei jedem Abspielen neu entschieden, welche Spur ge-
zeigt wird.

Mit dem Wiirfel-Symbol konnen Sie auch einen Code erzeugen, der das Abspielen mit dem gewiirfelten Wert
festschreibt. Bei jedem Abspielen bleibt diese Auswahl dann weiter bestehen.

14.11 Wiederholung

Mit dem Effekt Wiederholung lassen Sie beliebige Inhalte solange immer wieder abspielen,
I_Il_l bis die Dauer des "Wiederholung"-Effektes erreicht ist.
m Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

LIL

Wiederholung
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1. Effekt "Wiederholung" verwenden

@L\]hm m " Ziehen Sie den Wiederholungs-Effekt aus der Toolbox in die
"‘ﬂﬁ s viea _ _ _ X

s e rencobe Timeline. In der Timeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen.
Hier figen Sie |hre Inhalte ein.
E M! Die Dauer des Effekts andern Sie, in dem Sie den Wert der
Dauer in den Eigenschaften &ndern oder in der Timeline am hin-
s e teren farbigen Rand des Effektes mit der Maus ziehen.
Lor il e
7 7+ [ _»2 7« L= | ID\\@
(T

N Bewegungspfad.. Transparenciluit.. Zufelige Reihent.. -

(SRS Einstellungen fiir Wiederholungs-Effekt

Douer 575 %
esspaing | R T
. Nachdem Sie Ihre Inhalte in den Effekt eingefligt haben, klicken
. Sie in der 7imeline auf den farbigen Rahmen des Effekts.
’ * °  Im Bereich Eigenschaften konnen Sie jetzt folgende Einstellun-
Debemtc ki on i im deendsems - gen vornehmen:

Restzeit:

::@::ga,"{:d:?;,,ﬁmmﬁ"m wmsehean st \Njederholungen: Legen Sie fest, wie oft der Effektinhalt wah-
P : : — ax = rend der Effektdauer abgespielt werden soll.

Geben Sie 0 Wiederholungen an, damit die Gesamtdauer des
Objekts ausgefillt wird.

Hilfe

Inhalt, bis die Dauer ds icht ist, Der Inhalt wird z=itich
gestreckt baw. gﬁta:d’ll;,dmtdzgem:sdlte\lﬁedahdngsaﬁimad\twd.

Einstellungen fur Wiederholung Restzeit: Legt fest, was mit einer Zeitliicke geschehen soll,
wenn der Effektinhalt nicht exakt wie bei "Wiederholungen" an

gegeben in die Effektdauer passt.

- Inhalt strecken oder verklrzen

- Inhalt strecken

- Inhalt verkirzen und (Wiederholungs)-Anzahl um 1 erhéhen
- Inhalt nicht andern, dafiir Pause am Ende

Uberlappung: Die Inhalte des Effekts werden (iberlappend abgespielt.

14.12 Bewegungspfadwackeln

? Sie finden den Effekt in der 7oo/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.
4 Mit Hilfe des Effekts Bewegungspfadwackeln kann die Position eines Objektes um seinen
?« 2 »? Bewegungspfad herum periodisch geéndert werden.
v
?
Bewegungs-

pfadwackeln
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1. Wie wirkt das Bewegungspfadwackeln
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Ein einfacher Bewegungspfad

Bewegungspfad nach Effekt-Anwendung

Der Bewegungspfad, der dem Bewegungspfadwackeln-Effekt zugewiesen ist, wird manipuliert. Wie stark und

wie oft, hangt von den Einstellungen ab.

Ubrigens, kein Bewegungspfad ist auch ein Bewegungspfad und zwar einer mit einem einzigen Punkt in der
Bildschirmmitte. Auch dieser wird dann entsprechend verwackelt.

2. Eigenschaften des Bewegungspfadwackelns

Eigenschaften
W Objekt anzeigen
Bewegungspfadwackeln g Transparenz

Name:

Einstellungen

Horizontale Verschiebung: -50 2 bis50

Vertikale Verschiebung: -50 S bis50

Horizontale Skalierung: - P 0
Vertikale Skalierung: ——
Winkel: e

Dauer einer Fluktuation: .

Mindestabstand zwischen Fluktuationen; s

Hilfe

Der Effekt erzeugt einen zufallig der auf seine wirkt.

o 8 x

alefepaleene

Uber die horizontale Verschiebung bestimmen Sie, wie stark die
Abweichung vom Original-Pfad nach links (negativer Wert) bzw.
rechts (positiver Wert) sein soll. Die vertikale Verschiebung be-
stimmt die Abweichung nach oben bzw. unten. Die konkrete
Verschiebung ist ein zufalliger Wert zwischen den beiden Gren-
zen.

Uber die horizontale und vertikale Skalierung bestimmen Sie,
wie stark die GrélRe vom Original-Objekt variert. Uber die Ein-
stellung Winkel kdnnen Sie das Objekt drehen.

Wie lang eine Abweichung sein soll, bevor wieder zum Original-
pfad zurlickgekehrt wird, bestimmt die Daver einer Fluktuation.
Falls die Bewegung eher gering ausfallen soll, kénnen Sie mit

dem Mindestabstand zwischen Fluktuationen eine Pause zwischen den Wacklern einstellen.

LT_] Eine praktische Anwendung des Effektes sehen Sie im Blogbeitrag "Animierter Schatten".

(Link: aquasoft.de/go/schatten)

14.13 Kamerawackeln
2?

A

2~ llbee?
v
?

Kamerawackeln

Sie finden den Effekt in der 7oo/box unter dem Reiter Objekte im Bereich Objekt-Effekte.

Das Kamerawackeln funktioniert in der gleichen Weise, wie das Bewegungspfadwa-
ckeln 4761 und verfiigt tiber die selben Einstellungsméglichkeiten. Der Unterschied zum Be-
wegungspfadwackeln besteht darin, dass hier nicht der Bewegungspfad, sondern der Ka-
meraschwenk modifiziert wird.
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14.14 Transparenzfluktuation

? Sie finden den Effekt in der 7oolbox unter dem Reiter Objekfe im Bereich Objekt-Effekte.

4 Mit Hilfe der Transparenzfluktuation kann die Deckkraft eines Objektes periodisch geandert
?« +? werden.

4
?

Transp;arenz-
fluktuation

1. Wie wirkt die Transparenzfluktuation

Originaltransparenzkurve Transparenzkurve nach Anwendung der

Transparenzfluktuation

Die Transparenzkurve |23 der Transparenzfluktuation wirkt wie bei einer Flexi-Collage/ 111 auf all ihre Kindele-
mente. D.h. der Effekt erzielt nur eine Wirkung, wenn Sie darin weitere Elemente einfliigen. Durch die Einstel-
lungsmoglichkeiten kann die Transparenzkurve automatisch variiert werden, wie es sonst nur sehr mihselig
per Hand mdglich ware.

2. Eigenschaften der Transparenzfluktuation

Eigenschaften o n x | Slirke (A) gibt an, wie stark die Transparenzkurve
verandert werden darf. Ein positiver Wert korrigiert
nach oben (Deckkraft wird erhéht), ein negativer nach

W Objekt anzeigen

Transparenzfluktuation g Transparenz unten (Deckkraft wird reduziert). Um in beide Rich-
Name: RS tungen Anderungen zu machen, andern Sie das Ein-
il gabefeld auf "Wertebereich" und geben so z.B. -20%
Exetelingen bis +20% ein.
Starke: bi . ., . . . .
° S - R Dauer einer Fluktuation (B) bestimmt, wie lange die
Daer einer Fluktuation: ®  0is 2~ Anderung der Transparenz sein soll, bis sie wieder
auf ihren Ausgangszustand zurlckkehrt.
Mindestabstand zwischen Fluktuationen: _— _. . . . .
e ' Mindestabstand zwischen Fluktuationen (C) gibt den
" e S Zeitraum an, der zwischen zwei Fluktuation mindes-
f Eﬂ‘e kter.zeug eine zurallig ftiul lerende Transparenzkurve, die Seine H
Kindelemente wirkt. Eine bestehende Transparenzkurve wird beim Wackeln tens “egen muss.
berticksichtigt. ) N .
HEEERe : : Alle Werte kénnen jeweils fest sein oder als Zufalls-
Einstellungen fur Transparenzfluktuation bereich bestimmt werden. Klicken Sie zum Wechseln

des Modus auf den Button rechts neben der Zahleneingabe.
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2. Anwendungsbeispiel

Stellen Sie sich die Vorfiihrung eines alten Films mit einem Rucklichtprojektor vor, der noch nostalgisch flim-
mert. Um dieses Flimmern zu simulieren, kann eine weile Farbflache mithilfe der Transparenzfluktuation
fimmernd Uber lhre Bilder oder Videos gelegt werden. Die Transparenzfluktuation kommt auch intern bei
dem Live-Effekt "Alter Film"[ 1471 zum Einsatz.

14.15 Zufallige Reihenfolge

Mit dem Effekt Zufédllige Reihenfolge kénnen Sie in einer Prasentation eine zufallige Abspiel-
reihenfolge der im Effekt befindlichen Inhalte erreichen.
Sie finden den Effekt in der Toolbox unter dem Reiter Objekfe im Bereich Objekt-Effekte.

Zufallige
Reihenfolge

. | 1. Effekt "Zufallige Reihenfolge" verwenden

wunmﬁ Q g Ziehen Sie den Zufallsauswahl-Effekt aus der Toolbox in die

BidvorBld  Gldbond  Fmwefen  FotoColbge  Animator Timeline. In der Timeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen.
b Taa T ] T E Hier figen Sie lhre Bilder oder Videos ein. Holen Sie das Bild
NN ﬁ oder Video dabei z.B. liber den Toolbox-Reiter Datejen in die
NN Timeline oder ziehen Sie ein Bild-Objekt bzw. Video-Objekt in

. P e den Zufallsauswahl-Effekt, um Bilder oder Videos einzufuigen.
EI‘I_Q] @ ., 4 . ; Auch Kapitel-Objekte oder Flexi-Collagen konnen eingefligt wer-

I ?« »? 7« +»? 2«0

i ??' '

Galerie Ken-Burns-Effekt

den.
LIL

Wiederholung ~ Kemerawackeln  Bewegungspfad... T

Im Zufallsauswahl-Effekt werden die Inhalte hintereinander an-
geordnet.

Beim Abspielen werden alle Inhalte, also Fotos, Videos, Kapitel-
Objekte oder Flexi-Collagen in zufalliger Reihenfolge wiederge-
geben.

(Inhalte von Kapitel-Objekten oder Flexi-Collagen werden dabei
nicht durchmischt.)

Effekt "Zufallige Reihenfolge" einfligen Bei jedem Abspielen entscheidet erneut der Zufall.

Wenn Sie unter Projekt | Einstellungen | Ablauf im Abschnitt "Prasentations-Ende" die Option "Ak-
tuelle Prasentation wiederholen" wahlen, wird die gezeigte Auswahl mit Zufallseffekt immer wieder
identisch abgespielt.

Soll nachdem die Prasentation einmal durchgelaufen ist wieder neu gemischt werden, wahlen Sie
bitte die Option "Aktuelle Prasentation neu initialisieren und wiederholen".

2. Einstellungen fur Effekt "Zufallige Reihenfolge"
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Einstellungen fur "Zufallige Reihenfolge"

Nachdem Sie den Effekt eingefiigt haben, klicken Sie in der
Timeline auf den farbigen Rahmen des Effektes. Im Bereich £/-
genschaften kénnen Sie jetzt die nebenstehenden Eigenschaf-
ten sehen.

Steht im Feld Zufallswert der Wert Aufomatisch, wird bei jedem
Abspielen neu entschieden, in welcher Reihenfolge die Inhalte
gezeigt werden.

Mit dem Wrfel-Symbol kénnen Sie auch einen Code erzeugen,
der das Abspielen mit dem gewirfelten Wert festschreibt. Bei je-
dem Abspielen bleibt diese Auswahl dann weiter bestehen.
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14.16 Verzeichnis uberwachen

:ﬂ Dieses Feature steht nur in AquaSoft Stages zur Verfligung.

Mit dem Effekt Verzeichnis tiberwachen erstellen Sie eine automatische Prasentation von
Inhalten aus einem Verzeichnis. Diese Inhalte kdnnen Bilder, Videos oder auch Sounds
sein. Der Effekt besitzt keinen eigenen Stil. Er wird idealerweise in eine (Intelligente) Vor-
lage oder einen Effekt eingeflgt.

Dieser Effekt eignet sich zum Beispiel fir Préasentationen auf Live-Events, bei denen Fotos

Verzeichnis
Uberwachen

aller ankommenden Gaste automatisch von der Kamera zu einem PC gesendet und von
diesem auf Leinwand ausgespielt werden sollen.

Sie finden den Effekt in der 7oo/lbox unter dem Reiter Objekfe im Bereich Objekt-Effekte.

Objekte
¥ Objekt-Effekte

IR/

Filmstreifen

Bild-vor-Bild

Bildband

Foto-Collage

Ken-Bums-Eff.. Uberlappung  Pfad-Effekt

? ?

1."Verzeichnis uberwachen" verwenden

Ziehen Sie den Effekt aus der Toolbox in die Timeline. In der
Timeline sehen Sie nun ein farbiges Kastchen.

Der Effekt wird nicht manuell beflllt, seine Inhalte bezieht er aus
dem, in den Effekt-Eigenschaften hinterlegten Verzeichnis.

Da in diesem Beispiel kein weiterer Effekt (z.B. Ken-Burns-Ef-
fekt, Galerie-Effekt) oder eine Intelligente Vorlage fiir einen be-

stimmten Stil der Darstellung sorgt, werden die Inhalte automa-
tisch mit "Seitenverhaltnis: Beibehalten" und der Einblendung
"Alphablending" abgespielt.

4 4
?4‘%,0? ?o@j *?
3

Drei Beispiele, wie der "Verzeichnis iberwachen"-Ef-
fekt mit anderen Effekten oder Intelligenten Vorlagen
kombiniert werden kann, finden Sie in unserem Blog-
beitrag "Automatische Diashow erstellen".

( Linkadresse: aquasoft.de/go/auto )

2. Einstellungen fir "Verzeichnis uUberwa-
chen" festlegen

Nachdem Sie den Effekt in die 7imeline eingefiigt haben, Kli-
cken Sie in der 7imeline auf den farbigen Rahmen des Effekts.
Im Bereich Eigenschaften konnen Sie jetzt folgende Einstellun-
gen vornehmen:

Verzeichnis: Wahlen Sie Gber das Ordnersymbol Ihr Dateiver-
zeichnis

mit Unterverzeichnissen: anhaken, um Unterordner einzubezie-
hen

Dateitypen

Sortierung: Anzeigereihenfolge fur Ihre Dateien (Nicht sortieren /
Alphabetisch aufsteigend/absteigend / Dateidatum aufstei-
gend/absteigend / Zufallige Reihenfolge)

Einstellungen fiur "Verzeichnis Uberwachen"
Bilddauer: Anzeigedauer fir Fotos festlegen

Objekte untereinander anordnen: Die Objekte werden im Effekt untereinander angeordnet. Diese Funktion
wird bendtigt, wenn der Verzeichnis-uberwachen-Effekt in anderen Effekten verwendet werden soll, die eine
vertikale Anordnung vorschreiben (z.B. Collage-Effekt, Animator)

Maximale Anzahl: Geben Sie einen Wert an, um die Bildanzahl zu begrenzen, 0 = unbegrenzte Bildanzahl
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Dateitypen: Wahlen Sie aus, welche Dateitypen aus dem gewahlten Verzeichnis flr lhre Prasentation be-
rucksichtigt werden sollen (Bilder, Videos, Sounds)

Zufallswert. Fur die Sortierung "Zuféllige Reihenfolge" wird bei jedem Abspielen neu entschieden, in welcher
Reihenfolge abgespielt wird. Mit dem Wrfel-Symbol kénnen Sie auch einen Code erzeugen, der das Abspie-
len mit dem gewiirfelten Wert festschreibt. Bei jedem Abspielen bleibt diese Auswahl dann weiter bestehen.

Wenn Sie unter Projekt | Einstellungen | Ablauf im Abschnitt "Prasentations-Ende" die Option "Ak-
tuelle Préasentation wiederholen" wahlen, wird die gezeigte Auswahl immer wieder in identischer
Reihenfolge abgespielt.

Soll nachdem die Prasentation einmal durchgelaufen ist wieder neu gemischt werden, wahlen Sie
bitte die Option "Akfuelle Prasentation neu initialisieren und wiederholen".

15 Formen verwenden

e = = x Die Formen finden Sie in der Toolbox unter dem Tab

Enblendungen Ausblendungen Benegungen Bateien Objekte. Die Formen kdnnen Sie miteinander kombi-
ek Inteligente Vorlagen Bidefickic Texteflekis nieren, zur Gestaltung nutzen und auch als Maske im
o RIS * Masken-Effekt/171 verwenden. Damit haben Sie ein

¥ Einfache Formen

flexibles Werkzeug fir viele Anwendungsfalle.

> »> », i
A O <:> O @ C} Unterschieden wird zwischen Einfache Formen und
I Dynamische Formen.

Dreiecke Vierecke Fiinfecke Sechsecke Vielecke Bohne Klecks

Einfache Formen konnen in lhrer Grofde und Position
8::3 verandert werden.

Schrnetterli... Kreis Mondsichel Tropfen Ei Schneeﬂocke Zahnrad D}/nam/SChe Formen beS|tzen elgene ElnSte||UngS-

> moglichkeiten in den Eigenschaften. Sie koénnen in
QQ O O @ @ ¢ den Eigenschaften zum Beispiel einen Farbverlauf er-
~ : halten oder einen weichen Rand.
Oval Ring, schmal  Ring, breit Spirale Sterne

Uber die kleinen schwarzen Dreiecke erreichen Sie
weitere Formvariationen bzw. klappen diese zu.

¥ Dynamische Formen

GHVANFIEY:

Ellipse Rechteck Dreieck Juliamenge Apfelménn... Form

-

Suchen X wﬁ - .H.'...‘.-- + EQ
Formen in der Toolbox

vy Sie finden unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt zwei Projekte, in denen die Formen verwendet
R wurden. Die Beispiel-Projekte finden Sie unter dem Titel "Maske mit Partikeln" und "Zitat mit Bild".
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15.1 Dynamische Form anpassen

1. Form einfugen und skalieren

‘;TZT@Q}W#'\Ell\ﬁﬁ“"h'ﬂmh" =*x Ziehen Sie eine Dynamische Form aus der 7oolbox
T 2 7 % in die 7imeline. Nach dem ersten Einfligen der Form

ist diese weil}. Sie ist recht gro3, meist ist es also n6-
tig, die Form zu verkleinern. Dazu nutzen Sie die An-
fasser-Punkte, die sich an den Ecken des Objekt-
Rahmens befinden.

D s - <t KD > | o000
Rechteck im Layoutdesigner

2. Einstellungen fur Form

Im Bereich Ejgenschaften kdnnen Sie fir jede Form
einen Namen eingeben. Das ist sinnvoll, wenn Sie
den Formen Bewegungspfade zuweisen und eine
bessere Ubersicht der Formen in der Manuellen Ein-
gabe/s" benétigen.

Sie konnen hier die Farbe der Form festlegen. Im
Farbwahler kann auch ein Transparenzwert (A) zuge-
wiesen werden.

AuRRerdem kann die Form einen weichen Rand besit-
zen. In AquaSoft Stages kann die Weichheit des
Randes sich Uber die Zeit andern, wenn man dies
Uber das Kurvensymbol einstellt.

g
H
i

:
s

Aktivieren Sie das Feld "Quadrat”, um das Rechteck
zu einem Quadrat zu machen. (Bei der Form "El/jpse”

ik : . . ®5=  finden Sie hier das Feld "Kreis".)

Zentrum X: v - . . . .

e - e — Mit dem Kombinationsmodus Addition werden unter

' ‘" der Form liegende, hellere Bereiche in der Form ad-

e ) SRS dert.

Liegen lassen | |

Einstellungen fir Rechteck

e =** |Im Abschnitt Verlauf konnen Sie lhrer Form einen

FyE PLLO H  Lm FE T - Zimarke 0 =:@

Farbverlauf oder Transparenzverlauf zuweisen.
Mégliche Typen sind Verlauf linear oder kreisformig
bzw. kein Verlauf.

Liegen lassen: Das Objekt wird nach dem Abspielen
nicht ausgeblendet.

D lb - < KD b | onooow
Rechteck mit Farbverlauf
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Mit der Dynamischen Rechteck-Form kénnen Sie sich auch farbige Hintergriinde mit Farbverlauf er-
stellen. Um diese dann mit Einblendung/Ausblendung nutzen zu kénnen, legen Sie die Form in eine
Flexi-Collage, der Sie dann die Uberblendung zuweisen.

Farbige Formen sind ideale Hintergriinde fir Beschriftungen und Bauchbinden. Im Anleitungs-Vi-
deo "Text vor farbigem Hintergrund" finden Sie einige Anregungen.

( Linkadresse: aquasoft.de/go/textform )

15.2 Fraktale Strukturen

Feq Sie kénnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem Fraktale ani-

Eg miert und als Hintergrund eingesetzt werden. Sie kdnnen das Projekt auch kopieren und in lhr
Projekt einfiigen. Dort kdnnen Sie den Text andern. Das Beispiel-Projekt finden Sie unter dem Ti-
tel "Animierte Fraktale". Obwohl die Fraktale nur in AquaSoft Stages animierbar sind, kénnen Sie
diese auch in AquaSoft DiaShow animiert betrachten.

Fraktale

Eigenschaften fur Fraktal (Juliamenge)

Eigenschaften [=]

a
5w

Dauer: 5
JulizFraktal "Ig Transparenz

Mame:

Fraktal

Julia X: . r i : ¥ 7 ' 3 . . T e

Julia Y 7 5 p z 3 2 L 5 7 5 7 T 026

Iterationen: : . | ' . . 5 o r 7 f &4
Ausschnitt

Zentrum X: . - . 5 i . 5 . . . ' g
Zentrum Y: = 5 E 5 . ' 3 & . . ' a

Zoom: " : = .' = - = x . - T 065

__.-__

Bild: Blaues Feuer | Blau-Gold Schachbrett Kamin Grau-Gold

Textur

Il O E W 5 T
Hintergrund als Textur
Textur: jin]
Texturwiederholung: : . T L T r 7 3 % 7 5 Ta

Liegen lassen

Eigenschaften fiir Juliamenge

1

4 4Ar AP

4r 4p 4

r

x

Sie finden die Fraktale Juliamenge und Apfelmannchen in der Toolbox unter

dem Reiter Objekte im Bereich Formen.
' ‘ Um ein Fraktal einzufiigen, ziehen Sie dieses in die Timeline. Im Bereich E/-

genschaften nehmen Sie anschlieRend alle Einstellungen vor, die das Aus-
sehen des Fraktals ausmachen.

Im Bereich Ejgenschaften wahlen Sie zunachst im
Abschnitt Textur einen Farbverlauf aus.

Sie kdnnen auch eigene Bilder wahlen, wenn Sie auf
Elgenes Bild klicken.

Nach der Auswahl sehen Sie die Vorschau gleich im
Layoutdesigner.

Nun stellen Sie im Abschnitt Frakta/ mit Hilfe der Reg-
ler vorsichtig das Aussehen des Fraktals ein. Auch
kleinste Anderungen kénnen - je nach Bereich -
groRe Auswirkungen haben.

Im Abschnitt Ausschnitt legen Sie fest, welcher Be-
reich des Fraktals angezeigt werden soll.

Im Abschnitt 7extur kdnnen Sie weitere Darstellungs-
varianten wahlen. Die Einstellung 7D ist sinnvoll fir
Verlaufe, wahrend die Einstellung 2D sich gut fiir Fo-
tos eignet.

Unter Texturwiederholung legen Sie fest, wie detail-
liert das Fraktal angezeigt wird.
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15.3 Spezielle Formen

Sie finden die Formen in der 7oolbox unter dem Reiter Objekfe im Bereich Formen / Dyna-
Oi& mische Formen.

Die Formen kdnnen Sie miteinander kombinieren, zur Gestaltung nutzen und auch als Mas-
& ke im Masken-Effekt!| +s7) verwenden. Farbe und GroRe, sowie weicher Rand lassen sich in-
dividuell einstellen. Damit haben Sie ein flexibles Werkzeug fir viele Anwendungsfalle. Die

Spezielle Formen behalten auch bei extremen Zoom eine hohe Qualitat.
Formen

1. Form einfugen und Typ wahlen

Eigenschaften i R 4 Leyaclnons

B vE 08 H - Lm AL F- e 3@
& Objekt anzeigen @
Q 9’ )
Dauer: 5 s :
MName
Form
Farm: @ E @ u
0a3 004 005 006
Form umkehren | | ®, ® @

Seitenverhaltnis beibehalten & Db~ | <« KD | onoo00

s Spezielle Form im Layoutdesigner

o ' " Nach dem ersten Einfiigen der Form ist diese meist

B L = weil und noch unskaliert.

Rand aufien: 1 -

e Wahlen Sie zuerst unter Ejgenschaften eine Form
aus.

Innerer Rand: ; . : . . : . . : . T 0% :

BuBerer Rand: L] T 5% :

Rénder weicher: e 100 % :

Liegen lassen | |

Einstellungen fur Spezielle Form

2. Einstellungen fur Form

Im Bereich Eigenschaften konnen Sie fur jede Form einen Namen eingeben. Das ist sinnvoll, wenn Sie den
Formen Bewegungspfade zuweisen und eine bessere Ubersicht der Formen in der Manuellen Eingabe 1"
bendtigen.

Sie kdnnen hier die Farbe der Form festlegen.
Zusatzlich kénnen Sie die Farbe des Innen- und Aulzen-Randes festlegen.

Auch die Breite der Rander konnen Sie festlegen. Wenn Sie keinen Rand haben mdchten, geben Sie an der
gewiinschten Stelle einen Wert von 0% ein.

AuRerdem kann die Form einen weichen Rand besitzen. In AquaSoft Stages kann die Weichheit des Randes
sich Uber die Zeit andern, wenn man dies Uber das Kurvensymbol einstellt.

Wenn Sie eine eigene Form einfigen mdchten, bendtigen Sie eine Signed-Distance-Field-Grafik.
Diese muss mit einem separaten Editor erstellt werden.
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16 Bildeffekte zuweisen und erstellen
16.1 Bildeffekte

Mit der AquaSoft DiaShow und Stages kénnen Sie auch Bildeffekte, wie Rahmen, Farbfilter oder Masken auf
Ihre Bilder anwenden. Die Bildeffekte finden Sie in der Toolbox unter dem Reiter Bild-Effekte.

1. Bildeffekte in der Toolbox

e =+ x Die Blld-Effekte sind in verschiedene Kategorien unterteilt:
I .
* Allgemein =
» Textfreundlich . . . .
= e o Textfreundlich (kann auf Text-Objekte, Bildbeschriftungen und
> Masken Bilder angewendet werden)
> Farben
e e Rahmen
- —— —— p——
= == B . veseen
Alter Farbfilm Ei\;ﬂypas Entfarben Grunge . Farben
5 ‘ﬁ . ¢ Retro
Schwarz-weil mit Rand  Sepia mit Buttenrand Vignette s . .
= xe%® -+ +® e Eigene Bildeffekte

Bildeffekte in der Toolbox Mit dem Pfeil-Symbol, das sich vor den Kategorie-Namen befin-
det, kdnnen Sie die einzelnen Kategorien 6ffnen und schlief3en.

2. Bildeffekte in Layoutdesigner oder Timeline anwenden

Ziehen Sie den Bildeffekt aus der Toolbox auf das kleine Vorschaubild in der 7imeline oder auf das Bild im
Layoutdesigner.

Toolbox: o3 x

» Aligemein
* Textfreundlich
» Rahmen

* Masken

» Farben

¥ Retro

R—_—

Alter Farbfilm. Bleach-Bypass

Entfarben

=l ’.

Grunge Schwarz-weiB mit Rand d i Sepia mit Bittenrand | | (@FTECTEREEEEEE

=%+ B D - |€KD®» oo

,,.- + Effekt anwenden [

Hinzufligen von Bildeffekten aus der Toolbox in die Timeline
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3. Bildeffekt uber Kontextmenu anwenden
Mochten Sie einen Bildeffekt auf mehrere oder alle Bilder anwenden, so
Toolbox neu laden

markieren Sie zundchst die entsprechenden Bilder:

Eintrag verstecken Bestimmte Bilder: STRG + MAUSKLICK auf das Bild

Ale Favorit markieren Klicken Sie nun den Bildeffekt mit der rechten Maustaste an, um das Kon-
textmeni aufzurufen. Wahlen Sie Anwenden aus. Der gewahlte Bildeffekt

Symbole vergréBern gilt dann fir alle markierten Bilder.

Symbole verkleinern

Wéhlen Sie die Option
"Anwenden"

4. Bildeffekt entfernen

S Mochten Sie einen Bild-Effekt von einem Bild wieder entfernen, so finden Sie in den Bildef-
Y fekten in der Kategorie Allgemein das Objekt Bildeffekte entfernen.

Ziehen Sie dieses von der 7oolbox auf das Bild in der 7imeline, bei dem Sie den Bildeffekt
entfernen mdchten.

Bildeffekt entfernen

In AquaSoft DiaShow Ultimate und Stages kénnen Sie eigene Bildeffekte erstellen. Dafiir gibt es
den Effekteditor. Im Kapitel "Funktionen im Bildeditor"[ 7! lernen Sie den Effekteditor kennen.

16.2 Funktionen im Bildeditor
1. Werkzeuge im Bildeditor

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen Sie die Option Bild bearbeiten. Es Offnet sich
der Bildeditor. Mit den hier vorhandenen Werkzeugen kdénnen Sie, z.B.

¢ Bilder drehen und zuschneiden o die Bildbelichtung verbessern

o Bilder spiegeln o die Farbe korrigieren oder das Bild einfarben

Alle Funktionen der Bildbearbeitung verandern nicht Ihr Originalbild. Die Anderungen wirken sich
:ﬂ nur innerhalb des Projektes auf die Darstellung des Bildes aus.

Zum weiteren Verstandnis des Effekteditors lesen Sie bitte auch den Blog-Eintrag "Wie ein Spie-
II' gelungseffekt entsteht". ( Linkadresse: aquasoft.de/go/zxae )
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{a Bildeffekt bearbeiten

pLeL

. & au—s

e o N -

Bildeditor

2. Effekte im Bildeditor

In der AquaSoft DiaShow Ultimate gibt es neben dem Reiter Werkzeuge auch den Reiter Effekte. Er befindet
sich rechts in der Mitte.

Mit Hilfe des Plus-Symbol kénnen Sie Effekte auf das Bild anwenden, fur die Sie im Bereich Ejgenschaften
weitere Einstellmoglichkeiten finden.

Sie kdnnen hier unter anderem
¢ das Bild weichzeichnen oder scharfen
¢ einen Schatten einflgen
¢ eine Transparenz hinzufligen

¢ einen Rand einflugen
Effekte lassen sich auch ineinander verschachteln und miteinander kombinieren, damit steigern sich die
Méglichkeiten zum Erstellen neuer Bildeffekte enorm. Von einfachen Bildverbesserungen bis zu aufwandi-

gen Effekten haben Sie viele Gestaltungsmaglichkeiten.

16.3 Bildeffekt "Nostalgie"

[ﬂ Dieses Feature steht nur in AquaSoft DiaShow Ultimate und Stages zur Verfigung.

In diesem Beispiel lernen Sie, wie man mit dem Bildeditor dem Bild einen nostalgischen Effekt verleiht.

1. Bild in Bildeditor offnen
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Sie haben verschiedene Mdoglichkeiten, das Bild im
Bildeditor zu 6ffnen:

o klicken Sie auf das Pinsel-Symbol, das sich oben
rechts auf dem Bild im Layoutdesigner befindet

e oder klicken Sie auf das Pinsel-Symbol, das sich
im Fenster Ejgenschaften befindet

_ _ e oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Bild bearbeiten Bild in der Timeline und wéhlen Sie Bild bearbeiten

2. Effekte hinzufligen

Nachdem sich der Bildedlitor ge-
offnet hat, wahlen Sie den Tab
Effekfe. Nun flugen Sie Uber das
Plus-Symbol die Effekte Einfér-
ben und Histogramm ein.

IIIIII{:.‘II*‘“ :

Aktivieren Sie unter Einfarben
die Option Kolorieren und stel-
len Sie unter Farbe eine pas-
sende Farbe ein.

Unter Hisfogramm &ndern Sie
den Schwarzpunkt und den
WeilBpunkt.

=
-
=
=

Effekte im Bildeditor

Den eben erstellten Bildeffekt kénnen Sie fir den zukilnftigen Gebrauch
speichern. Klicken Sie dazu auf das Speichern-Symbol und geben Sie
einen Namen flr den Bildeffekt ein. Er erscheint dann in der 7oo/box unter
Bildeffekte | Eigene Bildeffekte.
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17 Partikel-Effekte erstellen

k¥

kommen. Es heif3t "Maske mit Partikeln"

Sie kdnnen unter Datei / Offnen / Beispiel-Projekt ein fertiges Projekt finden, in dem Partikel vor-

Alle Grundlagen zu den Einstellungsméglichkeiten des Partikel-Effektes finden Sie im Kapitel "Partikel"[2:31.

17.1 Einfacher Partikel-Effekt

1. Partikel einfUgen und Datei auswahlen

Timeline - Spuransicht ~ Storyboard
mr- Q D

| Kapitel

14
00:1

00:05

quariumz2.jpt

////; 00:09.578, Partikel

g 7
| § Hierher ziehen, um neue Spur anzulegen. i

Partikel-Objekt in neuer Spur einfligen

Flgen Sie zunachst ein Kapitel-Objekt ein, in das Sie
anschlieBend lhre Bilder oder Videos einfligen.

Das Partikel-Objekt soll Uber dem Inhalt liegen. Zie-
hen Sie das Partikel-Objekt daher in die Spur unter
Ihren Bildern.

Nachdem Sie das Partikel-Objekt platziert haben,
werden Sie aufgefordert, eine Datei auszuwahlen.
Hier wahlen Sie eine Grafik, die sich gut als Partikel
eignet. Achten Sie darauf, dass es sich um eine
PNG-Grafik mit einem transparenten Hintergrund
handelt.

Nach der Auswahl der Grafik kdnnen Sie die Dauer des Partikel-Objektes festlegen.

2. Einstellungen fur Partikel-Objekt

Partikel-System

Simulation: Lokal -
Emitter: Rechteddante 34
Emitterbreite: P |~
Globale Gravitation: Kein Wert W
Vorglihzeit: 5s 2
Partikel-
Richtung: 0 2 bis|180° =
Max. Alter: .' 0s 2 | f
Geschwindigkeit: ¥ 2 bis |5 & ~
Grobe: 5% 2 bis 20 % = W
Anzah/s: - — - - = - = = p— &
Deckkraft: 50 % % bis 100 % = ’N

Erste Einstellungen fiir Partikel-Objekt
passt.

17.2 Sprite-Animation

Im Bereich Einstellungen gibt es fur das Partikel-Ob-
Jekt viele Moglichkeiten, die in verschiedenen Kombi-
nationen die unterschiedlichsten Effekte hervorrufen
kénnen.

Wir beschranken uns in diesem Beispiel zunachst auf
die einfachsten Einstellungen.

Wenn Sie auf das Kurven-Symbol neben der Eingabe
fur die Werte klicken, kénnen Sie die Option Wertfe-
bereich auswahlen.

Wahlen Sie diese Option bei den Einstellungen fir
Richtung, Geschwindigkeif, GroBe und Deckkraft.
Stellen Sie dann die Werte ein, die Sie im Bild links
sehen. Im Layoutdesigner sehen Sie sofort die Aus-
wirkungen lhrer Einstellungen. Verandern Sie die
Werte so, dass es flir Ihren gewilnschten Effekt

Mit Hilfe der Sprite-Animation kdnnen einzelnen Partikeln wechselnde Grafiken zugeordnet werden. Dabei
vollziehen die Einzelgrafiken genau die Bewegung, die durch die Einstellungen im Partikel-Objekt vorgege-
ben sind. Ein Partikel wechselt also das Einzelbild, wahrend er sich bewegt.

1. Mehrere Grafiken einfugen
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Nachdem Sie alle Schritte aus dem Kapitel "Einfacher
Partikel-Effekt"[ 1001 vollzogen haben, gehen Sie in die
Einstellungen fiir das Partikel-Objekt.

Dort kénnen Sie im oberen Bereich Uber das Plus-
Symbol weitere Bilder hinzufiigen.

Die Einzelbilder sollten gut aufeinander abgestimmt
sein.

Weitere Grafiken hinzufligen

2. Sprite-Animation aktivieren

Im Bereich Einstellungen stehen Ihnen im Abschnitt
Sprite-Animation mehrere Optionen zur Verfligung.

Wenn Sie die Einzelbilder so angelegt haben, dass
die Animation nacheinander erfolgen sollte, wahlen
Sie Nacheinander oder Nacheinander und zuriick.

Optionen fiir Sprite-Animation

3. Sanfter Ubergang fiir Einzelbilder

Im untersten Teil des Bereichs Einstellungen gibt es
weitere Optionen. Dort finden Sie die Option Sprifes
tiberblenden.

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie zwischen den
Einzelbildern sanfte Ubergange haben mochten.

| E B R RN

<

Sprites Uberblenden

17.3 Anderung Uber Lebenszeit

Q Dieses Feature steht nur in AquaSoft Stages zur Verfligung.

Ein Partikel kann sich Uber seine Lebensdauer verandern. Er kann grof3er oder kleiner, schneller oder lang-
samer, transparenter oder dichter werden - auch andere Einstellungen und deren Kombination miteinander
sind maglich.
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Wert
Wertebereich

Kurve

Kurvenbereich

Lebensdauer festlegen

1. Lebensdauer festlegen

Im Bereich Ejgenschaften stellen Sie zunachst ein,
wie hoch das maximale Alter eines Partikels sein soll-
te. Sie kdnnen einen einfachen Wert eingeben, aber
auch ein Wertebereich und die Einstellung Gber Kur-
ven ist moglich.

Die Einstellung dieses Wertes ist die Grundlage fir
alle anderen Einstellungen, die das Verhalten uber

die Lebensdauer festlegen. Ist dieser Wert nicht eingestellt, haben alle Einstellungen hinsichtlich der Lebens-

dauer keine Wirkung.

Einstellungen fiir Partikel-Leben

18 Scriptlets

2. Eigenschaften des Partikel-Lebens

Im Abschnitt Partike/-Leben kdnnen Sie festlegen,
wie sich ein Partikel Gber die Lebenszeit verhalt.

Sie kénnen hier einen oder mehrere Werte beeinflus-
sen. Dabei ist es sinnvoll, die Einstellungen als Kurve
festzulegen.

Soll ein Partikel z.B. sanft ein- und ausgeblendet wer-
den, erstellen Sie eine Kurve mit vier Punkten, die ei-
ne Steigung und nach einer gewissen Verweildauer
einen Abstieg beschreibt.

Die Bedeutung der einzelnen Optionen werden im
Kapitel "Partikel" 2331 naher erlautert.

Den Punkt Scriptlets finden Sie in der obersten Meniizeile.
Scriptlets sind kleine Erweiterungen der Software. Sie konnen selbst Erweiterungen entwickeln, die dann im

Programm als Menupunkt sichtbar werden.

Mit Scriptlets kénnen Sie auf folgende Funktionen zugreifen:

e EXIF-Daten auslesen

e Dauer und Position eines Objektes verandern

Gestaltungsvorlagen laden und anwenden

1

Bewegungspfad und Kameraschwenk modifizieren
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Scriptlets

Ihr Wissen zum Thema Scriptlets vertiefen Sie in unserer Wissensdatenbank im Abschnitt "Scrip-
ting-API". ( Linkadresse: aquasoft.de/go/script )

Es gibt bereits folgende Scriptlets, die Sie im Programm verwenden kdnnen:

1. Deaktivierte Objekte 16schen

Im Programm lasst sich die Anzeige bestimmter Objekte deaktivieren. Sollen die deaktivierten Bilder geldscht
werden, muss man sie nicht mehr mihsam Uber die Bilderl/iste ausfindig machen und einzeln l6schen. Es ge-
nigt, wenn man zu Scriptlets - Deakftivierte Objekte Ioschen geht. Alle deaktivierten Bilder werden geldscht.

2. Intelligent skalieren

R )
Intelligent skalieren x

Andert die Lange aller markierten Objekte und deren Kindelemente,

Zieldauer: — ' = [is

EN

‘Welche Einstellungen sollen angepasstwerdm"

Bewegungspfad [ Uberblendung &

Kameraschwenk [ Textanimation [

Transparenz | ]

Intelligent skalieren

Mit Hilfe dieses Scriptlets andern Sie die Anzeigedau-
er von Objekten und passen dabei Uberblendungen,
Bewegungspfade, Transparenzen, Kameraschwenks
und Textanimationen zeitlich an die neue Dauer an.

Markieren Sie zunachst die anzupassenden Objekte
in der 7imeline. Das kann auch ein Kapitel-Objekt
oder eine Flexi-Collage sein.

Gehen Sie dann zu Scriptlets - Intelligent skalieren.
Geben Sie die neue Zie/ldauer ein und legen Sie fest,
welche Eigenschaft der markierten Objekte mit ange-
passt werden soll.
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3. Karte an GPS-Fotoposition 6ffnen

Mit dieser Funktion kénnen Sie Karten an einer bestimmten Position 6ffnen.
Fugen Sie ein Bild, das GPS-Daten enthalt, in lIhr Projekt ein und gehen Sie dann in der Menlzeile zu Script-

lets - Karte an GPS-Fofoposition offnen.

Nun 6ffnet sich der Karfenassistent und zeigt eine Karte mit dem Ausschnitt an, in dem die GPS-Daten des

Bildes liegen.

4. Suchen und Ersetzen im Dateinamen

Suchen und Ersetzen in Dateinamen

Suchen und Ersetzen in Dateinamen

Zu ersetzender Text:

ersetzen mit:

Filter

nur markierte Objekte

nur nicht gefundene Dateien [0

x

5. Zufallsuberblendung festlegen

Zufallsiberblendung festlegen

Nutzen Sie diese Funktion, um Bildern eine zufallig ausgewshlte
Uberblendung zuzuweisen, die sich beim Abspielen nicht mehr andert.
Oder Sie kiinnen die Uberblendungsparameter neu durchmischen.

Einstellungen

Welche Objekte:  gesamtes Projekt
neue Uberblendungen generieren
Einschrankungen:  nur Uberblendung “Zufallig™

Hinweis: Objekte ohne Uberblendung bleiben grundsstzlich
unverandert.

Modus:

Uberblendungstypen
Einblendung w
Ausblendung

Haben Sie bereits in Ihr Projekt eingefligte Dateien
spater umbenannt oder Speicherpfade verandert,
konnen Sie diese mit der Funktion Suchen und Erset-
zen im Dateinamen automatisch korrigieren lassen.

Nutzen Sie diese Funktion bitte nur, wenn Sie die Fol-
gen fir lhre Dateipfade und damit Ihr Projekt einord-
nen kénnen. Werden Dateien nicht mehr gefunden,
nutzen Sie stattdessen den Assisfenten / Dateien
wiederfinden.

Wenn Sie die Uberblendung "Zuféllig" nutzen, werden
bei jedem Abspielen neue zufallige Uberblendungen
generiert. Mit diesem Scriptlet lassen sich beispiels-
weise zuféllige Uberblendungen fir eine Auswahl
oder die gesamte Show generieren, die danach fest-
stehen. Bei den so erzeugten Uberblendungen wer-
den die erzeugten Ein- und Ausblendungen in den
Objekt-Eigenschaften nicht mehr als "Zufallig" ge-
kennzeichnet sondern der zuféllig generierte Uber-
blend-Typ angezeigt.

Welche Objekte: gesamtes Projekt / nur Ausgewahlte
/ nur Ausgewahlte inkl. Kindelemente

Modus: neue Uberblendungen generieren / bestehen-
de Uberblendung belassen, aber Parameter zufallig
setzen

Einschrénkungen: nur Uberblendung "Zuféllig" / alle
Uberblendungen / nur Uberblendungen mit zufalligen
Parametern / Uberblendung "Zuféllig" und alle mit zu-
falligen Parametern

19 Eigene Einstellungen speichern

:ﬂ Dieses Feature steht nur in AquaSoft DiaShow Ultimate und Stages zur Verfiigung.
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Eigene Einstellungen speichern

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie viel Zeit sparen. Nutzen Sie bestimmte Einstellungen regelmanig oder
wollen Sie Bildkonstellationen, Textarrangements oder andere selbst erstellte Designs speichern, so nutzen
Sie die Eigenen Vorlagen.

Speichern lassen sich Bildeffekte!+ss), Uberblendungen|1e9), Kamerafahrten| 71, Texteffektess), Bewegungs-
pfadel s, Flexi-Collagen 2321 und ganze Kapitel| 1041 mit beliebigen Inhalten.

19.1 Eigene Objekte speichern

1. Objekt erstellen

Ziehen Sie ein Objekt, das Sie mit Ihren eigenen Ein-
stellungen versehen haben, aus der Bilderliste oder
Timeline in die Toolbox. Jedes Objekt kann hierfiir
verwendet werden.

Sobald Sie das Objekt in die 7oo/box gezogen haben,
offnet sich ein Dialog. Dort missen Sie der 