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1.1

1.2

Uber die Multimediawerkstatt

Was ist die Multimediawerkstatt ?

Die AquaSoft Multimediawerkstatt ist eine Software fur den spielerischen Umgang mit Computer und
Medien. Das Programm ist sowohl fir Schiler im Unterricht als auch fur Lehrer zur
Unterrichtsvorbereitung konzipiert. Als offene Plattform zur Erstellung von Bildern, Texten, Sounds
und Prasentationen bindet die Multimediawerkstatt vielfaltige Peripheriegerate ein. Ob Scanner,
Digitalkamera oder Mikrofon - mit der Multimediawerkstatt werden erste Computererfahrungen zum
frustrationsfreien Erlebnis. Durch ihre intuitive Versténdlichkeit eignet sich die Multimediawerkstatt
besonders fur Kinder und Nutzer ohne Computererfahrungen. In kurzer Zeit kénnen eigene Eindrticke
in die digitale Form gegossen werden und unterschiedlichste eigene und fremde Quellen zu
selbstablaufenden Prasentationen zusammengestellt werden. Mit der Anbindung an einen
CD-Brenner entstehen vorzeigbare Ergebnisse, die die Leistungs- und Persodnlichkeitsentwicklung
von Schilern Uber einen langeren Zeitraum dokumentieren konnen. Es werden bewusst keine allzu
hohen Systemanforderungen vorausgesetzt.

Wozu ist die Multimediawerkstatt da?

Die Multimediawerkstatt - eine KreativPlattform

Kurz gesagt, die Multimediawerkstatt erstellt selbst ablaufende Prasentationen, die aus neu
anzufertigenden, also eigenen oder fertig vorgegebenen Datenobjekten gestaltet werden. Beide
Objekttypen - z. B. Bilder, Texte, Tone, Musik, Videos - kdnnen im Projektor zu einer Prasentation
zusammen gemischt werden. Hier lassen sich auch externe Datenobjekte wie die Bilder einer
Digitalkamera einbinden.

Generell gilt, dass in der Malwerkstatt, in der Schreibwerkstatt und in der Soundwerkstatt einzelne
Objekte entstehen. Die Projektorwerkstatt ist dann der Ort, wo diese Objekte zusammengestellt und
mit weiteren Werkzeugen, wie z.B. Uberblendungen verfeinert werden kénnen. Ist die Arbeit fertig,
lasst sich Uber einen Assistenten eine Prasentations-CD erstellen.

In einem Verwaltungsprogramm, je nach Bedarf vom Hauptprogramm aus oder auch separat
aufzurufen, werden die zur Verfligung gestellten Datenarchive und Optionen gesteuert.

Die Idee

Die Idee

Auf der Suche nach einem Programm, das Schilern die Méglichkeit erdffnet, eigene Bilder,
geschriebene und gesprochene Texte zu erstellen und in einer geschlossenen Prasentation
darzustellen, fanden sich viele Programme, die jeweils einen Teil der Aufgaben erfillten, nie aber das
gesamte Spektrum abdeckten. So entstand die Idee, selbst ein Programm zu entwickeln, das
Schuler anregen und befahigen soll, méglichst eigensténdig mit dem Medium Computer zu arbeiten,
ihn als ernst zunehmende Spielwiese zu begreifen, auf der sich multimedial, den audiovisuellen
Sinnen folgend, eigene Gedanken, Ideen und Geschichten darstellen lassen. Nicht das Lernpensum
eines Schulfaches, sondern die fach- und altersiibergreifende Anwendbarkeit des Programmes stand
als Zielvorgabe im Fokus der Entwickler. Wenn hierbei ein besonderer Schwerpunkt gesetzt wurde,
so sollte der kreativen Aneignung der Muttersprache besonderer Raum verschafft werden.
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Uber die Multimediawerkstatt 2

Die Multimediawerkstatt ist das Produkt fruchtbarer Zusammenarbeit von Padagogen und
Programmierern. Sie ist geschaffen worden, um Schilern und Ihren Lehrern ein Instrument in die
Hand zu geben, mit dem sie Alltagsereignisse multimedial, so wie das reale Leben auch immer
vieldimensional ist, ausdriicken und verarbeiten kénnen.

Zu den schwierigsten Aufgaben eines Lehrberufes gehort die Férderung der Kreativitat des Schilers
im Spannungsfeld zwischen strenger Vorgabe und Gberschdumender Phantasie. Daher sollten mit
neuen Gestaltungsmaéglichkeiten dem Lehrer Instrumente in die Hand gegeben werden, einfiihlsam
diesen Prozess zu steuern und die notwendigen Freirdume fir kreatives Handeln im medialen
Zeitalter zu bestimmen.

Die in anderen Programmen oft als unveranderlich vorgefundenen Datenbanken mussten daher
flexibler gestaltet und Uber Filter und Schwierigkeitsgrade dem Lernfortschritt angepasst werden. Nur
folgerichtig ist die Méglichkeit, mit der Multimediawerkstatt eigene Datenarchive zu erstellen und
weiterzugeben, die sich an individuellen Bediirfnissen und Anforderungen orientieren. Der Lehrer
kann eigene Bilder, Texte, Videos, Sprach- und Musikaufnahmen einbinden und somit auf die
spezifischen Bedurfnisse der Kinder reagieren. So kénnen mit dem Medium Computer eigene
Themenbereiche aus Freizeit und Schule, sowohl einzeln als auch in Gruppen, beispielsweise unter
Verwendung einer Digitalkamera, erarbeitet und prasentiert werden.

Jede Neuentwicklung hat ihre Geschichte und auch ihre Kinderkrankheiten. Dies trifft in der
Computertechnik besonders auf die Kompliziertheit der Bedienung zu. Zum Autofahren muss heute
niemand mehr Ingenieur sein. Hier gilt, Schlissel rein und los. Doch auch bei Computerprogrammen
muss irgendwann der Durchbruch kommen. Die Devise heif3t Anschalten, ein paar Klicks und wir
wollen Ergebnisse sehen! Nun behauptet die Multimediawerkstatt zwar nicht, diesen ersehnten
Befreiungsschlag allein zu fiihren, aber es wurden dennoch alle Funktionen unter dem Blickwinkel
einfachster Benutzerfiihrung geprift. Gleichzeitig sollten dem Schiiler alle digitalen Hilfsmittel in
einem einzigen Programm zur Verfligung stehen. So versteht sich die Multimediawerkstatt als eine
ausbaufahige Plattform fir das multimediale Begreifen der Welt.

Das fertige Programm stellt einen Mittelweg zwischen umfassender Funktionalitat und
.Kinderleichter" Bedienung dar. Auf manche Funktionen, die dem geilibten Anwender aus anderen
Text-, Bild- oder Tonverarbeitungsprogrammen bekannt sein mégen, wurde bewusst verzichtet.

Und auch Lehrer wollen sich méglichst unkompliziert und zeitsparend ihrer Unterrichtsaufgabe
widmen, weshalb das bewusst auch von auf3en zu erreichende bzw. auszublendende
Verwaltungsprogramm ebenso sinnfallig zu bedienen sein musste. Um den Einstieg zu vereinfachen,
sind sinnvolle Voreinstellungen gewahlt und Beispielarchive eingefligt worden, die den
Grundwortschatz der deutschen Sprache grafisch darstellen.

1.3 Die Bedienung grundsatzlich

Grundsatzliche Hinweise zur Bedienung der Multimediawerkstatt

Mit der Multimediawerkstatt werden zwei Objektarten verarbeitet: Eigene Datenobjekte und vorher
bestehende, also fremde Datenobjekte. Dieser Begriff der Datenobjekte ist deshalb so allgemein
gehalten, weil hiermit sowohl Bilder, als auch Texte oder Musik und Videos etc. gemeint sein
kénnen.

Alle Objekte werden in Archiven abgelegt. Die hier in der Multimediawerkstatt erstellten Bilder,
Texte, Tone stehen in den Archiven des aktuellen Benutzers, vorher bestehende Objekte werden
Uber Datenarchive (wie z.B. den Beispielarchiven) zugénglich gemacht. Die aktuellen Benutzer sind
in der oberen Bildzeile mit Namen und Symbol kenntlich gemacht. Die Voreinstellung ist ein
Beispielbenutzer.

Die jeweils gliltigen Archive werden unten angezeigt. Die eigenen Datenarchive stehen getrennt, weil
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sie sich jederzeit &ndern oder I6schen lassen. Die vorgefertigten Datenarchive bleiben dagegen
unveranderlich. Sie stehen nur als Kopie zur Bearbeitung bereit.

Generell gilt in der Multimediawerkstatt:
Drag&Drop = Objekt benutzen
Doppelklick = Objekt 6ffnen

Offnen Sie ein Objekt nur, so geschieht damit noch nichts, und es wird auch noch nicht in das
aktuelle Schilerarchiv ibernommen. Es steht quasi nur in Bereitschaft. Erst wenn Sie eine
Veranderung vornehmen, wird es in die eigenen Archive lbernommen und damit (in geanderter Form)
gespeichert.

Erzeugen Sie ein neues Objekt, zum Beispiel einen neuen Text, wird zuerst der soeben
geschriebene Text gespeichert und geschlossen. Diese Speicherung findet auch statt, wenn Sie die
Werkstatt wechseln oder die Multimediawerkstatt beenden. Daher gibt es keinen Speicherknopf und
keine besondere Aufforderung. Alles geht automatisch. Léschen kénnen Sie Datenobjekte, indem
Sie sie mit der Maus in den Papierkorb ziehen.

Zur leichteren Handhabung lasst der Rechtsklick mit der Maus auf Grafiken und Sounds eine
Kurzbeschreibung zu. Dies gilt nur fir die Schulerarchive. Hier kann dann auch die Reihenfolge
geandert werden. Ziehen Sie dazu die kleinen Bildchen mit der Maus an die gewiinschte Position.

Die Bestandteile des Hauptbildschirms

Der Hauptbildschirm besteht aus einer zentral gelegenen Arbeitsflache, zu deren Fii3en die
Datenarchive bereitstehen. Die linke Seite lasst den Benutzer zwischen den Teilprogrammen
navigieren, die rechte Seite stellt jeweils glltige Werkzeuge zur Verfigung. Die Titelzeile zeigt den
aktiven Benutzer an.

Die Kreativplattform enthalt:

e eine Malwerkstatt
e eine Schreibwerkstatt
e eine Soundwerkstatt

In diesen Werkstatten werden eigene Datenarchive erstellt bzw. vorgegebene durch Bearbeitung zu
eigenen Archiven gemacht.

Weiterhin steht eine Projektorwerkstatt zur Verfligung. Hier werden die Datenarchive
zusammengebaut und verfeinert. Daher sind am unteren Rand nicht nur die Datenarchive vorhanden,
die per Drag&Drop in den Projektor (symbolisiert durch einen Filmstreifen) gezogen werden, sondern
es konnen hier auch die Uberblendungen zwischen den einzelnen Bildern gewahlt werden.

Nur in der Projektorwerkstatt erscheint oben im Bild die Mdglichkeit, zusatzlich Texte, Farbflachen,
Bilder, Sounds und Videos einzufiigen. Zur Kontrolle kann die Prasentation sofort abgespielt werden.
Am rechten Bildschirmrand stehen jetzt die Assistenten zur Verfliigung, zum Beispiel, um eine CD
zu erstellen.

Ferner enthalt der linke Bildrand:

¢ einen Spielplatz

e zusatzliche Hilfsprogramme

¢ ein Benutzerauswahlfenster

¢ einen Zugang zur Verwaltung/Konfiguration und
¢ den Schalter zum Beenden des Programmes
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1.5 Zwei Versionen

Welche Version haben Sie?

Die Multimediawerkstatt gibt es in zwei Versionen. Das ist zum einen die Schulversion fir den
Einsatz in Bildungseinrichtungen und zum anderen die Privatversion, geeignet fur Kinder und Eltern
zu Hause. Als Multiusersystem ist die Schulversion so ausgelegt, dass das Verwaltungsprogramm
von auf3en zuganglich und konfigurierbar ist und die Erstellung von Datenarchiven und Filtern auf die
Unterrichtssituation ausgerichtet ist. Entsprechend ist der Konfigurationsknopf, der das
Verwaltungsprogramm aufruft, standardmaRig ausgeblendet. Demgegeniber vereint die
Einzelversion alle Funktionen, die zu einem integrierten Autorenwerkzeug gehdéren, unter einem
Dach, das heif3t, auf einer Oberflache - ein familienfreundliches Paket.
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Was kdnnen Sie tun?

Jedes Programm lebt vom Wechselspiel zwischen Entwicklern und Nutzern. Wie Sie sehen, lassen
sich in der Multimediawerkstatt vielfaltige Vorgaben anbieten. So kdnnen Unterhaltungselemente
oder Unterrichtsstunden, ja ganze Geschichten fertig vorbereitet werden. Ob im Internet oder auch
Uber einen Verlag verbreitet, ist die AquaSoft Multimediawerkstatt offen fur Ihre Présentationen,
Datenarchive, Unterrichtsvorbereitungen, gut gemachten SpafRgeschichten und dergleichen mehr.
Dies zu organisieren, steht Ihnen unser Forum im Internet wie auch das AquaSoft-Team zur
Verfliigung. Schreiben Sie uns lhre Erfahrungen, senden Sie uns Ihre Prasentationen auf CD und
teilen Sie uns Ihre Ideen zur Multimediawerkstatt mit. Das Team von AquaSoft freut sich schon auf
eine gute Zusammenarbeit.

In drei Schritten

Wenn es ganz schnell gehen soll

1. Programm 6ffnen - Sie gehen zur Projektorwerkstatt

2. Zusammenstellen - Sie ziehen von unten Bilder in den Filmstreifen

=

[ 3 - -
N OO N T

) 3. Starten - Sie klicken links oben auf das griine Dreieck. Fertig.

Etwas mehr erreichen Sie, wenn Sie nach dem Programmstart

1. in der Malwerkstatt ein Bild malen
2. in der Soundwerkstatt einen Text dazu sprechen
3. in der Textwerkstatt einen Kommentar schreiben

4. in der Projektorwerkstatt die drei eben erstellten Objekte zusammenfiigen.
Dazu ziehen Sie das Bild, die gesprochenen Worte, den geschriebenen Kommentar
nacheinander in den Filmstreifen
- zu finden in den eigenen Archiven
- dargestellt durch die Schulmappe
Ein paar vorgegebene Bilder kénnen Sie hinzufligen, indem Sie unten links auf die Schultafel
klicken.

5. Sie starten den Projektor mit einem Klick auf das griine Dreieck. Fertig.
Jetzt wissen Sie schon einiges Uber die Multimediawerkstatt und kénnen nun Schritt fir Schritt mit

Hilfe des Handbuches durch das Programm streifen. Entdecken Sie die vielen Mdglichkeiten und
Details. Viel Spal? winscht Ihnen das AquaSoft-Team.
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3 Die Multimediawerkstatt - eine Kreativ-Plattform

i‘-_"Eri,..AquaSi:nflwana Multimediawerk statt - Benutzer X2 *

roran
f’-'—a*mﬂ

e D auer: |4,DU % g

Azt

Bilddateinarme:
[D:\Sources\DelphitMuli G|

Ue @@kl &

[V Hintergrundfarbe

a Werkehr

Die Multimediawerkstatt ist eine kreative Plattform, die viele Programme in sich vereint und zu selbst
ablaufenden Prasentationen fuhrt.

3.1 Die Programmteile

Die Multimediawerkstatt enthalt
eine Malwerkstatt

") B
.N} Erstellen von Bildern mit Pinsel, Farbe, Figuren, Schriften und Effekten

eine Soundwerkstatt

Aufnahme von Tonen und Gerauschen mit dem Mikrofon

eine Schreibwerkstatt

ezt

Schreiben und Gestalten von Texten. Bestimmen von Schriftart, Gré3e, Farbe und
Ausrichtung. Druckfunktion
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eine Projektorwerkstatt

Zusammenbau der Prasentation aus eigenen und vorgegebenen Bilder, Ténen,
Texten, Multimediadateien. Fertigung einer selbst startenden CD

einen Spielplatz

Puzzlespiel aus eigenen Bildern erzeugen

einige Hilfsprogramme

Fremde Programme einbinden und innerhalb der Multimediawerkstatt nutzen. z.B.
Worterblcher, Lexika, Spiele

eine Benutzerauswahl

Erstellen oder Wechseln des aktuellen Benutzers / der Benutzergruppe

eine Verwaltung

Konfiguration der Datenarchive, Benutzer, Ansichten und externer Programme

eine TuUr zum Verlassen der Multimediawerkstatt

und Tschuss ....

3.2 Die Malwerkstatt

Die Malwerkstatt

Die Malwerkstatt ist ein Bildbearbeitungsprogramm. Hier kdnnen eigene Bilder gestaltet und
vorhandene Bilder bearbeitet werden.

dk Ansicht vergrof3ern Zoomfunktion, mit der Sie die Ansicht des aktuellen Bildes
vergréBernkoénnen

#\ Ansicht verkleinern Umkehrung der Zoomfunktion, mit der Sie die Ansicht des
aktuellen Bildes verkleinern kénnen

l-'\ Ansicht auf Originalgréf3e Wissen Sie nicht mehr, welches die Ausgangsgrof3e Ihres Bildes

anpassen war, so klicken Sie hier.

/ Pinsel
/ Linie

Mit dem Pinsel kénnen freihandige Linien gezeichnet werden,
dazu lassen sich weiter unten die Pinselstarke und -farbe
einstellen.

Von einem Punkt zum anderen werden immer gerade Linien
gezeichnet. Klicken Sie auf einen Punkt, halten Sie die Maus

© 2000-2007 by AquaSoft
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T
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Rechteck

Kreis

Radiergummi

Pinselgré3e/Strichstarke

Fillen

Schrift einfligen

Stempel
Bild drehen/spiegeln

Zuschneiden

Effekte

Helligkeit/Kontrast

Ruckgangig

Bild drucken

Bilder aus Scanner oder

Digitalkamera
importieren

gedruckt und ziehen Sie den Cursor an einen zweiten Punkt, wo
Sie die Maus loslassen.

Erzeugen Sie stets gerade ausgerichtete Rechtecke beliebiger
Grole

Erzeugen Sie kreisformige und ovale Flachen beliebiger Gro3e

Der Radiergummi lasst Sie mit der aktuellen Farbe vorhandene
Bildelemente tbertinchen.

Beim Draufklicken klappt ein Menl zur Seite, aus dem Sie die
Pinselstrichstérke auswahlen kénnen. Fir die Breite des
Radiergummis wird hier die Starke bestimmt

Die Flllfunktion fillt gleichartige Flachen mit der gerade aktuellen
Farbe aus. Haben Sie auf einfarbigem Untergrund eine Figur
(Rechteck, Kreis) gemalt, dann wird die Innenflache bis zum
Farbrand ausgefullt. Enthalt eine solche Figur weitere Farben oder
UnregelmaBigkeiten, so werden diese nicht ausgefillt bzw. mit
Farbe Uberdeckt.

Dieses Schreibtool dient z.B. zur Erklarung von Objekten. Daher
kénnen Texte in Sprechblasen oder anderen Rahmen dargestellt
werden. Die Rahmen werden durch Rahmenarchive vorgegeben,
die im Verwaltungsprogramm erstellt und bearbeitet werden
kénnen. Wéahrend der Texteingabe werden die Rahmen unten in
der Archivzeile angeboten. Die Schriftart, Farbe, Gro3e sowie die
Ausrichtung lassen sich einstellen. Die Rahmenfunktion lasst
sich auch deaktivieren, so dass normale Texteingabe mdglich ist.
Stempelarchive missen vorher in der Verwaltung zur Verfiigung
gestellt werden. Prinzipiell eignet sich jedes Bild zum Stempel.
Ein Meni klappt nach links, aus dem sich eine 90 Grad-Drehung,
ein horizontales und vertikales Spiegeln auswahlen lasst.

Mit der Maus wird ein Viereck aufgezogen, das die zu
erhaltenden Bereiche enthélt. Dieses Viereck lasst sich
verschieben und nachtréglich in der Gro3e dndern. Mit
Doppelklick oder Klick auf die Schere wird die Zuschnittaktion
ausgefthrt.

Ein MenU klappt nach links, aus dem sich

die automatische Helligkeits-und Kontrastanpassung

die Invertierung/Negativbild und

der Windeffekt auswéhlen lassen.

Diese Funktion 6ffnet eine Dialogbox, in der durch drei Regler
Helligkeit, Kontrast und Gammakorrektur eingestellt werden
kénnen. Das Ergebnis wird in der Vorschau dargestellt. Ein Klick
auf "OK" wendet die Einstellung auf das gesamte Bild an.

Mit diesem Symbol kann der letzte Schritt riickgangig gemacht
werden, der Reihenfolge nach auch die vorigen Schritte (keine
Begrenzung der moglichen Rickgéngigschritte)

Ein Men{ mit der Druckerschnittstelle AquaPrint erscheint, wo
letzte Einstellungen fiir den Druck der aktuellen Seite getroffen
werden. Sie kdnnen die Rander, die Zentrierung und die
Einhaltung der Proportionen von Héhe zu Breite bestimmen.

Ein Assistent ist beim Import von Bilddateien aus einem Scanner
oder einer Digitalkamera behilflich. Die Bilder werden in das
Benutzerdatenarchiv ibernommen und stehen zur Bearbeitung in
der Malwerkstatt oder den anderen Werkstatten zur Verfigung.
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i} Neues Bild

=y beliebiges Bild einfligen

Farbe auswéhlen

Die Soundwerkstatt

Mit dem Klick auf die Neues-Bild-Taste, wird nicht nur ein neues
Bild in der Malwerkstatt erzeugt, sondern das soeben bearbeitete
Bild abgespeichert und in das Bilddatenarchiv des aktuellen
Benutzers Ubernommen.

Sollen von aufRen, das heil3t von der Festplatte, einer Diskette
etc. Bilder gedffnet werden, so ist das Uber diesen Button
maoglich.

Das Farbauswahlfenster besteht aus zwei Teilen. Der
regenbogenfarbige Teil ist groRenveranderlich. Mit dem Klick auf
einen Punkt wird die aktuelle Farbe, die fur Pinsel und Figuren
verwendet wird, bestimmt. Reicht die Genauigkeit hier nicht aus
so hilft ein Klick auf den Kasten darunter, der stets die aktuelle
Farbe anzeigt. Jetzt lassen sich alle Farben mit noch héherer
Prazision festlegen.

x Die Soundwerkstatt

Die Soundwerkstatt setzt voraus, dass eine Soundkarte im Windows-System installiert ist. Hieran
miissen sowohl Mikrofon als auch Lautsprecher angeschlossen sein. Die Soundwerkstatt erméglicht
die einfache Aufnahme, Bearbeitung und Wiedergabe von Sounds tber Mikrofon und Lautsprecher.

Dabei wird standardmafig ein WAV-Format in 16 Bit und 22 Kilohertz Sampling-Rate Mono

verwendet.

—y Naturlich kdnnen Sie auch fremde Sounddateien und Musiken im WAV-Format laden und in
der Présentation verwenden. Schauen Sie zum Beispiel in Ihrem Verzeichnis
C:\Windows\Media oder C:\Winnt\Media nach. Die Originaldateien werden nicht veréndert.
Beim Bearbeiten wird eine Kopie verwendet.

Die Bedienung der Soundwerkstatt erinnert an die eines Kassettenrecorders:

A=

Wiedergabe
starten

Wiedergabe Wiedergabe Soundaufnahme
anhalten stoppen starten
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3.3.1 Aufnahme

Mit dem Mikrofon wird die Aufnahme unmittelbar gestartet. Ein
Aufnahmefenster erscheint, das die Dauer der Aufnahme anzeigt und das Ende
der Aufnahme ermdglicht. Die Sounddaten werden im WAV-Format
gespeichert.

Soundaufnahme |
Aufnahme lauft...

Dauer der Aufnahme: 00:00:20:820

[m] Aufnakime stoppen

Die einzelnen Tondokumente oder Gerausche erscheinen im Tonarchiv des aktuellen Benutzers als
Thumbnail mit einer laufenden Nummer und dem aufgenommenen Wellenprofil. Die
Aufnahmeintensitét ersehen Sie an dem aufleuchtenden Querbalken.

Ohne die Aufnahme gestartet zu haben, zeigt der Langsbalken ebenfalls die
Aufnahmeintensitat

Ein Klick mit der rechten Maustaste auf ein Wellenabbild 6ffnet einen Dialog, wo Sie einen Kurztext
und eine Erklarung fur die Tondatei hinzufligen kénnen. Der Kurztext erscheint dann anstelle der
laufenden Nummer. Wenn Sie dann mit der Maus Uber dem Thumbnail der Tondatei sind, 6ffnet sich
der Ballontext (Hint).

eine kurze Erklarung

eine 5oundwerkstatt izt eine feine Sache
eine Soundwerkstatt izt eine feine Sache
gine Soundwerkstatt izt eine feine Sache
eine 5oundwerkstatt izt eine feine Sache
eine 5oundwerkstatt izt eine feine Sache

[Sound0002. wav]
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3.3.2 Abspielen
Weiterhin

3.3.3

e starten Sie mit dem Dreieck die Wiedergabe

¢ unterbrechen Sie die Wiedergabe mit den zwei senkrechten Balken
¢ setzen Sie die Wiedergabe von der selben Stelle aus fort, wenn Sie erneut darauf klicken
e stoppen Sie die Wiedergabe, wenn Sie auf den viereckigen Knopf driicken.

=

Wiedergabe
starten

Wiedergabe
anhalten

Wiedergabe
stoppen

Soundaufnahme
starten

Wenn Sie einen Teil des Sounds markiert haben, wird nur dieser Teil abgespielt.

Lautstarke

Lautstarke verandern

\i (%

| Die Lautstarke der gesamten Tondatei oder auch nur des

Abbrechen

¥

Sounddatei handelt.

gewahlten Ausschnittes lasst sich leicht mit Hilfe der Ohren
regulieren.
Grol3e Ohren bedeuten laute Musik, kleine Ohren eben leise.

Eine markierte Welle kann auch eingeblendet (fade in - Lautstarke langsam steigern) und
ausgeblendet werden (fade out - Lautstéarke langsam verringern). Dabei ist es egal, ob es
sich um den Anfang und das Ende einer Musik oder um einen Abschnitt in der Mitte der
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3.34

Soundbearbeitung

In der Soundwerkstatt stehen alle Grundfunktionen der Bearbeitung von WAV-Dateien zur Verfugung.

Sie kénnen Sounds
e Markieren

e Kopieren

e Ausschneiden

e Einfugen.

Markieren/Auswahlen

Mit der Maus klicken Sie auf einen Punkt in der Sounddatei und ziehen den Mauscursor iber einen
Abschnitt. Der markierte Abschnitt wird invertiert dargestellt.

Einige Werkzeuge in der rechten Buttonleiste stehen erst zur Verfigung, wenn Sie einen Teil des
Sounds markiert haben..

Vergrof3ern - Ziehen Sie die Wellenansicht auseinander
Verkleinern - Ziehen Sie die Wellenansicht zusammen

OriginalgroR3e - Stellen Sie die Originalansicht wieder her. Im Wellenfenster erscheint die
gesamte Sounddatei in ihrer aktuellen Form.

Papierkorb - Der markierte Teil des Sounds wird geléscht.

Ohr - Verandern Sie die Lautstarke des markierten Sounds.

Einblenden (fade in)

Ausblenden (fade out)

Stille - Auswahl durch Stille ersetzen/uberschreiben

Kopieren - Der markierte Sound wird in die Zwischenablage ibernommen.
Ausschneiden - Der markierte Sound wird in die Zwischenablage ausgeschnitten.

Ruckgéangig - den letzten Schritt riickgangig machen

UOoOEE | FE~a 222

Beliebigen Sound 6ffnen - Eine vorhandene WAV-Datei 6ffnen
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Kopieren

Zum Kopieren klicken Sie auf das Kopiersymbol in der Werkzeugleiste. Der markierte Abschnitt der
Wave-Datei wird in die Zwischenablage kopiert. Ein Abbild davon erscheint jetzt in der
Aufnahmeleiste der Soundwerkstatt.

)y A

Einen markierten Soundabschnitt kdnnen Sie mit Klick auf die Schere in der Werkzeugleiste
ausschneiden. Der ausgeschnittene Abschnitt erscheint als Thumbnail in der Aufnahmeleiste der
Soundwerkstatt. Die verbleibenden "Enden" des Sounds werden nun nahtlos aneinander gefigt.

Ausschneiden

Einfligen

In der Zwischenablage liegende Soundabschnitte, egal ob sie vom Ausschneiden oder Kopieren
stammen, lassen sich leicht in die aktuelle Sounddatei ziehen und somit einfligen. Mit dem Ziehen
des Thumbnails (Kopie) in die schwarze Wellenflache erscheint ein senkrechter Strich, der genau
die Stelle zeigt, wo der Abschnitt eingefligt wird. Sinnbildlich gesprochen, wird der Sound im Fenster
nun aufgetrennt und dazwischen der kopierte Abschnitt nahtlos eingefiigt. Dieser Vorgang kann
beliebig oft wiederholt werden. Auf die selbe Art lassen sich natirlich auch samtliche Sounds aus
den bestehenden Daten- oder Benutzerarchiven in den aktuellen Sound ziehen.

Ldéschen

ﬁ Wird ein markierter Soundabschnitt nicht mehr benétigt, so gentgt der Klick auf den
Papierkorb in der senkrecht stehenden Werkzeugleiste. Dieser Schritt lasst sich auch
rickgangig machen.

= Unterschieden davon ist das Loschen einer ganzen Sounddatei aus dem Archiv am
unteren Bildrand. Eine solche Sounddatei ziehen Sie mit der Maus in den in der gleichen
Zeile stehenden Papierkorb. Fir Benutzer lassen sich nur eigene Soundarchive léschen,
nicht aber die Vorgabearchive, die im Verwaltungsprogramm eingebunden wurden.

Blenden und Strecken

.,“ Eine markierte Welle kann auch eingeblendet (fade in - Lautstérke langsam steigern)
und ausgeblendet werden (fade out - Lautstarke langsam verringern). Dabei ist es egal,
m‘ ob es sich um den Anfang und das Ende einer Musik oder um einen Abschnitt in der
Mitte der Sounddatei handelt.
& Oft ist es schwierig, den richtigen Punkt zu treffen, von dem aus das Bearbeiten der
~ Sounddatei stattfinden soll. Deshalb kénnen zur leichteren Bearbeitung die Tonwellen in
‘\, der Ansicht auseinandergezogen, also gestreckt und wieder zusammengezogen, also
gestaucht werden. Damit lassen sich stdrende Anteile wie Pausen, Knackser,
* Versprecher etc. herausschneiden.
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3.4 Die Schreibwerkstatt

e ﬁ.ll

| /j - ”_ﬁl Die Schreibwerkstatt

Die Schreibwerkstatt ist ein einfach zu bedienendes Textverarbeitungsprogramm. Die hier erzeugten
Texte werden automatisch gespeichert und kdnnen dann in der Projektorwerkstatt mit Ténen
versehen und auf eine vielféltige Weise genutzt werden.

Zuerst erscheint ein weil3es Blatt Papier, auf dem mit einfachen Werkzeugen geschrieben werden
kann. Auf das Papier kdnnen zusatzlich Bilder und Téne aus den Datenarchiven gezogen und in
irgend einer Zeile platziert werden. Die Gr6f3e der Bilder lasst sich beliebig skalieren.

Wie in jedem Officepaket kbnnen beliebig viele neue Dokumente erstellt und vorhandene
Dokumente gedffnet werden. Wenn dies geschieht, wird die bisherige Arbeit automatisch
=y gespeichert und erscheint als Thumbnail unten im Benutzerarchiv. Von hier aus kann sie
jederzeitwieder aufgerufen werden.

Wollen Sie sich von einem Text ganzlich trennen, ziehen Sie es in den Papierkorb. Dann
verschwindet es aus dem Datenarchiv des Benutzers. Vorgegebene Datenarchive lassen
sich in der Schreibwerkstatt nicht I6schen.
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34.1

Schriftart auswéahlen

,E_V" Eine Schriftart auswahlen.
L":"

Schriftart auswahlen

ABCDabcg
ABCDabed
ABCDabc

.

ABCD < _| I

{' ok, K Abbrechen |

Mit dem Schriftauswahlfenster konnen alle in Windows angemeldeten Schriftarten ausgewahit
werden. Mit dem senkrecht stehenden Schieberegler lasst sich die Schriftgrof3e stufenlos regulieren.

Mit der Farbpalette kann die geeignete Schriftfarbe fur jeden Buchstaben gewéhlt werden. Dazu wird
zuerst der Schriftbereich mit der Maus markiert. Soll der weitere Text ab dem aktuellen Cursor farbig
geschrieben werden, so genugt auch hier die einfache Auswahl tUber die Farbpalette.

1 INRNNNRRNNENENN B

Ein Beispiel:
. - / =
In der sich alle '+ Windows vorficmdesnes ﬂ_g:
. Ebenso hann wum Fir jeden einzelnen 5
Buc ~Tab2[1 die GréRe und <= F-rbe festEgen. }
E
>

Folgende Funktionen verandern die Schrift noch:
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3.4.2

o [ett
¢ Unterstrichen
e Kursiv

Die Schrift ausrichten:
Linksbundig
Zentriert
Rechtsbiindig
Blocksatz

Die Multimediawerkstatt - eine KreativPlattform

. Kurzgesagt, die Multimediawerkstatt erstellt selbstablaufende Prasentationen, die
aus neu zu erstellenden, eigenen oder fartig vorgegebenen Datenobjekten gestaltet werden.

Zentrierter Text: Beide Objekttypen - z. B. Bilder, Texte, Tane, Musik, Videos - kénnen im Projekior zu
einer Prasentation zusammengemischt werden. Hier lassen sich auch externe Datenobjekie wie die
Bilder einer Digitalkamera ainbindan.

. Generell gilt, dass in der Malwerkstatt, in der Schreibwerkstatt und in der
Soundwerkstatt einzelne Ohjekte entstehen.

Blocksatz: Die Projektorwerkstatt ist dann der Ort, wo diese Objekte werwendet/zusammengestellt und
mit weiteren Werkzeugen, wie z.B. Uberblendungen verfeinert werden kannen. Ist die Arbeit fertig, larit

sich #i ber einen Assistenten eine Prisentations-CD erstellen

Text bearbeiten

Mit dem geschriebenen Text arbeiten:

Bearbeiten, es erscheint ein neues Men, das die gewohnten selbsterklarenden
Windowswerkzeuge liefert.

Ck 88 1
Kopieren
Einflgen
Ausschneiden
Loéschen

|»

Ll (= . (29

20

I

L |
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3.4.3

344

Drucken

Drucken

Durch Anklicken erscheint ein neues Mendi.

¥2 Druckvorschau

Drucker einrichten

Drucken

Das ist eine

und walteras Gemise:

fischisien | g (@ @ [ 4 4 b bl [ Be]vont setem

Die Druckvorschau ist so einfach wie moglich gehalten. Hier greift das Programm auf den Drucker im
Windowssystem zu. Wenn an dieser Stelle keine Eingriffe durch die Benutzer mdglich sein sollen,
dann kénnen Sie den Drucker im Verwaltungsprogramm unter "Schwierigkeitsgrad /
Funktionsgruppen / Allgemein" ausblenden.

Tipp: Um alle Funktionen der Schreibwerkstatt nutzen zu kénnen, muss im System ein
Druckertreiber angemeldet sein. Kontrollieren Sie daher im Zweifelsfalle, ob ein solcher Treiber
installiert ist. Wenn nicht, erhalten Sie eine Fehlermeldung.

Ein Druckertreiber ist auch nétig, wenn Sie keinen Drucker mit Inrem Computer verbunden haben.

Rechtschreibprifung

@ Die Rechtschreibpriifung

Die Rechtschreibpriifung ist eine Option, die nicht auf eine Standardkomponente wie in Word
zuriickgreift. Im Gegensatz dazu ist die Rechtschreibpriifung eine Lernhilfe, die vom Lehrer individuell
zur Verfugung gestellt werden kann. Das Wdrterbuch besteht dabei aus einer speziell eingerichteten
Wortliste, die aber vorher im Verwaltungsprogramm eingetragen sein muss. Mit dieser Wortliste
kénnen bewusst gewéhlte Abweichungen von der offiziellen Schreibweise benutzt werden. Beispiele
daflr sind das Schreiben nach Lauten in den Anfangen der Grundschule oder die Einfiihrung
fremdsprachlicher Begriffe oder eben Spal3. Letztlich findet ein Vergleich des Geschriebenen mit
einem selbst erstellten thematischen Warterbuch statt. Ist fir ein Wort keine Entsprechung
vorhanden, wird dies durch Unterstreichung kenntlich gemacht, sofern Sie diese Option benutzen.
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Rechtschreibung ist eine Zier, doch besser geht es ohne ihr. =
Rechschreibung ist eine Ziehr, doch besser geht es ohne ier.
Rechschreibunk ist eine ziehr, doch beser get es ohne ir.
Rechscheibunk is eiene Ciea, doch besa get es oneiir.
Rechscheibun is eene cia, doch bésa jet dit one ia.

e

Sie erstellen ein individuelles Woérterbuch als ein neues Datenarchiv. Schauen Sie auch die Hilfe
zum Verwaltungsprogramm an.

M x(EmX

<]

3.5 Die Projektorwerkstatt

I’J@\“ Die Projektorwerkstatt

In der Projektorwerkstatt werden die einzelnen Arbeiten aus der Malwerkstatt, der Soundwerkstatt
und der Textwerkstatt zusammengefiihrt. Wenn Sie die Projektorwerkstatt 6ffnen, haben Sie also in
der Regel schon gefillte Datenarchive, sowohl eigene als auch voreingestellte. Diese Datenarchive
konnen Sie jetzt verwenden, um eine am Bildschirm ablaufende Présentation zu erstellen.
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3.5.1

Eine Prasentation erstellen

Es gibt viele Moglichkeiten fiir eine Prasentation. Schnell kommen Sie zu einem Ergebnis, wenn Sie
einfach ein paar Archivobjekte, die unten angezeigt werden, in den Projektor ziehen und auf einem
neuen Filmabschnitt oder zwischen zwei bestehende fallen lassen. Mit den griinen Dreiecken
konnen Sie die Prasentation sofort von der aktuellen Stelle aus oder von Anfang an loslaufen lassen.
Es erscheinen die ausgewahlten Objekte mit zuféllig gewéahlten Uberblendungen in einer
Endlosschleife.

'F# AquaSoftware Multimediawerkstatt - Beizpielbenutzer 'f

) ]

B & 8 &

[ nixe.jpg
=
il Farbflache

e Dauer: |4.UU Z] 3

=
<

Bilddateinarne:
I 'C:AProgrammettiquasof _I

Zufalige I_Itnertuleru!

=8 Alphablending

E Alphablending w'e
E Rechtecke [glemhl_l
[~ Hintergrundfarbe -

velelwr ) |EE

ﬂl = Matur
-

ﬁ*

-

DR NI

Prinzipiell werden die auf dem Filmstreifen abgelegten Objekte der Reihe nach abgespielt. Ziehen
Sie mit der Maus Objekte auf freie Flachen. Sie kdnnen ein Objekt auch zwischen zwei Bilder
ablegen, dies wird in der Reihenfolge dann bertiicksichtigt.

Bitte beachten Sie, dass es zwei Mdéglichkeiten gibt, Objekte nacheinander abzuspielen:

1. Auf jedes Bild des Filmstreifens kommt ein Objekt. Sie sehen auf dem unteren Rand des
Filmstreifens eine Zahl. Das ist die Nummer des Bildes in lhrer Prasentation. Der Projektor spielt die

Bilder in diese

oder /und

r Reihenfolge ab.

2. Auf ein und dem selben Bild des Filmstreifens werden mehre Objekte abgelegt. Sie werden als
ein zusammenhangender Unterauftrag betrachtet, der abgearbeitet wird, bevor das nachste Hauptbild
(mit der nachsten Zahl) erscheint.
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3.5.1.1 Obijektliste

So kénnen auf einem Bild des Filmstreifens

ein oder mehrere Bild- und Textobjekt(e)
Sounds

Texterklarungen

Farbflachen

Videos

abgelegtwerden.

=4 badezee.jpg In dem Fenster links neben dem Projektorbild sind alle
L nixejpg zusammengehdrigen Objekte aufgelistet. Mit der Maus lasst sich
il Farbflache die interne Reihenfolge andern. Zum Beispiel: Sie greifen ein

£ Der See ladt zum Bade Eiz

Objekt mit der Maus und schieben es nach oben.

ﬁ ringout, Wavy Die in den Datenarchiven abgelegten Objekte, Texte, Sounds,

= Sound0008. way Bilder unterscheiden sich von den in der Projektorwerkstatt
hinzugefligten Texten, Farbflachen und Sounds. Letztere werden
nur dem aktuellen Arbeitsschritt im Projektor zugeordnet. Der
Unterschied wird beim Sound durch das Ohr-Symbol kenntlich
gemacht, zuséatzlich erscheint der Sound allerdings noch im
Soundarchiv des Benutzers.

3.5.2 Objekte in die Projektorwerkstatt einfligen

So fiigen Sie fremde Objekte in Ihre Prasentation ein:

Al 4 & LT

Ziehen Sie

den Buchstaben fiir Erklarungstext oder eine Beschriftung
die bunte Flache fir eine Farbflache

das Landschaftsbild fiir ein Bild aus einer fremden Datei
das Ohr fiir einen Sound aus einer fremden Datei

den Filmstreifen fir eine Videodatei

in die Projektorflache.
Tipp: Zum Abspielen des Videos an der gewlinschten Stelle der Prasentation wird der installierte

Mediaplayer von Windows verwendet. Die verwendbaren Videodateiformate richten sich also nach
den installierten Video-Codecs.

3.5.2.1 Objekt-Einstellungen

Jedes Objekt im Projektor hat verschiedene Einstellungsmaoglichkeiten, die von der Art des Objektes
abhangen.
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3.5.2.1.1 Dauer

a DaLer |4,|:||:| ZI : Jedem Projektorobjekt kann eine Abspielzeit variabler Dauer zugeordnet
werden.

3.5.2.1.2 Bildobjekte

Fur Bildobjekte stehen (iber vierzig verschiedene Uberblendungsarten bereit. Sie kénnen die Auswabhl
fur jedes Bild selbst vornehmen oder es dem Programm Uberlassen, zuféllig aufgerufene
Uberblendungen abzuspielen.

Torw . -
i3A, . | Kreise [Ubergang] B

E Effektmod)

E Fadar
|m Spiral-Fiadar d

Tipp: Um ein ruckelfreies Uberblenden beim "Alphablending” zu erreichen, brauchen Sie einen
leistungsfahigen Prozessor .

W Hintergrundarbe [ Wenn die Flache des geoffneten Projektorbildes nicht ausgefiillt ist, z. B.
weil die darauf liegenden Objekte kleiner sein sollen, kann eine einheitliche Hintergrundfarbe gewahit
werden. Mit Klick auf die kleine Farbflache erscheint die Farbauswabhl.

3.5.3 Die Werkzeuge der Projektorwerkstatt

Beliebige Bilder in die Projektorwerkstatt einfigen. Mit dieser Funktion ist es moglich,
mehrere Bilder gleichzeitig einzuflgen.

aktuellen Bildschirm l6schen

Soundassistent zur Aufnahme von Sprache zu den Bildern
Bildschirm drucken

Scanner/Digitalkamera-Import

Prasentations-CD erstellen

Neue Prasentation

U@k E

Prasentation 6ffnen
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3.5.3.1 Bild in die Projektorwerkstatt einfligen

Wenn Bilder in die Prasentation eingefligt werden sollen, die weder im vorgegebenen Archiv noch im
Benutzerarchiv vorhanden sind, ist das méglich Uber dieses Werkzeug. Ein Windows-Suchdialog
erscheint, mit dem leicht auf der Festplatte oder einer CD nach Bilddateien gesucht werden kann.
Es stehen praktisch alle wichtigen Bilddateiformate zur Verfiigung.

Der Vorteil dieser Funktion besteht vor allem darin, dass auch mehrere Bilder gleichzeitig markiert
und eingefiigt werden kdnnen.

3.5.3.2 aktuellen Bildschirm I6schen

Wollen Sie ein Bild lhrer Prasentation vollstandig und mit allen zugeordneten Elementen l6schen,
dann nutzen Sie das Symbol Papierkorb vor dem Bilderrahmen.

3.5.3.3 Soundassistent zur Aufnahme von Sprache zu den Bildern

Innerhalb der Projektorwerkstatt kann mit Hilfe des Soundassistenten jedem Bild ein zusétzlicher
Sound oder ein gesprochener Kommentar zugeordnet werden. Einfach aufs Mikrofon driicken,
aufnehmen, fertig. Sollte die Aufnahme nicht gelingen, wiederholen Sie den Vorgang. Der vorige
Kommentar wird nun tberschrieben.

Sound-Assistent | %]

i rr;| Eade

T

\;/' Eertig |

Links vom aktuellen Projektorbild erscheint in einer Objektliste, welcher Sound zu welchem Bild
gehdrt und in welcher Reihenfolge die Dinge abgespielt werden.

3.5.3.4 Bildschirm drucken

Uber das Tool AquaPrint lasst sich der gerade gewahlte Abschnitt der Prasentation ausdrucken.
Hierbei wird wieder auf die Eigenschaften des Druckertreibers zuriickgegriffen. Die Seitenrander
lassen sich variabel einstellen, ebenso wie das Bild auf Blattgrof3e skaliert werden kann.
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3.5.35

AquaPrint

Fapiergrofe: 21,00 « 29,70 cm

Links: IEE—E M
Bechts: IH—E Tl
Oben: IEE—E (el 1]
Unten: IEE—E el 1]

— Seitenrander: ————

— Yorzchad:

— Formatierer:
[~ &uf Blattgrole anpaszsen

\:IF gletche Setenrdnder
[T Propartionen beibehalen
I—I_ Zentieren

Drucker einnichten | IBrnther kd

Dirucken

| & am=

Schliefen

Scanner/Digitalkamera-Import

Import-Assistent fur Scanner und Digitalkameraz

Start

Der Import-Assistent lasst sie zuerst eine digitale Bildquelle auswahlen. Das wird in aller Regel ein
Scanner oder eine Digitalkamera sein. Da hier die Twain-Schnittstelle von Windows genutzt wird,

sind aber auch andere Bildquellen wie Camcorder, elektronische Fernrohre oder GPS-Daten
denkbar.

[Scannen/Digitalkamera)

Fallz 22 mehre
Scanner oder
Digitalk.ameras gibt,
kohnen dieze Liber
den nebenstehenden
Button auzgewahlt
werden.

Huele wahlen

x Schliefen
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Je nach dem, welche Bildquelle Sie gewahlt haben, folgen Sie den Anweisungen des jeweiligen
Gerates.

3.5.3.6 Prasentations-CD erstellen

Eine zentrale Aufgabe der Multimediawerkstatt ist die Erstellung einer Prasentations-CD.

Praszentations-CD erstellen |

Prasentations-CD erstellen

Diezer Azziztent kapiert alle fur gine Prazentationsz-C0
natigen D ateien in ein VYerzeichniz.

Der Inhalt dezes YWerzeichnizzes kann dann einfach mit
einem beliebigen CO-Brennprogramm auf eine CO gebrannt
werden und fertig ist eine selbststartende Prazentations-CO.

YYerzeichiniz auf der Festplatte, in daz die fur die Prasentation
benatigten [ ateien kopiert werden sollen:

IE:'\F‘résentatinns-ED B eizpielbenutzer, il

klicke nun auf QF., um daz Kopieren der Dateien zu
beainnen.

2 ibbrechen /0K

Zuerst werden alle ngtigen Dateien der aktuellen Prasentation des aktuellen Benutzers in ein
Verzeichnis kopiert. Nach erfolgreichem Kopieren erhalten Sie eine Bestéatigung dieses Vorganges.

¥ Zusammenfassung =]

[raz Erstellen der Dateien, die fir die Présentations-CD bendtigh werden, izt effolgreich  «
abgezchloszen worden.

Jetzt kann der Inhalt des Yerzeichniszes "'C:\Prazentations-C0\Beizpielbenutzers mit
einem belizbigen CO-Brennprogramm [2.B. "WindnCD] auf CO gebrannt werden. ;I

Kritizche Fehler: 0 | WWarnungen: O Hirmweize: [

Kritizche Fehler Warnungenl Hinweisel

Keine Meldungen...

& 0K

Dieses Verzeichnis enthalt auch alle Informationen, wie eine Prasentation zusammengestellt ist und
wie sie abgespielt wird. Um eine CD zu brennen, ziehen Sie den Inhalt dieses Verzeichnisses in Ihr
Brennprogramm, z.B. WinOnCD oder Nero Burning Rom.
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3.54

3.5.5

3.6

Tipp: Ziehen Sie nicht etwa das ganze Verzeichnis/den Ordner in Ihr Brennprogramm sondern nur
dessen Inhalt. Dann erscheint im Stammverzeichnis der CD eine Datei Autorun.inf. Sieht Windows
diese Datei beim Einlegen der CD in lhr Laufwerk, versucht es die CD zu starten. Wenn Sie die
Autorun-Eigenschaft ausgeschaltet haben, kénnen Sie die Préasentation jederzeit Uber die Datei
StartCD.exe starten. Dies ist auch moglich, wenn die Dateien noch auf der Festplatte liegen. Die
Prasentation muss nicht zwingend auf CD gebrannt werden. Sie kdnnen sie genauso per eMalil
verschicken.

Eine Prasentation abspielen

Es gibt zwei Méglichkeiten, eine fertige oder auch noch unfertige Préasentation zu starten.

i Der Projektor startet die Prasentation vom Anfang an.

Der Projektor startet die Prasentation am aktuellen Bild. Kommt die Prasentation
| , zum Ende, beginnt der Projektor ganz von vorn.

Eine Prasentation laden

=y Vorhandene Pr?isentationen koénnen in der Projektorwerkstatt Uber dieses Symbol geladen
werden. Beim Offnen erscheint der Suchdialog, mit dem in Windows immer Dateien
gesucht werden. Die Prasentationen der AquaSoft Multimediawerkstatt tragen die
Bezeichnung "lhrPréasentationsname.MMW".

Der Spielplatz

-

o

Der Spielplatz

Lernen hat auch eine spielerische Komponente, und so ist der Spielplatz der Ort, wo Spiele in die
Arbeit mit der Multimediawerkstatt eingebaut werden kénnen. Zur Zeit gibt es dort ein Puzzle.
Doppelklicken Sie auf irgend ein Bild aus dem Bilddatenarchiv, dann erscheinen rechts in der Leiste
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die Puzzlestiicke. Mit der Maus kdnnen diese Stlicke in die Kastchen gezogen und sortiert werden.

<

3.7 Die Hilfsprogramme

Die Hilfsprogramme

Obwohl die Multimediawerkstatt ohne externe Hilfsprogramme auskommt, kann es nutzlich sein,
externe Programme zur Verfiigung zu stellen.

Wenn Sie im Verwaltungsprogramm externe Hilfsprogramme angemeldet und diese fiir die Nutzung
freigegeben haben, erscheinen sie hier in einem nach rechts aufklappenden Mend.

I 18

Beispiele hierfur konnen Worterblcher, Lexika, weitere Bildbearbeitungsprogramme wie AquaSoft
Barbecue oder Spiele sein.

Diese Programme werden nur von hier aus aufgerufen, laufen aber nicht innerhalb der
Multimediawerkstatt ab.

3.8 Die Benutzerauswabhl

ﬁ Die Benutzerauswahl
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3.8.1 Was sind Benutzer?

Die Multimediawerkstatt ist ein sogenanntes Multiuser-System. D.h., dass es verschiedene
Benutzer unterstitzt, die jeweils getrennte Daten und Einstellungen haben. So kénnen an einem
Computer nacheinander mehrere Nutzer arbeiten, ohne die Arbeit die vorhergehenden zu
beeinflussen. Die Schulversion unterstutzt unendlich viele Nutzer.

Jeder Benutzer (Schuler, Lehrer oder eine gemeinsam agierende Lerngruppe) hat seine eigenen
Einstellungen und Datenarchive. Im Verwaltungsprogramm kénnen Benutzer angelegt, geléscht oder
einfach nur deren Daten gel6scht werden. Im letzten Fall bleibt der Benutzer fiir neue Prasentationen
erhalten.

3.8.2 Benutzer wechseln

Ein einfaches Menl ermdglicht es, den aktuellen Schiler zu wechseln. Jedem Schiler wird zum
besseren Erkennen ein Symbol zugeordnet.

Benutzer brw. Benutzergruppe aus X|

{:} B eizpielbenutzer
” Christian
' Mandy

€ Dtto

Blabuntiuz im Regen

Ein Klick auf OK, wechselt zum ausgewahlten Schiler. Dabei werden der letzte Arbeitszustand des
Schilers wiederhergestellt. Der Name des aktuellen Schilers wird mit seinem Symbol in der
Titelzeile der Multimediawerkstatt angezeigt.

3.8.3 Benutzer erstellen

Zum Erstellen eines Benutzers klicken Sie in der Benutzerauswahl auf:
@ Neu

Es offnet sich folgende Dialogbox:
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neuen Benutzer bzw. neue Benutzergruppe ers 5[

Mame des Benutzers bzw. der Benutzergruppe: Symbaol:

IBIahuntius im Feger| I-f vl

/0K 75, Abbrechen |

Geben Sie einfach den Namen des neuen Schillers oder der neuen Gruppe ein, und wahlen Sie ein
Icon als Erkennungssymbol aus. Ein Klick auf "OK" erstellt den Schiiler und kennzeichnet ihn
automatisch als aktiv.

4 Das Verwaltungsprogramm

Das Verwaltungsprogramm stellt Ihnen auf mehreren Seiten vielféltige Funktionen bereit.

Hier lasst sich eine thematische Vorauswahl treffen, wer welche voreingestellten Objekte zur
Verflugung gestellt bekommt. Dies dient der Konzentration auf das Wesentliche. Weiterhin
ermoglichen Filter, gezielt den Schwierigkeitsgrad zu bestimmen, innerhalb dessen der Unterricht
oder auch die Freizeitbeschaftigung ablaufen soll. Zusatzlich lassen sich hier externe Programme
zum Spielen oder zur Rechtschreibkorrektur einbinden. Ziel des Verwaltungsprogrammes ist es,
Lehrern die Mdglichkeit zu geben, die gewlinschte Entwicklungsumgebung fir den Unterricht zu
Hause vorzubereiten und diese wéhrend des Unterrichts dem unkontrollierten Zugriff der Schiler zu
entziehen.

Das Verwaltungsprogramm wird extern gedffnet, kann aber auch zum internen Offnen freigegeben
werden. Da sowohl die Multimediawerkstatt als auch die Verwaltung auf ein und die selbe
Datenbankstruktur zurtickgreifen, muss die gleichzeitige Benutzung ausgeschlossen werden.
Schliel3en Sie also erst das Verwaltungsprogramm und arbeiten Sie dann mit den neu
Ubernommenen Einstellungen weiter.

Tipp: Wenn Sie den Zugriff auf das Verwaltungsprogramm von der Multimediawerkstatt aus
verhindert haben, kénnen Sie im Startmenu die Verwaltung aufrufen und die gewiinschten
Einstellungenvornehmen.
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Datenarchive

Datenarchive sind Material- bzw. Mediensammlungen. Hier wird festgelegt, welches Material den
Schilern zur Verfigung stehen soll. Das Material wird je nach Art der Objekte (z. B. Bilder, Sounds,
Stempel, Texte oder Videos) in verschiedenen Archiven gespeichert. Standardmafig sind
Beispielarchive vorhanden, die den Grundwortschatz unserer Sprache in grafischer Form umrei3en.
Diese Datenarchive sind fur die Schiler unveranderlich. Sie kénnen lediglich als Kopie benutzt und
verandert werden. Die Kopien werden dabei zu benutzereigenen Archiven.

Wilkommen Datenarchive |ﬂrchivfilter| Schwierigkeitagradl '\-"erzeic:hnissel Gruppenl Externe F'ru:ugrammel ﬂmzeigel Eredit&l

— Werfugbare D atenarchive:

Fiigen Sie hier die D atenarchive [Bilder etc.] hinzu, die den Kindem zur Yerfligung stehen zollen.

Datenarchive:
= W Datenarchive o
i M Pflanzen [5 Eintrage) oS
- ':% Liarell |
..... Bearbeiten
+
Hinzufiigen
[+ =% Beispielarchive -
=- 5 Benutzerdatenarchive Entfernen
= £F Beispisbenutzsr @
- [ Bilder [2 Eintrage)] Wielepeien

Ed Prasentationen [1 Eintrage]
i #5 Teste[1 Eintrdge)

Neue Datenarchive kénnen leicht erstellt werden. Nach einem Klick auf den Button "Neu" erstellen
erscheint das folgende Fenster. Die Datenarchive werden automatisch nummeriert, kbnnen aber
auch selbst benannt werden. Nach dem "OK" erscheint ein Dialog, indem Sie das neu gewonnene
Datenarchiv einrichten kénnen.

Neuwes Mediendatenarchiv erstellen x|

Werzeichmis: I 54 Bildarchiv
Geben Sie hier daz Werzeichniz an, in dem das Datenarchiv gezpeichert werden sall, m S oundarchiv
IE:'&F‘ngramme'\.ﬂ.quaS aftwarehMultimediawerkstatthEigene D atenarchives, ﬁ.l ; )
ﬁ Yideoarchiv
1 Stempelarchiv
~ Rak hi
Name: ~ Rahmenarchiv
Geben Sie hier den Mamen an, unter dem das D atenarchiv gespeichert werden all. B Présentationen

Intern besteht ein D atenarchiv auz 2wei Dateien, die beide diesen Mamen tragen.

P Testarchiv
Eilddatenarchi

@' Winrterbuch

W OK XK Abbrechen |
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4.1.1

4.1.2

4.1.3

41.4

Geben Sie erst im folgenden Dialog aussagefahige Namen fiir Ihre Datenarchive ein (auf der Seite
Archiv-Einstellungen), wenn Sie die thematische Unterscheidungen treffen wollen.

“# Datenarchiv erstellen/bearbeiten ;IQIEI
&rchiv bearbeiten I trchiv-Einstellungen |
EH =) ] 4 I %]
Objekte hinzufugen  Objekt entfernen YWorzchau F.ategonen Blle entfermen Schiiefen

— Objekt-Einzstelungen:

Furzbezchreibung: Auzfiibrliche Beschreibung:
|

F.ategone [danach konnen die Dbjekte gefiltert werden)

ISu:uunds ﬂ neue k.ategone erstellen I

Sounddateiname:
[E:ASoundtiwiahAALIENCOZ WAl =

(EE Sound abzpielen |

Jedem Objekt im Datenarchiv kann nun ein Name, eine ausfiihrliche Beschreibung und eine
Kategorie zugeordnet werden. Die Beschreibungen sind optional und spater im Programm als
Ballontext sichtbar. Alle getroffenen Einstellungen werden automatisch beim Schliel3en gespeichert.

Bildarchiv

£ Ein Bildarchiv enthélt beliebig viele Bilder, die in der Mal-, Schreib- und Projektorwerkstatt
verwendet werden konnen. Jedem Bild kann zusatzlich ein Sound zugeordnet werden. Dieser Sound
wird in der Schreibwerkstatt abgespielt, sowie auf das Bild geklickt wird. Beim Einfligen eines Bildes
mit Sound in die Projektorwerkstatt wird der Sound abgespielt, nachdem das Bild eingeblendet
wurde.

Soundarchiv

'ﬁ‘ In Soundarchive kdnnen Sie WAV-Dateien einfligen, die in der Sound-, Schreib- und
Projektorwerkstatt verwendet werden kdnnen.

Videoarchiv

ﬁ Videos, die Sie hier einfligen kénnen, finden in der Projektorwerkstatt Anwendung.

Stempelarchiv

e Stempel kénnen beliebige Grafikdateien sein, bei denen eine Farbe transparent sein kann. Sie
kénnen in der Malwerkstatt verwendet werden.
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415 Rahmenarchiv

= Rahmen werden fiir die Textfunktion der Malwerkstatt verwendet. Ein Rahmen kénnte z.B. eine
Sprechblase sein. Sie kénnen hier Vektorgrafiken im WMF oder EMF-Format verwenden.

4.1.6 Prasentationsarchiv

K Hier konnen Sie fertige Multimediaprasentationen einfligen, die in der Projektorwerkstatt
abgespielt und bearbeitet werden kénnen.

4.1.7 Textarchiv

s Textarchive enthalten Texte, die in der Schreib- oder Projektorwerkstatt benutzt werden kénnen.
Die Texte kbnnen im multimediawerkstatteigenen Format MTX oder in den Standardformaten TXT

oder RTFvorliegen.

41.8 Worterbuch

@ Ein Worterbuch ist ebenfalls ein Datenarchiv. Es enthalt die Woérter, die in der
Rechtschreibprifung der Schreibwerkstatt als "korrekt" gelten sollen. Wenn Sie mehrere
Worterbicher haben, werden sie fir die Rechtschreibpriifung zusammengefasst, bleiben aber
weiterhin getrennte Datenarchive.

Sie erstellen ein Wdrterbuch, indem Sie im Verwaltungsprogramm unter Datenarchive "Neu
Erstellen" anklicken. Es 6ffnet sich der Dialog "Neues Medienarchiv erstellen”, wo sie unter den
moglichen Archiven Worterbuch auswéahlen. Nach der Namenswahl, Sie kdnnen auch die
automatische Vorgabe, z.B. Worterbuch0000, belassen, erscheint ein Dialogfenster, in das Sie
jedes Wort einzeln eingeben oder entfernen kénnen. Nach dem Schliel3en existiert eine
Wortliste/ein Waorterbuch, das bei der Rechtschreibpriifung als Vergleich dient. Alle unbekannten
oder von der Liste abweichenden Worter werden rot unterstrichen.

=4 wWirterbuch bearbeiten O]
Widrkerbuchtitel: IHechtsschreibungk}dL
Wk wiorkerliste:
Ibesser * st
- ei_ne
= Hinzufiigen * ier
- * doch
4 Ubermehmen :
* geht
== Fnitfermen * &3
#* ohne
® jhr
#* FRechtzchreibung

M1 5chliesen
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419 Datenarchiv-CD

Hinweis: Nur in der Schulversion verfligbar

Neben dem Assistenten zum Brennen der fertigen Prasentationen gibt es einen weiteren
CD-Assistenten, den fir die Datenarchive.

Der Assistent fur die Erstellung von Datenarchiven wurde in das Verwaltungsprogramm eingefigt, um
den Austausch von Unterrichtsvorbereitungen zu erleichtern, um fremde Bilder, Téne, Texte, Videos
etc. Uberall dort, wo die Multimediawerkstatt installiert ist, sofort nutzen zu kénnen.

Dazu werden alle gewiinschten Datenarchive, eigene und vorgegebene, ausgewahlt. Ziehen Sie mit
der Maus einen Rahmen auf, der alle Datenarchive tberdeckt, oder markieren Sie einzelne
Datenarchive mit der Steuerungstaste und einem Mausklick. Nun erscheint rechts das CD-Symbol
und die Mdglichkeit zum Weitergeben.

Datenarchiv-CD erztellen

Datenarchiv-CD erstellen

Diezer Azzistent kopiert alle fur eine D atenarchiv-CO notigen D ateien in
ein Yerzeichhis.

Der Inhalt diezes Yerzeichnizse: kann dann einfach mit einem beliebigen
CD-Brennprogranmmm auf eine CO gebrannt werden.

Titel der CO [kann auch leer bleiben]:
IMeine Dratenarchive auf CD

Bitte geben Sie ein Werzeichniz auf der Festplatte an, in daz die fur das
D atenarchiv benotigten Dateien kopiert werden sollen. In diezem
Werzeichniz konnen schon andere Datenarchive enthalten zein;

II::'xD atenarchiv-COMNAbeit und Alltag EI

A Abbrechen = 2 e |

Das Vorgehen ist analog wie bei der Prasentations-CD. Sie geben einen Speicherort (ein
Verzeichnis auf der Festplatte) an. Dorthin werden alle ausgewéhlten Datenarchive und die
dazugehdrigen Dateien flr die Integration in die Multimediawerkstatt kopiert. Die Angabe eines
aussagekraftigen Titels fur die CD ist optional. Den Inhalt dieses Verzeichnisses ziehen Sie
anschlieend in Ihr Brennprogramm. Auch hier gilt, brennen Sie nur den Inhalt des Verzeichnisses
mit der Datei Autorun.inf im Stammverzeichnis auf die CD, nicht aber das Verzeichnis selbst. Durch
diese Verfahrensweise erhalten Sie sich eine wichtige Eigenschaft: Wenn Sie die Datenarchiv-CD
einlegen, werden alle darauf enthaltenen Datenarchive registriert und sind sofort, zusétzlich zu den
schon vorhandenen, in der Multimediawerkstatt nutzbar. Dieser automatische Vorgang funktioniert
nur, wenn Sie die Autostart-Funktion Ihres CD-Rom-Laufwerkes in Windows nicht ausgeschaltet
haben.
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4.2

Archivfilter

E = gibt mehrere Einstellungsmiglichkeiter, die das Werhalten der CD
beim Einleqgen bestimmen.

“Waz zoll pazsieren, wenn die Datenarchiv-CO eingeleagt wird:

& Daz Datenarchiv in der Mulbimediawerkstatt registrierer

" Daz Datenarchiv auf die Festplatte kopieren und registienen

" Ein Auswahlmend zeigen

Wwienn Sie lediglich die Daten der Archive kopieren und keine CD
erztellen mochten, aktivieren Sie daz falgende Kaontrallk astchen:

[ Daten nur kopieren, keine CO-Yarbereitung

@ CD vorbersiten

Hinweis: Nur in der Schulversion verflgbar

Willkummenl Datenarchive  Archivilker Schwierigkeitsgradl '\-"erzeic:hnissel Gruppenl Euterne Prugrammel ﬂmzeigel Ereditsl

— Filterfunktian:

Zur Verluigung stehende Fategonien:

® clkeine Fategories

Arbeit und Alltag
Fledung
Schafe
Songtiges
Sounds
Werkehr

7

Alle

k.eine

L6

M4

Jedez einzelne Objekt in den D atenarchiven lazst zich einer F.ategone zuordnen. Hier konnen Sie festliegen, welche
Objekt-Kategaornien in der Multimediawerk statt angezeigt werden zallen.

gefilterte Fategonen:

® Ezzen und Trinken

® Familie und *ohnen

® Karper und Forperpflege
@ Matur

Die oben stehenden Kategarien
zollen in der Multimediawerktatt

" angezeigt werden
" nicht angezeigt werden
f* keinen Filter anwenden

]

neuer Filker

&

Filter laden

Filter
zpeicherh

Filter &ndern an Daten nichts, sie bestimmen nur, welche Daten wie zur Verfiigung gestellt werden.
Wenn Sie eine Unterrichtsvorbereitung fiir ein grof3eres Stoffgebiet anlegen, kann es sinnvoll sein,
bestimmte Datenarchive am Anfang noch nicht zugénglich zu machen. Die getroffene
Zusammenstellung kann als Filter gespeichert werden. Geben Sie zum Beispiel als Filter Stundel,
Stunde2, Stunde3 ein, kann aus ein und dem selben Datenarchiv schrittweise das ganze Spektrum
freigegeben werden. Sie missen keine Einstellungen mehr verandern, sondern nur noch den fur die
entsprechende Stunde gliltigen Filter laden.
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4.3  Schwierigkeitsgrad

Willkammenl Datenafchivel Archiviilter  Sohwierigheitsgrad '\-"erzeichnissel Gluppenl Externe F'n:ngrammel ﬂmzeigel Creditsl

— Auzwahl des Schwiengkeitzgrades:

Um die Multimediavwerkstatt auch fur die Kleineren benutzbar zu machen, lazzen sich einige Funktionen ausblenden. Je
nach Schwienigkeitzetufe, zind kritizche Funktionen deaktiviert.

W ahlen Sie entweder eine der vargegebenen Fonfigurationen, oder legen Sie selbst fest, welche Funktionen zur Werfugung
ztehen sollen.

— Schwienigkeitzgrad: —— [ Funktionsgruppen:
" Leicht = Algermein

- [ 23 Offnen externer D ateien

& Scannen/Digitalkamera [Twainzchnitztells)

{~ Fortgeschritten

{* Alle Funktionen verflighar Drucken
{~ Benutzerdefiniert =B Werksten

[=E &% Malwerkstatt
- [ ® Zoomfunktion
‘ Fegenbogenfarbpalette direkt in der wWerkzeugleiste
- [# =7 Soundwerkstatt
= [ -, Schreibwerkstatt
% Rechtzchreibprifung
= [# % Projektar
o (8 CD erstellen
- [v] 4* Spielplatz
B Hifen [exteme Programme)
B Vemwaltungsprogramm startbar
e Benutzergruppen wechseln
. Multimediawerkstatt beenden (Beenden ist immer auch Uber das nom

1| | ~

Ahnlich wie mit Filtern kénnen einzelne Programmfunktionen iiber die Einstellung des
Schwierigkeitsgrades ausgeblendet werden. Wenn sie z. B. verhindern mdchten, dass die Nutzer
externe Dateien 6ffnen oder den Drucker bedienen, reicht es, hier einen Haken zu entfernen.
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4.4

Verzeichnisse

Willknmmen] Datenarchive] .ﬁ.rchivfilter] Schwienigkeitsgrad  Verzeichnizse l Gruppen] Estermne F'ru:ugramme] Anzeige 4| F

Benutzerverzeichnisze:

Verzeichhizze in denen die Daten der Kinder [T exte, Bilder, Sounds, Prasentationen] gespeichert werden. Daz
Standardverzeichnis izt sonst "'Dokumente und Einstellungensnwendungzdatenshultimediawerkstatt.

Werzeichnizze:

B azisverzeichnizze:

Prograrmm-K.onfiguration: Ort in dem daz Verwaltungsprogramm die Eingtellungen ablegt. Dieses Verzeichnis braucht
nur fur Arweender des Wernwaltungzprogramms Schreibrechte. [Standard ist das Anwendungzdaten-verzeichniz)

Hinzufligen
E ntfernen

Bearbeiten

Benutzer-Konfiguration: Ort an dem die Schier-Einstellungen ablegt werden. Dieses Yerzeichnis braucht
Schreibrechte fur alle Arwender. [Standard ist das Arwendungsdaten-Verzeichniz)

=l

=l

Wenn genau festgelegt werden muss, wo die Daten der Benutzer bzw. die Programm-Einstellungen
abgespeichert werden sollen, kénnen hier die Verzeichnisse angegeben werden. Dies kann sinnvoll
sein, um die Multimediawerkstatt in einem Netzwerk mit zentraler Nutzer- bzw. Datenverwaltung zu

installieren.

Nicht fir alle Verzeichnisse sind Schreibrechte nétig. Die folgende Tabelle gibt an, welche Benutzer
der Multimediawerkstatt Lese- ("L") bzw. Schreibrechte ("S") auf bestimmte Verzeichnisse haben
mussen und welche Art von Daten in den Verzeichnissen gespeichert werden:

Schuler/ | Verwaltungsprogramm- Gespeicherte Daten
Benutzer Anwender/Lehrer
Benutzerverzeichnisse L, S L, S Medien (Bilder, Sounds, Diashows
etc.) die die Schiler angelegt und
bearbeitethaben
Benutzerkonfiguration L, S L, S Namen der Schiler/Benutzer und
die Datenarchive, der selbst
angelegten und bearbeiteten
Medien. Dazu der letzte Zustand,
in dem sie das Programm
verlassen haben etc.
Programm-Konfiguratio L L, S Samtliche Optionen, die tber das
n Verwaltungsprogramm einstellbar
sind.
Datenarchiv-Verzeichni L L, S (nur wenn Archive | Die Datenarchive und alle Medien.
sse bearbeitetwerden)
(siehe Datenarchive im
Handbuch)
Programm-Installation L L Installationsverzeichnis der

Multimediawerkstatt
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4.5 Gruppen

Willkummenl Datenarchive | Archiviiter | Schwienigheitzgrad | Verzeichnizse  Gruppen | Euterne F'ru:ugrammelﬂmzeigel Eredit&l

— Benutzergruppen:

D Multirmediawerk ztatt kann won mebreren Benutzern bzw. Benutzergruppen auf einem Rechner venwendat
werden. Jede Benutzergruppe hat dabei getrennte Speicherplatze fur ibre D aten [Bilder ete. ).
Hier kannen Sie Benutzer bzw. Benutzeraruppen wenwalten.

Yerfugbare Benutzer-/Benutzergnippen:

Beizpielbenutzer -+
Hinzufiigen
Chrigtian -
Mandy Entfernien
neuen Benutzer bzw. neue Benutzergruppe & x| DEen
loschen

Mame des BEenutzers baw. der Benutzergruppe: Symbal:

IEIttD I - 3 v|

Es lassen sich theoretisch unbegrenzt viele getrennte Benutzer einrichten. Geben Sie zweimal den
selben Benutzernamen ein, erhalt der vorhandene Benutzer lediglich ein neues Symbol. Die Daten
bleiben erhalten. Wenn die dreiig Bildsymbole verbraucht sind, werden dennoch Benutzer
eingerichtet, denen im Benutzerkonfigurationsverzeichnis ein Unterverzeichnis zugeordnet wird.
Wenn Sie einen neuen Benutzer einrichten, erhalt dieser nur die standardméRig vorgegebenen
Datenarchive zur Auswahl. Im Hauptprogramm kann dann der aktuelle Benutzer ausgewahlt werden.
(Achtung: Bitte das Verwaltungsprogramm vorher schlie3en)

Es lassen sich sowohl die Daten jedes Benutzers I6schen, als auch der Benutzer selbst. Werden
alle Benutzer geldscht, erzeugt das Programm automatisch einen Beispielbenutzer.
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4.6

Externe Programme

Die Multimediawerkstatt bietet einen Menupunkt, tiber den beliebige Programme gestartet werden
kénnen, z.B. ein Lexikon, eine Anlauttabelle oder andere Hilfsprogramme fir die Kinder. Hier kdbnnen
diese Programme festgelegt werden.

Willkummenl Datenarchivel ﬂrchivfilterl Schwierigkeitsgradl '\-"erzeic:hnissel Gruppen Ewxterne Programmme |ﬂmzeige| Ereditsl

— Externe Programme:

Die bMultimediawerk ztatt bietet sinen b enupunkt, uber den beliebige Programme gestartet werden konnen. 2.8 ein
Lexikon oder andere Hilfzpragramme fiir die Benutzer. Sie konnen hier feztlegen, welche Programme daz zein

zollen.

Programrme:
ftwware DiaSk “Programmeiigual ofbwareiDia5how 3.6\DiaShow. exe] L

EL] fquas aftware Barbecue [E:5ProgrammedquaSofbwaresB arbecue 3048 albecue.exe] Hinzufiigen

EL] Taschenrechner [C:wINNTSapstem32heale. exe)

0l Noter Programm bearbeiten x| Ertfeinen
Frogramrndate:
IE:'\Prngrammek&quaSthware'\DiaS how 3.B\DiaShow. exe il m Bearbeiten
Progranmmkbitel:

I.&quaﬁuftware DiaShow

| 0K | % Abbrechen |

Durch einen Klick auf die Schaltflache Hinzufligen 6ffnet sich ein Auswahlfenster. Jetzt kbnnen
ausfuhrbare Programme, die sich auf einen gultigen Dateipfad (z.B. eine ausfiihrbare Datei auf der
Festplatte) beziehen miissen, hinzugefiigt werden.

In der Multimediawerkstatt kdnnen die Kinder das hinzugefiigte Programm aufrufen, indem sie z. B.
auf das Lexikon in der linken Symbolleiste klicken und das entsprechende Programm auswahlen.
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4.7

4.8

5.1

Anzeige

Willkammenl Datenarchive | archiviilker | Schwiengkeitzgrad '\-"erzeichnissel Gluppenl Externe Programme ~ Anzeige | Creditsl

— Anzeigesinstellungen:

Hier konnen Sie einige Einzstellungen. die Bildschirmdarstellung der Multimediawerkstatt betreffend, festlegen.

[T ischmale Menuleiste zum Wechsel der Werkstatten venwenderé

[ Beizpieldatenarchive anzeigen

Hier kann die GroR3e der Schaltflachen eingestellt werden. Dies kann bei einem kleinen Monitor
nitzlich sein, weil bei kleineren Schaltflachen ein gréRerer Arbeitsbereich zur Verfiigung steht. Fir
ungetibte Anwender sind in der Grundeinstellung gro3e Schaltflachen vorgesehen, um die
Handhabung zu erleichtern.

AuRerdem kann die Anzeige der Beispieldatenarchive durch Wegklicken des Hakchens unterdriickt
werden.

Credits

An dieser Stelle méchten wir uns bei den vielen Helfern, unter ihnen erfahrene Padagogen, fir die
wohlwollende Unterstitzung zur Ideenfindung und Weiterentwicklung der Multimediawerkstatt
bedanken. Auch lhre Erfahrungen, liebe Nutzerin, lieber Nutzer, kénnen helfen, die nachste Version
noch kreativer, vielfaltiger und intuitiver zu gestalten. Schreiben Sie uns.

AquaSoft und Support

Tipps und Installationshinweise

Systemanforderungen:

e ab Pentium 133 MHz

e 16 MB freier Arbeitsspeicher

e Windows 95/NT4 (mit installiertem Internetexplorer ab Version 3.0), 98, ME, 2000, XP
800x600, Highcolor oder Truecolor

Soundkarte und Mikrofon

Drucker oder zumindest Druckertreiber
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5.2

¢ 50 MB freier Festplattenplatz bei vollstandiger Installation (inkl. Beispielarchive)

¢ Installationshinweis flr die Nutzer von Windows NT/2000: Fir die Installation der
Multimediawerkstatt sind Administratorrechte erforderlich. Benutzer der Multimediawerkstatt
bendtigen normale Benutzerrechte (kein Hauptbenutzer). Fur das Verwaltungsprogramm sind
ebenfalls nur Benutzerrechte notig.

e Fir die einwandfreie Funktion der Schreibwerkstatt muss ein Drucker bzw. ein Druckertreiber
installiert sein.

Wenn Sie Probleme haben

Auf der AquaSoft-Homepage finden Sie Software zum Thema Bildung, Bildbearbeitung und
Bildverwaltung sowie weitere Shareware und Freeware verschiedener Themen zum Download.

Hier finden Sie auch AquaSoft ® Diashow, AquaSoft ® Barbecue und AquaSoft ®
Multimediawerkstatt.

Besuchen Sie uns unter www.aquasoft.de . Sie finden dort Downloads, FAQ, Foren und
Informationen zu unseren Produkten.

Wenn Sie Probleme mit einem Produkt von AquaSoft haben oder auch Fragen, Lob, Kritik, gehen
Sie bitte so vor:

e Schauen Sie im Handbuch oder der entsprechenden Hilfepublikation nach.

¢ Versuchen Sie in den FAQ (den frequently asked questions - den haufig gestellten Fragen) eine
Antwort zu finden. Dies kann anfangs noch schwierig sein, da die FAQ fir die Multimediawerkstatt
erst im Aufbau sind.

¢ Besuchen Sie das entsprechende Forum. Dort kbnnen Nutzer untereinander Erfahrungen
austauschen und auch Fragen stellen. Schreiben Sie einen eigenen Beitrag. Manchmal versteht
ein User eine Frage sogar besser als ein ganzes Programmierteam. Und schneller geht es mit der
Antwort auch.

e Erst wenn diese Schritte keinen Erfolg gebracht haben, schreiben Sie uns oder rufen Sie an. Uns
sind lhre Anregungen wertvolle Hilfen, doch brauchen wir auch Zeit fur die Weiterentwicklung der
Software.

¢ Die Kontakt-eMail-Adresse lautet: info@aquasoft.de
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